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Abstract — An accessible environment should enable both
deaf and non-deaf people to learn equally. Even if Brazil
uses bilingual education, the ideal for learning of that
individual is to emphasize visual aspects of learning
environments. Considering the use of narratives as a tool for
generating knowledge in hypermedia environments, it
appears that non-linearity allows the student to define and
control the process of browsing and reading data. The
comics present these characteristics as they are formed by
images of sequential frames which are interconnected,
enabling greater integration of content with the imagination
of the reader, allowing them to impose their own rhythm of
reading and therefore learning. The aim of this paper is to
present the preliminary results of a systematic search on an
interdisciplinary basis, about the use of comics as a tool for
inclusive education, with emphasis on learning for deaf
people.

Index Terms — Comics, audio description, accessibility

INTRODUCAO

As mais variadas formas narrativas constituem-se de
estruturas linguisticas e psicoldgicas que sdo transmitidas
através da cultura e da historia [8], delimitando-se de acordo
com o dominio e combinagdo de técnicas socio-
comunicativas e habilidades linguisticas de um grupo ou
individuo especifico [8]. Assim, tornam-se um fundamental
instrumento para a compreensdo dos mais variados tipos de
textos [2].

As historias em quadrinhos sdo formas narrativas [5]
importantes na constru¢do do imaginario coletivo [22].
Como midias grafico-visuais se originam de dois signos
graficos: a imagem e a linguagem escrita, além de se
constituirem por um conjunto de cenas em sequéncia,
ligados por redes narrativas logicas e coerentes [19]. Quando
aplicadas no processo de aprendizagem, as historias em
quadrinhos podem tornar mais interessantes contetdos
complexos e de dificil compreensdo, pois sua estrutura
permite a integracdo de metaforas ricas para a expressio de
conceitos que sdo dificeis de se transmitir [24] [26].

Sob uma otica inclusiva, considerando os principios de
acessibilidade que indicam ser um direito a cidadania de
qualquer pessoa poder acessar os mesmos lugares, objetos e
conteudos, independentemente de suas deficiéncias [6],
subentende-se que a estrutura narrativa grafico-visual das

histérias em quadrinhos, torna-se um empecilho para a
parcela da populag@o com algum tipo de deficiéncia visual.

Pessoas com deficiéncia visual necessitam de
tecnologias assistivas que permitam acesso aos conteidos
veiculados pelos meios visuais, ¢ uma dessas ¢ o recurso da
audiodescrigdo. Esse recurso assistivo possibilita que
mensagens visuais sejam traduzidas em palavras, permitindo
assim, o acesso de pessoas cegas ou com outras deficiéncias
a conteudos visuais, sejam eles de imagens estaticas ou
dindmicas.

Embora a aplicagdo da audiodescricdo favoreca a
inclusdo de uma parcela significativa da populacdo do pais,
uma busca rapida em bases de dados na internet aponta para
pouco conteudo académico sobre o tema, principalmente
quando se vincula a audiodescricdio como ferramenta
acessivel para leituras de histérias em quadrinhos por
pessoas com deficiéncia visual. Nesse contexto e de forma
preliminar, este artigo tem o objetivo de, através de um
estudo de caso, apontar que elementos sdo utilizados na
audiodescri¢do de HQs, presentes em blogs e produtos do
género no Brasil.

A LINGUAGEM DAS NARRATIVAS EM HISTORIAS
EM QUADRINHOS

Os mais diversificados tipos narrativos sdo meios
importantes de comunicagdo humana, permitindo, de forma
emocional, a abordagem de infinitos temas a um publico
amplo. Por isso, delimitam-se de acordo com o dominio e
combina¢do de técnicas sdcio-comunicativas e habilidades
linguisticas de um grupo ou individuo especifico [8],
tornando-se, assim, um fundamental instrumento para a
compreensdo dos mais variados tipos de textos [2].

A narrativa funciona como um modelo flexivel,
possibilitando a interpretagdo de uma série de fendmenos,
através de regras, esquemas, estruturas, scripts, modelos,
metaforas etc. que envolvem um determinado conhecimento
generalizado. Dessa forma, constitui-se um padrdo cultural,
permitindo que certas analogias paregam plausiveis e
inteligiveis [8]. Uma forma narrativa ¢ inseparavel do seu
contexto social e cultural, pois o discurso ¢ construido por
um conjunto de proposi¢des e a¢des do individuo [16].

O processo de leitura de uma narrativa consiste na
transposi¢ao de niveis de entendimentos e interpretagdes, no
qual, durante sua compreensdo, sdo projetados
encadeamentos e reconhecidos certos estagios. As narrativas
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estdo presentes em todos os tempos, lugares e sociedades;
s80 um processo inerente a propria histéria da humanidade e
ndo hd nenhum povo, ou grupo social, que ndo faga uso
desse recurso [3]. Constituem-se de estruturas linguisticas e
psicologicas que sdo transmitidas através da cultura e da
histoéria [8]. Em todo processo comunicativo, desde o relato
de um sonho, de uma experiéncia vivida, de uma doenca
etc., assume-se uma forma de narrativa. Nesse sentido, a
narrativa pode ser sustentada pela “linguagem articulada,
oral ou escrita, pela imagem, fixa ou movel, pelo gesto ou
pela mistura ordenada de todas estas substincias” [3],
estando presente em todas as formas de comunicagdo
humana.

Assim, pode-se afirmar que as historias em quadrinhos
sdo formas narrativas que apresentam um grande poder de
penetragdo e aceitagdo junto ao publico [5], sendo
considerada uma ferramenta importante na construcdo do
imagindrio coletivo ocidental e oriental [22].

As histérias em quadrinhos sdo midias graficas
originadas da fusdo da literatura e o desenho, sendo
formadas por dois signos graficos: a imagem e a linguagem
escrita. Evoluem de uma estrutura de cenas reunidas na qual
as falas dos personagens estdo contidas em areas do
desenho. Essa narrativa grafico-visual ¢ impulsionada por
seus sucessivos cortes, sendo esse o instante que deve ser
preenchido pelo imagindrio do leitor, para completar a
sequéncia entre uma cena e outra. Nesse momento, ¢
possivel fazer uma leitura radical, em que a construcdo de
temporalidade ¢ feita no interior da histéria [12]. Constituida
por um conjunto de cenas em sequéncia, sua estrutura so ¢
considerada narrativa quando forma uma série na relagdo em
que cada quadro so6 faz sentido depois de ter sido visto o
anterior. Quanto aos cortes de tempo e espaco, esses estio
ligados por redes narrativas logicas e coerentes [19]. Esse
processo de leitura de quadros ¢ uma extensdo do texto.

Sob a otica dos leitores, as historias em quadrinhos
aceleram o processo de conversdo de palavras em imagens,
justamente porque ja fornecem as imagens, pré-definidas,
para a leitura [13]. As imagens contribuem para construir um
contexto emocional e fisico que as palavras sozinhas ndo
seriam capazes de propiciar [14]. Além disso, as historias em
quadrinhos constituem um forma de expressdo altamente
participativa, pois sua estrutura requer maior interacdo do
leitor [18]. Diferentemente do video, por exemplo, a
estrutura dos quadrinhos possibilita uma leitura ndo-linear
do texto, permitindo ao leitor impor seu o ritmo ¢ forma de
leitura [26].

As historias em quadrinhos lidam com reprodugdes
reconheciveis da conduta dos individuos, por isso dependem
da experiéncia do leitor para que este consiga processar uma
ideia [13]. Em todas as areas ha a possibilidade de se
encontrar a utilizacdo das histoérias em quadrinhos, mas o
importante ¢ saber qual sua origem e quem as escreve, pois
os quadrinhos “sdo excelente veiculo de mensagens
ideologicas e de critica social, explicita ou implicitamente”
[5]. Num processo de aprendizagem, por exemplo, a
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utilizagdo de historias em quadrinhos pode torna-lo mais
interessante, isso porque essa ferramenta aparentemente
altera a rotina das aulas facilitando o entendimento de
conceitos complexos e muitas vezes de dificil compreensao.
Além disso, seu formato permite a integracao de metaforas
ricas e expressdo de conceitos que sdo dificeis de transmitir
[24] [26].

HISTORIAS EM QUADRINHOS E A
ACESSIBILIDADE PARA CEGOS

Sob uma o6tica de inclusdo, ao se pensar as historias em
quadrinhos como narrativas grafico-visuais, subtende-se que
determinada parcela da populacdo, que tenha qualquer tipo
de deficiéncia visual, ndo poderad usufruir desse meio de
comunica¢do. Os principios da acessibilidade indicam ser
um direito a cidadania qualquer pessoa poder acessar os
mesmos lugares, objetos e conteudos, independentemente de
suas deficiéncias (6).

Considerando que o individuo se utiliza de tecnologias
como recurso para executar determinadas tarefas, mesmo
uma midia visual deveria ser pensada de forma assistiva, ja
que sua fung@o primeira é ser uma extensdo para facilitar o
trabalho humano. As tecnologias assistivas permitem as
pessoas com deficiéncia a execucdo de suas tarefas com
autonomia, proporcionando-lhes “maior independéncia,
qualidade de vida e inclusdo social, através da ampliagao de
sua comunicagdo, mobilidade, controle de seu ambiente,
habilidades de seu aprendizado, trabalho e integracdo com a
familia, amigos e sociedade.” [4]

Nesse contexto, pessoas com deficiéncia visual
necessitam de tecnologias assistivas que permitam acesso
aos conteudos veiculados pelos meios visuais para que
possam compreendé-los em sua plenitude. Uma dessas
tecnologias que permitem ao individuo cego a leitura de
meios visuais é a audiodescri¢do. Segundo a Secretaria
Especial dos Direitos Humanos da Presidéncia da Republica
[11], ndo existe nada que ndo possa ser audiodescrito, ou
seja, todas as mensagens visuais podem ser traduzidas para a
linguagem oral, sem perda do conteudo relevante.

Esse recurso possibilita, por exemplo, que um cego va
ao cinema assistir o um filme junto com pessoas sem
deficiéncia visual, a caracteristica serd que o primeiro tera
acesso as imagens de forma audiodescrita, enquanto os
outros poderdo vé-las através do sentido da visdo.
Igualmente, as historias em quadrinhos também podem ser
audiodescritas. Através desse recurso, uma histéria em
quadrinhos podera ser lida pelo cego.

AUDIODESCRICAO E A LEITURA DE IMAGENS

A audiodescrigdo ¢ um recurso assistivo que transforma toda
mensagem visual em palavras, e permite o acesso de pessoas
cegas ou com outras deficiéncias a contetidos visuais, sejam
eles de imagens estaticas ou dindmicas.
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Segundo o grupo de pesquisa Traducdo e Midia e
Audiodescrigdo [27], a audiodescri¢do, como recurso de
tecnologia assistiva, “permite a inclusdo de pessoas com
deficiéncia visual junto ao publico de produtos audiovisuais”
[27]. Traduzindo imagens em palavras, ¢ definido “como um
modo de traducdo audiovisual intersemiodtico, onde o signo
visual ¢ transposto para o signo verbal” [27].

Seu surgimento de forma sistematica ocorreu em 1975,
num trabalho de pods-graduacdo de Gregory Frazier, na
Universidade de San Francisco, Estados Unidos [23], € no
mesmo pais, em 1981, concretizou-se pela primeira nas
pecas de teatro, no Arena Stage Theater, em Washington DC
[1].

No Brasil, o recurso devera ser implantado pelas redes
de televisdo a partir de 01 de julho de 2011, inicialmente
com 2 horas semanais de programac¢do no primeiro ano,
chegando a 20 horas semanais no prazo de dez anos [7]. A
Associacdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) criou
um grupo de trabalho que vem discutindo o tema com a
incumbéncia de propor uma norma para O recurso para o
pais. Diversas empresas ja vém oferecendo seus servigos de
audiodescri¢io bem como grupos de pesquisadores vém
produzindo trabalhos académicos desde comunicagdes em
congressos bem como teses e dissertagdes. Do ponto de vista
comercial, a audiodescrigdo tem ganho espago em DVDs
desde 2005 (com o “Irmaos de Fé”, do Padre Marcelo Rossi)
até o recente langamento do DVD Cine Gibi 5 da Turma da
Monica, de Mauricio de Sousa.

ESTUDO DE CASO: AUDIODESCRICAO DE
HISTORIA EM QUADRINHOS

Estudos sobre a audiodescri¢io sdo algo novo no Brasil’.
Embora sua aplicagdo favorega a inclusdo de uma parcela
significativa da populagio do pais’, uma busca rapida em
bases de dados na internet aponta para pouco conteudo
académico sobre o tema, principalmente quando se vincula a
audiodescrigdo como ferramenta acessivel para leituras de
historias em quadrinhos por pessoas com deficiéncia visual.
Uma das caracteristicas do mercado de histérias em
quadrinhos brasileiro sdo géneros voltados para o humor
politico e historias de cunho infantil e juvenil. Nesse tltimo
campo, destaca-se o autor Mauricio de Sousa [28], que
apresenta em suas publicagdes, além de produtos com
conteudo acessivel, personagens com algum tipo de
deficiéncia [21]. O autor parece ter uma visdo ampla sobre
as questdes de acessibilidade e inclusdo, ndo somente no
conteudo mas também na forma de seus quadrinhos. Em
discurso na 5% Semana de Acessibilidade e Valorizacdo da

* Em 2004, foi criado o primeiro grupo de pesquisa sobre o tema chamado
Tradugdo e Midia, que, em 2005, passou a chamar-se Tradugdo e Midia e
Audiodescrigao, na Universidade Federal da Bahia.

* Considerando uma populagio total de 186 milhdes de pessoas, segundo os
dados do Censo 2010 (disponiveis em
http://www.censo2010.ibge.gov.br/acompanhamento_supervisao.php),
estima-se que o Brasil tenha cerca de 27 milhdes de brasileiros tém algum
tipo deficiéncia, dos quais, mais de 18 milhdes tém deficiéncia visual.
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Pessoa com Deficiéncia [17], o autor salientou a importancia
de ndo expor nenhum tipo de preconceito nas historias de
seus personagens. Diz que, junto com sua equipe, teve que
estudar muito o universo da acessibilidade para saber como
criar e escrever os personagens para se integrarem de forma
digna a Turma da Monica. Um exemplo disso pode ser visto
quando, no inicio dos anos oitenta, Mauricio de Sousa
apresentou o personagem Humberto, que nas historias
apenas murmura. Nunca ficou claro se o personagem ¢ mudo
ou apenas gosta de economizar palavras, entretanto ja povoa
o imaginario infantil como um personagem que se expressa
por sinais [15]. Além disso, o mais recente langamento de
Mauricio de Sousa, em parceria com a Labocine Digital, ¢ o
DVD do novo filme de animagao da Turma da Ménica, Cine
Gibi 5, que apresenta a audiodescri¢do como recurso para
que pessoas com deficiéncia visual possam acompanhar as
animacdes [20]. O roteiro e produ¢do da audiodescri¢do para
o DVD foram executados por Leticia Schwartz, entretanto o
recurso inclusivo visa a audiodescrever as cenas animadas e
ndo as historias em quadrinhos da Turma da Moénica.

O blog “HQ para DV Ler” [9] é um ambiente na web
com uma série de historias em quadrinhos audiodescritas.
Idealizado por Luis Campos, leitor de histdrias em
quadrinhos, que ficou cego aos 39 anos, tem o objetivo de
proporcionar ao cego a leitura digital de quadrinhos,
respeitando a autoria das obras. O projeto iniciou quando
pediu a sua irmd que lesse ¢ descrevesse cada quadro das
historias para ele. A partir dessa experiéncia, teve a ideia de
digitar essas descri¢des para que outros cegos pudessem ter
acesso a esse meio de comunicagdo e entretenimento.
Campos estabeleceu uma metodologia para descricdo dos
quadrinhos a fim de facilitar o acesso por todas as pessoas,
com base em seu conhecimento empirico da dindmica das
historias e a partir da experiéncia de descricdo e de suas
estratégias como leitor cego. H4 uma apresentagdo dos
principais personagens, além dos dados de autoria e edigdo
original do quadrinho. E preciso que o leitor tenha em conta
alguns simbolos adotados como guias de leitura:

e Depois da letra “Q” seguida de um nimero, ¢ descrito o
quadro, o ambiente e os personagens presentes na cena.

e A letra “N” identifica o narrador da histdria.

e As onomatopeias, precedidas de um asterisco, estdo em
letras maitsculas.

e O nome do ledor ou ledora’ esta indicado sob o titulo da
historia.

Entretanto, Luis Campos se reserva o direto de suprimir
determinados quadros, desde que, segundo ele, ndo
interfiram na compreensdo da historia. Além disso, em
outros casos, acrescenta informac¢des com o intuito de
melhorar a compreensdo dos leitores. Esta pratica bastante
peculiar de Campos contraria o preceito geral da

I3

audiodescri¢do que ¢ “descreva o que vocé vE€”, sem

* Ledor é aquele que 1¢ a historia para uma pessoa cega, sem contudo,
interpreta-la. O termo leitor designa aquele que recebe a leitura feita pelo
ledor, e lhe cabe a interpretagdo da obra.
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acrescentar nenhuma outra informagdo que um leitor sem
deficiéncia ndo tenha acesso.

Com base nos apontamentos de Luis Campos, Isis
Carvalho [10] apresenta o roteiro de uma audiodescri¢ao de
uma histéria em quadrinhos, retirada do Portal da Turma da
Monica na Web [FIGURA 1]. A caracteristica dessa historia
¢ que ela ndo contém didlogo entre os personagens, apenas
imagens, divididas em 11 quadros. Como exemplo, segue a
descrigdo dos quadros 2 a 4:

£ S ot e Seuan o

FIGURA 1
TRECHO DA HISTORIA EM QUADRINHOS DA TURMA DA MONICA, COM
ROTEIRO PARA AUDIODESCRICAO DE ISIS CARVALHO.

Q2 — Cebolinha molha o pincel na tinta preta.

Q3 — Cebolinha pinta o desenho de uma porta na parede.

Q4 - Cebolinha some pela porta e Monica vem correndo
tentando alcanga-lo.

N — Monica com cara de brava (GRRR...). [10]

Como pode ser percebido, Carvalho parece ndo julgar
relevante o fato de Cebolinha estar com a lingua para fora da
boca nos dois primeiros quadros, o que indica cansago ou
pressa, e nem as gotas que caem de seu rosto no quadro 2, o
que pode indicar nervosismo, ansiedade ou cansaco. Esses
dois detalhes poderiam dar a ideia ao leitor cego que
Cebolinha estava correndo e tem pressa em terminar o que
esta fazendo. Na tltima parte do seu roteiro, usa a letra N de
Narrador para uma descricdo da fisionomia de um dos
personagens. Porém, ndo se trata das palavras do narrador; e
ainda acrescenta a fala da propria personagem Monica
(GRRR..))

Elisangela Viana, ao descrever um tira do Calvin
[FIGURA 2], retirada da revista Nova Escola, pagina 37
publicada em maio de 2010, composta por quatro quadros,
apresenta um grau maior de detalhamento das expressdes e
posicdo do personagem. Segue a descricdio do segundo
quadrinho da tira abaixo:

CRUZES! EU TINHA QUE TER
DEVOLVIDOD ESTE LIVRO
HA DOLS DIAS!

0 QUE SERA QUE ELES VAD_
FAZER COMIGO? SERA QUE VAD
ME INTERROGAR, ME BATER OU

QUEBRAR MINHAS PERMAS?

SERA QUE VOU TER QUE

ASSINAR UMA CONFISSAO? |

CENTAVOS DE MULTA,
AGORA VAL LA E
DEVOLVE,

ELES VAO TE COBRAR DEZ {

B0 JEITO QUE AQUELAS |
BIBLIOTECARIAS OLHAM PRA|
GEMNTE, ACHEL QUE AS |
CONSEQUENCIAS |

SERTAM MALS

‘xa 5$U$Tnb0k4’jr--'/\
—

0N

e p——

FIGURA 2
TIRA DO CALVIN, COM ROTEIRO PARA AUDIODESCRICAO ELBORADO POR
ELISANGELA VIANA.

Q2. Em um plano maior, Calvin aparece da cintura para
cima. Olha para a esquerda com os olhos esbugalhados e
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com a boca aberta. Saltam gotas do seu rosto. A mdo
esquerda esta na altura do peito e a direita estirada. Na parte
superior da imagem a fala de Calvin: O que serd que eles
vao fazer comigo? Sera que vdo me interrogar. Me bater ou
quebrar minhas pernas? Serd que vou ter que assinar uma
confissao? [29]

CONSIDERACOES FINAIS

A audiodescrigdo ndo € mais do que a descrig¢do fiel de uma
determinada imagem em forma textual, estruturada como
roteiro, com base no principio “descreva o que vocé vé. Este
contém toda a descricdo que deverd ir para a locugdo
posteriormente. Comumente, por tratar-se ainda de um
trabalho bastante novo e por haver poucos profissionais, os
audiodescritores fazem eles mesmo o roteiro ¢ depois a
locugdo. Porém, formalmente, s6 se fala em audiodescri¢dao
(gravada ou ao vivo) de obras quando esta esta em audio.

Uma narrativa grafico-visual, como as histérias em
quadrinhos, antes restritiva agora podem ser apreciadas por
essa parcela da populagdo com deficiéncia visual. A
aplicagdo da audiodescricdo como ferramenta de inclusdo na
leitura de historias em quadrinhos ainda é uma area nova no
pais, tanto na pratica como em estudos académicos, por isso
se fazem necessarios estudos mais aprofundados sobre o
tema. Entretanto, ndo se pode negar que é uma tecnologia
que possibilita as pessoas com deficiéncia visual conhecer e
interagir de forma digna, a sua maneira, com areas e temas
visuais até entdo inacessiveis.
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