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Resumo

O presente relato de experiéncia aborda a produgdo dos roteiros dos videos do projeto
MathLibras, vinculado a Universidade Federal de Pelotas. O MathLibras tem o intuito de
criar um instrumento educacional voltado para o ensino de Matematica para criancas
surdas, tanto em escala regional, por meio da apresentacdo dos videos e realiza¢dao de
oficinas na escola parceira do projeto, quanto em nivel nacional e internacional com a
disponibilizagdo por meios virtuais do que ¢ produzido pelo projeto, especialmente por
meio do Canal no YouTube. O texto apresenta o caminho que o roteiro perpassa desde a
concepgdo do tema (em Portugués) até a cadeia de filmagem e edigdo, explicitando todos
0s ajustes, alteragdes e adaptagdes necessarias tendo em vista que hé, nesta produgao, o
encontro linguistico e cultural entre a Libras (lingua alvo) e o Portugués. O roteiro, nesse
sentido, ¢ um componente vivo que tem como intuito emitir a mensagem de forma clara
e acessivel. A premissa do MathLibras ¢ promover a diferenca através do acesso ao
conteudo educacional de Matematica para uma parcela da populagdo que muitas vezes
nao encontra produtos especificos que garantam o direito linguistico e a acessibilidade
visual da qual necessitam para compreensao.
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O MathLibras ¢ um projeto interdisciplinar vinculado ao Departamento de

Introducio

Educagao Matematica do Instituto de Fisica e Matematica (DEMAT/IFM), desenvolvido
em conjunto com o0s Programas de Po6s-Graduacdo em Educacao Matematica
(PPGEMAT) e Letras (PPGL) em parceria com a Secdo de Intérpretes do Nucleo de
Acessibilidade e Inclusdao (NAI), a area de Libras do Centro de Letras e Comunicagao
(CLC) e Centro de Artes (CA), todos pertencentes a Universidade Federal de Pelotas
(UFPel), conforme relatam Griitzmann, Alves e Lebedeft (2020).

O material produzido no MathLibras, videos de Matematica em Libras, ¢
produzido tendo como principal objetivo desenvolver material visual de apoio para ensino
de Matematica para os estudantes surdos da Escola Bilingue Professor Alfredo Dub, em
Pelotas-RS, escola parceira do projeto. Além de serem apresentados e utilizados na
escola, os materiais ficam disponiveis de forma virtual nas plataformas de video online,
como o Canal do Youtube do projeto'>. Recentemente também houve a inclusdo de alguns
videos no Repositorio Digital Huet de materiais em Libras do MEC, gerenciado pelo
Nucleo de Educagao Online (NEO) do Instituto Nacional de Educagao de Surdos (INES).

O MathLibras tem como objetivo a elaboragdo, gravacao e edicao de videoaulas
de Matematica basica em Libras, incluindo legenda e dudio em portugués'®. O publico-
alvo sdo as criangas surdas da Educacao Infantil e Ensino Fundamental.

Considerando a proposta dos videos do MathLibras como um material que garante
o direito linguistico de que a lingua de instrugdo seja a Libras, os mesmos precisam ser
pensados com foco no estudante surdo desde o desenvolvimento do roteiro, que precisa
levar em consideragdo os elementos basicos da Gramatica Visual para videos sinalizados
(ROSADO; TAVEIRA, 2022).

Assim, neste texto o objetivo € relatar como os roteiros dos videos do MathLibras
sdo elaborados e quais as etapas que ocorrem durante o estudo do roteiro, gravacdo e

edicdo.

Embasamento tedrico e metodolégico

15 Canal no YouTube: https://www.youtube.com/channel/UC7rtwOJBv4c4PylhSFvg3Hg/videos.
6 Informagdo extraida do site do MathLibras: https://wp.ufpel.edu.br/mathlibras/pesquisa-na-
ufpel/. Acesso em: 09 maio 2023.
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De acordo com Leborg (2015 apud ROSADO; TAVEIRA, 2022, p. 27) a
Gramatica Visual pode ser definida por um “conjunto de categorias e subcategorias, uma
linguagem propria para a visualidade”. Essa Gramatica Visual ¢ aplicada ao MathLibras,
no que concerne a producao dos videos especificos para surdos, nos quais 0 som nao tem
papel fundamental, sendo que o destaque estd nos atores que sinalizam em Libras, além
dos elementos visuais de animacao.

A primeira etapa no desenvolvimento de uma videoaula do projeto constitui na
escolha do topico abordado que geralmente parte de uma demanda das professoras da
Escola de Surdos. Posteriormente, uma primeira versao do roteiro € apresentada em uma
reunido, no qual sdo realizados ajustes.

Em seguida ¢ produzida uma glosa em portugués, que servira de apoio para a
sinalizacdo. A glosa ¢ um sistema de notacdo de palavras do portugués com a estrutura
gramatical da Libras (SOUZA, 2020). A glosa permite um referencial para o ator ou
Intérprete que sinalizaré o texto.

Ap0s a produgdo da glosa € realizada uma primeira gravagao em Libras, sendo ao
mesmo tempo um ensaio e registro do roteiro em Libras. Este roteiro ¢ enviado para os
atores surdos que estudam o roteiro sinalizado em casa. A gravacao da videoaula ocorre
com a participacao de varios apoios: uma pessoa 1€ o roteiro em glosa para uma das
Intérpretes que funciona como “espelho” em Libras para o surdo sinalizante. Quando o
ator ¢ um Intérprete, nao ha necessidade de espelho, sendo que € lido o roteiro em glosa
para facilitar a sinalizagao.

Apbs a gravagdo, o roteiro € reescrito em Portugués. Essa reescrita ¢ necessaria
porque as vezes o roteiro original ¢ modificado em fun¢@o das especificidades lexicais e
de sintaxe da Libras. Este roteiro pos-gravacao sera utilizado no audio e na legenda da
videoaula.

Posteriormente, na edi¢do, ¢ ajustada a existéncia de elementos animados € a
montagem dos planos gravados em sincronia com a proposta da versdo final do roteiro.
Ap0s aprovacao do corte final, o video ¢ direcionado para o canal, e apresentado em uma
aula presencial na escola parceira ja citada.

Os resultados a seguir descrevem a visao de parte da equipe do MathLibras, com

énfase aos estudantes de Cinema, bolsistas do projeto, responsaveis pela gravagdo e
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edi¢do, e que estdo presentes em todas as outras etapas, sendo cada uma detalhada a

seguir.

Resultados em discussdo: um roteiro que abrange a experiéncia entre linguas e

linguagens

O Cinema, como até o momento era conhecido pelos académicos, era totalmente
voltado a um carater de entretenimento com intuito de ir para as telonas, assim, adentrar
em um espaco no qual o foco ¢ a producao educacional, foi um choque significativo.

Era uma anomalia, aos olhos desses académicos, imaginar a gravagao de todos os
videos com a camera fixa, em um enquadramento padronizado, sem necessidade de
decupagem sendo que o som ndo era uma preocupac¢ao. Muitas vezes 0 som nem era
captado, pois todas as informagdes necessarias para compreensao da mensagem ja
estavam sendo transmitidas através da Libras. Além disso, o roteiro era primeiramente
escrito em portugués, e por fim ajustado e traduzido na forma de uma glosa, com
proeminéncia de verbos no infinitivo.

A escolha dos temas a serem desenvolvidos ¢ realizada pela diretora do projeto,
que busca englobar temas matematicos que sdo um gargalo na educacio. E tido, de acordo
com Reis (2019), que a Matematica ¢ a disciplina na qual os alunos apresentam maior
dificuldade de aprendizagem e insucesso escolar, derivado do seu carater acumulativo. E
uma construcao que depende da assimilagao de suas bases, um exemplo ¢ que para se
aprender fragdes € necessario possuir nogdes de divisdo, como para aprender poténcia,
precisa da multiplicacdo. Tudo estd relacionado, o que exige um maior grau de
conhecimento da bagagem que vem com cada novo conhecimento ou operagao
matematica, que interliga varios conceitos. Visto isso, no momento esté se desenvolvendo
duas listas de videos que trazem os temas de “Comparacdo”, voltado para a Educacdo
Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental e, as “Frac¢des”, com foco a partir do 5°
ano do Ensino Fundamental.

Com o tema escolhido, a diretora desenvolve a versdo primdria do roteiro, o qual
tem como objetivo apresentar de forma ludica o conceito, dar exemplos e convidar o

publico para acompanhar os futuros videos.
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O MathLibras possui dois personagens centrais utilizados para estabelecer vinculo
e identificagdo com o publico-alvo, que sdo o Levi e a Sara, representados em ilustragdes
de criancas na mesma faixa ectaria das criancas. Eles sdao utilizados no roteiro como
realizadores da acdo, ou fontes da duvida, o que instiga a explicagdo com manipulagao
das animagdes que serdo colocadas em cena.

Com o roteiro criado e os personagens com suas agdes designadas, ¢ realizado
uma reuniao para que seja traduzido do portugués para a Libras, no principio na forma de
glosa. A reunido € realizada pela diretora junto com as intérpretes e bolsistas do programa
de pds-graduagdo, do cinema e audiovisual e uma professora pesquisadora especializada
em Libras, como também com uma professora surda, que faz a validagdo linguistica da
Libras, levando em consideragdo a variacdo linguistica de faixa etaria, para que seja de
facil compreensao para as criangas surdas.

A necessidade dessa reunido €, portanto, vislumbrar a viabilidade do roteiro em
consonancia com o objetivo do projeto e a tradugdo. A traducdo € necessaria, devido a

diferenca entre uma lingua e outra.

Os articuladores das linguas de sinais e das linguas orais sao diferentes, pois
as linguas orais tém como o principal articulador a lingua, ja as linguas de
sinais tém dois articuladores independentes, mas anatomicamente idénticos,
que sdo as maos. Nesse sentido, ressalta, os sinais podem ser decompostos em
parametros: configuracdo de mao, locagdo, movimento, orientacdo da palma
da mio e a producgdo de expressdes ndo-manuais que podem acompanhar a
producio de alguns sinais. (CRUZ, 2016, apud GRUTZMANN et.al, 2023, p.
341-342).

Uma das estratégias muito utilizadas pelas intérpretes € converter o roteiro em
portugués em uma glosa, que, como ja comentado, ¢ uma transcri¢gdo por escrito dos
sinais. Ela desobedece as regras do portugués, pois esta sujeita o condicionamento da
lingua de sinais, De acordo com Felipe (2012 apud ELLWANGER et.al, 2015, p. 1): “A
glosa pode ser denominada como um sistema de notagdo que faz uso de diversas regras
para geragao de um texto que possa ser traduzido para a lingua de sinais de forma a manter
uma estrutura sintatica e semantica adequada”.

Na etapa da reunido, todos da equipe contribuem com sugestdes de
posicionamento dos atores sinalizantes, para que haja uma sincronia com os elementos
visuais que serdo colocados na edi¢ao para se relacionar com a historia, no qual inclui os
objetos que serdo comparados, ou entdo, divididos, no caso dos videos de fragdo. Além

disso, todos ajudam a decisdo sobre em que espago os personagens Levi e Sara irdo
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interagir com os atores sinalizantes. Todos esses elementos podem resultar em mudangas
do roteiro, visto a dificuldade de, em alguns casos, gerir muitos elementos em tela. Tenta-
se evitar a inser¢cao de muitos elementos, pois vai na contramao de um dos principios da
producao de video em Libras, que ¢ evitar a poluicao visual, ou seja, nada pode chamar
mais aten¢do que quem esta sinalizando.

A etapa seguinte conta com o0 ensaio, no qual a pessoas que ira sinalizar grava o
roteiro em Libras, para ser utilizado como uma espécie de teleprompter no dia da
filmagem.. Ap6s o fim da reunido, o roteiro fica na sala do projeto, com a equipe da edigao
e gravacdo, para prepararem o set e ja elaborarem as figuras que iram compor o video e
pensarem no cendrio que sera colocado na pés-produgdo para substituir o Chroma Key.

E nesse momento que a ideia comeca a sair do papel, e o processo se assemelha a
um set de filme, pois no dia da gravagdo prepara-se os equipamentos, tal como a
iluminagao e a camera, posiciona-se o ator sinalizante, para que fique na frente do Chroma
Key e grava-se o roteiro em partes, normalmente € uma frase por vez.

A pessoa que fard a sinalizagdo ¢ posicionada frontalmente para que os sinais
sejam bem visualizados, ndo havendo movimenta¢do de camera, nem da pessoa em
termos de deslocamento de posi¢ao. Nesse ponto, em caso de algum sinal nao ter ficado
claro, o roteiro € revisto novamente.

Apos as filmagens, o material é passado para o programa de edi¢do gratuito, no

qual monta-se o video e edita-se o fundo do video educacional (Figura 1).

Figura 1: Montagem no software gratuito dos planos gravados.
Fonte: Arquivo MathLibras, 2023.

Nesse momento busca-se seguir os critérios da Gramatica Visual proposta por
Rosado e Taveira (2002). Na Figura 2 mostra-se o trabalho de corre¢ao de cor visando o

recorte do fundo e na Figura 3 a edi¢do do Chroma Key.
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Figura 2: Corregdo de cor para melhor recorte do fundo.
Fonte: Arquivo MathLibras, 2023.

Figura 3: Edi¢ao do Chroma Key.
Fonte: Arquivo MathLibras, 2023.

Rosado e Taveira (2022) sugerem, por exemplo, que o cendrio, elemento
primordial para estabelecer o visual ludico e interativo, principalmente no que concerne
chamar a atencdo do publico infantil, ndo pode estar com cores fortes e vibrantes. Os
autores explicam que € necessario mostrar o contraste, de algo opaco ao fundo e o ator
sinalizante em destaque, além do que diz respeito a necessidade da existéncia de espacos
vazios para o respiro do leitor visual, e uma disposi¢ao equilibrada dos elementos em tela,
para nao ter desequilibrio de um dos lados.

Visto que o publico que se objetiva € o infantil, as ilustra¢des, ou seja, os objetos
utilizados nas explicagdes e narrativas matematicas sdo, em sua maioria, brinquedos,
alimentos ou material escolar que faz parte da vivéncia da crianga, principalmente no que
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se refere ao ambito escolar. Como os softwares se baseiam em plano cartesiano, os
movimentos das figuras sdo criados a partir de pontos na timeline do software, os Key

Frames, mudando sua localizagdo em x e y para dar o movimento necessario para o fim

requerido e interagir com o ator (Figura 4).

Figura 4: Edi¢ao dos elementos graficos.
Fonte: Arquivo MathLibras, 2023.

Com o video editado, ¢ realizado a gravacao do 4udio e a sua sincronizagdo com
a Libras (Figura 5), para que possa ser utilizado por pessoas ouvintes, tanto em sala de
aula, como por expectadores que ndo possuem conhecimento da Libras, como muitos

familiares dos proprios alunos surdos.

Figura S: Edicdo e sincronizacao dos 4udios.
Fonte: Arquivo MathLibras, 2023.

Outro instrumento para tornar o contetido mais acessivel a todos ¢ na ultima etapa

da edigdo a insercao da legenda, conforme ilustrado na Figura 6.
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Figura 6: Insercdo da legenda.
Fonte: Arquivo MathLibras, 2023.

Como pontuam Kawase, Costa e Lacerda (2021), a legenda ¢ um complemento da
Libras, uma nao elimina a outra, pois o surdo também deve possuir vivéncia com o
Portugués, sendo aprendido nas escolas como segunda lingua. A legenda deve estar em
uma velocidade que acompanhe o sinal e que possa ser lida sem dificuldades. Apods essa
etapa o video ¢ disponibilizado no canal do Youtube e apresentado na escola parceira.

Nessa aula presencial de apresentagdo do video, ¢ possivel visualizar se o que foi
planejado para os videos estd atingindo seu objetivo, se o roteiro gravado esta facil de
entender, se o contetido apresentado foi compreendido, se os elementos em tela ajudaram
para que a crianga consiga realizar o desafio proposto com sucesso.

Esse longo e intrincado processo tem auxiliado a equipe a entender que a etapa do
roteiro ndo ¢ somente inicial, € um processo, e este € constantemente modificado, seja na
execucdo do proprio video ou como mecanismo de aprendizagem para aperfeigoar as

futuras produgdes.

Conclusao

O MathLibras ¢ um projeto vivo que se estrutura a partir de um roteiro
participativo que agrega elementos a cada etapa, conforme avanga na cadeia de produgao
do video educacional, seja considerando a tradugdo do roteiro inicial do Portugués para a
Libras, por meio de sua transcrigdo para uma glosa, ou na elaboracao e criagdo de icones
visuais que ajudam a contar a historia.

Como sao videos com a Libras em primeira lingua, € o som como uma camada
adicionada posteriormente, a historia precisa ser contada visualmente, ela precisa ter
elementos da Gramadtica Visual, que sejam ludicos, atrativos, mas que nao obstruam a

aten¢do nos atores sinalizantes.
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Por isso, o roteiro ¢ constantemente revisto, ele surge no papel, mas ganha
movimento com a sinalizagdo e a animag¢do na edigdo. A premissa do MathLibras é
promover a diferenca através do acesso ao conteudo educacional de Matematica para uma
parcela da populagdo que muitas vezes nao encontra produtos especificos que englobam

o direito linguistico e a acessibilidade visual da qual necessitam para compreensao.
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