VI EIEM"T Escola de Inverno de
Educacéo Matematica

4° Encontro Nacional PIBID Matematica

; Encontro Gaucho de
; "“I EGEM Educacgao Matematica

2 4 Desatios e Tossibilidades na c%m{f}n. # Natemdtica:
i e
2%

Lo «
{'.Jrﬁ:«?f& m:ra'f? estaimas r.f/z.mmﬁﬁ;rcfz 7

e
;ﬁ”’fﬁ#-
Y
Pl AP

ISSN 2316-7785

A MATEMATICA, O PORTUGUES E A LIBRAS: EM VIDEO, TUDO JUNTO!

Marcos Aurélio da Silva Martins
Universidade Federal de Pelotas
marcosmartins19952@gmail.com

Thais Philipsen Griitzmann
Universidade Federal de Pelotas
thaisclmd2@gmail.com

Patricia Michie Umestsubo
Universidade Federal de Pelotas

patumetsubo@gmail.com

Taiane Carrilho Rosa

Universidade Federal de Pelotas
tay.carrilho@gmail.com

Eixo tematico: Educagao Matematica e Inclusao

Modalidade: Comunica¢ao Cientifica

Categoria: Aluno de graduagado

Resumo

O presente artigo tem por finalidade apresentar as diferencas linguisticas entre o “portugués do
ouvinte e o portugués do surdo” percebidas ao produzir roteiros para videoaulas de matematica
com tradu¢do em Libras. Inicialmente apresentamos o projeto MathLibras — Producdo de
Videoaulas de Matematica Basica com tradugdo em Libras, da Universidade Federal de Pelotas,
financiado pelo Conselho Nacional de Pesquisa Cientifica e Tecnologica (CNPq). Sao
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apresentadas as finalidades do projeto, a formagdo dos integrantes da equipe de produgdo e as
funcdes de cada um, os estudos a respeito da produgdo de videos e Educagdo Matemadtica para
surdos, além da evolugao do projeto nos primeiros meses de producao.

Palavras-chave: Matematica; Educacdo de Surdos; Videoaula; Libras.

Introducao

O projeto de pesquisa “Producdo de videoaulas de matematica basica com traducdo em
Libras — MathLibras”, financiado pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnologico (CNPq) e vinculado a Universidade Federal de Pelotas (UFPel), foi pensado a
partir das necessidades percebidas em relagdo ao ensino de matematica para os surdos.

O foco do projeto ¢ a producdo de videos com pequenas situagdes problemas que
precisem da matematica para ser solucionadas, pensando como publico alvo os alunos surdos do
Ensino Fundamental.

A demanda veio de conversa com a diretora da escola bilingue de surdos de Pelotas,
professora de Matematica, no ano de 2016, quando a mesma ingressou na primeira turma do
Programa de Pds-Graduagao em Educagdo Matematica da UFPel. Segundo a diretora, os alunos
muitas vezes chegam a escola tardiamente, sem o conhecimento da Lingua Brasileira de Sinais
(Libras), o que acaba gerando um atraso no desenvolvimento dos conteudos em virtude de
primeiro se fazer necessario conhecer sua lingua materna de comunicagdo e, também, sem o
conhecimento basico de alguns conceitos matematicos, como a constru¢do do niimero € a
sequéncia numérica, por exemplo.

Nessa perspectiva, a defasagem das criangas surdas em Matemadtica possa ser explicada,
talvez, como aponta Nunes et al (2016) a partir da discussdo de alguns estudos, pela presenca
limitada de interagdes que estimulem o desenvolvimento do raciocinio matematico antes de seu
ingresso na escola.

Além das interacdes linguistico-matematicas limitadas, determinadas dificuldades podem
surgir de dois fendmenos: a) o desconhecimento de estratégias visuais para o ensino dos surdos,
na pratica, apesar de sua presenca em discursos (LEBEDEFF, 2010), que remetam a experiéncia
para a constru¢ao de conceitos ¢ b) o desconhecimento de sinais especificos da area que pedem
“combinados diarios” de um novo Iéxico que pode, eventualmente, ser trocado por um novo

professor ou por um Tradutor Intérprete de Lingua de Sinais (TILS) (ABREU, 2016). Todavia,
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Nunes et al (2016) destacam que diversos estudos mostram que ¢ possivel promover a
compreensao de conceitos matematicos entre as criangas surdas através de intervengdes
especificamente planejadas para elas, como neste caso, os videos.

Buscando auxiliar nesse processo de aproximar a matematica do cotidiano do aluno na sala
de aula é que o video foi pensado. Este ¢ um recurso que vem se expandindo nos espagos
educacionais e pode ser assistido de casa, ndo so pelos alunos, mas em conjunto com a familia,

refor¢ando o processo de ensino e aprendizagem.

Referencial Tedrico

A Libras, assim como qualquer outra lingua, possui caracteristicas e elementos proprios
em sua escrita e comunicacdo. Os verbos aparecerem todos sempre no infinitivo € os pronomes
pessoais ndo serem representados sdo algumas caracteristicas que podem ser citadas. Além disso,
podemos afirmar que se trata de uma lingua viso-espacial, entdo todos os recursos e
metodologias de ensino utilizados para a educacdo de surdos, deveriam ter o foco visual,
ressaltado por Lebedeff (2010), a qual cita que muitas das estratégias utilizadas pelo professor,
deveriam utilizar do letramento visual, por exemplo.

Kipper e Oliveira (2015, p. 11) descrevem que “para a comunidade surda, o canal visual ¢
o meio pelo qual esses sujeitos acessam o mundo, assim como se ddo as suas perspectivas em
relacdo aos acontecimentos e conhecimentos”. Nestas concepcdes, produzir videoaulas para
surdos, deve ir além de propor uma situagdo problema e traduzi-la, ¢ preciso que haja elementos
visuais no video para auxiliar o entendimento correto dos conceitos. Assim, em paralelo as
tradugdes, definiu-se que animagdes seriam necessarias para contemplar estas ideias.

Salientamos que as caracteristicas linguisticas descritas acima, sdo os elementos de
pesquisa desse artigo, pois estas foram sendo percebidas ao longo da producao dos roteiros/aulas

de cada video. Discussdo abordada na analise de roteiros.

Conhecendo a equipe MathLibras
A producao dos videos envolve uma série de etapas desde sua produgao até a finalizagao.
Portanto, a equipe do MathLibras ¢ formada por quatro bolsistas da graduacao da UFPel, dos

cursos de Licenciatura em Matematica, Cinema de Animagdo, Cinema e Audiovisual e Design
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Digital, além da equipe de voluntarios, entre alunos da graduagdo, pos-graduagao, professores e
TILS.

Dentro da equipe, cada area ¢ responsavel por determinadas fungdes, porém todos
discutem o roteiro antes de sua gravacao, de forma a contemplar as especificidades. Preparar os
roteiros dos videos com os conteidos matematicos ¢ funcdo do bolsista da Matematica, das
alunas voluntarias ¢ da professora da area. As ilustragdes sdo criacdo da bolsista do Cinema de
Animagao, que deu uma identidade visual ao projeto, pela marca do tragado de cada desenho,
além de ter criado o Levi e a Sara, personagens infantis que participam das historias e interagem

com os espectadores.

Figura 1 — Levi e Sara

A A A A
b

Yo -—" ‘-

Fonte: (MathLibras, 2018)

As animacgdes sdo responsabilidade do bolsista do Design Digital, que ainda auxilia a
bolsista do Cinema e Audiovisual nas gravagdes, edi¢des e legendagem. Estes ultimos também

atualizam o Canal do MathLibras no YouTube.
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Figura 2 — Animacao de um video

Fonte: (MathLibras, 2018)

O estudo dos roteiros da Matematica por parte da equipe de Libras do projeto acontece
semanalmente, conforme horario agendado entre a professora da area, a TILS e os professores
surdos. Nesse estudo ¢ feita a traducdo do portugués para a glosa, depois a tradugdo para a
Libras, buscando validar os sinais que serdo utilizados. Mas, como a equipe chegou nessa
estrutura? Como a equipe da Matematica contribui no processo de forma a facilita-lo? Veremos

na sequéncia.

Das ideias iniciais até o primeiro video finalizado

A proposta inicial eram videos de matematica para os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, entdo, percebeu-se a necessidade de criar personagens que marcassem a identidade
do projeto e fizessem os alunos buscarem pelo canal do MathLibras no YouTube. Essa
necessidade foi percebida ao analisar os motivos que levam a crianga a acompanhar um desenho,
um canal, ou um “youtuber”, por exemplo, que sdo marcados por caracteristicas definidas, como
um borddo, a interatividade, o contetido, as cores, dentre outros. Portanto, em termos de
caracteristicas, priorizou-se a criacdo de dois personagens fixos, que sempre estariam nas

videoaulas, interagindo com os alunos e colegas de classe. Esses personagens sdao o Levi e a
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Sara, ja apresentados (Figura 1). Além disso, todas as imagens dos videos sdo originais, portanto,
ao contextualizar uma situacao, os desenhos para representa-la sao criados.

Os primeiros roteiros foram pensados com exemplos simples, rapidos de serem
explicados, contextualizados, de maneira que o video ficasse colorido, animado e curto e com o
foco principal, o problema matematico, bem explicado. Entdo, ao afirmar que “Levi tinha 3
figurinhas” por exemplo, simultaneamente a traducdo, na tela iria aparecer uma imagem das 3
figurinhas que Levi possuia. Todas as imagens eram selecionadas levando em consideragdo a
realidade do aluno e a facilidade de producdo pela bolsista, criando a identidade visual do
projeto.

Como o foco envolve a traducdao em Libras, decidiu-se que apds o video ter apresentado o
problema matematico, os sinais dos nimeros em Libras, juntamente com suas representacdes
numéricas deveriam aparecer na tela, facilitando a compreensdo e dando énfase no calculo
realizado. A sequéncia de agdes para obtermos um video finalizado, pode ser descrita da seguinte
maneira:

1.  Escrever o roteiro;
ii.  Revisar o roteiro (professor orientador);
iii.  Discutir as imagens do roteiro com equipe;
iv.  Solicitar a produgdo das imagens;
v. Enviar o roteiro para o TILS/surdo;
vi. Gravar o audio do roteiro;
vii.  Gravar apresentagdo e agradecimentos;
viii.  Gravar a tradugdo do roteiro para Libras pelo TILS/surdo;
ix. Editar, incluindo as animagdes;

x. Finalizar o video e postar no canal.

Destacou-se o passo a passo visto que houve mudangas apds a visita de membros da
equipe do MathLibras ao Instituto de Educacdo de Surdos (INES) e a TV INES, no Rio de
Janeiro, em abril deste ano. A visita tinha varios objetivos e, dentre eles, identificar elementos
importantes quando se pensa em gravar videos com finalidade pedagdgica voltada aos surdos.
Considerando as vivéncias e o aprendizado durante a visita, a producdo dos videos passou a ter a

seguinte ordem:
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1.  Escrever o roteiro — versao inicial;
ii.  Revisar o roteiro (professor orientador);
iii.  Discutir as imagens do roteiro com equipe
iv.  Solicitar a producdo das imagens;
v.  Finalizar o roteiro, apds discussao com o TILS/surdo;
vi.  Gravar a tradugao do roteiro para Libras pelo TILS/surdo;
vii.  Gravar o audio do roteiro, ap6s primeira edi¢ao;
viii.  Gravar a apresentacao e agradecimentos;
ix.  Editar, incluindo as animacgoes;

x.  Finalizar o video e postar no canal.

As alteracdes foram determinadas em reunides realizadas ap6s a visita ao INES. A seguir,
os motivos que fizeram com que os videos tomassem outra cara.

Inicialmente ficou destacado que a contextualizagdo dos problemas poderia ser explorada
de maneira mais ampla. Isto ¢, para que houvesse uma interagdo maior entre o telespectador,
Levi, Sara e o TILS/surdo as historias contadas poderiam ser mais abrangentes. O que
automaticamente exigira maior numero de ilustracdes, uma parte mais teatral do TILS/surdo
deixando o video mais animado e rico visualmente.

Outros cuidados ainda foram tomados, visto que nos primeiros videos, a gravacao do
TILS/surdo era um passo a ser feito apds a gravagdo do audio. Sugeriu-se que para nao haver
falhas de time entre a fala e a traducdo, o audio seria gravado posteriormente, se adequando a
tradugdo, como ¢ feito no INES. Sendo assim, os roteiros precisavam ser mais elaborados,
detalhados, e ricos em informagdes além do problema matematico, o que resultou na pesquisa da
escrita, quando se percebeu que ao discutir com o TILS/surdo esse novo roteiro extremamente
detalhado, certos detalhes na escrita do portugués pelo surdo (glosa) sdao diferentes. Veja o

exemplo:

Quadro 1 — Exemplo de roteiro

Portugués Glosa

Vocé conhece fragdo? Levi ndo conhece. Hoje | Vocé conhece f-r-a-¢-a-o, sinal fracao? Levi
ele vai aprender sobre fragdo. Vamos ajuda-lo | aprender aula. Hoje treinar fracdo. Vem
a conhecer? aprender.

Fonte: (MathLibras, 2018)
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Em termos técnicos, alguns ajustes também foram necessarios. Com relagdo ao Design
Digital, o processo das animagdes dos videos para o Mathlibras passou por uma série de
transformacdes. Durante a edicdo dos primeiros videos, a maior preocupacao estava no destaque
das imagens, ja que o publico alvo sdo criancas. Porém, esse estudo precisou ir adiante, como por
exemplo, analisar as diferentes tipografias para decidir qual seria utilizada no titulo, para que as
criangas tivessem facilidade na leitura.

Do ponto de vista do audiovisual, ao longo da trajetéria do projeto foram sendo estudadas
algumas especificidades referentes as producdes mididticas para o publico surdo. Desde a etapa
de escrita dos primeiros roteiros foram debatidas quais seriam as abordagens visuais de cada
colecdo de aulas e assim foi decidido quais necessidades técnicas havia no processo de captacao
das imagens e audio, tanto no contexto técnico quanto nas técnicas de gravagao.

Ja na etapa de montagem e finalizacdo dos videos foram experimentados formatos de tela,
opgdoes de mixagem de som e ritmos de montagem, visando criar um conteudo que
correspondesse da melhor forma possivel as necessidades da comunidade surda. Nesse processo
de aprimoramento dos videos, foi percebido que a caracteristica que mais difere o conteudo
audiovisual em Libras das midias focadas no publico ouvinte ¢ a ordem de captagdo das camadas
de informacdo. Se no conteudo para ouvintes qualquer traducdo ou legenda ¢ feita por tltimo,
com base no audio ou imagens ja prontas, o conteiido para surdos tem a informagdo em Libras
captada primeiro e traduzida para o portugués posteriormente, respeitando o tempo e ritmos
originais da linguagem de sinais, essa sendo a principal mudanca na alteragdo da ordem na
producao de videos citada anteriormente.

Percebeu-se a contextualizacdo de forma dinamica, atendendo a demanda inicial do
projeto, isto €, videoaulas curtas, com animagdes, respeitando o tempo de concentragdo das

criangas e a Libras como a primeira lingua dos surdos.

Consideracoes

Os detalhes de cada histéria contada sdo ricos, porém mantendo o destaque para o
problema matematico. Nao ha perca de informagdo do problema de matematica proposto, nem
fuga do assunto, mas a contextualiza¢do estd mais abrangente, o que gerou maior numero de

imagens na tela e maior riqueza de sinais do TILS/surdos.
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Ainda, percebeu-se um portugués “estranho” em relagdao ao portugués do ouvinte. Afinal,
fomos apresentados a glosa (portugués do surdo) e passamos a entender a sua escrita,
considerando as especificidades descritas anteriormente.

Discutir os roteiros com a equipe completa oportunizou a todos a entender do processo,
da escrita do roteiro e sua finalizagdo, ndo sendo apenas como uma aula de matematica para
ouvintes com tradugdo, como aconteceu nos primeiros videos. Conhecer a glosa e sua estrutura
oportunizou uma aproximagao saudavel entre as areas.

A pesquisa estd em andamento e ainda serdo feitos varios testes, produzindo materiais
que de fato possam contribuir com a Educacdo Matematica dos surdos. H4 muito chao a ser

trilhado, esse € s6 um modelo.
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