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Editorial

Esta publicacdo que ora apresentamos, resulta do esforco de pesquisadores,
formadores, tutores, cursistas e demais equipes que tornaram o curso "Servico de
Atendimento Educacional Especializado (SAEE) e a utilizac&o das tecnologias como
acesso a aprendizagem” uma realidade.

Nela estdo contempladas as tematicas abordadas no curso, assim como 0s
resultados e producdes obtidas no decorrer dos médulos.

Este curso buscou alinhar teoria e pratica de forma qualificada e articulada,
entendendo que a Educacdo Inclusiva ndo se concretiza sem este estreitamento,
assim como sem a relacdo univoca entre sala de aula comum e o Atendimento
Educacional Especializado (AEE).

Compreender estas dimensodes, sala de aula comum e servigo educacional
especializado, papel da escola, familias, profissionais, alunos e de todos os atores
envolvidos, nos remete a importancia de compreender 0s principios que regem e
concretizam a educacao inclusiva.

Estes pontos podem, inicialmente, parecerem repetitivos e esgotados,
considerando que a inclusdo jA se encontra apontada na legislacdo brasileira a
bastante tempo. Porém somos cientes que nestes temas, as brechas ainda presentes,
necessitam permanecer em tela e em reflexao.

Para tal, vamos considerar dois pontos conceituais e centrais presentes nos
termos: inclusdo e educacdo inclusiva. Inclusdo, como conceito filoséfico,
compreende a ndo exclusdo como premissa fundamental, subjetiva e legal de todo o
humano, para todos e todas, independente de raca, classe, etnia, deficiéncia.

E condigdo humana pertencer, estar e ser, na sociedade, na escola, no
trabalho, na saude, enfim, em todas as dimensdes que compdem a vida em sociedade

e podemos caracterizar como vida digna.

A educacgédo é um direito humano, um pilar central da Agenda
2030 para o Desenvolvimento Sustentdvel e uma chave para
promover a inclusdo social e laboral e contribuir para conciliar
crescimento econdmico, igualdade e participacdo na sociedade.
Niveis mais altos de educacdo estdo associados a reducdo da
pobreza e da desigualdade, a melhoria dos indicadores de saude, a
possibilidade de acesso ao trabalho decente, & ascensao social e a
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ampliacédo das possibilidades de exercicio da cidadania. A educacéo
também é fundamental para alcancar mudancas estruturais baseadas
na capacitacdo da base para cima. (Relatério de monitoramento
global - Inclus&o e Educacao: todos, sem exce¢do, UNVESCO, 2020,
prefécio)

J& o termo "Educacéo inclusiva" refere-se ao processo de inclusdo que os
sistemas e escolas deverao organizar em seu interior e concretizar no dia a dia para
gue nenhum aluno sofra qualquer discriminacdo, exclusdo ou preconceito, de
gualquer ordem e de qualquer forma.

E, sera no bojo destes conceitos que a legislacdo vem avancando e
provocando mudancas significativas nas escolas, na sociedade, nos pensamentos e
préticas.

Assim, podemos conceber que "inclusdo" e "Educacdo Inclusiva" ndo se
referem ou se limitam a presenca do aluno com deficiéncia, transtorno ou altas
habilidades nas salas de aula, se constituindo como principios educativos para todos
e todas.

Podemos pensar em um tempo em que poderemos nos referir somente a
Educagédo? Sem precisar defini-la como inclusiva? Trago esta reflexdo pois ao
demarcar e inserir 0 adjetivo "inclusiva”, confirmamos que a educacao "nao inclusiva"
€ possivel, reafirmando a dicotomia, os caminhos paralelos, ou seja, segregados. Ao
passo que, nho momento que considerarmos Educacao e nela todos e todas estarem
representadas, o divisor entre ser inclusivo e ndo inclusivo estara superado.

De outra parte, ndo podemos negar neste enfoque que alunos, por vezes,
necessitam de apoios complementares ou suplementares. Nao podemos ser
simplistas e, também excludentes, ao negar 0s suportes que muitos alunos
demandam. Neste ponto € que se insere a Educacdo Especial, o Servico de
Atendimento Educacional Especializado.

E preciso, entdo, compreender que a Educac&o Especial, como transversal em
todos os niveis e modalidades de ensino, ndo se coloca a parte ou em atendimento
exclusivo ao aluno, como tinhamos no modelo da integracédo nas classes e escolas
especiais, anterior ao modelo da inclusdo que passou a ser concebida e legislada a
partir dos anos 90, mas que podemos enfatizar a partir da PNEEPEI de 2008, do
DECRETO N°6.571, DE 17 DE SETEMBRO DE 2008, adaLBI de 2015, entre outras,

OU No que esta posto no relatorio de monitoramento global da UNESCO,
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Embora alguns paises estejam em transicdo para a incluséo,
percepcdes equivocadas e segregacao ainda sao comuns. Cerca de
60% dos paises da regidao tém uma definicdo de educacéo inclusiva,
mas apenas 64% dessas definicbes abrangem varios grupos
marginalizados, 0 que sugere que a maioria dos paises ainda nao
adotou um conceito amplo de inclusdo. Mais ministérios da educacéo
na regido do que no resto do mundo criaram leis voltadas para grupos
individuais, por exemplo, abordando deficiéncia (95%), género (66%)
e minorias étnicas e povos indigenas (64%). Mas, no caso de alunos
com deficiéncia, as leis preveem a educagdo em ambientes
separados em 42% dos paises e a educagédo inclusiva em apenas
16%; o restante opta por combinagfes de segregacao e integracao. .
(Relatorio de monitoramento global - Incluséo e Educacgéo: todos, sem
excecdo, UNVESCO, 2020, pagina 10)

A educacéo inclusiva postula a presenca de todos os alunos em sala de aula
comum, aprendendo com seus pares, participando de todos os momentos e teméaticas
da sala, dentro dos principios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA).
Mas prevé ainda, o Servico de Apoio Especializado, Atendimento Educacional
Especializado, a flexibilizacdo e adaptacdo -curricular, recursos de tecnologia
assistiva, producdo de materiais adaptados, planejamento colaborativo, pois nao
podemos negar este direito na concepcao errbnea de que todos aprendem da mesma
forma, a0 mesmo tempo, através dos mesmos recursos.

Desenvolver estratégias, construir recursos, utilizar tecnologias, recorrer aos
recursos de tecnologia assistiva, propor curriculos, atividades, praticas, tempos,
espacos e formas que possibilitem as aprendizagens, é nosso papel, objetivo e busca
permanente.

E, neste sentido, destacamos os temas abordados neste e-book, na convicgéo
de que irdo contribuir para a qualificacdo do ensino e da inclusao nas escolas
brasileiras, pois entendemos o papel do professor e a urgéncia de formacéo, estrutura
e organizacao, para que possam dar conta de suas tarefas docentes, em ambiente
escolar inclusivo, acolhedor, emancipatério, colaborativo.

Dar vez e voz aos professores cursistas, também divulgando suas construgdes

realizadas ao longo do curso, remete a dimensdo que consideramos fundamental
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para a formacdo continuada, qual seja a de um aprender reflexivo, a partir da
teorizacao - reflexdo da prética, com indicativos e néo receitas.

E, assim, por fim, renovo a grande satisfacdo em apresentar e socializar esta
obra, convidando a todos e todas a conhecé-la, estuda-la, amplia-la, redimensiona-la
em seus contextos para que os pressupostos fundantes do Programa de Educacéo
Inclusiva - UFPEL, coordenador dos cursos sobre Gestdo da Educacédo Inclusiva,
AEE e outras tematicas relacionadas, baseados na utopia de uma escola e um mundo
mais humano, justo, igualitario e inclusivo se tornem vivos e concretos no cotidiano
escolar dos mais diferentes lugares deste nosso Brasil.

Rita Céssio Rodrigues
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Angela Brum Soares?
Murillo Magno Thumlert?

Apresentacao

A oferta de formagé&o continuada torna-se cada vez mais necessaria e urgente
guando se pensa em atendimento significativo ao publico-alvo da Educacédo Especial.
Os professores tém buscado formacdo visando qualificar as suas praticas e
proporcionar um atendimento que respeite as diferencas e as necessidades de cada
aluno a fim de promover uma incluséo efetiva.

Ao longo dos meses de agosto a novembro de 2021, foi ofertada formacao
continuada voltada aos professores da educacdo basica, em nivel de extensao, na
area do Servico de Atendimento Educacional Especializado (SAEE) e a utilizacao das
tecnologias como acesso a aprendizagem, a qual possibilitou o conhecimento de
programas e praticas que atendam a diversidade do AEE e a utilizagdo destas
ferramentas.

A formacao ocorreu com 0 apoio e parceria entre a Secretaria de Modalidades
Especializadas de Educacdo (SEMESP) - Ministério da Educacdo (MEC),
Universidade Federal de Pelotas (UFPEL), Instituto de Biologia e Nucleo de Estudos
e Pesquisas em Cognicéo e Aprendizagem (NEPCA).

O curso possibilitou formacao para 510 cursistas abrangendo diversas regides

do Brasil:
LOCALIZACAO CURSISTAS
ACRE (AC) 2
ALAGOAS (AL) 2
ALAGOAS (AL) 2
AMAPA (AP) 1

1 Pesquisadora do Curso de Extensdao em Servigo de Atendimento Educacional Especializado e
utilizacdo das tecnologias como acesso a aprendizagem.

2 Supervisor do Curso de Extensdo em Servico de Atendimento Educacional Especializado e utilizacédo
das tecnologias como acesso a aprendizagem.
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AMAZONAS (AM) 11
BAHIA (BA) 32
CEARA (CE) 5
ESPIRITO SANTO (ES) 3
GOIAS (GO) 4
MARANHAO (MA) 7
MATO GROSSO (MT) 9
MATO GROSSO DO SUL (MS) 2
MINAS GERAIS (MG) 13
PARA (PA) 2
PARAIBA (PB) 5
PARANA (PR) 7
PERNAMBUCO (PE) 5
PIAUI (PI) 24
RIO DE JANEIRO (RJ) 31
RIO GRANDE DO NORTE (RN) 12
RIO GRANDE DO SUL (RS) 297
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RONDONIA (RO) 1

SANTA CATARINA (SC) 2

SAO PAULO (SP) 32

Os cursistas foram acompanhados por dezoito tutores qualificados que
realizaram o suporte pedagdgico, orientando-o0s e incentivando-os para a conclusao
do curso, destacando a importancia do mesmo para a préatica de cada docente.

Uma estrutura pedagogica de apoio permanente aos cursistas foi organizada
e mantida pela equipe gestora para que o curso fosse acessivel e de qualidade.

Como estrutura de apoio especializada e técnica o curso contou com o apoio
da coordenacdao geral e coordenadoras adjuntas dos Cursos de SAEE, Pesquisadora,
Supervisor, Secretario, Revisora Pedagdgica, Design Educacional e Grafico, apoio
para a Acessibilidade, suporte de Tecnologia de Informacéo, Producédo Audiovisual
e Streaming.

Ao longo da formagéo foi oportunizada a reflexdo e o debate sobre conceitos
e praticas do Servi¢co de Atendimento Educacional Especializado para alunos publico-
alvo da Educacéo Especial; as singularidades e desafios para o ensino através das
tecnologias; Desenho Universal da Aprendizagem e o trabalho colaborativo para
inclusdo na sala de aula comum e o papel do SAEE na producédo e elaboracgéo de
materiais e atividades; identificacdo, avaliacdo e producdo de intervencdes
pedagdgicas no SAEE para a acessibilidade escolar; fomento ao uso de tecnologia
assistiva e a criacdo de recursos e materiais adaptados que possibilitem
acessibilidade e incluséo.

Diante disso, essa publicacdo vem compartilhar o conhecimento tedrico e
pratico construido ao longo da formacao. Primeiramente, apresentamos a experiéncia
de duas tutoras que atuaram na formac¢do. Em seguida, duas cursistas, através de
respostas a questionamentos nos relatam suas aprendizagens e contribuicbes da
formacdo em suas praticas docentes. Na sequéncia, seguem capitulos teodricos
compilados dos materiais elaborados pelos formadores especificos para a formacgéo.
Em anexo a cada disciplina seguem trabalhos de cursistas escolhidos por seus

formadores para compartilharmos as experiéncias praticas do curso.
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Fica agqui nosso agradecimento a todos que participaram e colaboraram com
a formacgédo e, para tanto, compartilhamos as aprendizagens para que juntos
possamos promover a inclusdo efetiva em nossas praticas docentes através da
utilizacdo das tecnologias como acesso as aprendizagens, por meio da oferta do
Servico de Atendimento Educacional Especializado significativo que respeite as
necessidades e diversidades do publico-alvo da Educacgéo Especial.
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A tutoria como processo de aprendizagem aos cursistas e

aos tutores?

Durante minha graduacédo, no periodo de estagio, me confrontei com a
realidade escolar dentro da perspectiva da inclusdo. Diante desta realidade percebi o
guanto eu, como futura discente, estava despreparada para auxiliar os alunos com
deficiéncia. Desde esse primeiro momento busquei alternativas que
complementassem minha graduacao.

Uma das alternativas para tal, foi buscar disciplinas optativas que me
mostrassem um pouco deste universo inclusivo, e desde entdo o ato de ensinar se
mostrou cada vez mais fascinante. ApoOs a graduacdo busquei o mestrado como
forma de compreender e entender melhor os processos inclusivos. E através da
construcédo da minha dissertacdo pude aprofundar meus conhecimentos dentro do
Transtorno do Espectro Autista. Desde entdo, participo como tutora nos cursos
oferecidos pela UFPel.

Tive a oportunidade de ser tutora nos mais diversos campos da incluséo,
participei de cursos para deficiéncia intelectual, autismo, deficiéncia visual, uso de
tecnologias, entre outros. E posso dizer com toda certeza que a aprendizagem que
tive nessas oportunidades, ndo me fizeram apenas ser uma “professora” melhor, mas
um ser humano melhor, alguém que aprende a ver além das suas necessidades.

Ser tutora me proporcionou uma experiéncia Unica, porque abre uma
oportunidade de conhecer outras realidades. Conhecer as dificuldades e a rotina de
tantos outros professores do Brasil todo fez com que meus horizontes sejam vistos
de outra maneira. Conhecer discentes que mesmo com tantas barreiras fisicas e
profissionais, buscam a formagé&o continuada para ajudarem seus alunos, torna a vida
do professor mais alegre e com sentido.

Perceber que ndo estamos sozinhos na busca de um mundo justo e inclusivo,
traz a esperanca de que, em um futuro ndo tdo distante, estaremos mais perto de

uma escola de qualidade e justa. E quem sabe de uma sociedade mais justa.

3 Ane Maciel Dias, Licenciada em Quimica e Mestra em Ciéncias com foco na aprendizagem de
Quimica para Autistas. Laboratorista e Componente do Nucleo de Acessibilidade - Subnucleo de
Atendimento Educacional/lUCPEL. Tutora do Curso de Extensdo em Servico de Atendimento
Educacional Especializado e a utilizacéo das tecnologias como acesso a aprendizagem. Pelotas/RS
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A tutoria me fez perceber que coisas simples e rotineiras para mim, Sao
obstaculos para outros, bem como o conhecimento do outro me proporcionou grande
conhecimento e possibilidade de engrandecer meu trabalho. Ganhei durante esses
anos, parceiros de profissédo, pessoas tao diferentes de mim, mas com um objetivo
em comum, “alguéns” que me permitiram entrar nas suas vidas, acompanhar suas
dificuldades, conhecer seus alunos. E como se eu tivesse conhecido cada
personagem dos estudos de casos, como se 0 processo de ensino e aprendizagem
de cada também tivesse passado por mim, e essa troca ndo tem preco. Por que
podemos estudar muito sozinhos, mas Deus na sua imensa sabedoria nos deu as
pessoas para que pudéssemos aprender e crescer uns com 0s outros.

Acompanhar cada cursista que conheci ao longo desses cursos engrandeceu-
me como profissional e como ser humano, me auxiliou nas minhas tarefas diarias, e
acima de tudo me fez feliz com as conquistas de cada cursista com quem tive o prazer

de trabalhar.
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Servico de Atendimento Educacional Especializado:
CAMINHOS, ENCONTROS E DESCOBERTAS*

Meu nome é Luciane dos Santos Vetromilla, sou advogada h& mais de 20 anos,
atuo na area do Direito de Familia e Sucessdes, onde tenho especializagéo, também
sou formada em Letras /Portugués-Literatura pela UFPEL, mas também sempre fui
uma forte entusiasta e estudiosa da area Educacional Especial e Inclusiva. Foi por
meio dessas atuacdes que surgiu a oportunidade e o convite de ser tutora em uma
equipe de cursos de Extensdo e Aperfeicoamento de Servico de Atendimento
Educacional Especializado pela UFPEL, no qual sinto uma enorme honra por fazer
parte da equipe, e uma imensa admiracao pelo trabalho realizado pela coordenacao,
formadores e supervisores dos cursos. Minha experiéncia como tutora, os ganhos que
essa funcdo me entrega e a importancia no acompanhamento dos cursistas sao

inimeras e muito valiosas, o que faco questao de trazer aqui nesse relato.

E tudo comeca desde o primeiro momento da abertura de cada curso, com as
reunides com a equipe que farei parte, com o material e contetdo a ser trabalhado,
com o envolvimento das chamadas dos cursistas selecionados que estarao sob minha
orientacdo (que na sua maioria sdo professores), com o contato com cada um,
individualmente, no intuito de conhecé-los um pouco, como em qual escola trabalham,
gual qualificacdo de cada um, de que cidade e estado fardo o curso, quais
experiéncias que viveram até o momento relacionadas ao curso... enfim, suas
histérias e qual motivacdo para a realizacdo do curso especifico. Afinal, em plena
época tdo adversa como a de uma pandemia, o0 professor teve que se reinventar e
saber lidar e trabalhar com as diversidades de novas técnicas educacionais, aprender
qgual trabalho deve ser utilizado para a aprendizagem no sistema remoto, a fim de
conseguir chegar e levar aos seus alunos a mesma qualidade da educagao anterior
a esse periodo, no sentido de se manter uma educacao igualitaria para todos, com a

continuacao da aceitacdo da diversidade, garantindo um direito fundamental ao ser

4 Luciane dos Santos Vetromilla, Advogada, Especialista em Direito de Familia e Sucessdes E Direito
Civil.LFormada em Letras /Portugués-Literatura pela UFPEL. Tutora do Curso de Extensdo em Servico
de Atendimento Educacional Especializado e a utilizacdo das tecnologias como acesso a
aprendizagem. Pelotas/RS.
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humano, e dizendo ndo a exclusdo. Um trabalho arduo e muito importante para a

Educacéo e para o individuo, seja com necessidades especiais ou nao.

E nesse interim, eu aprendi muito com 0s cursistas que passaram por mim.
N&o no sentido de conteudos, o que a coordenacao faz um trabalho excelente, mas
com cada trabalho que eles desenvolviam, com o envolvimento que eles
demonstravam a cada disciplina, com a vontade de sempre tentar fazer melhor e
tendo a preocupacado de levar todo o aprendizado para cada uma de suas escolas,
para cada uma de suas salas de aula. Uma forca, uma capacidade de adaptacdo, um
interesse de fazer dar certo e conseguir repassar a importancia da incluséo, de que
cada uma das pessoas com deficiéncia tem suas peculiaridades e cada qual também
com suas potencialidades e que ndo podem ser deixadas de lado, de que nédo é tdo
complicado ou dificil , por exemplo, as escolas se adaptarem ou transformarem um
pouco o ambiente fisico da escola, de criarem redefinicdbes dos procedimentos
pedagdgicos e didaticos, de mudarem a mentalidade das pessoas do corpo
educacional e, de certa forma, da sociedade também, para o qual esses cidadaos
com deficiéncia serdo inseridos, orientando-os a conviver com as diferencas,
limitagGes e potencialidades de cada um, com o entendimento de que um sujeito com
deficiéncia é tdo importante no funcionamento de uma sociedade madura (seja
escolar ou ndo) e livre quanto o € um sujeito sem. Esses cursistas dedicavam-se a
ndo segregacdo e mostravam que a escola ndo é uma estrutura fechada, pronta e
imutavel. E uma instituicio que deve ser flexivel a mudanca social e a um dialogo
constante entre o conhecimento, a sociedade, a lei e 0 sujeito objeto de incluséo. E
isso me fascinou muito!! Acompanhando o crescente desenvolvimento dos cursistas,
porque eu percebia eles no inicio cheios de receios em acompanhar o curso, alguns
sem tempo em administrar o estudo com as atividades e dificuldades que se
apresentavam a todo momento nesse periodo pandémico, mesmo assim trabalhamos
juntos para que o conhecimento fosse bem aproveitado, para que concluissem o
curso com o melhor aproveitamento possivel, ensinamentos esses que, tanto eles
enquanto cursistas quanto eu enquanto tutora e fascinada pela Educacao Especial,
aprendemos em cada live apresentada pelo curso, em cada insercédo de formadores
gue nos traziam ndo s6 materiais e técnicas, mas incentivos de que somente a
Educacao aliada a visao Inclusiva pode ser a mudanca para uma sociedade muito

mais critica e justa. E aqui acredito que a tutoria tem uma funcao primordial que € o
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apoio continuo, atento e incentivador aos cursistas, trabalhar junto, chamar a atencao
para o cuidado com o estudo e 0s acessos aos materiais, até por ser a base para a
continuacdo, compreensao e realizacao das atividades do curso. A tutoria promove
muito esse processo de incentivo aos alunos e muitos nao desistem em razdo desse

apoio. E acho que até agora deu certo...pelos menos eu acredito nisso!!!

Também nao posso deixar de falar aqui da maravilhosa organizacao da equipe
dos cursos que participei, sempre com um roteiro delineado, focado nos contetdos e
no crescimento dos cursistas, com cuidado para que as lives e aulas sincronas tivesse
0 tempo necessario para o esclarecimento dos conhecimentos repassados,
respeitando cada formador, cada coordenador, cada supervisor e principalmente os
cursistas que ali assistiam, bem como sobre 0 exemplar pronto atendimento e retorno
sobre duvidas e questbes que surgiam durante o curso, muitas vezes diarios, tanto
da tutoria quanto dos cursistas. Sou muito grata e fico realmente muito feliz por fazer

parte de uma equipe exemplar, que nos traz ricos caminhos, encontros e descobertas,

demonstrando a competéncia de todos que participam, criam e desenvolvem esse
tipo de projeto e entregam a nds, tutores e cursistas, com tanta habilidade e

profissionalismo. Aqui deixo meus Parabéns!!

22



Cursistas: conhecendo a historia dos protagonistas da

formacao®

Comente sobre a sua historia na Educagéo, sua formagéao e atuagao.

Lucia Andreia de Oliveira Amaral - Sou alguém que sempre gostou do mundo da
aprendizagem, leituras, cursos, escritas, quando crianca, brincava com minhas
amigas imitando ser professora, tinha certeza do que desejava desde muito cedo.
Iniciei minha fungé&o profissional numa escola especial mantida pela APAE de minha
cidade, Jaguardo, a Escola Especial José Luiz Piuma, primeira referéncia de
educacéo especial. Nesta época havia concluido o curso de Magistério e buscava por
mais formacao, almejava a graduacdo em Pedagogia, pois sentia de forma muito
intensa que precisava aprender mais para poder colaborar com as pessoas que
estavam no caminho como meus alunos. Em seguida, passei no vestibular (2007) e
finalizei o curso de Pedagogia, apds, veio a oportunidade de fazer especializacdo em
Psicopedagogia Clinica e Institucional (2011). Em 2012 fui nomeada professora de
AEE no concurso do municipio, e continuei trabalhando na escola especial 20 horas
semanais. Em 2014 fui aprovada para o Mestrado Profissional em Educacdo da
Universidade Federal do Pampa, onde trabalhei com a proposta na formacédo de
professores em relacéo a inclusdo dos alunos com deficiéncia. Em 2017 recebi um
convite para trabalhar numa escola particular como Psicopedagoga, neste mesmo
ano deixei a escola especial. Em 2020 durante a pandemia, senti a necessidade de
nao parar de estudar, diante da aflicdo e as indmeras diavidas do momento, resolvi
fazer outra especializacéo, desta vez em AEE, TEA e comunicacao alternativa (on-
line).Tenho como objetivo dar continuidade aos estudos, almejo a realizacdo do
Doutorado, pois € evidente que o professor devera estar sempre na busca, 0s

conhecimentos ndo se esgotam, e, € um comprometimento por parte de quem

5 Lucia Andreia de Oliveira Amaral. Graduada em Pedagogia, Especialista em Psicopedagogia, AEE,
TEA e Comunicacdo Alternativa. Mestre em Educacdo. Professora de AEE na Escola Municipal
Marechal Castelo Branco. Cursista do Curso de Extensdo em Servico de Atendimento Educacional
Especializado e a utilizagdo das tecnologias como acesso a aprendizagem. Jaguardo/RS.

Ogqueane de Jesus Santos Valaddo. Pedagoga, Psicologa. Professora de Anos Iniciais na rede
municipal de ensino de Feira de Santana/BA. Psicéloga Clinica. Cursista do Curso de Extensdo em
Servico de Atendimento Educacional Especializado e a utilizagdo das tecnologias como acesso a
aprendizagem.
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escolheu essa trajetoria tdo especial e complexa, a educagdo. Atualmente trabalho
20 horas semanais na Escola Municipal Marechal Castelo Branco , onde hd um
numero expressivo de alunos com deficiéncia.

Oqueane de Jesus Santos Valadao - Iniciei minha jornada na educacéo ainda em
2003 como auxiliar de classe, em uma escola particular de minha cidade, quando uma
das professoras do grupo 03 se acidentou e precisou se afastar do trabalho. Foi a
primeira experiéncia com a sala de aula, e sabia que tinha muito a aprender, pois
ainda ndo tinha a graduacdo em Pedagogia. Porém, ndo demorou muito e comecei a
minha formagéo em Pedagogia. Logo descobri um talento especial para o trabalho
com a alfabetizacédo das criancas. Trabalhei como professora alfabetizadora, com
classes de Educacdao Infantil, classe de correcao de fluxo, classe para alunos surdos
e também com coordenacdo pedagdgica. O desejo de entender mais sobre as
emocgdes e comportamentos humanos me levou a busca de outros conhecimentos,
em 2015 comecei a graduacédo no curso de Psicologia. Hoje atuo como professora na

rede municipal de ensino da minha cidade e como psicéloga clinica.

Quais foram os motivos que a levaram a realizar a inscrigdo no curso?

Lucia Andreia de Oliveira Amaral - Primeiramente, por toda a trajetéria educacional
mencionada acima, onde se encaixam 0s alunos como seres principais, onde se
encaixa meu dever como educadora cristé e colaboradora para uma aprendizagem
mais acessivel e inclusiva a todos. O trabalho com pessoas e suas diferencas exige
estudo e comprometimento.

Oqueane de Jesus Santos Valadao - Eu sempre fui uma pessoa com vontade de
aprender e seguir em frente na minha trajetoria pessoal e profissional. Entdo, a
oportunidade de adquirir mais conhecimento foi fundamental na minha opg¢&o por
fazer este curso. Também o contexto da pandemia tornou imperativo 0 uso e o
dominio de ferramentas e recursos tecnologicos, uma necessidade urgente para
todos nas, profissionais da educacdo. Ao participar, me encantei com o grau de
profissionalismo e as possibilidades e recursos disponiveis para melhorar o

atendimento ao aluno.
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Como foi 0 curso para vocé?

Lucia Andreia de Oliveira Amaral - O curso foi muito importante, superou as
expectativas, a tutora foi alguém que sempre se colocou a disposi¢ao, sem limites de
horarios, realmente se p6de observar a seriedade da Universidade e do curso.
Gostaria de destacar a importancia de um curso com um bom tutor (a), é diferenciado
positivamente. Do mesmo modo, destaco todos os colaboradores envolvidos, cada
um auxiliando e trazendo seu conhecimento, o que no conjunto final, resultou num
curso de grande valor de aprendizado.

Oqueane de Jesus Santos Valaddo - O curso superou todas as minhas
expectativas, foi uma oportunidade impar para o crescimento profissional e pessoal.
A cada disciplina, um salto no conhecimento, aprendi muito com as aulas on-line e
também por meio das atividades propostas, que proporcionam interacdo e

compartilhamento de experiéncias.

Quais foram as aprendizagens construidas ao longo desta formacgéo?

Lucia Andreia de Oliveira Amaral - Certas vezes encontrei algumas dificuldades
com as tecnologias apresentadas ao longo do curso que ainda ndo conhecia, e, foi
neste ponto exatamente que comecou a aprendizagem, a ddvida surgiu, veio o
envolvimento e o desejo de desvendar, descobrir, entdo a aprendizagem ocorreu. O
DUA como fonte de aprendizagem para todos, foi 0 que mais mexeu com 0S meus
sentidos, pelo fato de que tinha em mente o trabalho focado no aluno com deficiéncia,
ou seja, minhas preocupacgdes sempre foram os alunos com algum tipo de deficiéncia,
para estes, criava estratégias junto ao professor de sala, seus planos individualizados,
o DUA desconstruiu todo esse pensar e agir. Outro momento importante que desejo
destacar foi a participacado em textos colaborativos, onde os colegas colocavam suas
ideias, nossa turma foi dividida em dois grupos e cada um colaborou com um ou dois
paragrafos no texto, tornando a possibilidade de um texto construido coletivamente,
o resultado final ficou muito interessante.

Oqueane de Jesus Santos Valad&do - As possibilidades de uso de recursos em
Tecnologia Assistiva para melhor atender o aluno. Aprendemos a analisar o aluno a

partir das suas potencialidades, a verificar as barreiras para a aprendizagem e
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escolher ambientes e formas de trabalho adequadas para cada um dentro do seu
contexto. Seguindo principios e orientacfes universais como o DUA (Desenho
Universal para a Aprendizagem) nds professores nos sentimos mais capacitados para
a pratica pedagdgica, principalmente no que diz respeito ao processo de inclusao de

todo e qualquer aluno.

De que forma os conhecimentos construidos contribuirdo com a sua pratica?

Lucia Andreia de Oliveira Amaral - Como cheguei a mencionar oralmente no dia do
seminario final do curso, ja foi realizada uma reunido na escola com a supervisao e
orientacdo em outubro de 2021, com a finalidade de mudarmos principalmente este
olhar do “plano individualizado” e trabalharmos na perspectiva do DUA. Dessa forma,
chegaremos mais proximo a todos, com certeza. H& a previsdo na agenda da escola
dos encontros de formac&o com os professores, visando as praticas mais inclusivas,
momentos que terei a oportunidade de conversar com 0s colegas, abordando as
aprendizagens do curso. Do mesmo modo, serdo utilizadas as tecnologias
apresentadas conforme for necessario como: os textos alternativos, a audiodescri¢ao,
0s jogos, tanto no atendimento individual na sala do AEE, quanto ao auxilio aos
professores de sala.

Oqueane de Jesus Santos Valadao - Os conhecimentos me auxiliardo a oferecer
meios e modos que efetivem o real aprendizado dos estudantes, a elaborar e
organizar recursos pedagogicos e de acessibilidade, que eliminem as barreiras para

a plena participacéo dos alunos, considerando suas necessidades especificas.

Para concluirmos, deixe uma mensagem especial que resuma a sua trajetoria

de aprendizagem ao longo do curso:

Lucia Andreia de Oliveira Amaral - O sentimento é de gratiddo por toda a
aprendizagem e mudanca de olhar, jA havia participado de alguns eventos e
seminarios presenciais na Universidade, mas foi minha primeira oportunidade em
participar e concluir um curso online com tutoria, que muito me auxiliara na pratica
pedagdgica e tecnoldgica. Sabemos que a luta para uma educacgéao mais inclusiva e

justa a todos, permanecera conforme o comprometimento de todos. Creio na
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formagdo como um meio de melhora e de aproximagéo para que os conhecimentos
possam chegar de formas mais apropriadas a todas as pessoas. O curso abriu um
olhar mais amplo em relacéo ao que ja havia construido ao longo de toda caminhada
por uma educacgao mais inclusiva, ciente de meu papel no mundo, disposta e aberta
ao novo, desde que apresente possibilidades positivas, como pude observar em cada
modulo estudado. Seguirei lutando com colegas, pais e comunidade escolar, de modo
a tentar modificar ainda alguns olhares aprisionados em relacé&o ao processo escolar
dos alunos. Deixo meus sinceros agradecimentos a toda equipe que pensou e
organizou de forma criteriosa cada detalhe, cada médulo e avaliacdo deste curso. A
Ciéncia foi produzida e compartiihada aos muitos cursistas de varios estados de
nosso Brasil, com o principal fundamento, o alcance de uma educacéo mais inclusiva
a todas as pessoas, com o digno respeito que cada individuo merece.

Oqueane de Jesus Santos Valaddo - A busca pelo conhecimento deve ser
ininterrupta, constante e perseverante. Um ser humano sem sede de conhecimento é
alguém a quem falta a luz, a vida, enfim, um objetivo primordial. Sou uma pessoa
antes e depois de ter feito este curso, como, alids, acontece em todos os momentos
impactantes de nossas vidas. Agradeco aos professores, tutores, colegas e a
coordenacdo do curso por esta excelente oportunidade de crescimento pessoal e
profissional. Que tenhamos, cada vez, mais e mais, oportunidades como esta.

Obrigado a todos.
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O SAEE e a utilizacdo da Tecnologia Assistiva®

O Atendimento Educacional Especializado (AEE) é sem duavida uma das
principais politicas publicas voltadas a inclusdo escolar, a constru¢cdo de espacos
plurais, onde o respeito e as possibilidades de aprendizagem para as pessoas com
deficiéncia, Transtornos do Espectro Autista e altas habilidades/superdotacdo séo
fundamentais para a superagéo das barreiras. A escola deve ser um espaco inclusivo
para todos os alunos, tenham eles deficiéncia ou ndo, uma escola de todos para
todos. Desta forma, precisamos compreender que é com as diferencas que
aprendemos que somos todos diversos. Aprender € uma grande aventura que se
torna possivel quando alunos, professores, gestores, familias e comunidade se
articulam formando uma rede que trabalha na promocéo de a¢des que possibilitam
nao somente 0 acesso, mas também a permanéncia e a qualidade das interacdes e
aprendizagens dentro das escolas.

Neste contexto de mudancgas permanentes em que vivemos, a escola também
se transforma, se atualiza e busca se renovar. O servico de AEE tem evoluido e suas
acles perpassam a sala de recursos multifuncional, circulam e pertencem a todos os
espacos. O professor especializado observa, colabora, se articula, buscando derrubar
as barreiras que dificultam ou impedem a evolucéo ou acesso a aprendizagem dos
alunos que séo publico-alvo do AEE. A Tecnologia é parte importante neste processo
de aquisicdo de saberes, para alguns alunos é fundamental tanto na adaptacdo de
materiais e utilizacdo de recursos, como no desenvolvimento de estratégias que
tornam possivel a participacéo e realizacao de atividades nas quais sem 0 suporte
tecnoldgico ndo seria possivel a execucdo. A seguir iremos entender com clareza o
papel do AEE e a sua importancia na constru¢do de escolas inclusivas acessando o0s

Slides AEE: construtor no desenvolvimento de praticas inclusivas.

6 Disciplina |- Modulo I: A oferta do SAEE focado na utilizacdo das tecnologias e adaptacédo de
materiais e atividades. Formadora Débora Jacks. Pedagoga, Psicopedagoga, Especialista em
Atendimento Educacional Especializado, Deficiéncia Mental, TEA. Mestranda em Ensino/UFPEL.
Diretora do Centro de Atendimento ao Autista Doutor Danilo Rolim de Moura. Pelotas/RS.
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O AEE e a Tecnologia Assistiva

Os professores de AEE devem se atualizar continuamente, utilizando a
tecnologia como instrumento para facilitar e muitas vezes promover 0 acesso
do aluno a aprendizagem. De acordo com a lei Brasileira de Inclusdo da pessoa
com Deficiéncia, Lei n® 13.146/2015, temos o conceito de Tecnologia Assistiva

definido como:

produtos, equipamentos, dispositivos, recursos, metodologias, estratégias,
praticas e servicos que objetivem promover a funcionalidade, relacionada a
atividade e a participagdo da pessoa com deficiéncia ou com mobilidade
reduzida, visando a sua autonomia, independéncia, qualidade de vida e
inclusdo social (BRASIL, 2015).

No AEE o uso da tecnologia permite que alunos possam desenvolver a
comunicacédo, que possam ter acesso as informacdes e aos recursos que promovam
uma maior autonomia, colaborando no desenvolvimento de habilidades, o uso da TA

tem um carater multidisciplinar.

A utilizacdo da tecnologia traz inovacéo para todos os ambientes. Na escola
promove contextos estruturados com novas alternativas pedagdgicas que
possibilitam n&o somente o acesso do aluno, mas despertam a curiosidade,

desenvolvem mecanismos que irdo possibilitar a derrubada de barreiras.

Para as pessoas com deficiéncia a tecnologia ndo é somente uma mera
ferramenta para realizar atividades pedagdgicas, mas sim a possibilidade de superar
as dificuldades, de aprender, conhecer e desenvolver os saberes em ambientes ricos

e interativos.

O uso da tecnologia colabora para a construgéo de uma escola mais inclusiva.

De acordo com as necessidades apresentadas pelos alunos com deficiéncia poderdo

ser utilizados recursos de baixa tecnologia, com adaptacdes simples, como por

exemplo, a ampliacdo de materiais, a adaptacao de tesouras, engrossadores de lapis,
suporte para 0s pes, entre outros.

Os recursos de tecnologia assistiva estdo muito proximos do nosso dia-a-dia.

Ora eles nos causam impacto devido a tecnologia que apresentam, ora
passam quase despercebidos. Para exemplificar, podemos chamar de
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tecnologia assistiva uma bengala, utilizada por nossos avos para
proporcionar conforto e seguranca ho momento de caminhar, bem como um
aparelho de amplificacdo utilizado por uma pessoa com surdez moderada ou
mesmo veiculo adaptado para uma pessoa com deficiéncia (MANZINI, 2005,
p. 82).

Cabe ao professor de AEE perceber o potencial do seu aluno com deficiéncia,
promovendo rotas de aprendizagens alternativas, sendo o uso das tecnologias um
caminho rico e muito instigante no desenvolvimento de habilidades, construindo a
aprendizagem com a mediacdo de recursos e estratégias que permitem a interagédo

do aluno com o meio.

Podemos perceber que a Tecnologia Assistiva é uma ferramenta de acesso
para o aluno com deficiéncia. Existe uma variedade de possibilidades no uso dos
recursos de Tecnologia Assistiva. Sao recursos que podem ser utilizados para as
atividades de vida diaria, para atividades pedagdgicas, profissionais, esportivas, de

lazer, e em outras tantas areas.

Segundo Bersch (2006, p.92): "a aplicagdo da Tecnologia Assistiva na
educacdao vai além de simplesmente auxiliar o aluno a fazer tarefas pretendidas. Nela,
encontramos meios de o aluno ser e atuar de forma construtiva no seu processo de
desenvolvimento”. Portanto, busca-se mostrar a relevancia que essas tecnologias

tém e a sua contribuicdo para o ensino-aprendizagem das pessoas com deficiéncia.

Sa0 muitos os recursos, estratégias e produtos de TA que promovem para as
pessoas com deficiéncia uma melhor qualidade de vida. Conheca alguns recursos de
acessibilidade utilizados pelas pessoas com deficiéncia acessando o video

Tecnologias Assistivas.

No portal do MEC encontramos um material muito rico e interessante. acesse

os links e conheca um pouco mais sobre Tecnologia Assistiva: Recursos para

Comunicacao Alternativa e Recursos Pedagogicos Adaptados .

O Estudo de caso e o Plano de AEE s&o fundamentais para nortear o trabalho
realizado no AEE. A seguir vamos entender a organizacédo do estudo de caso e 0s

itens que compdem o plano de AEE individualizado.
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https://www.youtube.com/watch?v=-i9Av0gfzFI
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/ajudas_tec.pdf
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/ajudas_tec.pdf
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/rec_adaptados.pdf

Estudo de caso

A construgéo do estudo de caso deve levar em consideragao a forma como o
individuo com deficiéncia aprende, quais recursos e estratégias serdo necessarios
para que de fato tenha acesso a aprendizagem. Analisando e percebendo o sujeito

em todas as areas do seu desenvolvimento. Estruturacdo do estudo de caso:
Etapa 1: Apresentacdo do problema

Etapa 2: Esclarecimento do problema

Etapa 3: Identificacdo da natureza do problema

Etapa 4: Resolucéo do problema

Etapa 5: Plano de AEE

Apresentacdo do problema:

Nesta primeira etapa sdo apresentadas as principais caracteristicas do aluno,
seu nivel de desenvolvimento, comportamentos, desenvolvimento nas areas
cognitiva, linguagem oral e escrita, raciocinio l6gico, aprendizagem, desenvolvimento
psicomotor, afetivo e interagdo social. Levando em consideracdo a sala de aula, a

sala de recursos e demais contextos escolares.

Esclarecimento do problema:

Cabe ao professor do AEE identificar os aspectos relacionados ao
desenvolvimento e a aprendizagem do aluno. E preciso escutar a familia,
buscar informagdes com o professor da sala de aula comum, identificar quais
recursos serao necessarios para auxilio nas atividades desenvolvidas.
Identificar as situacOes de sala de aula onde o aluno apresenta maior
dificuldade e as atividades em que o aluno demonstra maior interesse. Verificar

0 nivel de autonomia do aluno.

Identificagéo da natureza do Problema:
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Na terceira etapa o professor do AEE ja possui dados que permitem a
identificacéo das dificuldades e potencialidades apresentadas pelo aluno, percebendo
este aluno nos diversos espacos da escola, seu desenvolvimento, principais areas a

serem trabalhadas, dificuldades associadas a deficiéncia.
Resolucédo do problema:

Nesta etapa com a identificacdo das principais dificuldades e potencialidades
ja prontas é possivel definir qual € a natureza do problema apresentado, tendo neste
momento a definicdo de que estratégias, metodologias e recursos poderdo ser

utilizados para superar os obstaculos que impedem o desenvolvimento do aluno.

Elaboracéo do Plano de AEE:

Com a coleta de dados, de posse das informacfes da professora da sala de
aula comum, familia e avaliacéo realizada pelo professor de AEE na sala de recursos,
o planejamento individualizado sera construido tendo como base as quatro etapas

anteriores.

Plano de AEE

O plano individual € uma ferramenta que instrumentaliza o professor do AEE,
serda um documento norteador sujeito a alteracdes sempre que houver a necessidade
de repensar recursos ou estratégias. Este planejamento podera ser anual, semestral
ou trimestral. Dentro dele estdo elencados objetivos e apresentadas as atividades,
sempre em consonancia com os mesmos. O planejamento individual do aluno
publico-alvo da educacéo especial € estruturado a partir do estudo de caso, isto €,

contempla as necessidades especificas identificadas na avaliagao.
Estrutura do planejamento Individual:

Dados de Identificag&o:

Nome:

Idade: Ano: Turma: Turno:
Escola:

Professor da sala de aula:

Professor de AEE:
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1 — Objetivo geral:

2- Objetivos especificos:

3- Organizagéao do atendimento

Periodo de atendimento: (de quanto a quanto. Ex: De marc¢o a julho).
Frequéncia: (quantas vezes na semana).

Tempo de atendimento: (50 minutos, 1 hora...).

Composicéo do atendimento (individual, dupla, trio ou grupo).

4 — Atividades a serem desenvolvidas no atendimento do aluno: (Selecionar
atividades que estejam em consonancia com o plano de AEE).

5 — Selecdo de materiais a serem produzidos para o aluno: (Quais materiais
pedagdgicos ou de acessibilidade devem ser construidos especificamente para o
aluno).

6 — Adequac0Oes de materiais: Liste os materiais que necessitem de adequacdes para
atender as necessidades do aluno (exemplo: engrossadores de lapis, papel com
linhas espacgadas, plano inclinado, recursos de Tecnologia Assistiva e outros).

7 - Selecdo de materiais e equipamentos que precisam ser adquiridos: Verificar quais
materiais a sala de recursos ainda ndo possui e que ndo podem ser construidos.
Exemplo: recursos como lupas, calculadoras, impressora Braille etc.

8 - Tipos de parcerias necessarias para aprimoramento do atendimento e da producéo
de materiais:(Exemplo: terapeuta ocupacional para criar uma tesoura adaptada,
costureira para fazer uma calca com enchimento para trabalhar com a crianca,
professor auxiliar para produzir material em relevo e outros).

9 -Profissionais da escola que receberdo orientacdo do professor de AEE sobre
servicos e recursos oferecidos ao aluno: Professores; Monitores; Cuidadores;
Orientadores; Outros.

10 — Avaliacao do plano: Especificar os critérios de avaliacéo.

11 — Observacbes gerais: (demais suportes e estratégias utilizadas no contexto
escolar para possibilitar a inclusdo do aluno)

Assinatura e carimbo do professor (a) de AEE.
Data:
Carimbo da escola

Abordagem do AEE no Ensino Remoto
O Atendimento Educacional Especializado se constitui em uma das mais
importantes politicas publicas de garantia de direitos dos alunos com deficiéncia nas

redes publicas de ensino. A articulacdo e mediacdo dos professores de AEE séo

fundamentais para garantir o acesso, a permanéncia e a qualidade do ensino.
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Com a chegada da pandemia este servi¢co precisou ser reinventado e se em
condi¢cdes “normais” no ensino presencial muitos alunos com deficiéncia encontram
barreiras e dificuldades a serem superadas, no ensino remoto as barreiras se
ampliaram significativamente, fazendo com que fossem criadas novas estratégias,
fortalecendo a articulagédo entre os professores, e principalmente evidenciando a
necessidade de dialogo permanente entre os professores e as familias.

Compreender o contexto em que o aluno esta inserido, usando como uma das
estratégias o mapeamento dos alunos publico-alvo do AEE se tornou uma ferramenta
de pesquisa, onde os resultados poderao ser utilizados para planejar e organizar as
atividades remotas, da mesma forma as articulagbes com os demais profissionais que
atendem o aluno seréo fontes importantes, onde o trabalho articulado serd o caminho

para alcancar os alunos em suas reais necessidades.

E neste cenario de pandemia, a utilizacdo das tecnologias € usada como uma
das principais ferramentas de acesso aos alunos, para que todos os alunos, tenham
deficiéncia ou ndo se beneficiem. Diante de uma realidade que ficou ainda mais
evidente, constatamos que nem todas as criancas, jovens e adultos com deficiéncia
possuem acesso a rede de internet, muitos ndo possuem nem mesmo celular. Mas

ainda assim, para estes alunos, a tecnologia pode produzir recursos pedagdgicos.

Como estratégia para atender os alunos com deficiéncia que nao utilizam os
recursos tecnoldgicos diretamente no ensino remoto, os professores de AEE
confeccionam materiais, plastificam, adaptam e em conjunto com os professores da
sala de aula comum constroem um curriculo flexivel que contemple as necessidades
especificas do aluno. A escola devera se organizar para que 0S materiais sejam
retirados e entregues na escola. Vamos ver algumas das tantas possibilidades de
organizagédo do AEE no ensino remoto acessando os Slides Abordagem do AEE no

ensino remoto.

34



Considerag0es finais

A utilizacdo da tecnologia no Servico de Atendimento Educacional
Especializado € uma ferramenta facilitadora para o processo de inclusdo e de
equiparacao de oportunidades. Muitos alunos dependem dela para participarem com
independéncia das atividades pedagogicas e sociais. As pessoas com deficiéncia
podem desenvolver-se nos diversos ambientes da sociedade, desde que sejam
disponibilizados recursos e condicdbes adequadas ao seu aprendizado e

desenvolvimento.

Na perspectiva da Educacédo Inclusiva, esta tecnologia promove ambientes
organizados com recursos e estratégias voltadas a aprendizagem do aluno. A
utilizacdo da Tecnologia Assistiva pelo aluno com deficiéncia contribui na promocao
de oportunidades, viabilizando o desenvolvimento e a autonomia das pessoas com

deficiéncia.

A Tecnologia Assistiva na escola tem como meta possibilitar aos alunos os
acessos e as ferramentas necessarias para a participacao e desenvolvimento de
suas habilidades, com a maior autonomia possivel. E o professor de AEE é o grande
mediador no uso dos recursos, tem o importante papel de identificar as necessidades
especificas dos alunos, selecionar os recursos e as estratégias, sendo desafiado
continuamente a se instrumentalizar, para que possa auxiliar seus alunos no uso da
TA.
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Anexos- Trabalhos Destaque da Disciplina

Cursista: Aline Ferreira de Almeida Buzoni’

Tutor (a): Cintia Weber Cardoso

RECURSOS E ESTRATEGIAS: tecnologia foi importante como ferramenta de
acesso a aprendizagem e desenvolvimento de habilidades.

Sou professora de educacao fisica escolar e encontro muita dificuldade em
usar tecnologias nas aulas, falta estrutura, computador, internet e até tomadas para
manter o computador ligado durante todo o periodo, tudo isso aliado a minha pouca
experiéncia e habilidade com a tecnologia, motivo por ter me inscrito nesse curso.
Vou falar sobre o Lucas Gustavo, 10 anos, matriculado no 2°ano em 2018. Aluno com
hidrocefalia, falou e andou até os dois anos quando apresentou regressao no
desenvolvimento de maneira geral, alguns meses depois descobriram a hidrocefalia
e outras condi¢cOes. Apresentava um quadro muito grave de convulsdes e por vezes
é internado, ndo fala, ndo anda, tem atrofia nas maos e pés e consegue manipular os
materiais por pouco tempo. Quando o conheci, entendi que independente de seu
guadro clinico e dificuldades, sua maior necessidade e urgéncia era ser incluido, ser
visto, interagir com os alunos e de fato fazer parte daquela turma. Nas primeiras aulas
ndo demonstrava interesse, nao reagia aos estimulos e ndo estava incluido, ndo havia
interacdo com os colegas, nem mesmo um boa tarde era direcionado a ele, comecei
a conversar com o Lucas nas aulas, chamava o seu nome durante a chamada,
empurrava sua cadeira durante as atividades, ainda assim as criangas nao se sentiam
a vontade para se aproximarem dele. Expliquei que apesar das deficiéncias fisicas e
auséncia da fala, ele entendia tudo o que se passava e ouvia hormalmente, que era
importante que falassem com ele. Algumas criangcas passaram a sSe aproximar,
pediam para ajuda-lo, para empurrar a cadeira de rodas mas muitos ainda nao
conseguiam falar com ele, se sentiam inseguros e, nesse momento, busquei por um

curta de animacéo chamado Cordas, que conta a historia de um menino cadeirante,

7 Profissional de Educacéo Fisica, Pedagoga, Especialista em Educacéo Infantil e em Psicomotricidade
no Autismo e outros Transtornos - Professora PEB |l Educacédo Fisica, Ubatuba- SP.
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0 personagem também néo tinha amigos, ndo brincava e ndo manifestava emocoes
durante as aulas, mas com a ajuda da amiga Maria, que brincava, ele foi aprendendo
a sorrir e a brincar. Ao assistir esse curta os alunos se emocionaram, choraram e
conseguiram entender o que eu falava e ja fazia com o Lucas, e aos poucos foi se
tornando parte daquela turma de fato, passou a sorrir, a ser rodeado de amigos que
disputavam para auxilia-lo na quadra, que paravam na frente dele e diziam “oi Lucas,
sou o Thiago, posso ser seu ajudante hoje?” Durante a roda de conversa ele sorria e
batia palmas quando gostava da conversa, dava gargalhada nas atividades em
equipes e com bolas. Acredito que o filme, através do uso da tecnologia trouxe o
sentido que faltava para a inclusédo dele. A partir do momento que foi aceito, seu
comportamento e sua expressao facial mudaram e passou a aceitar as atividades, a
se divertir, antes recusava todas as propostas. Entendi que, naqueles dois anos, 2018
e 2019, em que foi meu aluno, suas potencialidades foram a capacidade de
reconhecer, aceitar e se adaptar aos novos estimulos e condutas dos amigos, que o

levaram a ser mais participativo nas atividades.
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Cursista: Carolina Silva Lopes Mancilha®

Tutor (a): Taina Guillante

RECURSOS E ESTRATEGIAS: tecnologia foi importante como ferramenta de

acesso a aprendizagem e desenvolvimento de habilidades.
Aluno: Samuel

Necessidades Especificas e Potencialidades: Samuel é um aluno que apresenta
uma agitacéo corporal, em alguns momentos fica muito disperso, com dificuldade de
comunicacdo. Concentra-se por pouco tempo em uma mesma atividade. Em alguns
momentos expressa ideias, palavras, em outros momentos responde através de
ecolalia. E um aluno autista (CID F84), estd cursando o 6° ano do Ensino
Fundamental, tem 13 anos. Samuel € bastante afetivo, tem vinculo com a professora,
apesar de ndo gostar de contato fisico e abracos, demonstra carinho e afetividade.
Frequenta as aulas em horério reduzido, acompanhando as atividades juntamente
com a turma, todos os dias da semana, das 8 as 10 horas. Samuel frequenta a Sala
de Recursos uma vez na semana, durante uma hora e também frequenta um centro
de AEE municipal, onde recebe um atendimento semanal, em contra turno escolar. E
um aluno alegre, gosta de estar na escola, demonstra cuidado e atencdo com a mae,
com quem também é bastante carinhoso. O aluno apresenta dificuldade de apreensao
do lapis, assim como estd em processo de desenvolvimento da sua motricidade fina.
Samuel tem interesse em atividades oportunizadas no computador, demonstrando
interesse e curiosidade pelas letras do teclado, reconhecendo algumas letras, como
0 “S” do Samuel.

Recursos e Estratégias utilizados no AEE - Antes e durante a Pandemia:
Primeiramente, foram pensadas estratégias e recursos que ajudassem o aluno no
reconhecimento do seu nome, partindo da letra que o aluno ja conhecia, o “S” do
Samuel, trabalhando a letra inicial do seu nome. Nesse momento, foi utilizada a

massinha de modelar e o desenho de uma estrada de carrinhos, no formato da letra

8 Psicopedagoga, Especialista em Informatica na Educacéo, Graduada em Artes Visuais, Magistério;
Atuacéo: Professora de AEE — Canoas/RS
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“S”, sempre pensando em recursos de interesse do aluno.
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Passando depois para o reconhecimento do nome inteiro, através de atividades de
associacao. Para essa atividade, foram utilizadas tampinhas com as letras do nhome
do aluno e também uma cartela com a escrita do seu nome, para que ele realizasse
a associacao. Nesse mesmo sistema de associacdo, com tampinhas e bandejas, foi
explorada a ordem numérica. Como o aluno costumava contar com o auxilio do
calendério da sala, foram utilizadas as folhas de calendario para trabalhar a ordem
dos numeros, sempre na tentativa de manter a sua atencdo nas atividades propostas,
utilizando recursos de seu interesse.

No computador, foi explorada novamente a escrita do seu nome, assim como a
ordem alfabética, trabalhando a grafia das letras e fonemas. Também
aconteceram momentos de jogos pedagogicos dirigidos. A ordem numérica foi
trabalhada no computador. O aluno teve maior interesse pelas atividades propostas
ao fazer uso do teclado colmeia. Samuel demonstrava alegria em trabalhar no
computador, onde ja encontrava com facilidade no teclado algumas letras. Em alguns

42



momentos, era utilizado o alfabeto moével como recurso, assim como o alfabeto que
se encontrava fixado na parede da sala.

—_ v

Foram realizadas atividades com tinta, visando o desenvolvimento do trabalho motor
fino e da criatividade, fazendo uso de engrossadores, de forma que estes, pudessem
“carimbar” as cores no papel, colorindo o desenho, estimulando a expressao artistica

do aluno, assim como o trabalho motor fino.

Para trabalhar a comunicacéo do aluno, foi feito o uso do sussurrofone, para que o
aluno pudesse interagir com a professora, ampliando o didlogo. Esse simples
instrumento de capacitacéo individual da voz, permite sua amplificacdo e retorno,
promovendo que o aluno se escute melhor, aprimorando sua dicgéo e/ou leitura. No
caso do Samuel, que ainda ndo estava lendo, era utilizado para promover a escuta,
estimulando o dialogo e a comunicacao de forma ludica e divertida.
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E, de repente, nossas vidas foram transformadas com a chegada da pandemia de
Covid-19. O trabalho da escola passou a ser realizado de forma remota, o que foi e
tem sido um grande desafio para os educadores. O atual momento de distanciamento
social exige uma compreensao no que tange as diferencas e dificuldades enfrentadas
pelas familias e escolas quanto ao uso e acesso a tecnologia. A0 mesmo tempo que
a tecnologia proporciona muitas coisas boas e possibilita diferentes formas para a
aproximacgédo da escola com as familias neste momento, muitos alunos e familias ndo
possuem acesso a internet e aos recursos digitais.Mas mesmo com todos esses
desafios e recursos limitados, a escola foi transferida virtualmente para 0os nossos
lares, modificando a rotina dos alunos, das familias e dos educadores. As propostas
pedagdgicas do AEE, assim como demais atividades da escola, foram oportunizadas
por meio de Pagina do Facebook, interacdes pelo WhatsApp, Google Classroom
, atingindo alunos e familiares. Considerando a realidade que vivenciei no centro de
AEE onde atuo, as familias alcancaram melhor as atividades através do Facebook e
do WhatsApp, mesmo assim, alguns alunos realizaram as atividades através do
Google Classroom, em nimero bem menos expressivo. Proporcionamos as mesmas
atividades, nestes diferentes canais de comunicacdo digital, com a finalidade de
atingirmos o0 maior numero de alunos possivel.
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Quanto as atividades do AEE neste novo cenario, destaco:

e Utilizacdo de recursos materiais (reciclavel, brinquedos, utensilios domésticos,
etc) de facil acesso, adaptaveis a realidade das familias;

e Potencializacdo das habilidades cognitivas, psicomotoras, artisticas, de
comunicagdo oral e escrita, emocionais, entre outros aspectos do
desenvolvimento através de uma abordagem ludica;

e Valorizacao da livre expressao do aluno, ao realizar a atividade proposta;

e Elaboracéo de planejamento pedagdgico, mediante combinacdes coletivas,
contemplando as diversas realidades do nosso publico.

Sendo assim, o principal objetivo das atividades do AEE neste momento foi 0
de promover a manutencao do vinculo afetivo e pedagdgico com os alunos e as
familias através de atividades remotas, pensando no aluno como um todo, tanto no
seu carater corporal, artistico, linguistico, emocional e cognitivo, potencializando sua
autonomia e autoestima.Durante o periodo de atividades remotas, a tecnologia foi
muito importante, para que pudéssemos romper as paredes da escola e chegar até
os alunos e suas familias. No centro de AEE onde atuo, no municipio de Canoas/RS,
priorizamos a manutencdo do vinculo afetivo, pois a aprendizagem precisa ser
significativa, proporcionando atividades ludicas e divertidas. O aluno Samuel esteve
sempre presente na nossa sala de aula virtual, participando das atividades propostas.
Sendo assim, o trabalho do AEE cumpriu a sua misséao, chegando na casa de muitos
alunos. Em alguns casos, fortaleceu ainda mais os vinculos afetivos ja construidos,
pois proporcionou maior aproximagéo entre as familias, os alunos e os educadores.
Foram disponibilizados diferentes recursos, como jogos pedagodgicos, videos,
musicas, historias, entre outras atividades. A participacao e parceria de trabalho com
as familias foi fundamental neste momento. Familia e escola caminharam lado a lado

para encurtar essa distancia, proporcionando momentos de troca e aprendizagem.
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Somos seres em constante evolugdo, estamos sempre crescendo e
aprendendo, ndo existe uma receita magica que nos ensine a vencer os desafios da
inclusdo, ainda mais de forma remota, mas o importante € fazer com que estes
desafios possam despertar interesse e vontade de aprender junto com 0 nosso aluno.
Precisamos pensar estratégias e ferramentas para fazer com que nossas aulas sejam
acessiveis a todos os alunos, contemplando as potencialidades e individualidades de
cada um. Durante todo esse periodo que estamos vivendo, fomos desafiados a
aprender e nos inserir cada vez mais no mundo digital, explorando novos recursos e
tecnologias de ensino. Todas essas vivéncias vao deixar sementes e bons frutos.
Certamente, no retorno das atividades presenciais, todo esse conhecimento
construido, que nos possibilitou deixar de ver a tecnologia como um elemento novo,
ou de dificuldade, contribuira cada vez mais para a realizacdo de uma prética
pedagdgica voltada as metodologias ativas, possibilitando aos alunos um maior
protagonismo no processo de aprendizagem.
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Cursista: Cristiane de Jesus da Cunha Luna®

Tutor (a): Camila Lemke

RECURSOS E ESTRATEGIAS: tecnologia foi importante como
ferramenta de acesso a aprendizagem e desenvolvimento de habilidades.

Seleciono uma aluna de 15 anos, moca de sorriso largo, fala calma, cabelos

longos e cacheados, timida, mas com muita vontade de aprender e paciéncia para
ensinar, a qual nasceu deficiente visual, informacdo importante, pois a mesma néo
tem referéncia de cor e/ou formas visuais, cursando o 6°ano em 2021, sendo que em
2020 néo estudou devido ao retorno a Pelotas. A aluna é alfabetizada em Braile e
possui uma leitura e escrita fluente, tem boa retencéo de informagdes, conseguindo
ouvir a explicagdo e mesmo sem apoio de texto, escrita ou escriba responde as
guestbes com o minimo de ajuda da professora. Nesse sentido, ndo apresenta
dificuldades de compreenséo, ou seja, ndo possui defasagem intelectual. A familia é
participativa, compreensiva, e auxilia, ativamente, nas aulas sincronas.
Os recursos que utilizei foram materiais em alto relevo confeccionados por mim,
material impresso, pois a aluna faz a transcricado em casa (familia ndo tem condi¢cfes
de ir até a escola Braile buscar o material transcrito), gravei, editei e atuei em um
video com audio descricdo ja que ha poucos na internet e normalmente ndo é sobre
as teméticas trabalhadas nas aulas de Ciéncias.

Dessa forma, as tecnologias foram importantes para conectar-nos,
primeiramente, colaborando para o desenvolvimento das habilidades e das teméticas
desenvolvidas com os demais estudantes do ensino remoto. Nossas aulas ocorrem
atraveés de videochamadas, ndo nos conhecemos pessoalmente ja que a aluna nao
frequentou o primeiro més de aula, sendo matriculada posteriormente, assim a
internet e o celular smartphone permite que possamos trocar audios, videos das
atividades realizadas por ela e videos meus para ela, nos aproximando principalmente
e mantendo o vinculo da estudante com a escola bem como a socializagéo fora do
nacleo familiar, e também permitiu que o material produzido por mim possa chegar e

ser utilizado por outras pessoas.

9 Prof. Me Cristiane de Jesus da Cunha Luna — Pelotas/RS
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Cursista: Fernanda Gallo Fernandes Nunes??

Tutor (a): Barbara Cristina Dias dos Santos

RECURSOS E ESTRATEGIAS: tecnologia foi importante como ferramenta de

acesso a aprendizagem e desenvolvimento de habilidades.

Durante o ano de 2019, recebi uma turma com 13 alunos de pré-escola com
idades entre 4 e 5 anos. Uma turma relativamente pequena em vista de tantas outras
que ja atuei.

Nesta turma tive o privilégio de receber um menino extremamente especial, 0
Joaquim! Trago sempre a palavra PRIVILEGIO, pois aprendi com toda certeza, muito
mais do que ensinei. Quando me “entregaram” a turma, ja me disseram que eu teria
uma batalha por dia e por isso uma turma menor. Logicamente, fiquei um pouco
assustada, visto que, a forma como falaram, me fez pensar por alguns minutos que
eu ndo conseguiria dar conta da turma e muito menos do menino Joaquim.

O Joca chegou para mim com um laudo de TEA Severo, pois, ndo conseguia
socializar, era ndo verbal, muita sensibilidade a luz e som juntos, nédo tinha controle
dos esfincteres, além claro de comportamentos e movimentos repetitivos.

Bom, sabendo de tudo isso, as suas dificuldades estavam expostas, néo
precisava ir atras ou focar nisso, comecei a observar através das atividades
propostas, o0 que o Joca gostava. Qual era o seu hiperfoco? O que o deixava calmo
ou agitado?

Vale ressaltar que a minha turma era uma turma bem agitada! Mas a
professora € assim, entdo, como a turma ia ser mais tranquila...dificil né! Mas para
minha surpresa e de toda escola, foi algo muito bom para o Joaquim!

Minhas aulas comecavam sempre com uma contacdo de historias, entédo
sentdvamos em roda para fazer a chamadinha, onde cantavamos uma musica
perguntando cadé o colega (citando o nome de cada um) e iamos para a histéoria! Nos
primeiros 15 ou 20 dias, o Joca nao sentava, ou melhor, ele sentava e levantava e ia
para um canto da sala, bater palmas e pular. Toda vez eu buscava ele, olhava em

seus olhos e pedia para que ficasse conosco.

10 pPedagoga, Neuropsicopedagoga. Professora - EMEF Nicleo Habitacional Getulio Vargas,
Pelotas/RS.
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Passando este periodo, o Joca comecgou a ficar sentado. Batia palmas ainda,
mas agora, apontava os colegas conforme os nomes iam aparecendo na chamada e
guando chegava o seu, ele rial A historia ainda era uma dificuldade de atencéao,
todavia, se houvesse musica para conta-la, a reacéo era outra.

Comecei a perceber conforme as atividades eram propostas para a turma, que
com musica nés tinhamos uma relagdo mais estreita e para minha surpresa e
principalmente da familia, todas as musiquinhas inventadas para trabalhar nocdes
como dia e noite, perto e longe, o reconhecimento de si e do outro, comecaram a ser
cantadas pelo Joaquim!

O feedback da familia comecou a me motivar ainda mais a ir em busca de
formas diferentes para que o Joaquim participasse das aulas e principalmente que
pudesse “levar pra vida” Mesmo nao estando na escola, ele acordava aos fins de
semana e cantava a musica do “Bom dia”, e olhava para o céu e dizia: hoje esta sol!
Ou nublado... muita evolugao neste processo, pois, além de estar “falando” ele tinha
aprendido a diferenciar os dias! Que conquista!

Comecei a pensar formas para auxiliar no controle dos esfincteres. Pedi a
familia que tirasse as fraldas, porque ele tinha idade e pelo que observava,
entendimento para que o desfralde tardio ocorresse. Entdo, obviamente precisei do
apoio da escola, dos pais, dos colegas para que pudéssemos juntos encontrar um
meio de entender quando o Joca precisava ir ao banheiro. Isso me emociona muito
ainda!

Conversando com a turma, falei que irilamos todos juntos ajudar o Joca a
aprender a ir ao banheiro! Eles ficaram muito felizes em ajudar o amigo e uma das
coleguinhas teve a brilhante ideia: - Prof, vamos inventar uma musiquinha para esses
momentos? Porque o Joca gosta tanto de cantar, que ele vai achar bom cantar para
ir ao banheiro! E ela estava certa!

Entdo no ritmo do “Atirei o pau no gato” bolei uma musiquinha para todos nés
contarmos e cada vez que cantdvamos, era hora de ir ao banheiro. Levavamos ele e
comecgou o processo. Confesso que foi denso, pois, exigia muito mais do que cantar
a musica, exigia compreensao do ato biolégico. Mas em 3 meses mais ou menos, 0
Joca cantava toda vez que precisava fazer xixi! O coc6 as vezes escapava, mas na
grande maioria das vezes, a musica era cantada antes de ocorrer o escape.

Com isso, comecamos a trabalhar todos os dias e em todos 0os momentos

possiveis com musica. O que facilitava o aprendizado para todo o restante da turma,
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pois, eles ficavam de pé cantando e mexendo o0 corpo e era muito importante para o
Joaquim!

Comecei a editar videos e levar para 0 momento da histéria. Somente naquele
momento, além de contar a historia e mostrar o livro, mostrava com bichinhos,
animacoes, as reacfes dos personagens, e isso fez com que o momento da historia
se tornasse prazeroso.

Trabalhamos projetos com escolha de musicas e a socializacdo ja estava
ocorrendo. Quando faziamos grupos para alguma atividade principalmente motora
ampla, o Joaquim escolhia o seu grupo, dava a méo para um colega, para ao lado
falando o seu nome, ou seja, estava socializando muito bem!

Terminamos o0 ano com uma turma extremamente inclusiva! Onde todos os
colegas brincavam e faziam atividades com o Joaquim sem rotular! lam para sua volta
e ja diziam uns para 0s outros: vamos comecar cantando para que o Joca entenda

como serda a brincadeira!l
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Cursista: Natali Beraldini André!!

Tutor (a): Priscila Machado da Silva

RECURSOS E ESTRATEGIAS: tecnologia foi importante como
ferramenta de acesso a aprendizagem e desenvolvimento de habilidades.

No periodo da pandemia, com a suspensao das aulas presenciais, o uso das
tecnologias foram ferramentas essenciais para que as aulas de forma remota
pudessem dar continuidade na educacdo dos alunos. Professores tiveram que se
aprimorar com uso de ferramentas tecnoldgicas para poder propiciar uma aula com
mais qualidade e dinamica aos alunos. O grande desafio foi o uso das tecnologias,
muitas familias ndo tém acesso a internet ou fazem uso de pacote de internet com
pouca capacidade, ndo podendo usufruir das aulas no meet ou assistir a um video.

Para uma aluna com laudo de Sindrome de Down e deficiéncia intelectual, na
parte pedagodgica a estudante reconhece letras e nimeros, mas apresenta dificuldade
para formar palavras. O atendimento era feito por Whatsapp e meet (2 vezes na
semana com 1 hora de duracéo), através de videos, links de jogos desenvolvido no
Wordwall. Na escola foram entregues materiais impressos (apostilas), jogos
confeccionados com material reciclado, jogos plastificados de formacgao de palavras.
O retorno era feito através de fotos, devolutiva na escola e se a familia tivesse com
internet durante a semana, era realizado uma atividade com a participacao familiar no

meet.

Jogo do Picolé

A aluna deverd juntar os picolés iguais e na posi¢ado correta para formar as palavras:

11 Pedagoga, Psicopedagoga, Especialista em Educacéo Especial e Inclusiva -Tecnologias Assistivas.
Auxiliar de Ensino, Macaé/RJ.

51



Jogo — Formacao de palavras simples
Nesse jogo a aluna ira juntar as imagens na posi¢ao correta para formar palavras
simples.

Domin6 de numero e palavras

Domin6 de numeros - A aluna devera encontrar os nUmeros com suas respectivas
guantidades.
Dominé de Palavras — A aluna devera encontrar a palavra com suas imagens.
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Jogos no Wordwall

Roleta Giratdria - Nesse jogo da Roleta giratoria era realizado ao vivo pelo meet,
na qual enviava o link a aluna, a estudante girava a roleta e informava qual a letra
inicial que comecava a imagem que a roleta parava, em seguida solicitava para
escrever 0 nome da imagem no caderno. Link:
https://wordwall.net/pt/resource/17379567

Jogo da Memdéria/lmagem com Palavras.

Nesse jogo da Memodria, realizado ao pelo meet, na qual enviava o link para a aluna,
a mesma clicava nos retangulos para descobrir a imagem com sua respectiva
palavras. Jogo que desperta a concentracédo, localizacdo e memoria. Link:
https://wordwall.net/pt/resource/17380151

JOGO DA MEMORIA
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Producdo e adaptacdo de materiais e atividades na
perspectiva do DUA?*?

Prezados(as) cursistas, elaboramos este material com o intuito de contribuir na
sua formacdo na area da Educacao Inclusiva, para isso iremos discutir sobre o
Desenho Universal da Aprendizagem (DUA). Este estudo ampliard suas estratégias
de trabalho em sala de aula, pensando sempre no aluno que precisa de uma atencao

diferenciada, pois cada um aprende de um jeito e no seu tempo.

Acreditamos que este material ira além de contribuir para sua formacao, mas
também provocara reflexfes sobre 0os avancos da Educacéo Especial e da Educacéo
Inclusiva, progressos estes que aconteceram por meio de muita luta e diadlogo, seus

reflexos no espaco escolar onde se deve buscar a equidade do ensino.

O DUA traz uma perspectiva de ensino que atende a todos os alunos com suas
diferencas e de forma igualitaria, pois sabemos que na sala de aula heterogénea as
formas de aprender sao distintas em relagdo ao nosso aluno tipico ou atipico. O DUA
vai apresentar as diversas formas de desenvolver um conteldo que contemple a

estas diversidades no aprendizado.

Estaremos nesta semana lendo, discutindo nos foruns e conversando na LIVE,
espacos estes para que vocés possam comentar e informar as suas davidas e trocar
experiéncias atraves do chat, sera um momento muito rico de troca de conhecimento
e esclarecimento sobre a tarefa que sera solicitada como uma etapa de conclusédo da

disciplina. Participe deste encontro!

Agradecemos a todos (as) pela inscricdo no curso e esperamos que aproveitem
este momento para qualificar as suas acfes em sala de aula e compartilhar seus

conhecimentos no seu espaco escolar.

Vamos nos posicionar no tempo....

No Brasil, constituiram-se importantes marcos historicos da Educacao

Especial, ao final do século de XIX, do Imperial Instituto dos Meninos Cegos, em 1854,

12 Disciplina Il- Modulo I: A oferta do SAEE focado na utilizagcdo das tecnologias e adaptacao de
materiais e atividades. Formadoras Andreia Nachtigall Robe. Pedagoga, P6s Graduada em Orientacao
Educacional. Professora de Anos Iniciais. Pelotas/RS; Maristel Carrilho da Rocha. Licenciada em
Matematica, Mestre em Educacéo - Professora de Anos Finais e Ensino Médio - Pelotas/RS.
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atualmente Instituto Benjamin Constant, e do Instituto dos Surdos Mudos, em 1857,
hoje denominado Instituto Nacional de Educagdo de Surdos, ambos no Rio de

Janeiro, neste periodo a capital do pais.

As instituices foram fundadas numa época marcada pela exclusdo social e
analfabetismo. Assim resultaram de situacdes histdricas e de um esfor¢co conjunto
ndo s6 do entdo imperador D. Pedro Il, mas de outros personagens, como José
Alvares de Azevedo, cego que havia estudado no Instituto dos Meninos Cegos em
Paris e do professor francés surdo Edouard Huet (IBC, 2007, INES, s.d.).

Em 1926, inicio do século XX, foi fundada a primeira escola de ensino especial
de iniciativa ndo governamental em Canoas (RS), o Instituto Pestalozzi. Desde entdo
0 numero de instituicbes pestalozzianas aumentou no pais e hoje sdo 232
(PESTALOZZI, s.d.).

Ainda, em 1954, fundou-se no Rio de Janeiro a primeira Associacao de Pais e
Amigos de Excepcionais - Apae, que também depois espalhou-se no pais com outras

unidades, atualmente ha 2021 Apaes e entidades filiadas (APAE, s.d.).

Assim como estas, outras organizacdes e instituicdes foram fundadas com
atendimento especializado embora se ampliasse na primeira metade do século XX a
oferta de atendimento nas instituicbes criadas, para Mendes (2010, p.97) “[...] no
Brasil predominou no geral a despreocupacdo com a conceituagcdo, com a
classificacdo e com a criacdo de servicos. A pequena selecdo dos “anormais” na
escola ocorria em fungao de critérios ainda vagos e baseados em “defeitos

pedagogicos”.

Em termos legais, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional — LDBEN,
Lei n® 4.024/61 (BRASIL, 1961), se refere, em seus artigos 88 e 89, a educacao dos
“‘excepcionais”, preconizando que quando possivel estes deverao ser colocados no

sistema geral de educacéo.

Embora o termo “excepcional” ndo seja mais utilizado e € considerado
atualmente com carater pejorativo, hd que se considerar os avancos que a
terminologia foi incorporando, reflexo das mudangas na sociedade e na forma de se

encarar o publico-alvo da educacao especial.
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A criacao do Centro Nacional de Educacdo Especial — CENESP, através do
Decreto 72.425/73 (BRASIL,1973), representou um ponto importante para a
institucionalizacédo da Educacédo Especial no Brasil. Foi criado por um acordo entre o
Ministério da Educacao e Cultura (MEC) e a Agéncia dos Estados Unidos para o
Desenvolvimento Internacional (USAID) e nele explicitamente aparece a expressao
Educacéo Especial. De acordo com o decreto,

O CENESP atuara de forma a proporcionar oportunidades de educagéo,
propondo e implementando estratégias decorrentes dos principios
doutrinarios e politicos, que orientam a Educacgéo Especial no periodo pré-
escolar, nos ensinos de 1° e 2° graus, superior e supletivo, para os deficientes
da visdo, audicdo, mentais, fisicos, educandos com problemas de conduta,

para os que possuam deficiéncias multiplas e os superdotados, visando sua
participagdo progressiva na comunidade. (BRASIL,1973)

Estas reflexdes nos mostram um avango com relacdo a nomenclatura, mas a
guestdo pedagdgica em nenhum momento da lei € abordada, discutida ou até mesmo
mencionada, logo reforca que garantir vaga nas escolas néo € garantir a incluséo. Por

isso precisamos compreender a educacdao inclusiva na préxima secao.

Nossas primeiras reflexdes sobre o surgimento da Educacao

Inclusiva

Em relacdo especificamente as politicas de inclusdo, a primeira delas é o
documento elaborado a partir da Conferéncia de Jomtien na Tailandia, em 1990, a
Declaracao da Escola para todos, a Escola Inclusiva, que, de acordo com Rodrigues
(2006, p.128), apresenta “[...] indicagdes que pretendem a implementagédo de modelos
pedagégicos de cooperacdo e diferenciacdo, em condi¢cdes facilitadoras da

aprendizagem para todos”.

Assim, a Educacao Inclusiva como uma politica, ou porque néo dizer, também
como um movimento educacional, alcanca néo apenas as discussdes que realizamos
na Educagdo Especial, mas também as que realizamos em outros temas que
emergem no nosso seculo quando propomos uma Educacdo para Todos, como
género, etnia, raca, educacdo indigena, educacdo no campo, educacdo para
refugiados, e tantos outros temas que se revelam nos ultimos anos como lacunas que

precisamos pensar no cenario educacional.
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Se em 1961 a Lei de Diretrizes e Bases comeca ja tenuamente a mencionar a
educacao de alunos chamados entdo de “excepcionais”, certamente sera a Lei de
Diretrizes e Bases de 1996 (BRASIL, 1996) que ird comecar a dar destague as
necessidades do publico-alvo da Educacdo Especial. O capitulo V, dedicado a
Educacéo Especial, faz referéncia ao seu publico-alvo, ao curriculo, aos métodos, aos
recursos e ao apoio especializado. Menciona explicitamente curriculo e métodos

especificos para o aluno da Educacéo Especial, a depender de suas necessidades.

Assim, a ideia de padronizacdo da margem para a flexibilizacdo. Houve
posteriormente modificacdo na redacdo de alguns artigos por leis mais recentes,
tendo em conta novas formas de designar o aluno da Educagéo Especial. Assim, a
expressao “portadores de necessidades especiais” foi substituida por “educandos
com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou

superdotagao”.

Século XXI, observar a legislacdo numa determinada area de interesse €, de
certa forma, identificar seus avancos em termos de politicas publicas, praticas
escolares e recursos, tanto humanos quanto materiais, a que as leis fazem mencao.
Interessante, por exemplo, observar o quanto mudou a forma de designar os alunos

da Educacéo Especial e como o seu publico-alvo foi sendo ampliado.

A legislacao, entretanto, ndo esgota a discussao que vem sendo crescente na
area, bem como as demandas envolvidas. Ainda, o fato de ter leis ndo significa que
as situacdes a que elas fazem mencao de fato seréo alteradas, pode haver um grande
abismo entre o que se promulga e o0 que se pratica. Além da vontade politica do poder
publico e de todos, como cidadaos, para que avangos sejam incorporados ha pratica,
pesquisas podem contribuir para reflexao e consequentes mudancgas no que concerne
a formacdo dos recursos humanos envolvidos e ao uso de recursos materiais e

estratégias na Educacao Especial.

Atender as necessidades educacionais de todos os alunos é o principio
norteador da escola inclusiva, a qual deseja propiciar a mesma educacéao a todas as
criangas. Isto, em primeira instancia, implica em legitimar as diferengas e ndo as fazer
desaparecer, com a adocdo de curriculos diferenciados e diferentes praticas
pedagdgicas em vigor em uma mesma sala de aula, para que todos os alunos possam

acessar o objeto de conhecimento, ou seja, diferenciar o ensino.

57



Para Perrenoud (2000, p.9), diferenciar o ensino é “[...] adaptar a agao
pedagogica ao aprendiz” sem, no entanto, [...] renunciar a instrui-lo, nem abdicar dos
objetivos essenciais”. Diferenciar €, pois, lutar para que as desigualdades diante da
escola se atenuem e, simultaneamente, para que o ensino se eleve”. Essa ideia de
uma pedagogia que respeite as diferencas ndo surgiu considerando os educandos
apoiados pela Educagao Especial, mas como uma tentativa de propor respostas

pedagdgicas ao fracasso escolar.

Quando se trata de Educacéo Especial, de inclusdo, o que nos interessa séo
as diferencas, o respeito a elas. A indiferenca as diferencas transforma-as em
dificuldades de aprendizagem. Para Perrenoud (2000), se as diferencas entre os
alunos sao ignoradas, 0 mesmo ensino que se propde ser oferecido a todos, pode

proporcionar,

“[...] o éxito daqueles que dispdem do capital cultural e linguistico, dos
codigos, do nivel de desenvolvimento, das atitudes, dos interesses e dos
apoios que permitem tirar o melhor partido das aulas e sair-se bem nas
provas” e, provocar, “[...] em oposicao, o fracasso daqueles que ndo dispdem
desses recursos e convenca-os de que sdo incapazes de aprender, de que
seu fracasso € sinal de sua insuficiéncia pessoal mais do que da
inadequacao da escola” (PERRENOUD, 2000, p.9).

Com esses pressupostos, para que a Educacdo Especial seja efetivada em
uma escola que é inclusiva, é fundamental respeitar a diferenca e favorecer o acesso
de todos os alunos, mesmo que por diferentes vias, a tudo que ela oferece,

enriquecendo assim todo o processo educacional.

Quando se destaca a necessidade de se respeitar a diferenca ndo estamos
assumindo que devemos considerar as diferencas como definitivamente
estabelecidas e aceita-las como se ndo pudessem ser superadas. Ao contrério, a
legitimacéo da diferenga representa o convivio com as diferengas que sao de todos,
pois, como afirma Rodrigues (2006, p.306), “[...] ser diferente € uma caracteristica

humana e comum, ndo um atributo (negativo) de alguns”.

A partir destas reflexbes pensamos entdo nas salas de AEE (Atendimento
Educacional Especializado), ou seja, um atendimento ao educando apoiado pela
Educacao Especial, desenvolvido por um profissional especializado, em parceria com
0 professor da turma que busca minimizar as barreiras para a aprendizagem do
educando em questdo, considerando suas especificidades, apontando e
desenvolvendo ambientes acolhedores, formas de trabalho e recursos didéaticos
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adequados a cada estudante. Nao se trata de “reforco” e nem de uma “classe

especial”.

O AEE deve contar com recursos assistivos e com professores especializados
capazes de produzir materiais especificos para cada crianca atendida. Este arsenal
didatico devera ser compartilhado com os professores do ensino comum para que
sejam utilizados, sempre que for possivel, com todos os alunos da sala de aula. Desta
forma, o professor da sala comum deve pensar suas aulas para todos, acreditando
gue ao legitimar as diferencas, isto €, ao pensar em metodologias diferenciadas, todos

os alunos se beneficiarao.

Dito de outra forma, o professor do ensino inclusivo deve planejar suas aulas
considerando os direitos de aprendizagem dos alunos, propondo atividades que
superem as barreiras de acesso ao conhecimento, com ajustes nas atividades e

realizando um trabalho articulado com seus colegas que atuam no SAAE.

O que o professor precisa ter em mente é que ndo existe uma metodologia
especifica para tornar suas aulas inclusivas. Nem mesmo 0 acesso a tecnologias
assistivas possuem esse “poder”. Sao as atividades que serao desenvolvidas em sala

de aula que precisam ser elaboradas para serem inclusivas.

A incluséo é promovida pela forma como a atividade foi elaborada e em como
se planejou executa-la. No caso especifico de criangcas com deficiéncias sensoriais,
o importante é buscar formas de proporcionar a interacdo com os entornos fisico,
social e cultural, mediante a utilizacdo de tecnologias ou do estabelecimento de
situacOes em sala de aula que reproduzam vivéncias do cotidiano, as quais a crianca
nao tem acesso em funcédo de sua limitacdo, o que implica na oferta de atividades

com diferentes estimulos sensoriais para que se possa compensa-la.

Para que o professor possa atuar desta forma, € necessario conhecer as
caracteristicas gerais da deficiéncia de seu aluno, o que pode ser feito mediante a

consulta a orientagBes disponibilizadas pelo, Ministério da Educacdo (mec.gov.br),

especialmente a série AEE, constituida de textos especificos referentes a cada uma
das deficiéncias. Além das caracteristicas gerais da deficiéncia e de metodologias
diferenciadas que o professor pode conhecer consultando bibliografias

7

especializadas como as utilizadas no AEE, é imperioso ao professor conhecer as
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peculiaridades e idiossincrasias de seu aluno, o que sé € possivel de ser feito

mediante o dialogo com ele e com seus familiares.

Falar de Educacédo Especial, Incluséo significa, combater qualquer forma de
segregacao no ensino. Durante muito tempo se acreditou que o “talento” para alguma
disciplina fosse inato e se aceitava com naturalidade o fracasso de muitos alunos em
sua aprendizagem. Ora, se a concepgao vigente era a de que muitas criangcas sem
nenhuma limitagcdo pudessem enfrentar dificuldades com alguma disciplina, por que
se deveria dedicar grandes esforcos no ensino de uma disciplina para criancas
apoiadas pela Educacéo Especial? Com a compreensao de que com a mediacao
adequada todas as criangcas podem aprender, e as possibilidades se apresentam,

também, para as criancas com deficiéncia.

Por fim, é fundamental que o professor compreenda que a presenca de um
aluno com deficiéncia em sua sala de aula ndo implica necessariamente em um fator
complicador de sua pratica pedagogica. Ao contrario, esta presenca pode se constituir
em uma oportunidade de refletir sobre sua acdo docente e que, ao preparar suas
aulas ndo desprezando e nem disfarcando as diferencas de seus alunos, ou seja, ao
buscar atender as necessidades especiais de alguns de seus alunos, todos se

beneficiardo assim ocorrendo a inclusdo na sua integra.

Segundo Bourdieu e Passeron (2008, p. 219): “A indiferenga as diferencas
transforma-as em dificuldades de aprendizagem” contextos que impdem barreiras a
aprendizagem dos mesmos, na medida em que ndo se identificam como formas

distintas de aprendizagem”.

Educacédo Especial e Inclusiva nos dias atuais

De acordo com a Politica Nacional de Educacéo Especial na Perspectiva da
Educacao Inclusiva (PNEE-EI), a Educacdo Especial organizou-se, com espagos
como AEE (Atendimento Educacional Especializado), auxiliando o ensino comum no
atendimento dos alunos auxiliando as diferentes compreensfes, terminologias e
modalidades que levaram a criacao de instituicbes especializadas, escolas e classes
especiais (Brasil, 2008). Essa organizacdo, fundamentada no conceito de

normalidade/anormalidade, determinou formas de atendimentos clinicos terapéuticos
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gue definiam, por meio de diagndésticos, as praticas escolares para os alunos com
deficiéncia.

Nos anos 90, o movimento pela incluséo escolar e social se radicalizou e os
documentos normativos tendem para a chamada Educacéo Inclusiva, enfatizando
gue o ensino, com suas estratégias e metodologias em respeito as diferencas, deveria

ser adaptado as necessidades educacionais do individuo e n&o o contrario.

A mais recente Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Brasil,
2015), por exemplo, faz alguns apontamentos de como deve ser 0 ensino em salas
inclusivas, sugerindo, entre diversas acdes, a construcdo de um projeto pedagdogico
no qual os servicos e as adaptacdes razoaveis, necessarias para atender as
caracteristicas dos estudantes com deficiéncia, garantam o pleno acesso ao curriculo
em condi¢des de igualdade (inciso Ill) ou a adocdo de medidas individualizadas e
coletivas em que se maximizem o seu desenvolvimento e favoregcam a participacéo e
o aprendizado do estudante com deficiéncia (inciso V). Dentre outras medidas, &
abordada ainda a adocdo de préticas pedagodgicas inclusivas nos programas de

formacao inicial e continuada de professores.

Os dispositivos normativos (BRASIL,1988, 2001, 2008, 2009, 2015) que
garantem o direito da escolarizacdo dos estudantes do publico-alvo da Educacéo
Especial (PAEE) em classes de ensino comum, também se referem aos servicos de
apoio especializados que devem ser implantados para a efetivacdo da inclusao
escolar, assegurando, ndo somente a sua inser¢cao numa sala de aula, mas o acesso

ao conhecimento e a aprendizagem.

Tais praticas normalmente recaem sob a responsabilidade Unica da figura do
professor do ensino comum, o qual precisa reconhecer a diversidade existente em
sua sala de aula para atendimento e aprendizado de todos. E necessario que ele
conte com uma rede de profissionais de apoio, recursos suficientes, formacéo e
outros aspectos necessarios para a execucdo de um bom ensino. A inclusao escolar

nao se faz somente dentro da sala de aula.

Sendo assim, como melhor ensinar turmas heterogéneas? A apropriacédo de

um curriculo aberto e flexivel seria 0 caminho mais eficaz? Ou um curriculo fechado
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traz objetivos mais pontuais e iguais para toda turma? O ensino individualizado e as

adequacdes curriculares séo boas propostas?

Com base nestas inquietudes que o DUA (Desenho Universal da
Aprendizagem) surge para auxiliar o professor em sua sala de aula que é composta

por alunos heterogéneos, a proxima secéo ira tratar desta tematica.

Conhecendo o Desenho Universal da Aprendizagem

A busca pela educacdo de qualidade € o desafio dos paises que por anos
trabalharam para a universalizacdo do acesso. E preciso para além de garantir a
matricula, garantir a aprendizagem. N&o é possivel pensar em qualidade na educacao
sem considerar todos os alunos independentemente de suas questdes especificas.
Para isso, € necessario, mais do que disponibilizar informagbes, garantir o

desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas ao aprendizado.

E preciso ensinar a aprender. Sabendo que a diversidade ndo é excegdo e sim
norma e que os sujeitos aprendem de maneiras diversas, o Desenho Universal da
Aprendizagem se apresenta como um conjunto de possibilidades — materiais flexiveis,
técnicas e estratégias — que busca ampliar a aprendizagem de alunos com ou sem
deficiéncia. O objetivo é atingir assim, um numero maior possivel de alunos,

universalizando, portanto, a aprendizagem.

Os alunos sao diferentes na maneira como percebem e compreendem a
informacdo que lhes € apresentada. S&o diferencas socioculturais, econémicas,
diferentes idiomas, alunos com deficiéncias - intelectual, motora e sensorial. Atentos
a essa realidade, a diversidade deve estar contemplada na maneira como o contetdo

se apresenta.

Nesse sentido, o Desenho Universal da Aprendizagem (DUA) visa proporcionar
uma maior variedade de opc¢des para o ensino de todos, considerando a diversidade
da sala de aula, valorizando como eles expressam seus conhecimentos e como estao
envolvidos e motivados para aprender mais. Desenho universal da aprendizagem:

caminhos possiveis para a construgcao de praticas inclusivas.

Diante do desafio de transformar escolas de ensino comum em ambientes

inclusivos e favoraveis a aprendizagem de todos, surgiu, em 1999, nos Estados
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Unidos, o conceito Universal Designer Learning (UDL), aqui traduzido como Desenho
Universal da Aprendizagem (DUA). O DUA consiste na elaboracéo de estratégias
para acessibilidade de todos, tanto em termos fisicos quanto em termos de servicos,
produtos e solucBes educacionais para que todos possam aprender sem barreiras
(CAST UDL, 2006).

Destaca-se, ainda, que tal abordagem € pouco conhecida ou disseminada no
Brasil, a julgar pela escassez de literatura cientifica sobre o assunto. O DUA foi
desenvolvido por David Rose, Anne Meyer e outros pesquisadores do Center for
Applied Special Technology (CAST) e apoiado pelo Departamento de Educacéo dos
Estados Unidos, em 1999, em Massachusetts (CAST UDL, 2006). A projecédo de
edificios e espacos publicos pela arquitetura, baseada no conceito do Design
Universal, de modo que todos possam ter acesso, sem qualquer limitacdo, foi a
inspiracdo para o surgimento do DUA (NELSON, 2013).

Um exemplo que deixa mais clara a compreensdo desse conceito € a
concepcdo de rampa. Uma rampa pode ser utilizada tanto por pessoas que
apresentam uma deficiéncia fisica e dificuldade de locomoc¢&o quanto por pessoas
gue nao apresentam nenhuma deficiéncia, como um idoso, uma pessoa obesa ou

uma mae empurrando um carrinho de bebé.

Dessa ideia, baseada na acessibilidade para todos, independentemente das
suas condi¢cdes ou impedimentos, surgiu a ideia de integracdo de tal conceito aos
processos de ensino e aprendizagem, baseando-se num ensino pensado para
atender as necessidades variadas dos alunos, pois além das barreiras fisicas,

também existem hoje as barreiras pedagogicas.

A educacdo néo se resume a disponibilizar informacdes; isso a internet e as
bibliotecas fazem. Cabe a educacdo transformar essas informacbes em
conhecimentos que possam ser usados. Por isso, 0s alunos precisam ser estimulados
a desenvolverem habilidades de processamento das informacdes como: a atencao
seletiva, a integragdo da nova informacdo com 0Ss seus conhecimentos prévios, a

categorizacao estratégica, a memorizacao ativa.
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Os materiais didaticos desenhados universalmente precisam disponibilizar
recursos que garantam o desenvolvimento dessas habilidades de processamento de

informacdes e da apreensao dos conceitos e processos presentes no curriculo.

O Desenho Universal da Aprendizagem é um conjunto de estratégias, técnicas
e materiais flexiveis. Ele ajuda para que os alunos com ou sem deficiéncia aprendam.
As informacdes séo apresentadas de diversas maneiras. Os alunos podem expressar
0 que sabem de diferentes formas. S&o criadas estratégias multiplas do fazer para
gue o aluno tenha desejo de continuar estudando e seja responsavel pela sua
aprendizagem. O Desenho Universal da Aprendizagem € importante para todos, mas

€ determinante na vida das pessoas com deficiéncia intelectual.

Principios orientadores do Desenho Universal da Aprendizagem

De acordo com Nelson (2013), o DUA esta fundamentado em pesquisas
cientificas sobre a aprendizagem, apontando que a aprendizagem esté relacionada
tanto aos aspectos emocionais quanto aos biolégicos do individuo, isto €, a
guantidade de sono e alimentacdo adequada, as predisposi¢cées e as emocdes, sao

fatores que precisam ser respeitados.

E importante que os alunos tenham experiéncias significativas, tempo e
oportunidade para explorarem o conhecimento. As emocdes tém uma importancia

fundamental uma vez que motivam a aprender, a criar e a conhecer.

O ambiente é muito importante. Os conhecimentos aprendidos precisam ser
significativos e quando essas aprendizagens néo forem usadas em outros ambientes,
tais conhecimentos e conexdes estagnam-se. Destaca-se nesse principio, hdo so a
relacdo entre diferentes contextos de aprendizagem, mas também a transferéncia

dessas aprendizagens para outros ambientes.

A aprendizagem é aprimorada com desafios e inibida com ameacas, ou seja,
o0 individuo precisa tanto de estabilidade quanto de desafio. Tais aspectos
tém como premissa os estudos de trés grandes sistemas corticais do cérebro
envolvidos durante a aprendizagem: redes de reconhecimento, estratégicas
e afetivas (Rose; Meyer, 2002)

A aprendizagem deve ter sentido para o sujeito, de modo que as informacdes

se relacionem e estejam interligadas com quem aprende. Se nao for assim, ha
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memorizagdo, mas ndo aprendizagem. Cada individuo é unico e, consequentemente,
ISSO Nos remete para os estilos, ritmos e modos singulares de aprendizagem em cada

individuo.

Producao e Adaptacao de atividades e/ou materiais na perspectiva
do DUA

Os materiais de sala de aula estdo predominantemente compostos por
informacdes em texto. Mas, o0 texto € insuficiente para a representacdo de muitos
conceitos e para a explicagcdo da maioria dos processos. llustracdes, simulacdes,
imagens, videos, audios ou graficos interativos tornam esses conceitos e processos

mais acessiveis.

E necessaria a articulagdo entre versdes fisicas e digitais de materiais didaticos
para a diversificacdo de abordagens sobre os conceitos, as informacbes e os
processos educacionais. Iremos agora pensar em varios recursos e adaptacdes que
podemos usar para assim tornar o aprendizado do aluno mais objetivo e que atenda

a necessidade de cada um.

Apresentacao de alguns recursos do DUA

Partindo dos principios do Desenho Universal da Aprendizagem a producédo da
informacdo em diferentes midias: como informacgfes disponibilizadas em Braille,
audiodescricdo, videos e outros recursos para pessoas com deficiéncias sensoriais
devem se fazer presentes desde o planejamento do professor, assim este material ou

aula sera disponibilizada de forma que atenda a quem destes recursos necessitam.

O Sistema Braille é o sistema de escrita e leitura tatil utilizado por pessoas
cegas e a ampliacdo de tamanho de letra e escolha de fonte adequada se faz

necessaria para pessoas com baixa visdo quando se trata de material impresso.

A Audiodescrigdo é uma faixa narrativa adicional para pessoas com deficiéncia
visual, intelectual, dislexia e idoso, consumidores de meios de comunicacgao visual,

onde se incluem a televisédo, o cinema, a danga, a Opera e as artes visuais.
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Os videos com transcricdo textual, legenda, slides, Datashow, sdo formas

auxiliares de destacar informacgdes e também s&o recursos importantes.

O uso de Libras, que é a Lingua Brasileira de Sinais usada por surdos e
legalmente reconhecida como meio de comunicacao e expressao, € outra forma de

tornar o material dentro da perspectiva do DUA.

Os recursos de manipulacao de forma e conteudos digitais permitem alteracéao
do tamanho do texto e das imagens, cor usada para informar ou enfatizar, a
velocidade ou tempo dos videos, animacdes, sons, simuladores e a disposicdo dos

elementos visuais.

Alguns exemplos

Titulo em negrito para dar énfase ao assunto

Nesta atividade foi adaptado o titulo do exercicio padrao usando a opcéo da fonte
arial e negrito no exercicio adaptado, assim tornando-se mais legivel e dando énfase

ao que se deseja com a atividade.

. Resolva no caderno as questoes

N
25+(35-12)+14= ) BX
25 +« 23 + 142 < . }//‘

48 - 14 ’ S L x92

A) (a5 + 26) - (15 + 13)= E) (13 + 22) - (18 Q.tz)=

Fonte: Leitorzinho.com, s.d

Figura 1- Exercicio Padrao
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No exemplo abaixo utilizamos a fonte arial e tamanho 16 para dar maior
legibilidade a atividade. Retiramos a imagem do menino devido ndo contribuir para a
execucao da tarefa e sim tirando o foco do aluno. Este recurso é muito usado para
alunos com dificuldade de concentracdo e hiperativo pois perde o foco facilmente e

assim sugerimos atividades mais objetivas sem imagens ilustrativas.

RESOLVA NO CADERNO AS
QUESTOES
A) (45+26) - (15+13) =
E) (13+22) - (18-12) =

Fonte: Elaborada pelas autoras

Figura 2 - Exercicio adaptado: com fonte arial 16 e espa¢camento 1,5 negrito

Cuidado com a fonte

Precisamos nos atentar a fonte que sera utilizada na tarefa, pois quanto mais
nitida a letra, melhor legibilidade para o aluno, entdo a fonte “arial” é a mais
aconselhavel e o tamanho da fonte deve ser 14 ou 16. Analise as frases abaixo e

perceba qual a mais legivel.

Nas frases abaixo a escrita da mesma frase apresenta-se em fontes diferentes:

1) O dia estava lindo - fonte Arial tamanho 14.

2) O dia estava lindo - fonte Algerian tamanho 12.
3) O dia estava lindo - fonte Times New Roman tamanho 12.

4) O dia estava lindo - fonte Architects tamanho Daughter 12.

Apoés observar as frases podemos perceber que a primeira frase escrita com fonte

Arial tamanho 14 estd com uma forma mais legivel por ser uma escrita limpa e maior.

1) O dia estava lindo.
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Este recurso € utilizado com alunos de baixa visdo, pois € uma letra mais

legivel, assim contribuindo para a leitura.

Recursos de imagens

Muitas vezes optamos pelo uso de imagens para melhor explicar um assunto,

mas a escolha deve ser cuidadosa.

Fonte: Microsoft Bing, s.d.

Figura 3 - Imagem padrdo
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Mercury

Venus

Uranus Neptune

Fonte: Microsoft Bing, s.d

Figura 4 - Imagem Adaptada

Percebemos que na imagem padrao héa varios planetas, mas ndo conseguimos
definir quais sao eles, pois estdo sobrepostos e com as imagens desfocadas,
dificultando sua identificacdo. J& na imagem adaptada, os planetas estéo distribuidos
de forma clara e identificados com nome em setas possibilitando ao aluno clareza e

facil identificacdo dos planetas, pode ser utilizado com alunos com baixa visao.

Destaque de conceitos

Neste podemos grifar conceitos, destacar a relacdo entre ideias em um texto ou
em mapas conceituais, marcar as transicées nos textos e as rela¢des na estrutura ou

torna-las mais explicitas. Perceba no exemplo abaixo:
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Exemplo - TEXTO PADRAO

Ao todo, séo dez as classes de palavras:
Substantivo (homeiam);

Adjetivos (caracterizam);

Artigos: (acompanham os substantivos indefinidos e definidos)
Fonte: Berqué, s.d.

Exemplo - TEXTO ADAPTADO

)

Ao todo, sédo dez as classes de palavras (palavras “dez as classes de palavras’

grifadas em negrito)
Substantivo (nomeiam); (palavra Substantivo grifada em negrito)
Adjetivos (caracterizam); (palavra Adjetivos grifada em negrito)

Artigos (acompanham os substantivos indefinidos e definidos) (palavra Artigos
grifada em negrito)

Percebam que o uso do negrito para dar énfase em determinadas palavras no
texto, realca o mais importante para o aluno, logo, ira focar sua atencdo no assunto
gue esta sendo abordado, mostrando-se um recurso importante para alunos que tém
déficit de atencdo com hiperatividade, pois apresentam dificuldade de concentracao

e memorizagao.

Ampliacado de repertoério

Este recurso possibilita o uso de animacoes, videos, documentarios, Box com
opinido de especialistas, Box com dicas de filmes e livros para ler, tabelas e outros
recursos que sirvam para ampliar o conhecimento sobre os temas apresentados.

No exemplo, a seguir, foi escolhido uma obra literaria e a partir da leitura o que o
professor podera abordar da obra além da leitura: releitura, desenho,

dramatizac&o...sdo outras formas de ampliar o repertério de seus alunos.
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Chapeuzinho
Vermelho

Tradugio
Tatiana Belinky

Fonte: Amazon.com

Figura 5 - Capa de Livro Literario

"RELEITURA
- DESENHO

- DRAMATIZACAO
- FANTOCHES

Fonte: Elaborado pelas autoras

Figura 6 - Proposta de Ampliacdo de repertério
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Compreenséao de texto

Neste recurso a antecipacao de vocabularios, destacar expressées complexas
e demonstrar sua origem semantica, sempre que possivel, € outro formato de
contribuir na simplificagdo e compreenséo de textos. Trazer diversos exemplos € uma
boa maneira de auxiliar na assimilagdo do que se esta sendo apresentado, utilizamos
para alunos que apresentam dificuldade de compreender o assunto abordado, entao

podemos explorar de diversas formas.

Exemplo - TEXTO PADRAO

Existem quatro esta¢bes do ano: primavera, verao, outono e inverno.

Elas ocorrem ao longo do periodo de um ano.
Exemplo - TEXTO ANTECIPANDO O VOCABULARIO

As estacBes do ano sdo alteracbes climaticas que atingem diretamente os
seres vivos e a natureza. Elas mudam a cada trés meses em decorréncia da
translacdo da Terra, que € o movimento que os planetas fazem em torno do Sol. Por
isso, as estacdes do ano ocorrem de modo oposto no Hemisfério Norte e Hemisfério
Sul da Terra.

Observando os dois textos percebemos que, no “antecipando vocabulario”, a
ampliagdo no conceito de “estacbes do ano” foi aprofundado em seu significado e
ocorréncia deste fenbmeno, ampliando assim o seu vocabulario. Muito utilizado para

alunos que desejam saber mais sobre determinado assunto.

Grifando conceitos

Para destacar um assunto podemos: grifar conceitos, destacar a relacao entre
as ideias em um texto e/ou mapas conceituais, inclusive marcar as transicées nos

textos, as relagbes na estrutura e assim torna-las mais explicitas.

Exemplo - TEXTO PADRAO
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Atualmente, ha uma divisdo no mundo em seis principais continentes: América,
Europa, Africa, Asia, Oceania e a Antartida. A seguir, veremos as caracteristicas de

cada um dos continentes...
Exemplo - TEXTO ADAPTADO

Atualmente ha uma divisdo no mundo em seis principais continentes: America,

Europa, Africa, Asia, Oceania e a Antartida. A seguir, veremos as caracteristicas

de cada um dos continentes...

Usando esse recurso damos énfase aos assuntos que desejamos maior
atencao do aluno, assim tornamos o texto mais objetivo e, dessa forma, alunos com

déficit de atencao e dificuldade de concentracdo serdo contemplados.

Uso de imagens

Neste recurso serdo usadas imagens, ilustragcdes, fotografias, conceitos chave
apresentados na forma de imagens, icones e simbolos que facilitam a navegacao no

texto.
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relevo brasileiro

* O Brasil apresenta as seguintes formas de
relevo: planaltos, planicies e depressdes. O
territério brasileiro ndo apresenta altas
montanhas.

* O Brasil apresenta altitudes modestas: cerca
de 85% do territdrio brasileiro apresenta-se
com altitudes inferiores a 600 m.

e Altitude — é a altura de um lugar em relagao
ao nivel médio das aguas do mar.

Fonte: Barreiro, 2014.

Figura 7- Exemplo - TEXTO PADRAO

' DE RELEVO :
Depressdo Planicie

»,~ Montanha Planalto

Rochas magmaticas* ~ Rochas sedimentares*

Fonte:Elvis, 2014.

Figura 8 - Exemplo - TEXTO ADAPTADO

No texto padrao o conceito de “relevo” foi apresentado apenas de forma escrita,
ja no texto adaptado este conceito foi apresentado através de imagem para melhor
compreensao, auxiliando assim o aluno que se beneficia da aprendizagem visual e

também aqueles com dificuldade de atencédo e concentracao.
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Experimentac&o de conceitos

O uso deste recurso possibilita ao aluno simulagdes, exercicios de
manipulacdo e experimentacdo fisica dos conceitos. Propor atividades que
contemplem a exploragcédo, o manuseio, a confeccdo de maquetes e outros materiais
aos quais os alunos tenham essa possibilidade real e concreta de conhecer o que a

escrita esta informando de outra forma.
Exemplo - TEXTO PADRAO

A energia eolica € também chamada de energia dos ventos, a energia edlica
€ a energia cinética contida nas massas de ar, vento, que tem condicbes de ser
aproveitada e utilizada na geracao de energia elétrica.

Exemplo - TEXTO ADAPTADO

Fonte: Mercado Livre, s.d.

Figura 9 - Utilizacdo de maquete
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O uso da maquete consegue proporcionar aos alunos a visualizagdo de uma
torre edlica e para os alunos com baixa visdo ou cegueira de forma tatil. Esse recurso
€ muito usado tanto para os que aprendem mais na forma visual quanto para os que
apresentam a falta da visdo, pois a visualizacdo e a exploracdo deste material

oportuniza a ambos este conhecimento.

Organizadores avancados

Utilizar mapas conceituais, glossarios de imagens e textos, infogréficos, linhas
do tempo, planilhas e recursos que contribuam para sistematizacdo dos conteudos,

conceitos e processos apresentados nos materiais.
Exemplo - TEXTO PADRAO:

A agua no planeta

Cerca de 71% da superficie da Terra é coberta por agua em estado liquido. Do
total desse volume, 97,4% aproximadamente, estd nos oceanos, em estado liquido.
A 4gua dos oceanos é salgada: contém muito cloreto de sodio, além de outros
sais minerais.
Fonte: So Biologia, s.d.

Exemplo - TEXTO ADAPTADO

Fonte:So Biologia, s.d.

Figura 10- Representacéo do texto em gréfico
Ao utilizar o grafico acima o aluno consegue visualizar a quantidade de “agua

salgada”, algo que no texto padrao nao € tao visual, contribuindo assim para os que

necessitam da imagem para melhor compreensao do texto.
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Expressao dos alunos

Através deste recurso serdo estimuladas apresentacdes orais, videos, textos
nos diversos formatos, desenho e arte para qualificar a oralidade do aluno.

Exemplo - TEXTO PADRAO

A Covid-19 é uma infeccdo respiratéria aguda causada pelo coronavirus
SARS-CoV-2, potencialmente grave, de elevada transmissibilidade e de distribuicdo

global.
Fonte:gov.br, 2021.

Exemplo - SUGESTAO ADAPTADA

1. Palestra sobre COVID-19;
2. Videos sobre a tematica;

3. Entrevista com pneumologista.

Essas sé@o algumas das atividades que os alunos irdo elaborar e apresentar
ao grupo de colegas na sala de aula, ampliando assim a sua oralidade e expressando

a sua opinido frente a um assunto.

Ao usar dindmicas de apresentacdo do conteldo sobre a tematica pode-se
torna-los mais atrativos e de melhor compreenséo, recurso indicado para alunos que

precisam desenvolver sua oralidade e expressar sua opiniao.

Criagcéo de atividade adaptadas

Apresentamos aqui algumas sugestdes de jogos adaptados na perspectiva do
DUA, que podem ser usados em sala de aula com “todos”, para assim contribuir para

0 aprendizado do aluno de forma inclusiva.
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Fonte: Blaas; Robe, 2019.

Figura 11 - Jogo Ludo Nhac

Materiais usados na confeccao do jogo:

4 Trilhas de T.N.T preto de 2m x 1,60m;

8 Placas de E.V.A de cada cor (verde, vermelho, amarelo e azul);

4 Setas de papel nas cores verde, vermelha, azul e amarela na ponta final de cada
trilha;

1 Dado de papeldo com bolinhas de E.V.A;

1 Corda de cada cor para delimitar espaco;

1 Caixa com bolinhas de plastico coloridas para colocar alimentos naturais e

embalados.

Procedimento:
Objetivo é passar todos os alunos pela trilha.

Dividir os alunos em 4 grupos cada um de uma cor.
Quem tirar o numero maior no dado comeca jogando.

As trilhas formam um tabuleiro no chéo, os participantes sdo as pecas.

0 Dd P

Para avancar, cada jogador devera responder uma questao da trilha ao qual
alcancou.
5. O primeiro grupo a completar a trilha sera vencedor.

Sugestdes/Adaptacoes:

1. O jogo deve ser adaptado ao numero de alunos, podendo ser 2, 3 ou 4 trilhas.
2. Paraos alunos com deficiéncia visual, o dado deve conter guizos e as questdes

descritas em braille.
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3. Os alunos com deficiéncia motora deverdo ser auxiliados, porém preservando
a sua independéncia.

4. Para alunos com deficiéncia auditiva, devera ser feita a traducao em libras ou
em placas.

5. Foram utilizados materiais de facil acesso e com objetivo de possibilitar a
participagao de todos.

6. Ainda como sugestdo, podem ser acrescentados ao jogo LIBRAS e BRAILLE.

7. Cordas para demarcar local da saida para facilitar a identificacéo do perimetro.

8. Jogo amplo com possibilidade para cadeirante, pois as rodas ficam por fora da
pista.

9. Dado de tamanho grande para facilitar o pegar, sua visualizagcao e com circulos
em relevo para alunos com DV.

10. Foi notoria a ampliacéo da fonte utilizada para a escrita nas placas que contém

as questdes do jogo.

Este jogo proporciona abordar a importancia de uma alimentacéo saudavel e a
manutencao da saude do nosso corpo. Assim, através deste material/jogo podemos
mostrar, de maneira lidica e prazerosa, quais alimentos fazem parte de uma
alimentacdo saudavel e quais ndo devem ser ingeridos com frequéncia, pois com

estes 0 nosso organismo pode apresentar complicacdes.

Tem como objetivo desenvolver habilidades como o raciocinio légico; identificar
guestdes e responder de acordo com a proposta de uma alimentacdo saudavel,
compreender a importancia da alimentacdo na preservacao da saude e sensibilizar

os alunos para adocéo de habitos alimentares saudaveis.
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Fonte: Blaas; Robe, 2019.

Figura 12 - Por dentro da Terra

O material visa identificar a estrutura interna da Terra, completar de acordo
com a estrutura e realizar encaixe para visualizacao das camadas. Foi preparado para
facilitar a compreenséo deste objeto de conhecimento. Cada camada foi construida
com materiais de espessura e textura diferentes, assim através do seu manuseio,
todos os alunos poderéo perceber que as camadas sao diferentes e que cada uma

delas possui determinada fungéo.
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Materiais usados para confecc¢éo do jogo:

Disco de Isopor;

E.V.A felpudo amarelo queimado;
E.V.A com glitter verde;

E.V.A vermelho;

E.V.A azul;

Velcro;

Meia bola de isopor;
Baldo laranja;

Pistola de cola quente;
Micangas vermelhas.

Habilidades:

1.
2.
3.

Identificar a estrutura interna da Terra;
Completar de acordo com a estrutura;

Realizar o encaixe para visualizar as camadas.

Procedimento:

O conteudo devera ser explicado/explorado. Desmembrar o jogo. Realizar as

perguntas para que os alunos possam completar fisicamente as camadas da Terra e

nomea-las.

Sugestdes/Adaptacoes:

1
2
3.
4

Utilizar o jogo com material adaptado;

Para alunos cegos, fazer a adaptacdo da escrita em braille;

Para alunos surdos, fazer a adaptacao em libras;

Para alunos deficientes fisicos € necessério colocar uma altura entre as

camadas.
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Fonte: Blaas; Robe, 2019

Figura 13 - Seguindo as sequéncias das formas

Materiais usados para confecc¢éo do jogo:

Cartona preta,
Palitos de picolé;

E.V.A nas cores vermelha, amarela e azul.
Habilidades:

Identificar maior/menor e grande/pequeno;
Reconhecer cores e formas;
Aprimorar 0 movimento de pin¢a;

Identificar as quantidades de formas;

AR A

Estimular a memdria sequencial, visual e tatil.
Procedimento:

O professor ira dispor a cartela e os palitos com as formas para que identifiquem,
facam pareamento e completem as sequéncias.
Sugestbes/Adaptacoes:
1. Mesclar as grandezas nos palitos de forma que haja comparacgéo de tamanhos.
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Fonte:Robe, 2019.

Figura 14 - Descubra a palavra

Materiais usados para confeccao do jogo:

Imagens coloridas de objetos diversos e animais;
Folha de plastificacéo;

Velcro;

Caneta para quadro branco.

Habilidades:
1. Formar palavras através de imagens;
2. Compreender que as palavras sdo compostas por unidades sonoras que

podem ser pronunciadas separadamente;

3. ldentificar a letra inicial das palavras.
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Procedimentos:

Devera ser fixada na cartela a imagem correspondente a palavra que se deseja
construir. O aluno seleciona e coloca na cartela uma imagem de cada, levando em
consideracao a letra inicial destas para, assim, formar o nome da imagem solicitada.
Logo em seguida, o aluno devera ser orientado a copiar a palavra abaixo, utilizando

a caneta de quadro branco.

Sugestdes/Adaptacdes:

Escrita em Braille;

Trocar as imagens por objetos concretos;
Formacao fonética;

Consciéncia fonologica,

Associacédo da figura a letra inicial;

Construcao de palavras dissilabas;

N o o s~ N R

Buscar, através da ludicidade a construcdo de novas palavras, para que aluno
brinque e aprenda com o auxilio visual das imagens;
8. Este material pode também ser apresentado de forma concreta, trazendo o0s

objetos para a crianga manusear e construir as suas aprendizagens.

Fonte: Domingues et al, 2018

Figura 15- Movimentos da Terra

Materiais usados para confecg¢éo do jogo:

Placas de isopor (20 p/ 20 e 10 p/10)
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2 bolas de isopor de 100

2 bolas de isopor de 75mm

Arame de artesanato

Palitos de churrasquinho

Tinta nas cores azul, verde, amarela e branca.
Pincel.

Habilidades:

1. Conhecer e diferenciar os movimentos da Terra.

Procedimento:

Apresentar o conteudo rotacdo e translacao, utilizando o jogo para ilustrar os
movimentos e proporcionando uma melhor compreensao através de recursos visuais.
Os alunos serdo divididos em grupos. Cada grupo, com sua maquete, devera realizar
0os movimentos solicitados pelas fichas de perguntas, que serdo apresentadas em

formato de Quiz.
Sugestdes/Adaptacoes:

Para contribuir com a constru¢do do conhecimento do aluno, faz-se necessario
planejar propostas de intervencdo que tenham como intencdo fazer o aluno refletir

sobre o material oferecido. Nesse caso:

1. Adicionar a lua para explicar as fases da lua e os eclipses;
2. Proporcionar o manuseio do material para os alunos cegos;
3. Utilizar texturas diferentes, substituindo as tintas para reproduzir no isopor 0s

continentes.

Este material consiste em um jogo de perguntas e respostas sobre o0s
movimentos de ROTACAO E TRANSLACAO, através do seu manuseio 0s alunos
poderao reproduzir os movimentos e entender o processo. O material é claro, limpo
e de facil manuseio, para que se possa ter uma reproducdo dos movimentos com

clareza.
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Fonte:AMARAL et al, 2018

Figura 16 - Contando com os dedinhos

O manuseio deste material possibilita ao aluno a resolucdo de célculos
simples, usando os niumeros e os dedinhos para r a contagem. Com materiais simples

possibilitamos a todos, de forma ludica, a aprendizagem concreta.

Materiais usados para confec¢éo do jogo:

4 Moldes das maos em E.V.A;

Sinal da Adicdo em E.V.A,;

Sinal de igualdade em E.V.A,;

20 Circulos contendo numeros de 1 a 10 em E.V.A;
Cartona

Velcro.

Habilidades:

1. Resolver calculos de adicéo.

2. Compreender o processo da soma por meio do material concreto.
Procedimento:

A partir de célculos de adicdo propostos pelo professor, o aluno utilizar4d o material
para auxilid-lo na contagem e soma das quantidades.

Sugestdes/Adaptacoes:

1. Ainda poderia ser acrescentado a este material o trabalho com nimeros pares
e impares, separando os numeros por cores ou texturas diferentes, tinta em

relevo para escrever os nimeros e acrescentar nimeros em Braille.
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Fonte: BILLA et al, 2018

Figura 17- Mapeando o Corpo Humano

Materiais usados para confec¢éo do jogo:

Cartona laranja;

Imagens impressas dos sistemas do corpo humano;
Cola;

Tesoura,

Estilete;

Habilidades:

1. Reconhecer o corpo humano;
2. ldentificar os 6rgdos e seus respectivos sistemas.

Procedimento:

Os alunos devem reconhecer os 0rgdos e encaixa-los nos respectivos
sistemas.

Sugestbes/Adaptacoes:

Para contribuir com a construgdo do conhecimento do aluno, € necessario
planejar propostas de intervencdo que tenham como intencao fazé-lo refletir sobre o
material oferecido. Nesse caso:

1. Os alunos confeccionardo os cartazes;
2. Utilizar as impressbes para confecgao de quebra-cabeca.
3. Realizar a audiodescrigdo das imagens.
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Considerag0es finais

As préticas pedagogicas, na perspectiva da Educacao Inclusiva, sao formas de
ensinar que podem incluir desde os arranjos dos espacos, organizacdo do tempo e o
uso de tecnologias, até a elaboracdo de recursos materiais, podendo partir do todo
para o mais individualizado. Entretanto, a inclusédo escolar ndo se reduz as atividades
escolares da sala de aula realizadas pelo professor de ensino comum. Elas séo
somente um dos elementos que devem estar assegurados no Projeto Politico
Pedagdgico e no curriculo escolar, visando qualificar a escolarizacdo de todos os
estudantes, com ou sem necessidades educacionais especiais.

Uma escola inclusiva requer ainda a participacado de toda equipe escolar —
equipe diretiva, professores, profissionais especializados, familia, alunos e
comunidade em geral — na constru¢cdo de uma identidade e cultura colaborativa para
o desenvolvimento de praticas mais abrangentes para acesso e aprendizado de todos
0s estudantes.

Para Johnson-Harris e Mundschenk (2014), quando os professores
apresentam o conteudo por meio de uma variedade de maneiras, esse pode ser
assimilado de forma mais eficaz. Muitas vezes, o uso dos mesmos meios de ensinar
nao permite o aprendizado de todos. Por outro lado, a deciséo de apresentar a mesma
atividade de uma outra forma, pode resultar no entendimento daquele aluno que nao
conseguia aprender e até contribuir para que outros alunos possam compreender
melhor um determinado assunto.

Neste sentido, o DUA pode ser um aliado em potencial do trabalho colaborativo
para o favorecimento da inclusdo escolar, pois converge em um objetivo comum: a
construcéo de praticas pedagogicas acessiveis para a escolarizacdo de todos na sala
de aula do ensino comum, por meio da parceria colaborativa entre professor desta
modalidade e o professor da Educacdo Especial, e/ou outros profissionais
especializados.

Espera-se que a reflexdo apresentada neste material signifique o despertar de
uma discussao aprofundada entre os profissionais da educagdo comum e especial
sobre as praticas pedagdgicas na perspectiva da inclusdo escolar, podendo ser
analisado tanto o processo de construcao dessas praticas, quanto as possibilidades

de trabalho baseadas nos principios do DUA.
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Além disso, espera-se que esse estudo propicie a abertura para analise e
reflexdes sobre as propostas de inclusdo presentes nas escolas de ensino comum,
gue contribua para a melhoria do trabalho educativo dentro da perspectiva inclusiva,
mostrando meios alternativos e viaveis de se fazer a escolarizacdo de alunos que séo
o publico-alvo da educacao especial nas escolas de ensino comum, favorecendo, ao
mesmo tempo, todos os alunos. Em suma, a proposta do DUA n&o visa o ensino
especificamente para alguns alunos, mas sim em melhorar a qualidade de ensino para

todos os estudantes.
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Anexos- Trabalhos Destaque da Disciplina

Cursista: Egidinalda Soares da Rocha Sarmento®®

Tutor (a): Jaime Lucas

PROPOSTA DE ATIVIDADE NA PERSPECTIVA DO DUA

Objeto de conhecimento - Figuras geométricas planas. Série: 1° ano

Habilidades: (EFO1MA14-B) Reconhecer as figuras planas como parte das figuras
nao planas e descrevé-las verbalmente usando propriedades simples: quantidade de
faces e vértices dos sélidos ndo redondos e quantidade de lados e vértices das figuras

planas ndo redondas.

AS FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS SAO PARECIDAS COM VARIOS
OBJETOS QUE USAMOS NO DIA A DIA. ELAS TEM FORMAS E
CARACTERISTICAS DIFERENTES.

QUADRADO:
QUATRO LADOS IGUAIS

RETANGULO:
DOIS PARES DE LADOS IGUAIS

TRIANGULO:
TRES LADOS IGUAIS

13 Pedagoga, Especialista em Educacédo Especial e Inclusiva, Psicopedagogia- Professora de AEE
dos anos iniciais — Centro de Atendimento Educacional Especializado em Valenca do Piaui.
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CIRCULO:
NAO TEM LADOS

Material utilizado:

Fita adesiva colorida.

Ficha impressa com as formas
Objetos conhecido das criangas

Procedimento: ApOs apresentar as figuras, pode-se trabalhar da seguinte forma:
apresentar uma caixa com Varios objetos utilizados no dia a dia, depois as criangas
irdo separar por forma que se pareca com a figura geométrica.

O professor ira utilizar o chao da sala de aula ou prancha de papeldo para formar os
conjuntos, separara com fitas adesivas e fichas impressas com as formas, os alunos
serdo orientados a pegar o objeto na caixa e colocar na coluna da forma geométrica
com que se parece.

Sugestdo/adaptacdo: Os alunos poderao ser levados para o patio da escola, onde
deverdo descobrir elementos que se parecam com as formas estudadas na sala de
aula.

2° Recurso: Jogo Pareamento das figuras geométricas
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Materiais utilizados:

Papelao

E.V.A nas cores amarela, azul, vermelha e verde.
Papel sulfite branco.

Habilidades:
1- Percepcao visual e tatil
2- Reconhecimento de cores e formas
3- Quantificacao das figuras
4- Aprimoramento do movimento de pinga e 6culo manual.
5- Linguagem.

Procedimentos:O professor ira dispor de uma prancha de papeldao com as
sombras e as respectivas figuras geometricas que foram trabalhadas,
para que os alunos fagam o pareamento.

Sugestao/adaptacao: Utilizar velcro adesivo para fixar as formas
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Cursista: Janaina Aparecida Machado dos Santos!*

Tutor (a): Janaina Vieira de Lara
PROPOSTA DE ATIVIDADE NA PERSPECTIVA DO DUA

O objeto de conhecimento trabalhado € o sistema digestério, componente
curricular de ciéncias proposta pela Base Nacional Comum Curricular. A atividade foi
aplicada em uma turma de 6° ano e nas totalidades iniciais da Educacao de Jovens e
Adultos de uma escola de Surdos.

Na primeira parte da aula apresentamos um desenho, retirado da revista nova
escola, em que uma crianca desenhou o percurso do alimento no corpo humano como
um tubo reto em que o alimento entra pela boca e sai como coco, sem nenhum
percurso adicional. Utilizamos esse desenho para fazer uma pergunta disparadora,
provocando uma reflexdo sobre o tema, com intuito de buscar a ateng&o do aluno
para o objeto de conhecimento a ser abordado.

Elaboramos um pequeno texto elucidativo com o titulo em destaque, onde
uma flecha aponta para um gif de boca exagerado, indicando que tudo comeca pela
boca. Em seguida, sugiro alguns videos em lingua de sinais que abordem o tema para
gue os alunos se familiarizem com o assunto.

Escolhi uma imagem clara e colorida de um corpo humano onde aparecem
todos os 6rgdos do aparelho digestorio, coloquei flechas para indicar os nomes dos
respectivos 6rgaos, em lingua portuguesa.

No mesmo documento, fiz um mapa conceitual em forma de fluxograma com
palavras simples e curtas das principais funcdes daquele 6rgéo, seguido da sua
imagem para melhor associacdo do 6rgédo que esta sendo tratado, visto que muitas
vezes 0 aluno surdo ndo domina a lingua portuguesa, entdo a imagem constitui um
importante elemento para eliminar davidas do que esta sendo referido.

Como o aluno esta acostumado com a professora sinalizando e, sabemos a
forma de como sinalizar para nos fazer entender, escolhi um video dindmico, curto e
visual sobre o processo digestorio e fiz toda a explicacdo do conteudo em libras,
reforcando o conhecimento adquirido até o momento e esclarecendo possiveis

davidas.

14 Pedagoga,Bacharel em Letras Lingua Brasileira de Sinais. Professora da Educacéao Infantil e Séries
Iniciais da EJA da Educacédo de Surdos em Porto Alegre/RS.
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E, para trazer ainda mais para o aspecto visual e pratico, propus um
experimento para que os alunos pudessem trazer para 0 concreto 0S conceitos
tedricos abordados. O experimento consistia em provar a importancia da mastigacao
no processo digestorio. Utilizamos duas pastilhas de vitamina C uma inteira e outra
em p6 amassada com o garfo. As duas séo colocadas em um recipiente com o0 mesmo
volume de agua. E observamos. O que acontece € que a pastiiha em pd que
supostamente tenha passado pelo processo de mastigacdo se dissolve mais rapido
enquanto a pastilha inteira demora exigindo um esforco maior do nosso organismo.

Cabe salientar que esse projeto se desenvolveu como atividade interdisciplinar
contando com a ajuda da professora de ciéncias, da professora da Eja e da professora
do 6° ano, culminando na confeccédo de 6rgédos tridimensionais para que os alunos
tenham oportunidade de manipular, entender o formato, localizar no corpo desenhado
em uma placa de isopor. Enfim, o objetivo foi oferecer ao aluno diversas formas de
aprender o mesmo conteudo, de forma dindmica, diversa, visual e prazerosa,
envolvendo boa parte dos seus sentidos no processo.

Como exemplo do Desenho Universal da aprendizagem utilizado neste
material didatico temos: a Lingua Brasileira de Sinais, os conceitos grifados, flechas
chamando atencdo para o que é mais importante, fluxograma, texto de fonte 14,
experimentos, imagens e resumos. Em anexo segue o material desenvolvido em word

e os links dos videos em libras e do experimento realizado em Libras.
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Cursista: Marcia Sue Ellen Keniz de Abreu®

Tutor (a): Leticia Motta Soares

PROPOSTA DE ATIVIDADE NA PERSPECTIVA DO DUA

A atividade contempla o 5° ano do Ensino Fundamental. Tem como objeto de

conhecimento: Caracteristicas da Terra, como Unidade tematica: Terra e Universo.

O objetivo é identificar caracteristicas da Terra, com base na observacéao,
manipulacdo e comparacdo de diferentes formas de representacdo do planeta
(mapas, globos, fotografias etc.).

ATIVIDADE PADRAO:
<l

O planeta Terra pode ser representado de varias maneiras
O globo terre

mapas e as imagens de satélite sdo
exemplos de representagoes da superficie terrestre

O globo terrestre
O globo terrestre ¢ a re;

a0 mesmo tempo. Globo terrestre

1 Observe a imagem a seguir e responda as questoes.

b) Qual continente os alunos estao vendo no globo terrestre?

2] « No globo terrestre, & possivel ver o continente americano e
o continente asiatico ao mesmo tempo? Por qué?

15 Curso Normal, Pedagogia, especializacdo em educacgéo especial e inclusiva, com énfase em surdez
e Libras. Especializacdo em Tecnologias Digitais Aplicadas a Educacdo. Cursando pés em
Neuropsicopedagogia e ABA. Professora de AEE séries iniciais e finais.Guaiba/ Rio Grande do Sul.
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ATIVIDADE UTILIZANDO O DESENHO UNIVERSAL DE APRENDIZAGEM:

PLANETA TERRA
O Planeta Terra pode ser representado de varias maneiras. Exemplos:

MAPA IMAGEM DE SATELITE

OCEA

PACIFIC

./- \ Y
inprc |BCEAN ‘ﬁ
bl
5 )

& .

. oceh  GLACIAL ANTigg.
4 PP
K /' ANTARTIOA \
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O GLOBO TERRESTRE: E a representaco que mais se aproxima
da forma real do planeta, pois representa a Terra em forma esférica. Por
ISsO ndo conseguimos visualizar no globo terrestre todas as partes ao

mesmo tempo.

Para socializar os conhecimentos sobre o espaco adquiridos pelos alunos do
quinto ano, sera montado um livro digital, através do Book Creator. Exploracdes do
Planeta Terra através do Google Earth e do Globo Terrestre em alto relevo.

Exploracgéo oral do que os alunos estéo observando e vivenciando.

Anexos:
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Book Creator para a criagcdo do livro digital.

" Google Earth para exploragao dos alunos.

Globo em Alto relevo

Nesta atividade foi considerado o cuidado com a fonte, utilizando Arial 14.
Recursos de imagem, uso das mesmas mais claras e explicativas. Destaque de
conceitos, para uma melhor compreensédo do que foi lido. Ampliacdo de repertorio
com o uso do aplicativo Google Earth e o Book Creator. Experimentacdo de conceitos,

através da manipulacéo e exploracdo do Globo Terrestre em relevo.

Essas sdo apenas algumas sugestdes encontradas na literatura sobre DUA
para tornar a aula mais acessivel a todos, devendo ser avaliada pela equipe quais as

estratégias e em que momento as utilizar, de acordo com cada contexto escolar.
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Cursista: Natali Beraldini André6

Tutor (a): Priscila Machado da Silva

PROPOSTA DE ATIVIDADE NA PERSPECTIVA DO DUA

A proposta de atividades e recursos adaptados sera direcionada aos alunos do
1° ano do Ensino Fundamental, podendo ser aplicada nas turmas de 2° e 3° ano para
os estudantes com deficiéncia intelectual que apresentem dificuldade de
compreender operacdes simples de adicao e subtracdo, bem como para alunos com

baixa visao.

Material utilizado para o recurso de Matematica:
- Planilha confeccionada no Word com 20 quadrados (separados em grupos de 10)
- 10 circulos em vermelho e 10 circulos em azul

Imprimir e plastificar para melhor durabilidade nas proximas atividades.

ATIVIDADES

RESOLVA AS QUESTOES DE ADICAO

A)2+2=

B)3+4=
C)
D)5+1 =

16pedagogia; Especializagdo: Psicopedagogia, Educacéo Especial e Inclusiva -Tecnologias Assistivas.
Atuacao: Auxiliar de Ensino, Macaé/RJ.
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RESOLVA AS QUESTOES DE SUBTRACAO

A)3-1=
B)5-2=
C)5-3=

Recurso de Mateméatica adaptado para facilitar a aprendizagem das contas

simples

O recurso sera usado da seguinte forma: Para cada atividade, o aluno ird pegar a
guantidade de bolinhas vermelhas e azuis, conforme o que estd sendo pedido na
adicdo ou subtracao.

Ex: 2 +2
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O aluno ira pegar as bolas
vermelhas e azuis, conforme a
conta: 2 bolas vermelhas e 2
azuis colocando na planilha.

Em seguida o professor ira
auxiliar nas contagens das
bolas, perguntando qual foi o
resultado e solicitando ao aluno
escolher o numero correto da
resposta.

Numero com da resposta correta

Link do video da explicacao do Recurso:

https://drive.google.com/file/d/1QE8BbgAFLGGV1-
rz1BA JC3xzTdY|VWb/view?usp=sharing

Recurso adaptado para aluno com baixa visdo — 2° ou 3° ano do Ensino
Fundamental de Lingua Portuguesa

Nessa atividade o texto foi adaptado com fonte Arial, tamanho 18 e em negrito.
Foi confeccionado um sapo de origami para a crianca sentir, através do tato, o sapo

gue estara dentro do saco.
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TEXTO: O SAPO DENTRO DO SACO

OLHA O SAPO DENTRO DO SACO
O SACO COM O SAPO DENTRO

O SAPO BATENDO PAPO

E O PAPO SOLTANDO VENTO

ATIVIDADE
1 - ESCREVA FRASES COM AS

IMAGENS QUE APARECEM NO
TEXTO.
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Origami de sapo dentro do saco para o aluno de baixa visdo ou cego manusear.
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Cursista: Neusa Feniman?l’

Tutor (a): Lucas Schneider Lopes

PROPOSTA DE ATIVIDADE NA PERSPECTIVA DO DUA

Segmento: turma do primeiro ano do ensino fundamental em processo de construcao
do sistema alfabético, dentre estes estudantes com autismo, oscilando entre os niveis
pré silabico 2 (PS2) e silabico com valor sonoro (SCVS).
Objeto de conhecimento: Construcéo do sistema alfabético.
Habilidades: Identificar fonemas e sua representacao por letras (fonema/grafema);
Compreender que palavras sdo formadas por pequenas partes ou unidades sonoras
e assim compreendidas e representadas; ldentificar a letra (inicial e final); Segmentar
oralmente palavra em silaba; Leitura de palavras com apoio de fichas
(imagens/palavras); Habilidade motora, equilibrio (Desafio do Saci...pular num pé sg),
Registrar palavras e fazer a ilustracdo (grafomotricidade).
Procedimento: Para a acao, fazer previamente orientacdes passo a passo,
solicitando o apoio da familia no estimulo ao estudante e na mediacdo conforme a
necessidade de cada um. Oferecer outras possibilidades na preparacdo do material
como: recortar imagens de revistas, livros, colar imagens impressas no dado
confeccionado com caixa de leite ou o dado impresso. Disponibilizar todo o material,
se a familia optar por ser impresso (dado, ficha com as palavras e imagens), através
de e-mails, WhatsApp ou na escola a ser retirado pela familia solicitante, conforme
modelo enviado previamente. Apés o material pronto, orientar que o jogo pode ser
feito em duplas ou trios e, para isso, organizar um momento para participarem da
acao com calma.
1° momento:

Um de cada vez joga o dado e faz a leitura da imagem, destacando quem &
0 personagem, caracteristica, leitura de letra (inicial/final), nimero de letras, silaba
(inicial/final).
2° momento:

Desafio motor: disputar corrida de um ponto ao outro, pulando num pé sé

1’Pedagoga, Psicopedagoga, Especialista em Educagdo Especial com énfase em AEE. Professora de
anos iniciais. Atuo no AEE.Cuiaba/MT.
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(corrida do Saci). Na sala ndo tem nenhum estudante que necessite adaptacao na

acao.

3° momento:

Retomar o jogo de uma outra maneira, ao jogar o dado o estudante devera

pegar a ficha com a palavra correspondente ao personagem e fazer a leitura da

palavra com autonomia ou apoio:

CUCA, SACI, CURUPIRA, IARA, BOTO,

Ao final, solicitar ao estudante que faca o registro das palavras e a

ilustracdo dos personagens.

Sugestdo de adaptacdo ou ampliacao:

1. Localizar, em texto do livro didatico, palavras trabalhadas no jogo com

autonomia ou apoio visual das fichas com letras bastdo em negrito.

2. Destacar, através de palmas, ou separar com o(a) estudante as silabas

das palavras (recortar as fichas).

3. Fazer o pareamento das imagens ou jogos da memodria, conforme
sugestéo nas fotos (04 e 05);

4. Reconto oral ou teatro (conversar sobre as historias, personagens e as

palavras trabalhadas pedindo que ajude com calma na releitura).

5. Explorar a producgéo de listas com palavras que tenham a mesma letra

inicial usando objetos (ex: Cuca, Café, Celular), ou a silaba inicial usando as

imagens do jogo ou outras (ex: CUca, CUrupira etc).

6. Producdo de frases envolvendo os personagens do jogo (producéo

coletiva e registro pelo professor ou mediador, se for necessario).

7. Conhecer os estudantes e familias adequando as palavras e as imagens

do jogo, respeitando a individualidade em razédo de denominacgéo religiosa

diferente e outros (n&o havia).

109



Materiais:

g J. memoria
ﬁ Folclore

04-Pareamento de imagens 05-Jogo da memoéria
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Por fim, onde o atendimento presencial continue suspenso e a mediacao
sendo feita pela familia é indispensavel a empatia, buscando, mais do que nunca,
envolver as familias, ouvindo-as, conhecendo as individualidades visando propor
acOes que respeitem as condi¢cdes (estruturais, socioemocionais), observando o
horario mais apropriado, uso de Libras, escrita em Braile, apoio visual como alto
relevo, ampliacdo de letra/fonte e outras necessidades que se possam aparecer no

processo ensino- aprendizagem.
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Producao de Materiais Digitais Acessiveis?®

A definicdo da palavra Acesso no dicionario da Lingua Portuguesa nos remete
ao seguinte significado: “ag¢do ou oportunidade de entrar ou sair” (Dicio, 2021).
Quando tratamos de acesso a espacos ou locais fisicos, imediatamente nos vem a
mente uma rampa de acesso para cadeirantes. Pois frequentemente nos deparamos
com os simbolos de acessibilidade arquitetbnica. Todavia, quando o espaco em
questdo é digital, precisamos buscar outro tipo de “‘rampa” que permita aquele
estudante entrar ou sair dos materiais didaticos, ambientes de aprendizagem e
demais “locais” por onde este estudante tera de circular.

Neste moédulo trataremos especificamente da acessibilidade em textos
eletrénicos, tendo em vista que, para abordar as técnicas de acessibilidade em outras
midias precisariamos de um tempo mais longo.

No entanto, ficard disponivel para download a Recomendacdo Técnica de

Acessibilidade do Repositorio Proedu, onde é possivel encontrar todo o detalhamento

de diversas naturezas de midia, com todos os requisitos de acessibilidade para cada
uma delas.

Para iniciarmos nosso estudo, vamos ao objetivo geral deste médulo:

OBJETIVO GERAL DO MODULO

Os cursistas, professores(as) da Rede Basica de Ensino,
atuantes na area de Atendimento Educacional Especializado,
deverao ser capazes de aplicar recomendacoes técnicas de
acessibilidade em midias digitais a fim de quebrar as barreiras
de acesso para estudantes com deficiéncia. Para
desenvolvimento dos processos de aprendizagem terdo a
disposicao o sistema de gestao da aprendizagem da
Universidade Federal de Pelotas, sistema de webconferéncia e
recursos educacionais abertos. No intuito de evidenciar o
desempenho, os(as) cursistas fardo uma atividade pratica de
produgéo de conteldo acessivel.

Legenda: audiéncia - comportamento - condicées - avaliagdo

»

A fim de

atender ao objetivo geral, nosso roteiro de atividades sera apresentado a seguir:
e Conceitos basicos da area de acessibilidade digital.
e [Ferramentas e softwares que viabilizam a acessibilidade de recursos

educacionais abertos acessiveis.

18 Disciplina I- Modulo 1I: Processo de identificagao, avaliagao e producao de intervencdes pedagogicas
no SAEE para a acessibilidade escolar. Formadora Fabiane Belletti da Silva. Licenciatura em
Matematica e Mestrado em Ensino. Designer Instrucional e Especialista em acessibilidade digital.
Pelotas/RS.
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e A importancia da linguagem na estruturacao de recursos educacionais
abertos acessiveis.

e Técnicas de acessibilidade em diferentes midias digitais.

Conceitos basicos da area de acessibilidade digital

Apbés a Pandemia restringir as atividades presenciais, evidenciou-se uma
necessidade emergencial de fazer uma espécie de transposicao didatica para a EaD.
Isso nos levou (inevitavelmente) a utilizacdo de textos eletrbnicos em larga escala.

Um Texto Eletrénico é o “texto que possibilita ampliagdo e leitura sintetizada
por softwares ledores de tela” (SILVA et al, 2020). Ja os ledores de tela sdo “softwares
gue fornecem informacdes através de sintese de voz sobre os elementos exibidos na
tela de computadores e dispositivos moveis”(SILVA et al, 2020).

Para que os ledores de tela funcionem corretamente e alcancem um melhor
desempenho, algumas recomendac¢fes devem ser seguidas.

As recomendacdes que traremos neste caderno estdo citadas na
Recomendacao Técnica de Acessibilidade do Proedu.

O Proedu é um repositorio de recursos educacionais abertos desenvolvido para
a Rede de Educacéo Profissional e Tecnologica (Rede EPT). Em sintese o Proedu
armazena e disponibiliza, para a comunidade em geral, 0s recursos educacionais
desenvolvidos com recurso publico. Atualmente conta com mais de oito milhdes de
downloads feitos por professores, gestores e estudantes.

Como o Proedu cadastra estes recursos separados por tipos de midia e a Rede
EPT ainda ndo possuia a cultura de desenvolver recursos acessiveis, na primeira fase
do projeto Proedu, foi apontado pelo Grupo de Trabalho (GT) de Materiais Didaticos
da Rede e-Tec Brasil, a necessidade de implementar um selo de acessibilidade nos
recursos educacionais do repositorio. A partir desta indicacdo o Proedu comeca o
desenvolvimento de conjunto de recomendacdes de acessibilidade, e adapta a ideia
inicial de um selo de acessibilidade para um conjunto de selos. Os selos além de
identificar os recursos de acessibilidade inseridos, também visam estimular a
producéo acessivel na Rede EPT.

Percebemos, logo no inicio da pesquisa, que nao existia nenhum documento

nacional que apresentasse 0 passo-a-passo para produzir textos eletronicos
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acessiveis. Entdo, num esfor¢co de pesquisa que percorreu documentos internacionais
e dicas de softwares de edic&o de texto, chegamos a algumas regras de formatacao.

Na proxima secdo vamos exemplificar a formatacao de textos eletronicos a partir
da utilizac&o do editor de texto Google Docs. As regras também podem ser aplicadas

ao editor Libre Office e Microsoft Word.

Ferramentas e softwares que viabilizam a acessibilidade de

recursos educacionais abertos acessiveis

Como citado na secao anterior, vamos trazer algumas dicas para que voceé utilize
o Word (Libre Office ou Google Docs) e em seguida o Powerpoint.

As dicas serdo divididas em trés etapas: utilizacdo do texto alternativo,
formatacdo de textos e apresentacdo de slides e, por fim, verificacdo de

acessibilidade.

Utilizacao do texto alternativo

O texto alternativo (ou texto alt) “permite a traducédo do contetdo/funcdo da
imagem pelos ledores de tela utilizados por pessoas com deficiéncia visual” (SILVA
et al, 2020). Para inserir o texto alternativo cligue com o boté&o direito do mouse sobre
a imagem e selecione a opg¢do Texto alternativo. Vocé terd dois campos de
preenchimento: titulo e descricdo. Preencha os campos e cligue em OK.

Observe a recomendacéo para elaboracdo do texto alternativo:

e Para contetido nao textual como icones, simbolos gréficos, logotipos, imagens
em geral, fotografias, entre outros: expresse o que o conteudo visual
representa e porque esté inserido no texto.

e Paratestes ou exercicios que exijam o sentido da visdo na resolucéo: descreva

a finalidade no texto alternativo.

Formatacéo de textos e apresentacdes de slides
Os documentos pesquisados para elaboracéo das recomendacdes de

formatacao do Proedu séo: Orientacdo sobre a Aplicacao da WCAG 2.0 para

Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo nao-Web (WCAG2 ICT) e a Linha de
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Orientacdo para Informacéo Acessivel — Tecnologia de Informacédo e Comunicacao
para Acessibilidade na Aprendizagem (ICT4IAL) (SILVA et al, 2020).
“Segundo a ICT4IAL (2017), a estrutura do texto e a capacidade de navegagéo

sdo pontos imprescindiveis para tornar um texto acessivel” (SILVA et al, 2020).

Vamos as recomendacdes:

e Utilizar a funcao ‘sumario’ do software editor de texto utilizado.

e Organizar a estrutura do texto através da funcéo ‘estilos’ (titulo, subtitulo e
corpo do texto), disponibilizada pelo software editor de texto utilizado, e, no
caso de apresentacgdes de slides, utilizar titulo em cada novo slide para facilitar
a navegacéao.

e Utilizar a funcéo ‘recuos e espagamento’, do software editor de texto utilizado,
para formar paragrafos, em detrimento da utilizacdo de células vazias, em
outras palavras, ndo use a tecla Enter para dar espago.

e Ultilizar, preferencialmente, espacamento entre linhas de 1,5.

e Utilizar somente uma coluna na funcéo ‘layout de pagina’.

e Utilizar a funcéo ‘marcas e numeragao’, do software editor de texto utilizado,
na organizagéo de listas.

e Ultilizar estrutura de tabela simples, sem células mescladas, aninhadas ou em
branco. Deve-se também atribuir cabecalho de linhas e colunas que
descrevam seu conteudo.

e Inserir ‘legendas’ em imagens, tabelas e quadros.

e Adaptar o texto de ‘hiperlinks’, reduzindo o nimero de caracteres e conferindo
a este algum sentido.

e Utilizar tamanho de fonte no minimo 12 para textos em documentos e no
minimo 18 para apresentacdes de slides.

e Ultilizar fontes Sans Serif (sem serifa) ou seja, fontes que ndo possuam tracos
e prolongamentos nas hastes das letras, como Arial, Century Gothic, Chicago,
Helvética, Geneva, Impact, Monaco, MS San Serif, Tahoma, Trebuchet MS,
Verdana, entre outras.

e Evitar o uso de ‘sublinhado’ e ‘italico’.

e Verificar cores de contraste entre o texto e o plano de fundo do documento ou

apresentacao de slides.
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e Garantir que toda informacdo transmitida pela cor também possa ser
compreendida sem a cor, utilizando por exemplo a funcdo ‘negrito’.

e Verifiqgue a ordem de leitura em apresentacdes de slides, os ledores de tela
leem na ordem em que os elementos foram inseridos e ndo conforme a

disposi¢éo na tela.

Neste momento vocé deve estar se perguntando porque utilizei uma fonte
inadequada, italico entre outros detalhes. E simples, abaixo do local onde vocé abriu
este caderno, existe uma versao alternativa formatada especificamente para ledores
de tela. Nada impede que se faca uma Unica versao, porém este caderno teria um
formato diferente, ou seja, ndo poderiamos “caprichar” tanto no visual para nao poluir
a leitura pelos softwares sintetizadores de voz.

Logo, como politica de trabalho, em se tratando de materiais com complexidade
visual, adotamos (equipe de pesquisadores do Proedu) a elaboracao de trés versoes
do mesmo documento. Para que vocé compreenda as diferencas entre as versoes,
acesse acesse o0s exemplos de documentos disponibilizados no e-PROJETO na
seguinte sequéncia:

e Textos eletrdnicos - versao para usuarios comuns;
e Textos eletrénicos - versao para ledores de tela;
e Textos eletrénicos - versdo para pessoas com dislexia.

Os documentos possuem o mesmo conteudo, porém formas diferentes de
formatacao. Vocé pode baixar os trés documentos e utilizd-los como consulta para
suas producdes textuais.

Em se tratando da verséo para pessoas com dislexia temos trés sugestdes:

e Utilizacdo da Letra da dislexia, disponivel para download neste link.
e Cor do fundo da pagina em um tom de cinza claro.
e Imagens alinhadas ao texto.

No nosso encontro sincrono vou mostrar cada uma das dicas acima atraves da

utilizacdo do Google Docs. As mesmas regras podem ser aplicadas no Libre office e

no Microsoft Word.

116


https://www.dislexclub.com/instalar-letra-da-dislexia/

Verificador de acessibilidade
Caso vocé utilize o Microsoft Word, a partir do Office 2010, é possivel utilizar a
ferramenta Verificador de acessibilidade. Para ativar a verificacao de acessibilidade
siga 0s seguintes passos:
Selecione a guia ‘Arquivo’.
e A opcao ‘Informagoes’ ficara disponivel na tela.
e Agora basta selecionar a opgao ‘Verificando se ha problemas’ e em seguida
‘Verificar acessibilidade’.
e Se vocé usa a versdo Microsoft 365 busque na faixa de opcdes a guia
‘Revisao’ e em seguida a opcao ‘Verificar acessibilidade’.
e As informacdes verificadas no documento estardo disponiveis na lateral direita

da tela.

A importancia da linguagem na estruturacdo de recursos
educacionais abertos acessiveis

A elaboracao textual de recursos educacionais atua com grande impacto quando
pensamos em textos eletrdnicos acessiveis. Ao longo do texto € muito importante
estabelecer uma espécie de didlogo com o estudante, tanto em materiais como e-
books ou apresentacdes de slides, quanto na estruturacdo de ambientes virtuais de
aprendizagem.

A linguagem didatica favorece questdes de acessibilidade. Procure elaborar

seus textos da forma mais didatica possivel.

Considerag0es finais

A acessibilidade digital ainda tem inimeros desafios a percorrer. E necessario
criar a cultura de desenvolvimento de textos eletrbnicos acessiveis, tanto na vida
social quanto nos ambientes institucionais.

Espero ter contribuido de alguma forma para avancarmos neste processo de
conscientizagao.

Desejo sucesso na caminhada de todos voceés!

Um forte abraco,

Fabiane!
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Anexos- Trabalhos Destaque da Disciplina

Cursista: Camila Chagas de Leon??
Tutor(a): Antbnio Neves

FORMATACAO DE UM TEXTO DIGITAL ACESSIVEL

Ensino Religioso

Os Lideres nas TradicOes Religiosas

Nas TradicOes Religiosas, os lideres religiosos conduzem o povo ha
construcdo e manutencgéo de acdes que visam ao bem comum.

Muitos deles se tornam exemplos de vida e esses exemplos séo transmitidos
as geracdes seguintes, por se dedicarem a defesa e a promocéo da vida, e por
manterem uma profunda relacdo com a ideia de Transcendente construida em cada

Tradicdo Religiosa.

Figura 1 Imagem de Lideres Religiosos O Papa, um Rabino, um Lama, um Xeique e
um lider Hindu

Agora vamos conhecer os dez lideres Religiosos mais influentes cligue aqui LR

Cursista: Carmen Isabel Pieper?®
Tutor(a): Antbnio Neves

FORMATACAO DE UM TEXTO DIGITAL ACESSIVEL

19 Professora de Ensino Religioso, especialista em Educacdo, atuante no Ensino Fundamental da
Rede Municipal na cidade de Pelotas/RS.

20 Licenciada em Geografia e Pedagogia, Especialista em Geografia do Brasil, em Educacéao Infantil,
AEE e em Neuropsicopedagogia, Mestre em Geografia e Educacéo. Professora e Coordenadora
Pedagdgica na EMEI Anténio Caringi em Pelotas/RS.
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Uma professora entre tantas

Carmen Isabel Pieper

Carmen é professora de educacao infantil da escola Anténio Caringi da rede
municipal de educacgé&o do Municipio de Pelotas desde o ano de 1994. Durante
todos estes anos trabalhou na mesma instituicéo, ja trabalhou com alunos de todas
as turmas, atendendo desde Bercario ao Pré 2 (seis anos). Ha trés anos atua
também como coordenadora pedagdgica na mesma escola.

Apés formar-se no curso de magistério, ingressou na Universidade Federal de
Pelotas, e desde entdo continuou a estudar, buscando cada vez mais ampliar seus
conhecimentos e crescer profissionalmente. Almeja cursar um Doutorado, e trabalhar
em projetos com alunos de AEE e seus familiares, pois acredita em suas habilidades
e que possui potencial para colaborar cada vez mais com a sociedade em que vive.

Para conhecer seu curriculo lattes clique aqui

Pelotas-R S.

Descricdo da imagem: Mulher enquadrada dos ombros para cima, é branca com
cabelo loiro, comprido, liso e sem volume. Veste casaco cinza e blusa preta, com

parede de fundo branca.
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Cursista: Catia Tais Messa Souza?!
Tutor(a): Antbnio Neves

FORMATACAO DE UM TEXTO DIGITAL ACESSIVEL

Olimpiadas 2021

Medalhas do Brasil

Em clima de Olimpiadas, a Turma da Moénica vestiu a camisa do Brasil e, em
suas redes sociais, esta lancando uma série de ilustracdes especiais em
homenagem aos artistas brasileiros que estdo ganhando medalhas no evento
esportivo, além de acompanhar e torcer em todas as categorias.

Dentre as homenageadas, destacam-se Rayssa Leal, a brasileira de 13 anos
gue conquistou prata no Skate, e a Rebeca Andrade, que trouxe ao Brasil sua

primeira medalha olimpica em ginastica feminina.

/\‘n

Para conhecer mais as medalhas que o Brasil ganhou nesta Olimpiada clique aqui.

21 Pedagoga, Especialista em Educagdo Bésica: Gestdo, Teoria e pratica docente. Professora de
Séries Iniciais. Atualmente cedida para a SMED atuando na assessoria do setor pedagdgico no
municipio de Cachoeirinha/RS.
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Cursista: Oqueane de Jesus Santos Valad&o??
Tutor(a): Lucas Schneider

FORMATACAO DE UM TEXTO DIGITAL ACESSIVEL

ANSIEDADE MATEMATICA

VOCE SABIA QUE EXISTE?

O corpo inteiro é tomado por uma sensacao de desconforto. O
coracao dispara, as maos ficam pegajosas, ha tremores e a cabeca doi.
N&o é sem razao que muitos comparam a matematica com um bicho-
papéo. Dos anos iniciais do ensino fundamental ao ensino médio, o pavor
é tanto, que muitas vezes persiste por toda a vida, podendo influenciar
em decisbes importantes como a escolha da futura profisséao.

A ansiedade matemética € um fenémeno multideterminado,
decorrente da combinacdo de varios fatores e compreende reacdes
emocionais negativas diante de situacbes que demandam uso de
conhecimento da matematica. Esse tipo de ansiedade caracteriza-se por
um conjunto de reacdes fisiolégicas, comportamentais e cognitivas, com
predominio de comportamentos de fuga e esquiva. Nao é inata e ndo esta
diretamente relacionada com transtornos de aprendizagem ou distUrbios
decorrentes de lesGes no cortex cerebral.

Altos niveis de ansiedade a matematica influenciam o
desenvolvimento socioemocional da crianga, contribuindo para a baixa
autoestima, a elaboracdo de autorregras limitadoras e a diminui¢cdo do

sentimento de autoeficacia.

22 Pedagoga, Psicdéloga - Professora dos anos iniciais e psicéloga clinica em Feira de Santana/BA.
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Saiba mais sobre esse assunto, cligue aqui.
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Cursista: Priscila Lazo Rodrigues?®?
Tutor (a): Efrain Becker Bartz

FORMATACAO DE UM TEXTO DIGITAL ACESSIVEL

Paralimpiadas de Téquio celebram a diversidade e dao
adeus aos Jogos em festa de encerramento

Por Redacédo do GE, Toquio, Japéo

Ao som de "What a Wonderful World" (que mundo maravilhoso), a chama das
Paralimpiadas foi apagada neste domingo. A cancao eternizada na voz de Louis
Armstrong refletiu o desejo de um mundo melhor e mais inclusivo para as pessoas
com deficiéncia. Ao se despedir dos Jogos na cerimdnia de encerramento, Toquio
celebrou a diversidade e deixou uma mensagem de esperanca em uma festa de
muitas cores e ritmos.

Depois de 12 dias de disputas nas arenas de Téquio, 0s japoneses deram
adeus aos Jogos em grande estilo. Sem a presenca de publico por causa da
pandemia do coronavirus, os atletas paralimpicos se reuniram no estadio de Toquio
para um show de luzes e musicas. A cancdo "What a Wonderful World" foi
arrebatadora no fim da festa, interpretada pelos japoneses Atsushi Okuno e Yuina

Koshio, pessoas com deficiéncias.

Gostaria de saber mais sobre os jogos paralimpicos? Clique aqui.

23 Pedagoga, Psicopedagoga- Professora de Anos iniciais- Pelotas/RS .
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A Audiodescricdo no contexto escolar?*

A inclus@o escolar o(a) trouxe até aqui, pois tem sido o ideal de todos(as) que
atuam e contribuem para a formacéo de estudantes, a medida que um numero cada
vez maior de alunos(as) com deficiéncia exercem seu direito a educacgédo, através de

sua insercdo em escolas regulares de ensino.

Alunos com deficiéncia visual necessitam de livros e outros recursos didaticos
qgue viabilizem a compreensdo dos conteudos visuais neles presentes. A
audiodescricdo é um recurso de acessibilidade de conteldos visuais que sao
traduzidos em signos verbais, o que, de acordo com Motta (2008), é “transformar
imagens em palavras”. A audiodescricdo com fins didaticos, segundo Zehetmeyr et al
(2015), “ultrapassa o limite da ferramenta de intermediagdo entre o visual e o textual
e passa a ser, ela mesma, instrumento de ensino nas méos do professor inclusivo”
(p. 191).

As discussfes deste modulo séo constituidas por diretrizes da audiodescri¢do
didatica, com passos que o permitirdo preparar seu material didatico acessivel,

lembrando que, além dele, é importante apropriar-se de conhecimentos sobre a

audiodescricao.

No decorrer de nossas aulas, apresentaremos um guia para 0 uso da
audiodescricdo didatica, mas lembre-se, ndo temos a pretensdo de formar
audiodescritores, mas sim nortea-los para a utilizacdo dessa tecnologia em sala de

aula.

Conforme Zehetmeyr et al (2015, p.178), “a proposta de uma audiodescri¢gao
com fins didaticos é inovadora e avanga sobre os padrdes atuais, tornando-se uma

ferramenta a disposicao do professor”.

24 Disciplina 1I- Médulo 1l: Processo de identificagdo, avaliagdo e producdo de intervengdes
pedagbgicas no SAEE para a acessibilidade escolar.Formadora Tania Regina de Oliveira
Zehetmeyr.Mestre em Ensino - Professora de Matematica - Porto Alegre/ RS.
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O mundo e a pessoa com deficiéncia

Fatores determinantes de cada época (aspectos econdmicos, sociais e

culturais) constituiram o ponto de vista sobre a diferenca.

Desde a concepc¢do do mégico-religioso dos tempos remotos ao ser divino no
Egito, [...] ao desamparo ao “sentimento de horror” vivido na Idade Média, a histéria
da Humanidade mostra-nos que as sociedades tém experimentado grandes
dificuldades em lidar com a diferenca, seja esta fisica, sensorial ou psiquica (SILVA,
2009, p.135).

A concepcéo da alteridade, a percepcéo do eu em relacao ao outro, remete as
diferencas partindo de si. Esse olhar para a diferenca ao longo do tempo coloca os
grupos diferentes (diferencas raciais, religiosas, pessoas com deficiéncia) a margem

da sociedade, por ndo se enquadrarem ao padréo social aceito.

Em nossos estudos, vamos abordar a diferenca sob o prisma da deficiéncia,
conforme a convencdo da Guatemala Decreto n°® 3956/1 é a restri¢cao fisica, mental
ou sensorial de natureza permanente ou transitéria, que limita a capacidade de
exercer uma ou mais atividades essenciais da vida diaria, causada ou agravada pelo

ambiente econdémico e social.

Em 13 de dezembro de 2006, foi aprovada a Convencao Internacional sobre
os Direitos das Pessoas com Deficiéncia na Assembleia Geral da Organizacédo das
Nacdes Unidas (ONU), onde se estabeleceu pessoa com deficiéncia como termo
oficial, especificando como se devem designar as pessoas que tém impedimentos de
longo prazo de natureza: fisica, mental, intelectual ou sensorial, os quais, em
interagdo com diversas barreiras, podem obstruir sua participacdo plena e efetiva
na sociedade em igualdades de condigdes com as demais pessoas. Dividindo-as
em:

e Deficiéncia fisica (varios tipos).

e Deficiéncia visual (varios tipos).

e Deficiéncia auditiva (varios tipos).

e Deficiéncia intelectual (varios tipos).

e Deficiéncia psicossocial (varios tipos).

e Deficiéncia multipla (varios tipos).
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E valido lembrar que no Brasil, os termos utilizados improprios para designar
pessoas com deficiéncia, além de inadequados, sdo considerados ilegais.

No Artigo 2 desta convencéo, apresenta-se o “Desenho universal" que significa
a concepcao de produtos, ambientes, programas e servi¢os a serem usados, até onde
for possivel, por todas as pessoas, sem necessidade de adaptacdo ou projeto
especifico. O “desenho universal” ndo excluira as ajudas técnicas para grupos

especificos de pessoas com deficiéncia, quando necessérias.

Ainda no artigo 2, aparece a “adaptacdo razoavel” com significado de
modificacbes e 0s ajustes necessarios e adequados que ndo acarretem O6nus
desproporcional ou indevido, quando requeridos em cada caso, a fim de
assegurar que as pessoas com deficiéncia possam gozar ou exercer, em
igualdade de oportunidades com as demais pessoas, todos os direitos humanos e
liberdades fundamentais.

J& o artigo 4, revela as obrigacdes dos paises em realizar ou promover a
pesquisa e o desenvolvimento, bem como a disponibilidade e o emprego de novas
tecnologias, inclusive as tecnologias da informacdo e comunicacdo, ajudas
técnicas para locomocdo, dispositivos e tecnologias assistivas, adequados a
pessoas com deficiéncia, dando prioridade a tecnologias de custo acessivel. Além de
promover a capacitacdo em relacdo aos direitos reconhecidos pela presente
Convencao dos profissionais e equipes que trabalham com pessoas com deficiéncia,
de forma a melhorar a prestacdo de assisténcia e servigos garantidos por esses
direitos.

No artigo 24, os Estados Partes reconhecem o direito das pessoas com
deficiéncia a educacéo. Para efetivar esse direito sem discriminacdo e com base na
igualdade de oportunidades, os Estados Partes assegurardo sistema educacional

inclusivo em todos os niveis, bem como o aprendizado ao longo de toda a vida.

Finalizando, no artigo 30, os Estados Partes reconhecem o direito das pessoas
com deficiéncia de participar na vida cultural, em igualdade de oportunidades com as
demais pessoas, e tomarao todas as medidas apropriadas para que as pessoas com
deficiéncia possam:

e Ter acesso a bens culturais em formatos acessiveis.
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e Ter acesso a programas de televisdo, cinema, teatro e outras atividades
culturais, em formatos acessiveis.

e Ter acesso a locais que oferecam servicos ou eventos culturais, tais
como teatros, museus, cinemas, bibliotecas e pontos turisticos, bem como,
tanto quanto possivel, ter 0 acesso a monumentos e locais de importancia

cultural nacional.

Apesar do tempo que se passou desde 2006 até nossos dias, sabemos o

guanto necessitamos caminhar para alcancar tudo o que foi proposto.

Igualdade de direitos ndo € justica social.

Igualdade Justica

Fonte: Adaptado do curso de introducdo a audiodescricdo Vergara Nunes, 2015
Figura 1 - Igualdade de direitos néo € justica social.

Derrubando barreiras

Fonte: Adaptado do curso de introdugdo a audiodescricao Vergara Nunes,2015
Figura 2 - Sociedade para todos

A Tecnologia Assistiva (TA) e a deficiéncia visual

O mapa conceitual apresentado na figura 3 foi concebido apds a pesquisa
sobre TA, na perspectiva dos autores Galvao (2010), Bersch e Tonolli (2006),
Vergara-Nunes, Machado e Vanzin (2011a) e Sonza et. al. (2013).
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[ Tecnologia Assistival também conheclda ——»[Ajudas técnicas]

entendida como Tecnologla de apoio
‘/‘/ l\ T
Recursos Estratégias Produtos [Praticas| [Servicos]

\\ / Tecnologia Adaptativa |
que objetivam promover

[Autenomis | atividade [artepaema)
Par® —» [Mobilidade
u pode ser
Independéncia de [Cazer]
Qualidade de vida Inclus&o Social
Trabalho Educagao
de———————— » ([P0 = de

Fonte: Autora
Figura 3 - Mapa conceitual TA
Conforme Bersch e Tonolli (2006, p.1), a TA é “[...] todo o arsenal de Recursos
e Servigos que contribuem para proporcionar ou ampliar habilidades funcionais de
pessoas com deficiéncia e consequentemente promover vida independente e

inclusao”.

A escola com intuito de promover a inclusdo escolar, necessita oportunizar em
formacgBes continuadas entre outras oportunidades, aos seus profissionais, conhecer
a TA de forma que os mesmos saibam como utiliza-la, desencadeando interesse de

estar em sintonia com as inovagdes tecnoldgicas.

Podemos refletir sobre a relevancia da TA na vida de pessoas com deficiéncia
visual e de seus familiares, que vai além de proporcionar recursos de acessibilidade.
Atua no intuito de favorecé-las, combatendo preconceitos. No momento em que séo
dadas condicdes de interagir e aprender, a pessoa com deficiéncia ndo sera

estigmatizada, apesar das diferencas.

Galvdo e Damasceno (2003) chamam esta condicdo de diferente-igual.
Segundo eles, diferente por sua condicdo, mas ao mesmo tempo igual, por interagir,
relacionar-se e competir em seu meio, com recursos proporcionados pela TA. Ao ter
condi¢cBes de igualdade e ndo havendo barreiras ao acesso a conteudo e servicos, o
aluno com deficiéncia visual conquista “[...]Jrespeito pela convivéncia, sua autoestima
cresce e ele passa a explicitar melhor seu pensamento e a revelar seu potencial.”
(GALVAO, 2010, p.1)

129



Para alunos com baixa viséo, existem produtos de TA que tornam possivel a
independéncia visual, como: cadernos com pauta ampliada, guia ampliada para
escrita em prancheta, suporte para leitura, lupas manuais, de mesa e eletrénicas, que
também sdo disponiveis na versao portatil ou que podem ser acopladas na TV,
Software Zoomtext (com voz ou sem voz), software LentePro que amplia telas,
desenvolvido pelo projeto Dosvox; Software Magic, outro ampliador de telas e
etc.(BENGALA BRANCA, 2016).

Para pessoas cegas, existem recursos de TA que proporcionam autonomia
para leitura, escrita e aprendizagem. Algumas delas como impressoras braile,
maquinas de escrever (braile), a Thermoform, uma copiadora para material adaptado
gue permite que pessoas com deficiéncia visual utilizem desenhos, mapas, gréficos,
etc. Essa copiadora utiliza calor e vacuo para produzir relevo em peliculas PVC
(BENGALA BRANCA, 2016). Aléem de outras opc¢des como: mesa de relevos, leitor
autdbnomo, jogos pedagogicos para pessoas com DV, tapete sensorial, bolas com
guizo, bolas sonoras, display braile, identificador de cores, calculadoras sonoras,
globo terrestre adaptado, kit desenho geométrico em braile, réguas, balanca adaptada
em braile, Kit multiplano, livros em braile e libras corpo humano, frutas, telebinocular,
lupas, regletes, puncao, guias de assinatura, telescépio monocular, xadrez adaptado,
kit de desenho, soroban, dispositivo para ensino de mateméatica em braile, alfabetos
em braile, scanners de varias marcas, impressoras multifuncionais para pessoas com
DV, computador braile portatil, audiolivro, sintetizadores de voz e softwares braile

para musica, pautas etc.

Também cabe lembrar, do catdlogo Nacional de Produtos de Tecnologia
Assistiva, encontram-se disponiveis produtos e fabricantes, assim educadores,
familiares e profissionais e as proprias pessoas cegas e com baixa visdo podem
conhecer as tecnologias existentes e através das informac¢des contidas, procurar

produtos, fazer pesquisa de precos. Acesse o0 catalogo de produtos no Portal Nacional

de Tecnologias Assistivas.

A seguir a figura 4 é em Napoles; e mostra um corrimdo com uma mensagem

em Brallle, que descreve a paisagem para pessoas cegas.
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Fonte: Storytellers
Figura 4 - Foto em Napoles

Deficiéncia Visual

A visdo ocupa uma posicao proeminente no que se refere a percepcédo e
integracdo de tamanhos, formas, contornos, cores e imagens que estruturam a
composicdo de uma paisagem ou de um ambiente. E o elo que integra os outros

sentidos.
Pode ocorrer desde:

e O nascimento (cegueira congénita)
e posteriormente (cegueira adquirida)
e baixa viséo.

Em alguns casos, a cegueira pode associar-se a perda da audicdo
(surdocegueira) ou a outras deficiéncias.

O termo deficiéncia visual abrange conceitos que incluem desde a cegueira

total, onde ndo ha percepcao de luz até a baixa viséo.
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Cegueira: Auséncia total da visdo até a perda da capacidade de indicar
projecdo de luz. Ela pode ser congénita (desde o nascimento) ou cegueira

adventicia, adquirida (posteriormente).

Baixa visao/visao subnormal: para graus menores de perda de visdo e para
condi¢cBes as quais os individuos precisam receber auxilio significativo por meio de

aparelho e dispositivo de reforgo da viséo.

A cegueira é uma alteracdo grave ou total de uma ou mais funcdes
elementares da visao que afeta de modo irremediavel a capacidade de perceber cor,
tamanho, forma, distancia, posicdo ou movimento em um campo mais ou menos

abrangente.

E considerada Baixa Visdo os graus menores de perda de visdo e para
condi¢cBes as quais os individuos precisam receber auxilio significativo por meio de
aparelho e dispositivo de reforco da visdo. Existem alguns fatores de risco para

cegueira ou perda de visdo como:

e Idade;

e Pessoas com graus altos de miopia;

e Nascimento prematuro;

e Traumas;

e Cirurgias oculares ou neuroldgicas;

e Pessoas que trabalham com produtos quimicos;

e Pessoas com diabetes.

No universo apresentado, entre a TA e a deficiéncia visual, surge a
audiodescricdo, que se constitui como um servi¢co especializado capaz de promover

a acessibilidade a conteudos visuais a pessoas cegas ou com baixa visao.

Audiodescricao

Pessoas com deficiéncia visual necessitam de recursos que permitam acesso
aos conteudos veiculados pelos meios visuais. Um desses recursos é a
audiodescricao.

Este “recurso assistivo” possibilita que mensagens visuais sejam traduzidas

em palavras, permitindo assim, o acesso de pessoas cegas Ou com outras
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deficiéncias a conteGdos visuais, sejam eles de imagens ESTATICAS ou
DINAMICAS.

Nas palavras de Motta (2008, p.1), a audiodescricado consiste na "[...] arte de
transformar aquilo que é visto no que € ouvido".

A Audiodescricdo como recurso da TA é apontada também por Guedes (2011)
como “uma tecnologia assistiva a servigo da inclus&o social”. Ja Vergara Nunes et.al.

(2011c, p.118), conceitua a audiodescricdo como:

[...] tecnologia assistiva que permite as pessoas cegas 0 acesso a contetidos
visuais, veiculados por qualquer tipo de midia. Trata-se da tradugdo em
palavras de toda informacéo visual relevante para a compreensdo de uma
determinada mensagem. (Vergara-Nunes, 2011c, p. 118)

Em sua pesquisa, Zehetmeyr (2016) adota 0 conceito apresentado por
Vergara-Nunes, que além do recurso da TA, a AD é uma traducdo. Sob esse angulo,
AD é apresentada como modalidade de traducédo intersemiotica, traduz o conteudo
visual para verbal (ARAUJO, 2010; MOTTA, 2016; LIMA, 2010).

A pesquisadora Araujo explica a base para conceituar a AD na modalidade de
traducéo :

“[...] Entdo, mais especificamente, a AD seria uma tradugao intersemiodtica
porque transmuta as imagens de um filme em palavras. A inclusdo da AD
como traducdo é de fundamental importancia para o seu reconhecimento

como trabalho intelectual.” (ARAUJO,2010,p.83)

Como modalidade de acessibilidade e também como modalidade de traducao
os autores Motta e Romeu Filho (2010) apresentam o seguinte conceito:

A audiodescri¢do € um recurso de acessibilidade que amplia o entendimento
das pessoas com deficiéncia visual em eventos culturais, gravados ou ao
vivo, como: pecas de teatro, programas de TV, exposicBes, mostras,
musicais, Operas, desfiles e espetaculos de danca; eventos turisticos,
esportivos, pedagogicos e cientificos tais como aulas, seminarios,
congressos, palestras, feiras e outros, por meio de informag&o sonora. E uma
atividade de mediagdo linguistica, uma modalidade de traducéo
intersemiotica, que transforma o visual em verbal, abrindo possibilidades
maiores de acesso a cultura e a informacgéo, contribuindo para a incluséo

cultural, social e escolar. (MOTTA, ROMEU FILHO, 2010,p.6)

O pesquisador Lima (2010), também compactua e da énfase na AD como

recurso de acessibilidade e ressalta a funcdo do audiodescritor, que em seu entender,

[...] deve ser: a ponte entre a imagem nao vista e a imagem construida na
mente de quem ouve a descricdo” e enfatiza o papel e responsabilidade do
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audiodescritor [,,,]JEssa ponte, o dudio-descritor, vem conduzir aimagem que
sem a descricdo sera inacessivel as pessoas com deficiéncia visual, mas
gue, com a audio-descri¢do, tomara sentido.(LIMA, s.d.,p. 11)

Carpes (2016) complementa o conceito em suas palavras a “AD é um recurso
de acessibilidade que traduz o visual em verbal, ampliando o entendimento das
pessoas com deficiéncia visual, garantindo a inclusédo dos cegos na educagao, no
entretenimento, no lazer, na comunicagdo e na informac&o.” (p.5) Nesse conceito

percebe-se a unido entre recurso de acessibilidade e a modalidade de traducéo.

N&o temos o objetivo, a discusséao das definicbes da AD, mas entendemos que
dentro das modalidades apresentadas percebe-se a construcdo e a evolucao da
percepcao sobre a potencialidade do recurso. Embora, como afirma Carpes (2016), o

recurso ainda esteja “em desenvolvimento.” (p.3)

Além dos aspectos apresentados sobre a AD a audiodescritora SCHWARTZ
adverte,

E importante ter consciéncia de que a audiodescricdo ndo é um servico
meramente técnico. Assim como a arte, ela exige um envolvimento intenso
com o projeto. E preciso sensibilidade para encontrar o vocabulario
adequado e o tom de voz ideal para que a audiodescricdo seja totalmente
integrada ao filme. Um filme do Rambo ndo pede o mesmo vocabulario que
um filme de Woody Allen. Um romance ndo pede o mesmo tom de um filme
de terror ou de uma comédia. (SCHWARTZ,s.d.)

Complementando os fatores expostos, a figura 5 representa a utilizacao
simultanea da audiodescricdo em eventos culturais. A AD foi realizada em uma cabine
para traducdo simultanea, usando os mesmos aparelhos da traducdo, mas o que
diferencia a audiodescricdo da traducdo simultanea. Na imagem as pessoas com
deficiéncia visual usam fones de ouvido, desse modo s6 eles ouvem audiodescrigao.
Porém no final do filme tanto as pessoas com deficiéncia visual, quanto os sem

deficiéncia deverao ser capazes de discutir com igualdade o conteudo do filme.
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NOSSA, QUE
LUGAR LINDO!!

Fonte- Blog Ver com Palavras
Figura 5 - Charge de Ricardo Ferraz

Os depoimentos registrados por Motta (2012) apds um espetaculo, além da
funcionalidade de feedback, confirmam “a emogao, os sentimentos de pertencimento

e de inclusédo” (p.2) que sao gerados através da AD apds assistir um espetaculo.

Minha primeira experiéncia com audiodescricdo foi no Teatro Vivo, na
apresentagéo da peca Vestido de Noiva. Aguardando o inicio do espetéculo,
também esperava para saber o que e como seria a audiodescricao. Antes,
s6 havia ouvido falar. O audiodescritor comecou a descrever o teatro. A
rigueza de detalhes, a precisdo com que ele apresentava o cenario, o palco,
me deixou fascinado. N&o esperava tanta informacdo dada com tanta
gualidade. Comegou a peca. Nos intervalos das falas, vozes que descreviam
as cenas. Foi emocionante tomar conhecimento de detalhes que sé a visdo
poderia me dar. No entanto, estava tudo ali, me sendo apresentado, de forma
precisa e no tempo exato para ndo atrapalhar o dialogo dos personagens.
Experimentei algo diferente. Era como se eu estivesse vendo 0 que estava
acontecendo. A audiodescricdo € o que faltava para as pessoas com
deficiéncia visual nos teatros, cinemas, videos, estadios de futebol e muitos
outros locais onde a auséncia da visdo exija uma descricdo daquilo que ndo
pode ser percebido pelos outros sentidos. (CHARAN, apud MOTTA, 2012)

O fragmento do depoimento de Bazanella certifica a garantia de acessibilidade,

guando afirma ser impossivel saber detalhes das personagens.

Sem audiodescricao seria impossivel saber, por exemplo, que Hécuba se
locomovia numa cadeira de rodas, que as troianas avangavam devagar, meio
agachadas apoiadas num cajado, com a cabeca coberta por uma parte das
saias, uma delas portando uma flauta, dando-nos uma "visualizacdo" da cena
impossivel sem esse recurso. (BAZANELLA, apud MOTTA, 2012,p.2)

Antonio Carlos Barqueiro descreve seu sentimento de empoderamento de
eventos visuais através da AD, para ele
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A audiodescricao veio para proporcionar um verdadeiro conforto, para mim e
para quem estiver me acompanhando. Eu ougo, eu vejo, eu sinto as mesmas
emocdes que 0s outros e no mesmo tempo dos outros. E, ao final do evento,
posso discutir e comentar com as mesmas informacdes que 0S outros

tiveram. ( In: MOTTA; ROMEU FILHO, 2010, s.p.)

A AD pode ser realizada simultaneamente, ou gravada. Motta (2015) explica a
dindmica da AD em espetaculos e eventos em geral.

Em pecas teatrais, espetaculos de danca, circo, 6peras, shows, musicais e
outros, a audiodescricéo é sempre feita ao vivo, usando para isso 0s mesmos
equipamentos de traducdo simultdnea, fones de ouvido e receptores. A
informac&o sonora é transmitida pelos audiodescritores de dentro de uma
cabine acustica, com um roteiro previamente preparado, estudo sobre o tema
e terminologia, inserida preferencialmente entre as falas dos personagens ou
pausas do espetaculo. Em filmes e outros produtos audiovisuais, a
audiodescricdo podera ser gravada em estidio, mixada e inserida na trilha
original, respeitando as falas de personagens ou narradores, evitando a
sobreposi¢do. (p.3)

Em espacos como museus, centros histéricos, centros culturais, e outros a AD
tanto pode ser gravada quanto ao vivo. Se gravada, € utilizado o audioguia um
sistema de locucdo, ja ao vivo a AD é realizada por monitores que acompanham as

pessoas com DV durante a visita (MOTTA, 2015).

Além da AD em imagens em movimento, existe a AD de imagem estatica como
o proprio nome indica, refere-se a audiodescrever imagens de textos estaticos, é
utilizada para audiodescrever fotos, quadros, esculturas, placas, banners, convites e

outros.

Segundo Queiroz (2010, p.13) “[...] a audiodescrigdo nao significa s6 pessoas
com deficiéncia apaixonadas por sua liberdade e autonomia, ela €, em si, um conjunto

de técnicas e estratégias, o trabalho de um grupo, experiéncia e arte”.

Em conformidade, Lima (2010) evidencia a natureza da AD como nao sendo

[...] uma descricdo qualquer, despretensiosa, sem regras, aleatéria. Trata-se
de uma descricdo regrada, adequada a construir entendimento, onde antes
ndo existia, ou era impreciso; uma descrigcdo plena de sentidos e que mantém
os atributos de ambos os elementos, do 4udio e da descri¢cdo, com qualidade
e independéncia.
Com a finalidade de nortear a producao das descricdes de imagens de obras
(imagens estaticas) disponibilizadas por intermédio do software Mecdaisy, a

Secretaria de Educacédo Continuada, Alfabetizacéo, Diversidade e Incluséo (SECADI)
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do Ministério da Educacédo (MEC) publicou em 10 de abril de 2012 a nota técnica N°
21 — Orientacdes para descricao de imagem na geracao de material digital acessivel.
Essas orientagdes norteiam as audiodescricdes de imagens estaticas, no inciso Il
apresenta o conceito e funcionalidade do Mecdaisy 2 e no inciso Il indica os requisitos
para descricdo de imagem na geracdao de material digital acessivel —
Mecdaisy.(BRASIL,2012)

Além da nota técnica n°21, como no Brasil, a AD ainda ndo tem uma norma
definida, a Associacéo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) apresentou em 2015
um projeto para consulta nacional elaborado pela Comisséo de Estudo de
Acessibilidade em Comunicacdo do Comité Brasileiro de Acessibilidade intitulado
“Acessibilidade na comunicagdo — audiodescricao” (VERGARA-NUNES et.al, 2015,
p.180). Para acessar a nota técnica n°21 cligue aqui.

Essa comissao conceitua a AD como

[...] recurso de acessibilidade comunicacional que consiste na tradugéo de
imagens em palavras’ tendo como objetivo ’proporcionar uma narragéo
descritiva em audio, para ampliacao do entendimento de imagens estaticas
ou dindmicas, textos e origem de sons ndo contextualizados, especialmente
sem o uso da visdo. (ABNT, 2015 apud VERGARA-NUNES et.al. 2015 p.180)

Formacao de um audiodescritor

Os audiodescritores precisam de um curso de formacdo especifico sobre o
recurso que contemple informacgdes sobre a deficiéncia visual, definicdo, historico e
principios da audiodescri¢cao, no¢cdes de sumarizacdo, conhecimento sobre recursos
técnicos, locucgéo e, principalmente, atividades praticas.

Precisam, também, assistir e ter informacdes sobre os espetaculos e eventos
gue serdo audiodescritos, antes de fazer a audiodescri¢céo, para se familiarizar com o
tema, personagens, figurino, vocabulario especifico, autor e cenérios. Outro aspecto
importante € a elaboracdo do roteiro para audiodescricdo com tudo o que sera
inserido entre os dialogos, que, no teatro, costuma ser aprovado pelo diretor da peca,
o qual verifica a coeréncia e fidelidade ao tema e linguagem da obra. As informagdes
sobre as cenas ndao podem expressar opinides pessoais do audiodescritor.

Uma equipe de audiodescricdo para producdo de um filme, possui 4
elementos o, audiodescritor roteirista: responsavel por desenvolver o
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texto, demanda extensa de pesquisa de conteldo e da obra estética, toma
decisBes quanto ao tempo para que nao sobre descricdes desnecessarias
ou falte informacdes relevantes; o audiodescritor narrador: deve ter voz clara,
agradavel e expressiva. Responsavel pela gravacao da voz, seguir o roteiro,
ele ndo interpreta, comunica, versatilidade no uso da voz e respeitando
sempre o estilo da obra, a dinAmica e a atmosfera de cada cena; O técnico
de audio é responsavel ndo apenas pela gravacédo, mas também pela edicao
das informacdes e o audiodescritor consultor: pessoa com deficiéncia visual
na equipe é imprescindivel. Que tenha experiéncia como usuéario da
audiodescricdo e possa dar sugestfes de roteiro e na narragdo. Também
possa sanar qualquer davida a respeito da percepcao do espectador cego e
do vocabulario mais apropriado para a criacdo de imagens precisas
(SCHWARTZ, 2012, p.2 € 3).

Diante do exposto, tem-se a compreensao do emprego do recurso da AD numa
gama de possibilidades, porém limitaremos seu uso na educacdo, mais

especificamente, na sala de aula.

O préximo assunto a ser abordado € os potenciais didaticos da audiodescricao.

Usos e possibilidades de aplicacao da audiodescricdo como
tecnologia educacional

A tecnologia tem sido foco de varios estudos pela relevancia no contexto
histérico mundial. Através desses estudos, comprovou-se que as transformacgées
tecnoldgicas, geraram mudancas na maneira de interpretar o mundo, relacionar-se ,

no modo de viver e também, na forma de pensar.

A valorizacdo da diversidade humana, impulsionou mudancas também, no
meio educacional para que pudesse estar em consonancia com as legislacbes

vigentes e as reivindicacdes das pessoas com deficiéncia.

Vérias definicdes de tecnologia educacional podem ser encontradas. O autor
Mauricio Pessoa Gebran realiza uma comparacao entre 2 autores e apresenta a

evolucéo do uso da tecnologia na educacao.

7

A primeira definicdo apresentada por Gebran (2009), é a de Newby et
al.(1996), em que apresentam a tecnologia educacional como meio de conexao entre
o professor, a experiéncia pedagogica e com fins de aprimorar o ensino, nessa

definicao “a tecnologia € o meio e ndo o fim” (GEBRAN, 2009,p.17).

Em continuidade, o autor expde a definicdo de Chaves (1999) que escreve uma

pequena retrospectiva sobre o assunto, e explica que inicialmente chamava-se
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informética na educacdo, momento em que se inicia 0 uso de tecnologia na escola,
em que se resumia ao uso do computador para o ensino de informatica.
Posteriormente usa-se o termo Tecnologia na Educacdo, que embora fosse mais
amplo, apresentava o computador e acrescenta-se a televisdo, radio e outros
audiovisuais, mas o enfoque era dado a tecnologia e ndo na Educacdo, e finalmente,
em seu artigo, Chaves (1999) apud Gebran ( 2009), sugere a “Educagdo mediada
pela Tecnologia”, onde prima-se pela Educacéo e a tecnologia fica em segundo plano
(GEBRAN, 2009,p.17).

Ao que tange a educacéo de pessoas com deficiéncia, Mantoan (2015), discute
sobre projetos que “na maioria das vezes, conseguem reduzir as incapacidades,
atenuar os déficits: fazem falar, andar, ouvir, ver, aprender. Mas tudo isto s6 nao
basta.” A mesma autora sugere “‘um acordo da tecnologia com a educacgédo, um
encontro entre duas areas que se propdem a integrar seus propositos e
conhecimentos, buscando complementos uma na outra e com base em pressupostos

inclusivos”. (s.p.)

Mantoan reconhece o papel da ciéncia “na parceria dos movimentos sociais
gue atuam no sentido de criar condi¢des propicias a educacéo e aos suportes de toda
a ordem que as pessoas com deficiéncia necessitam para viver com autonomia e

independéncia possiveis a cada caso”. (Mantoan, 2015, s.p.)

O grupo de pesquisa de Silva et. al. (2015) adota como definicdo de tecnologia
“todos os métodos, processos, técnicas, metodologias, meios, instrumentos, aparatos
concretos ou virtuais, digitais ou analdgicos, referentes a um dominio do

conhecimento”. (p.250)

Nesta perspectiva, Silva et. al. (2015) conceituam “Tecnologia Educacional
como todo o método, processo, técnica, metodologia, instrumento, aparato concreto

ou virtual, digital ou analdgico, referentes ao dominio da educagéo.” (p.251)

7

Essa também é a definicdo adotada, acrescentando, porém, o objetivo de

promover o processo de ensino e aprendizagem.

---------- Desse modo, quando todos tém acesso aos conteudos dos materiais

didaticos utilizados, ha “um maior compartilhamento; o foco da discussao sai da forma
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como se apresentam os materiais em si, e vai para os conteudos por eles veiculados”.
(VERGARA-NUNES, 2016, p.236)

Na escola, o proprio professor pode descrever o universo imagético presente
em sala de aula como ilustracdes nos livros didaticos e livros de historia, graficos,
mapas, videos, fotografias, experimentos cientificos, desenhos, pecas de teatro,
passeios, feiras de ciéncias, visitas culturais, dentre outros, sem precisar de
equipamentos para tal, mas ciente da importancia de verbalizar aquilo que é visual, o
gue certamente ird contribuir para a aprendizagem de todos os alunos. (MOTTA,
2011).

Exemplos do uso da Audiodescricdo no contexto escolar

O uso da AD no ambiente escolar converge com a funcdo da escola em
promover a educacao de todos (sem distingdo); a medida que se eliminam barreiras
comunicacionais e se da acesso aos contetdos visuais aos alunos com deficiéncia
visual. A seguir, exemplos escolhidos de como a AD pode ser utilizada em sala de

aula.
Exemplo 1: Ciéncias (audiodescritiva)
A figura 6 apresenta como utilizar a audiodescricdo na disciplina de ciéncias.

Um cano azul leva agua, que passa por um
hidrdbmetro e sobe para a laje de cima do
primeiro andar enchendo a caixa d'agua a qual
possui uma boia. Da caixa, também por canos
azuis, a agua desce, no primeiro andar, para
uma pia, para 0 vaso sanitario e para o
chuveiro, onde uma menininha toma banho, e
para a pia do andar térreo, onde uma mulher
lava os pratos. Canos marrons saem da parte
debaixo da pia, do vaso, do chuveiro, da pia da
cozinha e se juntam na caixa do esgoto, do
lado de fora da casa, e a qual esta ligado um
grande cano marrom que vai dar na rua.
(VIEIRA;LIMA, 2010,9).

| ‘ A escrita do titulo esta conforme o exemplo
‘e‘,.?';_,ﬁ(;", L : (VIEIRA;LIMA, 2010,9)
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Exemplo 2 : Geografia (audiodescritiva)

Assista ao video: Imagine uma menina com cabelos do Brasil.

Acesse ao video através do link abaixo:
Imagine uma menina com cabelos de Brasil (2010) - Alexandre Bersot

Apbs assistir ao video, reflita:
Em uma sala de aula vocé apresenta o video para sua turma, um estudante cego(a)

ou com baixa visdo severa teria as informacdes sobre o contetudo do video?

Agora, acesse o link abaixo:

Imagine uma menina com cabelos de Brasil... - Audiodescricdo Mil Palavras

E com audiodescri¢do todos terdo acesso? E se vocé tem um aluno(a) com

deficiéncia auditiva, ele(a) teria acesso ao conteudo?

Para que ambos (deficiéncia visual e deficiéncia auditiva) tenham acesso, além
da audiodescricdo, surge a necessidade da legenda e a insercdo da janela com

intérprete de libras.

Exemplo 3: Audiodescricéo - Historia

Ao abordar um fato histérico, o livro didatico, geralmente traz fotos e/ou
imagens, com intencdes didaticas, como pode-se verificar através da figura 7. Caso
a figura esteja sem uma descricdo ou um texto alternativo, o ledor de tela ficara

emitindo a palavra imagem, trazendo assim uma barreira a aprendizagem.
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https://www.youtube.com/watch?v=6z3UXvxVnz4
https://www.youtube.com/watch?v=1NETHmVWDQw

Judeus
rezando no
Muro das
Lamentagdes,
Jerusalém.

O muro ¢ um
vestigio do
dltimo templo
de Jerusalém

Nota da imagem: judeus rezando no muro das lamentacdes, Jerusalém. O muro € um vestigio do
Ultimo templo de Jerusalém

Fonte: Colecao Histéria Sociedade e Cidadania — 5° série, capitulo 9, pagina 110 do autor Alfredo
Boulos (2004).

Descricao: homens vestidos de terno preto, de chapéus e com barba, parados de frente a
um muro, com suas cabecas encostadas bem préximas da parede. Seguram papel. Ha
cadeiras enfileiradas nas suas costas. Apenas um dos homens esta sentado.
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Exemplo 4: Responda a questao

Qual das ilustracdes representa o cesto que exige mais esforco para ser carregado?

Figura 8 - exemplo 4

Reflita:
Como o aluno com deficiéncia visual poderia fazer tal exercicio?

Abaixo figura 9.

Figura 2
Menino com a boca retorcida

Figura 1

Menina carrega sorridente um cesto
de flores, com o corpo ereto e 0s
bracos dobrados para cima.

carrega um cesto de frutas, com o
corpo curvado para frente e os
bracos para baixo.

Qual das ilustracdes representa o cesto que exige mais esfor¢o para ser carregado?
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VIEIRA Paulo André de Melo, LIMA, Francisco José de. A teoria na pratica: audio-
descrigao, uma inovagao no material didatico. Disponivel em: <http:/
vwww.rbtv.associadosdainclusao.com.br/index.php/principal/article/download/2 7/20=>.
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Audiodescricdo padréo e a Audiodescricao Didatica

O cenario educacional encontra-se em mudancga, e nele encontra-se também
o aluno com deficiéncia visual, que agora faz parte de uma sala de aula com colegas
com ou sem deficiéncia. Mantoan (2003) afirma que escolas de qualidade sao
ambientes educativos em que

[...] ensinam-se os alunos a valorizar a diferenca pela convivéncia com seus
pares, pelo exemplo dos professores, pelo ensino ministrado nas salas de
aula, pelo clima sdcio-afetivo das relacdes estabelecidas em toda a
comunidade escolar — sem tensbes competitivas, mas com espirito
solidario, participativo. Escolas assim concebidas ndo excluem nenhum
aluno de suas classes, de seus programas, de suas aulas, das atividades e
do convivio escolar mais amplo. Sdo contextos educacionais em que todos
os alunos tém possibilidade de aprender, frequentando uma mesma e Unica
turma. (p.35)

Motta (2015) com experiéncia na docéncia e como audiodescritora declara:

A diversidade obriga escolas e professores a repensar a dinamica de sala de
aula, a introduzir novas ferramentas que possam colaborar para o sucesso
de tarefas, dentre elas a tarefa de promover o0 acesso a esse universo repleto
de imagens para todos os alunos, incluindo alunos com deficiéncia visual.

(p.2).

Neste sentido, em sua tese Vergara-Nunes (2016) defende o uso da
audiodescricdo com fins didaticos. Para o autor, vai além de uma simples traducédo
de uma imagem para um texto descrito que se possa ouvir, mas auxilia o aluno na
aprendizagem, de forma funcional, complementando o texto didatico, e aponta “que
se nos livros as imagens tém objetivos didaticos, a audiodescricdo dessas imagens
deve ter o mesmo objetivo, ou seja, ser uma audiodescricdo didatica (ADD).”
(VERGARA-NUNES, 2016, p.236)

Em conformidade com o autor, defendemos o uso da ADD e apresentaremos
0s principais aspectos da ADD proposta por Vergara-Nunes (2016), como mostra na
figura 10. Na ADD, leva-se em conta a diversidade do ser humano, assim o
professor-audiodescritor (ndo se trata de uma nova profissdao, nem de uma nova
fungéo, por isso ndo demanda um curso profissionalizante. Trata-se de uma tarefa,
uma forma de ensinar adotada em sala de aula) devera conhecer o grau da
deficiéncia do seu aluno, além da especificidade relativa a deficiéncia, se tiver

7

cegueira, se é congénita ou adquirida; no caso de cegueira adquirida, em que
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momento iSso ocorreu, se conhece cores etc., e, baseado nessas informacoes,

aliadas a sua experiéncia, elaborar a ADD.

Ainda o autor explica, que o professor-audiodescritor ndo utiliza uma linguagem
neutra, mas sim imbuida de sua interpretacéo; logo, para elaborar a ADD, pode valer-
se da subjetividade. Se uma imagem representa uma emocéao, ela deve estar contida
na ADD e também provocar emocgdes. E necessario conhecer o usuario para que se
possa considerar sua cultura. A inclusdo do aluno cego deve ser o objetivo da ADD.
O aprendiz cego podera, em igualdade de condi¢cBes, utilizar o mesmo material
didatico apresentado aos alunos ndo cegos, tendo o professor-audiodescritor
autonomia para incluir ou eliminar informacdes, pois o foco da aprendizagem seréd o
potencial daquilo que se quer ensinar através da imagem. Como ultimo aspecto, ha
de se destacar a carga cognitiva, no sentido de que o professor-audiodescritor devera
diminui-la para melhor aprendizagem (VERGARA-NUNES, 2016).

No mapa mental intitulado Audiodescri¢cdo Didatica sera apresentada a ADD,

como mostra a figura 11.

A experiénda do aluno cego
deve ser considerada

O professor-audiodescritor

As pessoas deve conhecer a deficiéncia
30 di de seu aluno
Sudiodescrever & interpretar s3o diferentes e
. N - A linguagem A sudiodesericho deve
Audiodescricio & mediagio Neuira nEo axiste sor construida com o5
alunos cegos

O tradutor & sujeito

A cultura do usudrio

A emocdo de uma imagem deve ser considerada

deve estar presenta na Conhedimentos

sudindescricho = J (s} heciment;
Emogoes do usudrio e e

anteriores ajudam no
entendimenta da
audiodescricio

A audiedescricio pode
provocar emaogies

 Audiodescricéio Didatica

A audicdescrigao é o
ponto de vista do Subjetividade

audiedescritor Os alunes cegos podem
LICHe (|

aprender com o mesmo material
Todos tem direito & usado pelos demais aluncs

= II"H(DTI'I'\EQaCI O professor-sudiodescritar
pode inclur ou elminas

A audisdescricho didatica X
informagses relevantes

auxilia na inchusdo do Inelusao
aluno cego

O professor-audiodeseritar
Carga cognitiva dave diminuir a carga cognitiva
no acesso wisual

Fonte: VERGARA-NUNES (2016.p.241)

Figura 11- Mapa Mental com principais aspectos da Audiodescricao didatica
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Em acordo com a concepcéo da ADD, para uma sala de aula inclusiva, que em
sua composicao existem alunos com deficiéncia visual, acredita-se que a atuagéo do
professor-audiodescritor € fundamental, pois € ele quem deve apresentar novos
modelos, ampliar as informacdes e dar explicacdes, auxiliar os alunos a construirem

e reconstruirem novos significados.

E ele que tem o contato com alunos, ele faz as escolhas de metodologias, as
formas de apresentar novos conceitos, através de quais tecnologias e quais recursos

sejam eles verbais, escritos, pictoricos, tateis.

Para que isso aconteca, requer do professor-audiodescritor uma postura de
interesse pelos distintos pontos de vista, pela diversidade de seus alunos, saber o
momento certo para avancar, possibilitando que os alunos compreendam o sentido
de sua fala e possam criar o seu proprio discurso, conseguindo visualizar o que €

abstrato.

A proposta ndo objetiva tornar professores em audiodescritores, mas
aproveitar os saberes do professor, aliados aos conhecimentos sobre AD, pois a ADD
requer do professor objetivo especifico e planejamento do que pretende ensinar com

a imagem selecionada.

Neste sentido, o professor-audiodescritor elabora o roteiro de ADD e pode
apresentar a ADD para todos os alunos, dependendo do seu objetivo, assim nao
somente os alunos com deficiéncia visual serdo beneficiados, mas todos os alunos

gue compdem a sala de aula.

Tardif (2003) indica que ha saberes diferentes que constituem o educador ao
longo da vida, sdo eles pessoais adquiridos no dia a dia, em familia e pela
socializagdo priméria; os saberes escolares, adquiridos nas diversas fases de
escolarizacdo; saberes da formacédo profissional, os quais sado adquiridos na
graduacéo, nos estagios e cursos de formacgédo continuada; saberes provenientes
dos materiais e livros usados no trabalho, adquiridos pelo uso das ferramentas de
trabalho e sua adaptagéo as tarefas docentes; saberes provenientes da experiéncia
profissional, os quais foram adquiridos na préatica da docéncia na sala de aula, na

escola e com os pares.
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Vergara- Nunes (2016) esclarece, que a AD para ser trabalhada no contexto
de ensino, com objetivo especifico da aprendizagem, “precisa ter caracteristicas
préprias e ndo apenas as geneéricas normas e orientacdes para audiodescricdes

comerciais.” (p.242)

O quadro 1 traz o resumo das comparagOes entre a Audiodescricao Padréo
(ADP) e a ADD, definidas por Vergara-Nunes(2016).

Quadro 1- Comparativo resumido entre a ADP e ADD

AUDIODESCRICAO PADRAO AUDIODESCRICAO DIDATICA
Descreve o que esta na imagem Apresenta informacoes extras

Prima pela a objetividade Considera a subjetividade
Invisibilidade do tradutor Visibilidade do tradutor

Ausencia de interpretacao Toda audiodescricao € interpretacao
Linguagem neutra Alinguagem neutra nao existe

SEM EMOCOES EMOCOes

Foco na acao €/ou na descricao Foco no objetivo do uso da imagem
Foco na obra visual Foco no receptor

Tecnologia de acessibilidade visual Ferramenta de ensino com Imagens
Apresenta a Imagem ao receptor Auxilia na aprendizagem do aluno
Considera o receptor como grupo  Considera o receptor como individuo
O audiodescritor nao interfere Ha interferencia do audiodescritor
Ocupa-se da acessibilidade Ocupa-se da Inclusao

Fonte: Adaptado de Vergara- Nunes (2016, p.270)

A audiodescricdo padrdo apresentada por Vergara-nunes (2016) é a
apresentada no Brasil “na televisdo, DVDs, comerciais, publicidade, pecas de teatro,

Operas ou outros eventos” (p.269). Segundo o pesquisador,

Segue praticas comuns entre os audiodescritores profissionais, que, por sua
vez, adotam as normas ja em vigor em outros paises. Apesar das diferentes
énfases entre as normas atualmente vigentes em paises como Estados
Unidos, Espanha, Reino Unido ou Alemanha, h4 diversos pontos em comum
entre elas que também vém sendo adotadas no Brasil, tanto nas praticas
profissionais, como nas propostas de normas da ABNT (2015), na Nota
Técnica n° 21, do Ministério da Educacéo (BRASIL, 2012) e dos trabalhos de
grande parte dos pesquisadores (VERGARA-NUNES, 2016, p.269).
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Vergara-Nunes (2016) lembra que o objetivo da audiodescricdo didatica € a
inclusdo do aluno cego, dando a ele “condigdes de aprender conteudo escolares
veiculados por imagens junto com seus colegas em sala de aula em contextos
inclusivos”.(p.271) Ao passo que a audiodescricao padrao visa a acessibilidade do
produto visual, lembra: “A audio-descricdo é, acima de tudo, uma técnica de
acessibilidade” (SNYDER, 2011, p.2 apud VERGARA-NUNES, 2016, p.271).

Conforme Vergara-Nunes (2016), “Estas diferengas principais definirdo outras
diferencas, tais como os lugares onde se aplicam, o publico-alvo a que se destinam e

a relacdo do audiodescritor com o receptor.”(p.271)

Na perspectiva da ADD, para aprendizagem de alunos com deficiéncia visual,
0 uso de materiais tateis, em relevo, em braile e demais tecnologias ndo devem ser
abolidos, mas sim, motivados. A ADD, ndo estard competindo com as demais
tecnologias e recursos existentes, mas atuard em sinergia para que se alcance a

aprendizagem desses alunos.

Guia pratico para elaboracédo de audiodescricao didatica

A utilizacéo de audiodescricdo como tecnologia educacional para alunos com
deficiéncia visual é o mote da pesquisa de mestrado que resultou na elaboracéo deste
Guia com o0s passos para elaboracdo de audiodescricdo didatica de imagens
estéticas, pensada para educadores preocupados com a aprendizagem de todos o0s
alunos (ZEHETMEYR, 2016 p. 104).

O Guia pratico traz a definicdo dos trés blocos que compdem a audiodescri¢cao
didatica. Contém uma ficha com informacdes necessarias a elaboracdo da

audiodescricdo didatica (ADD), além de apresentar o passo-a-passo para elabora-la.

Apresenta dois exemplos de roteiros de ADD com contetddo de espanhol e
matematica, elaborados em trabalho colaborativo interdisciplinar de professores sob
a coordenacdo da pesquisadora. O grupo de professores participantes ministrava
aulas para alunos com deficiéncia visual, os exemplos contidos nele, foi validado por

alunos cegos no decorrer da pesquisa de mestrado que o originou.
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As figuras 12 e 13 apresentam uma ficha que foi elaborada para contemplar as

informacdes necessarias para se escrever o roteiro de uma ADD.

ROTEIRO DA AUDIDESCRICAO:
NARRAGAO:
DAMA: /[
RECEPTOR

Nome do aluno: Idade:
Tipo de DV: Sexo: ()M ( )F
Momento de inkio da DV:
Conhedmentos culturais:
Conhedmentos escolares:

CONTEXTO DO USO
Professor a usar imagem:
Escola: Disciplina: Ano:
Conteddo a ser trabalhado:
Objetivo da imagem dentro do material a ser usado:

IMAGEM

Aspectos relevantes da imagem (para alcangar o objetivo)

Fonte: Autora
Figura 12- Ficha para elaborac¢&o de roteiro da ADD parte 1
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TMAGEM A SER AUDIODESCRITA DESCRIGAD DA IMAGEM

IMAGEM

ROTEIRO DA AUDIODESCRICAO DIDATICA

Fonte: Autora

Figura 13 - Ficha para elaborar o roteiro da ADD parte 2

O campo “Alternativas” é opcional, pois o aluno, usando um ledor de tela, tera
acesso ao exercicio do livro, caso o professor queira alterar o exercicio pode usa-lo,
podendo alterar seu titulo conforme o uso. Cabe lembrar que somente a imagem

devera conter a ADD.
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Parametros para elaboracao da ADD

A ADD, segundo Vergara-Nunes (2016), divide-se em trés grandes blocos:
Receptor, Contexto de Uso e Imagem. Cada bloco tem um conjunto de parametros

de acordo com o especificado no Quadro 2, que segue:

Quadro 2 - Detalhamento dos blocos da ADD

Bloco Detalhamento

Nome do aluno

Idade

Sexo

Tipo de deficiéncia visual (cegueira ou baixa visdo)
Momento de inicio da deficiéncia (congénita ou a idade,
Receptor caso seja adquirida)

Nivel de escolaridade

Conhecimentos culturais (descrever aspectos culturais que
0 aluno domina)

Conhecimentos escolares (indicar dreas do conhecimento
com as que o aluno se identifica ou domina)

Professor a usar a imagem

Escola
Contexto de 5,13
Disciplina
uso

Contetdo a ser trabalhado
Objetivo da imagem dentro do material a ser usado
(O que o professor quer ensinar com aquela imagem)

Incluir a imagem (quanto melhor a resolucdo, mais
facilidade havera para a descricédo)

Sempre apresentar a fonte da imagem, se foi retirada do
Imagem livro, em sites.

Aspectos relevantes da imagem para o objetivo
Aspectos que ficardo de fora da descricdo

Escolha das palavras-chave (relacionadas ao contetdo)
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que precisarao constar no roteiro

Descricdo completa da imagem (roteiro padrdo)
Primeiramente umavisdo geral daimagem, para colocar o
aluno dentro do contexto a ser trabalhado (evitar carga
cognitiva desnecesséria)

Para evitar carga cognitiva extra, deve-se de inicio:

- informar o lugar a que se refere 3 imagem

- indicar contexto da imagem

- revelardados como nimero de pessoas, idade, cor da
pele, época doanoetc. sempre que sejam relevantes para
colocar o aluno no contexto da imagem.

Ndo devem ser deixadas defora as cores e as formas dos
objetos

Redacdo do roteiro

Revisar roteiro com o alunoreceptor (identificar palavras
que apresentem dificuldades de compreenséo, eliminar
informacées que podem ser depreendidas da
apresentacdo da matéria pelo professor, evitar
ambiguidades etc.)

Terminar o roteiro e gravar (talvez seja interessante incluir
nadefinicdo do usuario se ele prefere voz masculina ou
voz feminina na narracdo do roteiro)

Gravar (usar celular para gravar, depois editar num editor
de audio como, por exemplo, o gudacity]

Disponibilizar em pen drive em mp3 (deve acompanhar a
imagem com o mesmo nome do audio)

Fonte: Baseado na ADD de Vergara-Nunes (2016).
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Passo a passo para elaborar a ADD

1. Definir a imagem a ser audiodescrita, lembre-se de quanto melhor a resolucao,

mais facilidade havera para a descrigéao.

2. Preencher os dados da ficha de elaboracdo de ADD referentes ao receptor, ao
contexto do uso, e aos aspectos da imagem (0 que vocé quer ensinar com imagem

escolhida).
3. Estudar a imagem, buscando autor, tipo de imagem etc.

4. Elaborar a descricao da imagem usando as informacdes da Nota Técnica N° 21 de
10 de abril de 2012.

5. Escrever o roteiro da ADD embasado pelos aspectos da ADD apresentados neste

Guia.
6. Gravar o roteiro usando um gravador de audio, como por exemplo, um celular.

7. Revisar o roteiro da ADD com o aluno/receptor. Esse momento tem a finalidade de
identificar palavras que apresentem dificuldades de compreensdo, evitar

ambiguidades etc.
8. Gravar o roteiro final usando um editor de audio, como por exemplo, o Audacity.

9. Disponibilizar o arquivo com o roteiro em midia acessivel, como por exemplo,
pendrive, CD ou por e-mail para que o aluno com deficiéncia visual possa ouvir com
fones de ouvido em qualquer aparelho que facga leitura do arquivo com a ADD, como
notebook, celular etc. Assim o aluno com deficiéncia visual tera autonomia para fazer

suas atividades ao mesmo tempo em que seus colegas o fazem pelo sentido da visao.
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Exemplos de ADD

EXEMPLO 01 - MATEMATICA

ROTEIRO DA AUDIDESCRICAO: Tania Zehetmeyr e Joice Fresingheli Tomaschewski
NARRACAO: Tania Zehetmeyr REVISAO DO ROTEIRO: Elton Vergara Nunes

DATA: 29/05/16 REVISADO PELO ALUNO RECEPTOR EM: 20/07/16
Nome do aluno: Rubens Idade: 18 anos
Tipo de DV: Cegueira adquirida Sexo: ( X)M ( )F

Momento de inicio daDV: Tinha baixa visao e progrediu para cegueira com
descolamento da retina aos 8 anos de idade.

Conhecimentos culturais: Aluno |& com ledor de tela, usa o DOSVOX para pesquisar.
Conhecimentos gerais variados.
Conhece um escorregador.

Conhecimentos escolares: Tem os conhecimentos preliminares para responder o
exercicio. Sabe o que sao angulos, sua classificacdo e soma dos angulos internos do
triangulo.

Professor a usar imagem: Claudia

Escola: 07 | Disciplina: Matematica | Ano: 8° ano

Contetido a ser trabalhado: Angulos internos de um tridngulo

Objetivo da imagem dentro do material a ser usado: Calcular a soma de medida dos
angulos internos de um tridngulo.

Aspectos relevantes da imagem (para alcancar o objetivo): O escorregador, o
tridangulo e os angulos internos.

Aspectos que ficardo fora da descricao: Descricao dos meninos

Desenho colorido retirado do livro didatico:
Tempo de Matemarica de Miguel Assis Name. 8° ano.
Editora Brasil. (p.166). De dois meninos brincando
num escorregador.

Fonte: Miguel Assis Name. Tempo de Matemarica. 8°
ano. Editora Brasil. (p.166)

Fonte: Autora
Figura 14 - Ficha da ADD com exemplo 1 de matematica - parte 1
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ROTEIRO DA AUDIODESCRIGAO DIDATICA

Desenho de dois meninos brincando num escorregador. A imagem
aparece de lado, onde aparece um menino subindo a escada do brinquedo
enquanto o outro escorrega pela rampa. A escada forma um angulo de 45° com
0 50l0, € a rampa de descida forma um angulo de 35° com o solo. A escada, a
rampa e 0 solo formam um triangulo. A figura mostra uma incognita X para o
angulo formado pela rampa e a escada.

ALTERNATIVAS

Lembrando que a soma dos angulos internos de um triangulo qualquer é
de 180° e com base nos dados audiodescritos, do desenho, alternativa
correta com o valor do angulo desconhecido é:

a) Umanguloreto( )

b) Um dngulo obtuso de 100° (x)
¢) Um angulo agudo de 80°( )

d) Um dngulo obtuso de 120° ( )

Fonte: Autora
Figura 15- Continuidade da ficha do Exemplo 1 de ADD Matemética
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EXEMPLO 02

- ESPANHOL

ROTEIRO DA AUDIDESCRICAO: Leticia Lopes, Angela Brum, Joice Fresingheli
Tomaschewski e Tania Zehetmeyr.

NARRAGAO: Leticia Lopes

REVISAO DO ROTEIRO: Elton Vergara Nunes

DATA: 30/06/16

REVISADO PELO ALUNO RECEPTOR EM: 27/07/16

RECEPTOR

Nome do aluno: Leandro

Idade; 17 anos

Tipo de DV: Cegueira adquirida

Sexo: (X)M ( )F

Momento de inicio da DV: Tinha baixa visdo que foi progredindo para a cegueira. Aos
14 anos teve descolamento da retina.

Conhecimentos culturais: Instrutor de informatica. Autbnomo para pesquisar na
internet, assiste video aulas, |é e escreve em braile.
Conhece o ritual da danca da chuva.

Conhecimentos escolares: Espanhol intermediario.

Fonte: autora

Figura 16 - Ficha com exemplo 2 - espanhol parte 1
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Professor a usar imagem: Laura

Escola: 05 Disciplina: Espanhol Ano: 2°EM

ContelGdo a ser trabalhado: Interpretacao de texto

Objetivo da imagem dentro do material a ser usado: Compreender o texto;
Contextualizar o uso das tecnologias e outra cultura.

Aspectos relevantes da imagem (para alcancar o objetivo): O indio, o
movimento da danga, os turistas, guia e chocalho.

Aspectos que ficardo fora da descricao: Vestimentas dos turistas e do indio, a
oca e coqueiro.

Vinheta em espanhol sem titulo
de Forges, retirado do  Livro Sintesis 2
de Ivan Martin - Editora Atica, p.55.

Com quatro personagens numa
aldeia indigena.

Fonte: Livro Sintesis 2, lvan Martin -
Editora Atica, p.55.

A vinheta em preto e branco mostra, em um plano maior, uma aldeia
indigena, no verao, com quatro pessoas, sendo dois turistas e um guia
turistico, que se encontram lado a lado e de frente a um indio, que danca e
segura um chocalho com longos fios em sua mao direita. Em cima de cada
personagem, se encontram bal6es com as suas falas, escritas em espanhol:

“:Danza de lalluvia?”. Oguiares pondea turista: “Eso era antes; ahora es para
conseguir conectarse a internet.”. Ja o outro turista exclama: “Los tentaculos
de la internet son insospechados.”. E o indio completa o didlogo dizendo:
“Salto; les daba asi...".

Fonte: Autora
Figura 17 - Continuidade da ficha de ADD espanhol exemplo 2
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ALTERNATIVAS
A partir da andlise da vinheta, podem ser inferidas as seguintes afirmacdes:

() O turismo em massa conduz a perda de identidade cultural.

() Certas tradicdes correm o risco de perder-se em funcao da globalizacao.
() O progresso pode funcionar apenas como aliado dos individuos que vivem
nas grandes cidades.

(x) Ainternet possui grande alcance, visto que pode chegar aos lugares mais
remotos.

( x) A conexao a Internet, desde o ponto de vista material, pode ser algo
realmente complicado.

(x) As possibilidades de expansao da Internet sao variadas e, as vezes,
surpreendentes.

Fonte: Autora
Figura 18- Continuidade da ficha da ADD espanho exemplo 2

O guia prético: produgédo de audiodescri¢cdo didatica pode ser acessado clicando

aqul.
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http://proedu.rnp.br/handle/123456789/939

Consideragoes finais

Ao organizar esta disciplina, houve o cuidado em apresentar recursos e
servigcos para o ensino de alunos com deficiéncia visual; em que seja aplicavel e
beneficie através da continuidade, geragcdo e socializacdo do conhecimento, assim
novas pesquisas e praticas sobre a audiodescricdo didatica, sejam incorporadas as
salas de aula.

Na riqueza do grupo que foi constituido, pudéssemos discutir a acessibilidade
Nos espagos e materiais escolares.

Como perspectivas futuras de trabalho, incluam os resultados de suas praticas
e possam ser multiplicadores entre seus pares com objetivo de difundir a educacéo
inclusiva, o ensino para alunos com deficiéncia visual e o uso da audiodescricédo para
publico em geral.

Que outros profissionais da educacéo, conhecam Audiodescri¢cao Didatica com
suas potencialidades, a fim de incentivar a sua utilizacao e das tecnologias assistivas
para pessoas com deficiéncia visual e possam se beneficiar de forma permanente e
gue seu uso, ndo se restrinja a escola, mas que sejam utilizados em casa e outros

ambientes.
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Anexos- Trabalhos Destaque da Disciplina

Cursista: EMILIA ELISABETH PAULON DA COSTA?%
Tutor(a): TAUANE MARTINS DA SILVA

mas sem foco e nitidez.

ROTEIRO DA AUDIODESCRICAO: NARRACAO: DATA:
Emilia Elisabeth Paulon da Costa Emilia Elisabeth Paulon da Costa 25/09/2021
RECEPTOR
Nome do aluno: Idade: Tipo de DV: Sexo:
Jerdnimo 8 anos Baixa visdo: embagada ou Masculino
turva

Momento de inicio da DV: segundo laudo médico nasceu com Conhecimentos culturais: O aluno estad bem
baixa visdo, consegue ver um contorno dos objetos e pessoas, adaptado ao ambiente escolar, participa

ativamente das atividades propostas, socializa
com seus pares. Utiliza os recursos eletrénicos
com destreza, tanto para lazer como para apoio
em sua aprendizagem.

eletronicos com destreza.

Conhecimentos escolares: Esta em processo de alfabetizacdo, conhece o alfabeto e os niumeros, realiza mentalmente
calculos simples, demonstra compreensao ao interpretar oralmente textos e histérias narradas. Utiliza os recursos

CONTEXTO DO USO

Professor a usar imagem:

Emilia

Escola: Disciplina: Ano/série:

Geragdo Conhecer Portugués 2°%no

Conteudo a ser trabalhado:
Producéo textual

Objetivo da imagem dentro do material a ser usado:
A partir da imagem todos os alunos da turma devem produzir uma
pequena histéria e apresentar oralmente para os colegas e professora

IMAGEM

IMAGEM RETIRADA DA INTERNET -
GOOGLE IMAGENS (CRIANCAS
BRINCANDO)

Imagem a ser audiodescrita Descricado da Roteiro da Alternativas:

imagem audiodescricdo didatica
(ADD)

Imagem de duas | A imagem mostra duas | A partir da
criangas, um | criancas jogando bola imagem crie
menino e uma | ao ar livre, a menina uma pequena
menina esta usando saia azul e | histéria sobre
brincando com | camiseta rosa e o estas

uma bola ao ar | menino calcdo amarelo | criancas, ndo
livre. Os dois | e camiseta azul, a bola | se esqueca

demonstram € colorida. Os dois de

estar se | jogam a bola com as acrescentar:

divertindo. maos e estéo se um nome para
divertindo. cada um, o
Link da ADD: local em que

https://drive.google.com/ | estdo, deixe a
file/d/18L pbU9GdIMXuUP | imaginagéo

hmJ9Su33j- livre.
FHGo1GBwS/view?usp

=sharing

25 Pedagoga, Supervisdo Escolar,Especialista em Educacao Infantil e em Inclusdo. Psicopedagoga.
Coordenadora Centro de Capacitacdo, Educacao Inclusiva e acessibilidade. Canoas/RS
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https://drive.google.com/file/d/18LpbU9GdJmXuPhmJ9Su33j-FHGo1GBwS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/18LpbU9GdJmXuPhmJ9Su33j-FHGo1GBwS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/18LpbU9GdJmXuPhmJ9Su33j-FHGo1GBwS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/18LpbU9GdJmXuPhmJ9Su33j-FHGo1GBwS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/18LpbU9GdJmXuPhmJ9Su33j-FHGo1GBwS/view?usp=sharing

Cursista: Gerusa Lopes Gongalves Pereira?®

Tutor (a): Barbara Dias

anos

ROTEIRO DA AUDIODESCRIGAO: NARRAGAO: DATA:
Gerusa Lopes Goncalves Pereira Gerusa Lopes Goncalves Pereira 24/09/2021
RECEPTOR

Nome do aluno: Idade: Tipo de DV: Sexo:
Bruno Soares de Lima 14 anos Cegueira adquirida Masculino
Momento de inicio da DV: Conhecimentos culturais:

_ . o ) O aluno Ié com ledor de tela.
Baixa visao e perdeu totalmente apos cirurglia com 12 Conhecimentos gerais_ O aluno

conhece a brincadeira do cabo de

guerra.

Conhecimentos escolares:

Tem o conhecimento preliminar para responder o exercicio. Sabe o que é abrincadeira do cabo
de guerra, conhece forcgas, intensidade, direcao, sentido e calculo de soma/subtracao.

CONTEXTO DO USO

Professor a usar imagem:

Gerusa L. Goncalves Pereira

Escola:

Vera Moreira

Disciplina:

Ciéncias

Ano/série:

9° ano

Conteudo a ser trabalhado:

Leis de Newton

Objetivo da imagem dentro do material a ser usado:

Trabalhar as forcas resultantes

meninos
brincando em
um cabo de
guerra.

direita, ele tem mais
forca, sendo essa forca
de 100 Newtons. O
outro menino de
camisa laranja e cal¢a
azul clara também puxa
na direcdo horizontal
no sentido da direita
para a esquerda, com
uma forca de 80
Newtons. Com essa
figura podemos
calcular qual menino
ird ganhar a brincadeira

IMAGEM
Imagem a ser audiodescrita Descrigcdo da Roteiro da Alternativas:
imagem audiodescricao
didatica (ADD)
,‘_—‘3 f:‘4 O desenho No desenho ha dois Lembrando que
Direcgao — horizontal Direccgéo - horizol Colorido meninos brincando em 0 cabo de
iig:::j;dia c:ire?asgar\rla a esquerda ISentid}o—da esqli retirado da um c_abo de guerra. Um guerra
=g ntensidade —Fz 5 . menino que veste representa o
internet site ; B
s camiseta vermelhae calculo da
https://slidepla | calga azul escura puxa forca resultante
yer.com.br/slid | acorda na diregéo e essa 6
e/9143635/ horizontal no sentido
_ calculada
consta dois da esquerda para a através da

subtracdo das
forgas, ja que
cada menino
puxa paraum
sentido
diferente.
Marque a
alternativa da
Forca
resultante final
desse cabo de
guerra.

do cabo de guerra. O a) 180N

resultado final depende b) 20N

da forga resultante. c) 100N
d 80N

26 Licenciada em Educacéo Fisica. Professora de ciéncias nos anos finais. Piratini/RS.
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Cursista: Marilisa Machado?’
Tutor(a): Priscila Machado da Silva

ROTEIRO DA AUDIODESCRIGAO: NARRAGAO: DATA:
29/09/2021
Marilisa Machado Marilisa Machado
RECEPTOR
Nome do aluno: Idade: Tipo de DV: Sexo:
Everton Mattos 16 anos Deficiéncia visual adquirida | Masculino

Momento de inicio da DV:

Teve deslocamento de retina, onde acabou ficando cego, aos 9 anos

de idade. Ja tinha baixa viséao.

Conhecimentos culturais:

Conhecimento de mundo, de vida pratica, se
comunica bem, identifica e conceitua os
objetos do cotidiano, lida bem com as

tecnologias.

Conhecimentos escolares:

Est4 ainda em processo de alfabetizagdo; mais facilidade na area l6gico-matemética; nas demais areas tem bastante

dificuldade de conceituar. Tem interesse por aspectos geogréaficos e tem muita vontade de viajar pelo pais.

CONTEXTO DO USO

Professor a usar imagem: Escola: Disciplina: Ano/série:
Ceneida E.EEEF.Y.F.G. Geografia 4°ano E.F. 9
anos
Conteudo a ser trabalhado: Objetivo da imagem dentro do material a ser usado: A imagem:
Regido Centro-oeste, estados, capitais e divisas | Compreender o mapa da Regido Centro-oeste, seus estados e
nacionais e internacionais capitais e sua posicao geografica dentro do pais e suas divisas.
IMAGEM
Imagem a ser audiodescrita Descricao da Roteiro da audiodescricdo | Alternativ
imagem didatica (ADD) as:
Desenho colorido | A figura apresenta o mapa | A partir
que mostra o | da Regi&o Centro-oeste da
mapa politico da | do pafs, mostrando os trés | analise
(F;‘Zg'tzo Clj(ea”tmé' estados que compdem a | das
» regido. O estado do Mato | informag
formado pelos Grosso fica mais ao norte; | des
estados de , . ’ !
Mato  Grosso. | € O maior estado em assinale
Mato Grosso do | €xtensdo. Sua capital é as
Sul e Goias. | Cuiaba. Aparece na cor alternativ
Nesta regido | rosa no mapa. Mato as que
também fica o | Grosso faz divisa com os | estédo
Distrito  Federal. | estados brasileiros de com
Apresenta as | Ronddnia, Amazonas, conformi
ﬁr?]ﬁ)t';as's nagiona?iz Para e Tocantins (que sdo | dade
. .~~~ | estados da Regido Norte). | com a
e Internacionals Tem a Bolivia como Regido
da regido. Figura L : 9
retirada do livro | fronteira internacional. Centro-
didatico Também faz divisa com os | oeste:
Conectados, outros dois estados da () Nela
Geografia, 4° ano | regido: Goias (mais a esta a
leste) e ao sul, Mato

27 Pedagoga, Psicopedagoga Clinica e Institucional - Professora dos Anos Iniciais e do AEE da rede
publica estadual e municipal de Montenegro/RS.
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do Ensino | Grosso do Sul. O estado capital
Fundamental. do Mato Grosso do Sul, federal.
gque estd na cor amarela, ( )A
tem como capital Campo regiao é
Grande. Se limita com os | formada
estados de Minas Gerais, | por 4
Séo Paulo (estados da estados.
Regido Sudeste) e Parana | ( ) O
(Regiéo Sul). Como Estado
fronteiras internacionais maior em
temos a Bolivia e o extensao
Paraguai. Goias é o territorial
terceiro estado da regido, | é Mato
no mapa esta em roxo. Grosso.
Sua capital é Goiania. ( ) Seus
Neste estado, estados
encontramos a capital do | possuem
pais, Brasilia. O Estado se | grande
limita com os estados de faixa de
Tocantins (Regido Norte), | litoral.
Bahia ( Regi&o Nordeste) |( )Ea
e Minas Gerais (Regido Regido
Sudeste). Acima, a direita, | brasileira
mostra o contorno do gue faz
mapa do Brasil e aregido | limite
Centro-oeste destacada com as
em vermelho, mostrando outras
que a regido fica, como o | quatro
nome ja diz, ao centro e a | regides
oeste do pais, sem ter brasileira
nenhum contato com o S.
litoral brasileiro. ( )A
regiao
faz
fronteira
com
outros
dois
paises.
()
Campo
Grande,
Cuiaba e
Goiania
sdo as
capitais
dos trés
estados
que
formam
essa
regido.
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Cursista: Tania Maria Gomes?8

Tutor(a): Marina Pinheiro Cortez

ROTEIRO DA AUDIODESCRICAO: NARRACAOQ: Tania Maria Gomes DATA:
Tania Maria Gomes 23/09/2021
RECEPTOR

Nome do aluno: Ana Laura Idade: 13 anos | Tipo de DV: Sexo:
Cegueira Feminino

Momento de inicio da DV: Congénita Conhecimentos culturais: Aluna |é
com ledor de tela.
Utiliza o celular e o0s recursos
disponiveis.

Conhecimentos gerais variados.

para realizar a atividade sugerida.

Conhecimentos escolares: Tem interesse pelos assuntos relacionados a disciplina de Ciéncias.
Conhece as partes da planta e suas fungdes, o solo e a classificacdo, o ar e a importancia do sol

CONTEXTO DO USO

Professor a usar imagem: Miriam

Escola: 01

Disciplina: Ciéncias

Ano/série; 4°
ano

Conteudo a ser trabalhado:
Fotossintese

Objetivo da imagem dentro do material a ser usado:
Conhecer o processo de fotossintese.

IMAGEM

Imagem a ser audiodescrita

Descricado da
imagem

Desenho
colorido retirado
do site: Educa+
Brasil sobre a
Fotossintese.
Uma planta
recebendo luz
do sol.

Fonte:

https://www.edu
camaisbrasil.co
m.br/enem/biolo
gia/fotossintese

Roteiro da
audiodescricao
didética (ADD)

Desenho dos raios do
sol iluminando um
girassol. A imagem
aparece de frente,
com o sol na parte de
cima, lado esquerdo,
com trés setas
direcionadas para
baixo, representando
a energia da luz do
sol. Logo abaixo das
setas, um girassol
com galho e duas
folhas, uma de cada
lado. Em cima da
folha do lado
esquerdo, uma seta
de entrada indica

Alternativas:

Leia as frases

abaixo e
assinale a
que
corresponde

ao processo
da
fotossintese?
a) ( )
Reproducéo
dos vegetais.
by ( x )
Fabricacdo de
alimento pelo
proprio
vegetal.

c) ( ) Retirada
de éagua do

28 Pedagoga;Psicopedagoga; Professora de Anos Iniciais da rede publica estadual de Mossoré/RN.
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https://www.educamaisbrasil.com.br/enem/biologia/fotossintese
https://www.educamaisbrasil.com.br/enem/biologia/fotossintese
https://www.educamaisbrasil.com.br/enem/biologia/fotossintese
https://www.educamaisbrasil.com.br/enem/biologia/fotossintese

Energia da
Luz do Sol

)]

Glicose
e ATP c

Diéxido
de

o=
Carbono —

“Glicose e ATP”. Na
folha do lado direito,
duas setas em
sentido de saida em
direcdo para cima,
indicando “oxigénio”.
Abaixo da folha do
lado esquerdo, ha
duas setas em
direcdo a planta com
indicacdo de dioxido
de carbono. Um
pouco abaixo dos
galhos, parte inferior
da imagem,
representacao do
solo e raizes, com
seta no lado
esquerdo em direcao
as raizes
representando a
agua.

solo feita pelas
raizes.
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Producédo de Atividades Interativas?®

No ultimo ano e meio, todos tiveram de se adaptar a nova realidade de
distanciamento e aulas remotas que estdo postas devido a pandemia de Covid-19.
Professores que antes ministravam suas aulas presencialmente, foram surpreendidos

pelo cancelamento das mesmas e consequente inicio do periodo remoto.

Segundo Santos et al. (2020) esta mudanca repentina expds ainda mais as
fraguezas do sistema educacional brasileiro e gerou medo quanto a possibilidade e
funcionalidade da educag&o remota. Muitos acostumados com giz, quadro e contato

diario com os seus alunos sentiram-se perdidos em frente ao computador.

Em uma metéfora, a internet seria um mar de oportunidades e o professor - sem

apoio e com necessidade de ensinar de maneira nova - seria um barquinho.

Assim, todos tiveram que se esforcar muito e aprender as novas ferramentas
gue, apesar de ndo serem de dificil utilizacdo, sdo novas e desafiadoras. Sendo
assim, este caderno tem o intuito de ajudar a todos nesta jornada e dar um vislumbre

das possibilidades da colaboracéao on-line.

Irei apresentar, neste médulo, algumas das ferramentas presentes no Google

Drive, suas funcionalidades basicas e como interagir dentro delas.

29 Disciplina I- Mddulo 1ll: O SAEE e as Praticas Pedagodgicas ofertadas através das tecnologias.
Formadora Landressa Rita Schiefelbein. Licenciatura em filosofia e design instrucional. Coordenadora
editorial. Pelotas/RS.
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A utilizag&o das ferramentas on-line como possibilidade

Aprender é uma constante humana. Fazemos isto todos os dias, seja consciente
e intencionalmente ou inconscientemente e através da experiéncia. Deste modo
podemos afirmar que atualmente vivemos uma transformacéo tecnoldgica, assim
COMOo Nossos antepassados viveram transformacdes durante a evolucao (BARBOSA,
2018, p.11).

Esta transformacé&o teve maior apelo no comeco dos anos 1990 com a criacao
do World Wide Web (WWW) que permitia o compartilhamento de imagens e demais
produtos gréaficos através da internet e a distribuicdo gratuita do primeiro browser para
acesso a web, em 1993 (INSTITUTO TAMIS, 1997, p. 16).

Atualmente, a utilizacéo da internet é tdo corriqueira e usual que, muitas vezes,
nao percebemos a sua potencialidade. Existem ferramentas para tudo o que possa
ser imaginado, desde jogos didaticos prontos ou personalizados até o mais simples

documento on-line.

Ver a internet como uma ferramenta € a melhor maneira de superar o medo e

fazer melhor uso dela.
Colaboracéo on-line

Neste espaco irei destacar alguns pontos muito importantes para o
entendimento e boas préticas na colaboragéo on-line.

e \Versdao vs. Copia;
e Responsabilidade compartilhada e mutua;
e Tudo é feito em tempo real e automatico;

e Dispositivos moveis e acesso de qualquer lugar.
Verséao vs. Copia

E indispensavel compreender a diferenca entre versdes e copias de um mesmo
documento. Quando se trabalha offline (no Microsoft Word, por exemplo) acabamos
por gerar diversas copias do mesmo documento.

Pergunto: Quantas vezes vocé estava fazendo um trabalho (artigo, resumo,

etc.) e se pegou com a seguinte situagcdo em seu computador?
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Mome

@= 1.Artigo-AEE

M= 2.Artigo-AEE - Versdo 2

@= Artigo-AEE - Aterado

@= Artigo-AEE - Final

M= Artigo-AEE - Final-07-09

@< Artigo-AEE - Final-mesmao-MESMO

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 1 - Cépias de um mesmo documento.

Esta situacdo € muito comum pois, ao alterarmos informacfes em algum texto
ou trabalho que estamos realizando, ficamos com medo de perder algo que havia sido
criado anteriormente. Assim, criamos diversas cOpias do mesmo documento. Mas,

isso gera um problema ao trabalhar em equipe.

Imagine a seguinte situagdo: Maria e Pedro sdo professores e estao
escrevendo juntos um relatorio para a supervisdo. Maria criou um documento € iniciou
a escrita, enviou o0 mesmo para Pedro e pediu sua contribuicdo. Pedro achou
pertinente alterar parte do texto de Maria, além de acrescentar sua parte. Assim, para
ndo perder o que Maria havia escrito e simplesmente apagar tudo, ele cria uma cépia

do documento e envia para Maria.

Maria Ié o documento e altera alguns detalhes e diz que acredito que parte do
gue ela havia escrito se encaixaria em outro paragrafo, assim ela abre uma terceira
cdpia e junta o material da primeira e segunda cépias. Assim, ambos irdo ter diversas
copias e em algum momento irdo acabar por editar o documento errado, apagar a
versado mais atual por descuido ou ainda pior, enviar uma versao nao finalizada para

a supervisao.

Trabalhando colaborativamente on-line temos a nocdo de versdes de um
mesmo documento. Mas, qual € a diferenca entre o que expliquei sobre copias e

versdes?

173



Pois bem, um documento on-line, diferentemente de um documento offline,
sempre estara armazenado na nuvem e por isso nao ha necessidade de “salvar” seu
progresso ou criar copias. A cada edicao realizada no documento, sera criada uma
nova versao que podera ser restaurada caso necessario. Nestas versoes é possivel,
ainda, verificar a que hora o documento foi alterado e por qual dos usuarios. O passo
a passo para restauracao e verificacdo das versodes estara explicado adiante neste

caderno.

Nuvem: Basicamente, o armazenamento em nuvem consiste no ato de
armazenar um ou mais arquivos em um HD fora da sua maquina, através da
internet. Um ponto curioso a se considerar € que, muitas vezes, estes arquivos
armazenados podem nem estar fisicamente no mesmo pais que voceé reside.
(COSTA, 2020)

Recapitulando:
1. Documento Offline:

a. Formato:
i.  Microsoft Word, LibreOffice (texto);
ii.  Microsoft Powerpoint, Apresentacdes OpenOffice (slides).

b. Disponibilidade e armazenamento:
i.  Offline (apenas em sua maquina).

c. Acesso:
i. Local com instalacdo de programa (apenas em uma maquina e

cada copia é um documento independente).

2. Documento On-line:
a. Formato:
i.  Google Documentos (Texto);
ii.  Google apresentacéo (slides).
b. Disponibilidade e armazenamento:
i.  On-line na nuvem.
c. Acesso:

i. Podera ser acessado de qualquer navegador com internet.
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Concluindo este ponto entdo, ao trabalhar colaborativamente on-line é
importante lembrar que a versao atual de um documento é sempre a final. Ou seja,
ao alterar qualquer material, ndo é necessario criar uma copia do documento, pois a

versao ja foi atualizada automaticamente. Assim, somos levados ao segundo tépico.
Responsabilidade compartilhada e matua

Ao trabalhar coletivamente é sempre indispenséavel ter responsabilidade sobre
0 seu trabalho assim como sobre o dos demais membros da equipe. Ao colaborar on-
line, esta responsabilidade aumenta de modo significativo pois tudo € automatico e
instantaneo. Apesar de ser possivel recuperar documentos excluidos ou partes
apagadas do texto, € muito importante lembrar que ao trabalhar em equipe as suas
acOes afetam o todo e por isso é importante ter cuidado.

Tudo é feito em tempo real e automatico

Assim como explicado acima, os materiais sdo editados e salvos em tempo real.

Note, nas imagens abaixo, que nao ha a opgao “salvar’ no Google documentos:

a Checklist - modulo 1 leitor de tela Y [
Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Complementos Ajuda

Fonte: Elabora¢éo da autora, 2021.

Figura 2 - Barra de opc¢bes do Google Documentos

1.Artigo-AEE - Word

Arquivo [JUECIGENRIEEI [nserir  Design  Layout Referéncias  Correspondéncias  Revisdo

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 3 - barra de op¢des do Microsoft Word.

Deste modo, enquanto vocé digita o Google documentos salva
automaticamente suas acoes em tempo real. Para saber se seu documento esta salvo
antes de fecha-lo (caso vocé ainda esteja desconfiado de toda esta facilidade), clique

sobre o icone de nuvem ao lado do nome do seu arquivo.
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w B e

errament
(¥4 Todas as alteragbes foram salvas no Drive
Calibri
Este documento esta pronto para ser usado off-line
10009

z possivel editar este documento sem uma conexdo com
a Internet. As alteracies serdo salvas no Google Drive
guando vocé se reconectar.

Fonte: Elabora¢éo da autora, 2021.

Figura 4 - Verificando se as altera¢cbes foram salvas.
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Dispositivos moéveis e acesso de qualquer lugar

Por conta do armazenamento de todas as ferramentas do Google Drive ser
realizado na nuvem, é possivel editar os materiais em qualquer computador com um
navegador de internet, ou, ainda, em qualquer celular com um navegador de internet

ou o aplicativo do Google Drive instalado.

Mais a frente, neste caderno, demonstrarei como compartilhar documentos
com seus colegas. Mas, € interessante notar que o mesmo principio de
compartilhamento entre diversas pessoas aplica-se também ao uso particular. Veja
bem, se meu colega consegue acessar 0 mesmo documento que eu em seu
computador, eu também posso acessar este mesmo documento em mais de um

aparelho ou dispositivo.

Breve resumo até aqui:
Até aqui vimos o quanto é importante trabalhar colaborativa on-line. Falamos
sobre a diferenca entre Versao e Copia, apresentando as vantagens do trabalho na
nuvem. A seguir aprendemos sobre a necessidade de responsabilidade para trabalhar
em equipe em ferramentas de salvamento automatico em tempo real e como verificar
se o trabalho que vocé desenvolveu estd mesmo salvo. Por ultimo, apresentamos a
possibilidade de trabalhar em diversos dispositivos.
Agora partiremos para a parte técnica, onde irei
demonstrar como configurar, compartilhar e editar um
documento nas ferramentas do Google Drive, sendo elas
Google Documentos, Google Apresentacdes e Google

Formularios.
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O Google Drive

Agora que falamos sobre os beneficios de trabalhar coletivamente no Google
Drive, vamos falar sobre como e onde acessa-lo e as funcionalidades basicas das

suas principais ferramentas!

Levando em conta que grande parte das pessoas (a0 menos as que trabalham
0 minimo com internet) acessam o Google diariamente enquanto ferramenta de
busca, podemos assim, assumir que todos conhecem o mesmo. Assim, a empresa
Google tem diversos produtos além do mecanismo de busca (browser) que usamos

diariamente e entre elas estd o Google Drive.
Onde acessar o Google Drive?

Acessar o Google Drive € extremamente simples pois ndo necessita de
instalacdo de nenhum tipo de programa ou extensao. Para abrir o seu drive, vocé
precisa logar sua conta no navegador de sua escolha. Para a demonstracao, esta

sendo utilizado o Chrome.
Se vocé nunca logou uma conta do Google, este € o procedimento:

Passo 1: Abra o seu navegador e observe o canto superior direito da tela. Ali estara

visivel um botao azul com os dizeres “Fazer Login”.

= O X
’ & Google x + Q

= ot oy
& C @ google.com/?hl=pt-BR o BN .@ Pausada )

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 5 - Pagina inicial do Google
Passo 2: Apos clicar em “Fazer login”, insira o seu e-mail e cligue no botéo azul

“proxima”, conforme a imagem 6.
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Google

Fazer login no Google Chrome

Faga login com sua Conta do Google para ver seus
favoritos, histdrico, senhas e outras configuragbes
em todos os seus dispositivos

E-mail ou telefone

landressadesigneducacional@gmail.com

Esqueceu seu e-mail?

Mdo esta no seu computador? Use o modo visitante para
fazer login com privacidade. Saiba mais

Portugués (Brasil) = Ajuda Privacidade Termos

Fonte: Elabora¢éo da autora, 2021.

Figura 6 - Tela de login (e-mail).
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Passo 3: Insira a sua senha e clique em “préxima” mais uma vez.

Google

Landressa Schiefelbein

ﬂ landressadesigneducacional@gmail.com

Digite sua senha

[[] Mostrar senha

Portugués (Brasil) « Ajuda Privacidade Termos

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 7 - Tela de login (senha).
Caso nao apareca o botdo azul “Fazer login” vocé podera usar um caminho

alternativo e simplificado. Iremos acessar o seu Google Drive e ele ir4 solicitar o login.

Lembre-se, sempre ha diversos caminhos para realizar a mesma acgao!
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Passo 1: Clique no icone de “quadrado feito de diversas bolinhas” que se encontra

no canto superior direito da sua tela.

“
y
]

C G Pesquisar no Google ou digitar URL o B {ﬁ Pausada |

A

" L]
Gmail Imagens | s

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.
Figura 8 - Tela inicial do Google (icone Google Apps).

Passo 2: Apos clicar no icone do Google Apps, um pequeno pop up ird surgir onde
estdo concentrados diversos servigos e ferramentas da empresa Google, entre eles
na quarta linha e segunda coluna de icones encontra-se o Google Drive. Clique sobre

ele.

Gmail Imagens

9 J 9
Conta Pesquisa Maps
YouTube Play Noticias
Q  Pesquise no Google ou digite um URL u I
Gmail Meet Chat

6 o o 0| |DB

Canva Kahoot! Animake Gantaios Diive Agenda

Fonte: Elaboragéo da autora, 2021.

Figura 9 - Pagina inicial do Google (Google Drive em destaque)

A seguir aparecerdo as mesmas telas de login explicadas nos passos 1 e 2 da

primeira explicagdo “Onde acessar o Google Drive?” Siga-os e faca seu login.
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Ha, ainda, mais uma maneira de acessar o seu Google Drive, veja abaixo:

Passo 1: Na barra de pesquisa do Google, digite: “Google Drive” e clique em
enter. O primeiro resultado da pesquisa sera um anudncio, abaixo vocé vera escrito
“Acesse o Google Drive”. Clique sobre este resultado e vocé sera redirecionado ao
seu Drive.

< (&7 B google.com/search?q=google+drivedlog=google+driveftags=chrome.... 37 » w@.’ Pé.seca/\ H
Goog_e google drive X = §
Q, Todas @ Noticias [ Imagens [ Videos M Livros i Mais Ferran

Aproximadamente 3.330.000.000 resultados (0,44 segundos)

Anuncio - hitps://workspace google.com/google/drive

Google Drive Online - Teste Google Drive Gratis

Drive: Centralize Todos 0s Seus Trabalhos em um Lugar Seguro com 0 Armazenamenio na
Nuvem. Google Drive Empresarial: Modemize Sua Empresa e Aumente Sua Produtividade
Teste agoral Teste Agora por 14 Dias. Experimente Gratis. Trabalhe em Equipe.

Google Workspace Faga Um Teste Gratis
Gmail, Drive e Muito Mais Teste Gratuitamente

SolucGes completas para sua empresa Cadasire-se Agora e Aproveite.
Precos Ferramentas essenciais
Planos de Google Workspace Mais produtividade

Compare os planos em detalhe Seus recursos em um so lugar

ps:/iwww.google.com > intl » pi-BR > drive v
Acesse 0 Google Drive

Armazene e compartilhe com seguranca fotos, videos, arquivos e muito mais na nuvem. Os
primeiros 15 GB de armazenamento sido gratuitos com uma Conta do ...

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 10 - Resultados da pesquisa “Google Drive”.
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Passo 2: Clique no botdo branco “Acesse o Google Drive” o qual esta

localizado no canto superior direito da tela.

g f Tdrive s/ Ir’ e _\\I
< & @ google.com/intl/pt-BR/drive T N @ P.s,s.:.,a_/

= L Google Drive Acesse o Google Drive | Teste o Drive com sua equipe

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 11 - Acesse o0 Google Drive.

Agora que sabemos como acessar o Google Drive e como fazer login em nossa

conta, vamos passar as suas ferramentas!

Voceé viu até aqui na unidade 1.2:

e Como fazer login em sua conta do Google de duas
formas distintas;

e Como acessar 0 Google Drive de duas formas distintas

(icone Google Apps e pesquisa no Google)
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Criando um novo documento no Google Drive

Agora que sabemos como acessar o Google Drive, passamos a criacao de
novos documentos que podem ser de texto, apresentacdes de slides, planilhas e
formularios.

Dentro do Google Drive vocé ira clicar no botdo branco “+Novo”, que se encontra

no canto superior esquerdo.

b @ Meu Drive

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 12 - Botao “+Novo”.

Apos clicar em “+Novo”, aparecerao diversas op¢des como, em ordem de cima

para baixo:

- Pasta: para a criagdo de uma nova pasta onde poderao ser guardados diversos
tipos de arquivos, da mesma forma como uma pasta em sua area de trabalho

do computador;

- Upload de arquivo: para fazer o upload ou “subir’ qualquer arquivo do seu

computador para o drive;

- Upload de pasta: Com esta opcdo vocé pode fazer o upload de diversos

arquivos dentro de uma pasta que esta salva em seu computador. Nesta
modalidade de upload os documentos ficam salvos dentro da pasta

exatamente como estavam em seu computador;

- Documentos Google: Seria o correspondente ao Microsoft Word e é usado

para criar documentos de texto diretamente no drive;
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- Planilhas Google: Seria o correspondente ao Microsoft Excel e possibilita a

criacao de planilhas simples e automatizadas;

- Apresentacdes Google: Pode ser considerado o correspondente do Microsoft

PowerPoint e é usado para criar apresentacées em slides;

- Formuldrios Google: Usado para a criagdo de formularios de diversos tipos

para serem respondidos on-line, tendo a possibilidade de geracdo automatica

de gréficos e de uma planilha com todos os dados.

Drive Q
o

]
il

Cs Pasta

@ Upload de arquivo

[ Upload de pasta

B Documentos Google >

Planilhas Google >
Apresentagdes Google »

EH Formulérios Google >
Mais p

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.
Figura 13- Criar novos documentos no Google Drive.

Com a opcgao “upload” vocé pode “subir” um
documento no qual estava trabalhando offline e edita-lo no

Google Documentos sem problemas!

Assim vocé pode comecgar a colaborar a qualquer
momento com seus colegas sem precisar refazer todo o

trabalho que ja estava pronto!
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Detalhes na interface das ferramentas Google

Os softwares da empresa Google tem uma interface muito similar entre si para
facilitar a utilizacdo por parte dos usuarios. Deste modo, aprendendo a utilizar um,

vocé saberd navegar em todos!

Por isso, neste caderno iremos aprender as funcionalidades béasicas do

Documentos Google que sao compartilhadas com as outras ferramentas.

Perceba que todos os programas tém o icone caracteristico do software em
guestdo no canto superior esquerdo da tela, ao lado sempre encontra-se 0 nome do

documento e alguns icones indicativos. Abaixo estara a barra de ferramentas.

a Arquivo de texto ¥ >
Arquivo Editar Ver Inserir Formatar

a Planilha 1 v )

Arquivo Editar WVer Inserir Formatar

Apresentacao 1 ¥ [

Arquivo Editar WVer Inserir Formatar

.. Todas as alteragdes foram
E Formulario 1 D ﬁ salvas no Google Drive

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.
Figura 14 - Semelhancga entre os icones dos softwares do drive.

Mas o que sao estes icones que se encontram ao lado do nome do documento?

=> Estrela; Clicando sobre o icone de estrela o0 mesmo ficard amarelo e este

documento sera adicionado a aba “com estrela” do Google Drive; Para abrir a
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aba “com estrela” va até a pagina inicial do Google Drive e cligue na quinta

opc¢ao na barra lateral esquerda, logo abaixo do botdo “+Novo”;

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

a Arquivo de texto [

Arquivo Editar Ver Inserir Formatar

e~ o ogmm A, P 100% - Texto norm... -
Drive Q Pesquisar no Drive
Com estrela
MNovo
Argquivos
b Meu Drive
Computadores

Compartilhados comigo

Recentes

Com estrela

Lixeira

E Arquivo de texto

Armazenamento

0 aelslornm + O

Figura 15 - Documento de texto marcado “com estrela” e onde encontra-lo".

- Pasta com uma flecha em seu interior: Este icone significa “mover de pasta”,
ou seja, clicando nele vocé podera escolher para qual pasta deseja enviar o
documento em edi¢do. Ao clicar sobre o icone ir4 abrir uma pequena janela
pop-up onde estaréo listadas todas as pastas que vocé ja tem em seu Drive.
Escolha uma delas, clique sobre ela na lista e clique em “Mover” (1) no botao
azul do lado direito da janela pop-up e no botao azul “mover para ca” que esta

no lado inferior direito da janela pop-up.
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Caso nao queira mover seu documento para nenhuma das pastas existentes,
vocé pode criar uma nova clicando no icone de pasta cinza com um sinal de +
dentro (2) que esta no lado esquerdo da janela pop-up. A seguir digite o titulo
da pasta que deseja criar e clique no icone de certo azul do lado direito da

caixa de digitagao (3). Apds criar a pasta, clique no botdo azul “mover para ca”

B o e B e
Inseri o AU nseri Adltim  nseri AUl
¢ Meu Drive @ X € | Curso AEE) Midulo 6 ¢ CursoAEE|M... & X
v | L. "y ‘U
ebooks
B Pimenta Cultural
ao . el D L zla
Pos-graduaco =t
2 = E =

Fonte: Elabora¢éo da autora, 2021.
Figura 16 - Mover documento para outra pasta.
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- Nuvem com um simbolo de certo em seu interior: Conforme explicado
anteriormente neste caderno, o icone de nuvem mostra quando as alteracdes

feitas foram salvas.
Como criar um documento de texto no Google Drive?

Conforme orientado acima, va até a pagina inicial do Google Drive e clique em
“+Novo” e a seguir escolha a opg¢ao “Documentos Google”. Apos clicar em
‘Documentos Google” vocé sera redirecionado para uma nova aba onde podera

iniciar a edicdo em seu novo documento de texto.
Como alterar o nome do documento?

Por padrao, os novos documentos criados terdao o nome “Documento sem titulo”,
para alterar este nome basta clicar nos dizeres “Documento sem titulo” que se
encontram no canto superior esquerdo da tela, ao lado do icone de uma folha de
papel azul com linhas brancas e digitar o que desejar. Para salvar basta clicar fora da

caixa de digitacao.

Perceba que ao posicionar o mouse sobre os dizeres “Documento sem titulo”

aparecera um quadrado preto com letras brancas onde |é-se “renomear”.

Documento sem t':L,I::I‘

Arquivo r Inserir Formatar Ferramentas Complementos Ajuda

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.
Figura 17 - Renomear documento de texto.
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Como compartilhnar um documento de texto do com meus colegas?

O procedimento para compartilhar um documento sera 0 mesmo no
Documentos Google, no Planilhas Google e no Apresentacfes Google e sera feito da

seguinte forma:

Clique sobre o botao azul “Compartilhar’ que se encontra no canto superior
direito da tela. A seguir digite o e-mail da pessoa com quem deseja compartilhar o

material e clique em “enviar”.

E &-

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

e Compartilhar com pessoas e grupos

@ schiefelbein.landressa@gmail.com X | Editor ~

Motificar pessoas

Mensagem

B Caderno de Estudos VI - Tecnologias

Enviar feedback para o Google Cancelar m

Figura 18 - Botédo azul “compartilhar”.

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.
Figura 19 - Adicionar pessoas e enviar.
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Agora, ao clicar em “Compartilhar” a pessoa adicionada ja estara no
documento e vocé podera alterar o nivel de permisséo dela clicando sobre a caixinha

com os dizeres “editor” ao lado do nome dela.

Vocé tera como opcoes:
1. Leitor: pode apenas visualizar o documento;
2. Comentarista: podera apenas adicionar comentarios ao documento;
3. Editor: pode alterar o documento e editar seu conteudo;

4. Excluir: Tirar o acesso da pessoa ao documento.

Caso vocé queira enviar um link de acesso ao documento, cliqgue em
compartilhar e logo abaixo do campo de insercao de e-mail estard a opcao “copiar
link”, onde vocé podera escolher se deseja que com este link qualquer pessoa tenha
acesso ou apenas as pessoas adicionadas (conforme o procedimento anterior). Para

escolher a modalidade do link clique em alterar na parte inferior da janela.

Se vocé escolher “Qualquer pessoa com o link” podera alterar a permissao
dela com as mesmas opc¢des que ao adicionar o e-mail (Leitor, Comentarista, Editor).

Depois é so clicar em “copiar link” e enviar para quem vocé quiser.

9 Compartilhar com pessoas e grupos

Adicione pessoas e grupos

’ Guri SAEE
=® cursos.aee.ufpel@gmail.com

Landressa Schiefelbein .
. . . . Editor -~
schiefelbeinlandressa@gmail.com

Enviar feedback para o Google Concluido
Copiar link

Qualquer pessoa na Internet com este link pode editar

Copiar link

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.
Figura 20 - Alterar a modalidade do link.
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e Compartilhar com pessoas e grupos

Compartilhado com Guri SAEE e Landressa Schiefelbein

e Copiar link

https://docs.google.com/document/d/1IVBQaUul57wpkMACfoFRpg_hSD..  Copiar link

Qualguer pessoa com o link ~
Qualquer pessoa na Internet com este link pode editar

®

Editor ~

Leitor

Enviar feedback para o Google

Comentarista

+/ Editor

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.
Figura 21 - Alterar a permissao do acesso através do link.

Como inserir comentarios no documento de texto?

Para inserir um comentario vocé pode selecionar um trecho do texto e

1. clicar com o botao direito do seu mouse selecionando a opgao “comentario”.
Ou,

2. clicar no icone de baldo de comentario com um + em seu interior que ir4
aparecer na tela, no lado esquerdo, e préximo ao trecho selecionado. A seguir
digite o que deseja comentar e clique em “concluido”. Ha varias maneiras de

inserir um comentario, mas acredito que estas sejam as mais faceis.
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mais féct Excluir

Explorar "mais faceis." Ctrl+Alt+Shift+l EI
Definir "mais faceis." Ctrl+Shift+Y
Comentério ctri+Ali+M

Sugerir edigbes

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.
Figura 22 - Adicionar comentario.

ApOs inserir um comentario vocé podera editar ou excluir ele clicando nos trés

pontinhos no lado direito superior do comentario em questao.

Landressa Schiefelbein \/ E
01:04 Hoje
Vocé pode verificar esta parte Editar
@lucasandrios@gmail.com ?

Excluir

Link para este comentario...

Fonte: Elabora¢éo da autora, 2021.

Figura 23 - Editar ou excluir um comentario.
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Como marcar alguém em um comentario no documento de texto?

ApoOs adicionar o comentario, digite sua mensagem e @ seguido do e-mail de

gue deseja marcar no documento, depois é so clicar em concluido!

@ Landressa Schiefelbein

Vocé pode verificar esta parte
@lucasandrios@gmail.com ?

|:| Atribuir a lucasandrios(@gmail.com

Sua @mengdo adicionars pessoas a esta
I discussdo e enviara um e-mail.

Comentario Cancelar

L.

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 24 - Marcar uma pessoa hos comentarios.

Como marcar um comentario como resolvido?

Para marcar um comentario como concluido, basta clicar no icone de “certo” do

lado direito superior do comentario em questéao.

Landressa Schiefelbein Ve
01:04 Hoje

Vocé pode verificar esta parte
{@lucasandrios@gmail.com ?

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 25- Marcar um comentario como concluido.

A possibilidade de inserir comentéarios dentro do texto é fundamental para a

colaboracéo on-line dentro das ferramentas Google. Assim, é possivel “conversar”
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dentro do documento e apontar coisas importantes aos colegas sem a necessidade
de uma mensagem em outro meio onde fica mais dificil indicar o local no texto do qual

se esta falando.

As demais funcdes e ferramentas de formatacdo de texto serdo muito similares
ao Microsoft Word de modo que ndo acredito que seja necessario explicar suas
funcBes. Mas, caso seja de seu interesse, deixo aqui a pagina do Google com
explicagdes sobre as ferramentas e funcionalidades: Clique aqui Clique aqui para ir

para o site de ajuda do Google Drive.

Da mesma forma como vocé criou um documento no Google documentos
podera criar uma apresentacao, formulario ou planilha no Google, as funcionalidades
e ferramentas serdo praticamente as mesmas de modo que seria magante e repetitivo

colocar estas informacdes neste caderno de estudos.

Como verificar e restaurar versbes passadas do meu documento,

apresentacao ou planilha?

Para ver ou restaurar as versdes anteriores do seu documento, planilha ou
apresentagao clique em “Arquivo” na barra de tarefas. A seguir clique em “Histérico
de versdes" e em “Ver histérico de versdes”. Vocé sera redirecionado e podera ver

todas as versdes anteriores e as alteracdes feitas por vocé ou por seus colegas.
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Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Complementos Ajuda A dltima ec

Compartilhar Merriweath.. ~ - 12 + B I U A
1 1 2 3 4 =g 6

Novo >

Abrir Ctrl+0

Fazer uma copia

E-mail > n

Na barra de ferramentas voce eni
Fazer download > A

seu texto e ela e formada por du:

secao 1 tem seus conjuntos de
Histérico de versGes g I Nomear a versdo atual

I Ver histdrico de versdies ctri+Al+Shift+H

Renomear

rediuzduds [0 GOCUIIEIILY. VAIIos |

Mover

Na secao 1 temos 0s conjunt
@, Adicionar atalho ao Google Drive . . .
1. Arquivo: Neste conjunto e

B Mover para a lixeira . P . .
disponiveis nos icones distx

publicar na Web isso nao iremos falar delas

ter acesso a algumas acoes i

Detalhes do documento a. Fazer download: nes
Idioma > formato deseja “bai:
Confiauracdo da naaina depois em “fazer do

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 26 - Acessar o histérico de versdes.

No historico de versdes vocé podera navegar por entre as versdes ordenadas
por data e clicando sobre alguma data passada vera a versdo correspondente.
Clicando sobre os trés pontinhos ao lado da versdo em gue vocé esta no momento
podera escolher o que fazer com ela, desde fazer uma cépia até restaurar. Ao
restaurar uma versao anterior, a atual sera substituida, mas néao sera apagada (basta

restaura-la novamente no historico de versoes).
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& 14 de setembro, 22:46 Histérico de versdes

(] 100% - Mostrar apenas versies nomeadas ]
HOJE
15 de setembrao, 00:21
Versdo atual

® Landressa Schiefelbein

ONTEM

14 de setembro, 22:46 :

@ Landressa St -
Restaurar esta versdo

14 de setemk  Nomear esta versdo

@ Landressa St )
Fazer uma copia

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 27 - Acessar o histdrico de versoes.

Nomear uma versao do documento

Caso vocé deseje, poderd nomear as versodes de seu documento para facilitar a

identificacéo e restaurar as alteracdes com mais facilidade. Para fazer a renomeacao

temos duas maneiras:

1. Clique em “Arquivo”, depois em “Histérico de versdes” e em “Nomear a versao
atual”’. Digite o nome desejado na caixa de texto que surgira em sua tela e

clique no botao azul “salvar” na parte inferior direita do pop-up;
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Nomear a versao atual X

Momeie esta versédo para acompanha-la no histdrico de versdes

Versdo em branco|

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 28 - Nomear verséo atual.

2. Dentro do Historico de versdes clique nos trés pontinhos ao lado da versao,

no canto superior direito, que deseja renomear e em “nomear esta versao”.

15 de setembro, 00:21

@ Landressa S¢
Restaurar esta versao

ONTEM Momear esta versao

14 de setemk  Fazer uma cdpia
® Landressa St e,

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.
Figura 29 - Nomear versédo dentro do Histérico de Versoes.

Digite o nome que deseja dar a versao em questado e clique fora da caixa de

digitacao.

Versdo com texto
@ Landressa Schiefelbein

Fonte: Elaboragéo da autora, 2021.

Figura 30 - Nomeando verséo dentro do Historico de Versoes.

Repare que nas versdes € possivel distinguir quem € o responsavel por cada
uma das alteragOes feitas no documento. Abaixo do nome da versao estardo os
nomes das pessoas que editaram o documento. Cada pessoa terda uma bolinha de

uma cor em frente ao seu nome. Dentro do texto da verséo vocé podera verificar quem
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fez cada uma das alteracfes através da cor do texto, pois 0 mesmo ficard com uma

sombra da cor da bolinha do nome da pessoa que editou a respectiva parte.

& \Versao3 Historico de versées
& 100% - Total: 2edigdes | ~ ¥~  Mostrar apenas versies nomeadas ]
HOJE
» Versio3 H
Versdo atual

@ Lukas Oliveira
AnJressa schieleiDenn

Na barra de ferramentas vocé encontrard tudo que é necessario para editar

15 de setembro, 01:48
Restaurado de 15 de setembro, 00.27
secdo 1 tem seus conjuntos de funcionalidades escritas por extenso e ® Landressa Schiefelbein

seu texto e ela é formada por duas sec¢des que aqui denominaremos1e 2. A

clicando em cada uma delas vocé podera ter mais opgdes para a edicdo. A

Versdo em branco

secdo 2 compde-se de icones que representam agdes que podem ser

Restaurado de 14 de setembro, 22:46

realizadas no documento. Vamos ver as mais importantes abaixo.
® Landressa Schiefelbein

ISYSISISISISISSISISISIST

Versdo com texto

ALALLALALALATALALALA
15 de sefembro, 00:21
1232233131231321313213131 ® Landressa Schiefelbein
N SECaD T oo oS conjuntos: -

1. Arquivo: Neste conjunto é possivel fazer algumas ages que ja estdo
14 de setembro, 22:46

disponiveis nos icones distribuidos pela interface do documento e por
® Landressa Schiefelbein

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 31 - Cdodigo de cores dentro do Histérico de versoes.
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Toda regra tem uma excecao!

Como dito anteriormente, todas as ferramentas da empresa Google tem uma
interface muito similar para que seja facil para o usuario navegar. A intencao é deixar

0S sistemas intuitivos.

Sendo assim, vou apresentar pequenas diferencas existentes no Formularios

Google em relacdo ao Documentos Google, o qual foi usado de exempilo.

A criacdo do formulario segue o mesmo procedimento da criacdo de qualquer
um dos documentos explicados anteriormente. O que iremos demonstrar € o

compartilhamento do formulério para edi¢éo e resposta.
Formularios Google, o que €?

O Formularios Google foi criado para ser uma forma fécil e intuitiva de fazer
pesquisas, inscricdes, sorteios, testes e provas escolares, bem como a entrega de

trabalhos, entre outras funcionalidades.

Deste modo, e entendendo a sua finalidade, poderemos entender melhor a sua

funcionalidade!
Editar e colaborar em um formuléario do Google

Para colaborar em um formulario Google é necessario que outras pessoas

tenham acesso ao seu documento. Entdo, como dar este acesso?

Na interface do formulario ndo temos o botdo azul compartilhar no canto superior
direito da tela. Entéo, clique nos trés pontinhos localizados no canto superior direito
da tela e em “Adicionar colaboradores”. A seguir o processo sera o mesmo ensinado

anteriormente. Digite o e-mail da pessoa que deseja adicionar e clique em enviar.
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Sempre que vocé enviar uma permissdo de acesso a pessoa recebera um e-mail
notificando e com o link de acesso.

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 32 - Compartilhando um formulario.

Como enviar um formulério para resposta?

@ o @

Y

b Desfazer

GD  Gerar link preenchido automaticamente

f=h Imprimir

20+  Adicionar colaboradores

< » Editor de script

5} Complementos

2o Preferéncias

Vocé podera enviar o seu formulario para quantas pessoas desejar, sem limites

de respostas ou de tempo. O formulario recebera respostas enquanto vocé permitir.

Para enviar um formulario para seus respondentes temos algumas opc¢des, mas
todas elas iniciam no botdo roxo enviar que esta localizado no canto superior direito
da tela, ao lado dos trés pontinhos.

oo o[ D

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 33 - Botdo roxo enviar.
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Clicando em enviar, vocé podera escolher entre:

e Enviar por e-mail: Nesta opcéo vocé podera colar o e-mail de todas as pessoas
gue vocé deseja que respondam ao formulario e a mesma € representada pelo
icone de uma carta ao lado dos dizeres “enviar via”. Os respondentes
receberdo o formulario em seu e-mail e poderdo responder diretamente ali.
Para fazer este procedimento vocé devera colar todos os e-mails para os quais
deseja enviar o formulario na caixa de digitagcdo abaixo de “Para”. A seguir

clique em “enviar”.

Enviar formulario
D Coletar e-mails

Enviar via E

Enviar por e-mail

Paa

"Landressa Schiefelbein” <landressa_schiefelbein@yahoo.com=, lukasandrios@gm

Formulario sem titulo

Mensagem

Este € um convite para vocé preencher o formulario:

Incluir formulério no e-mail

2+ Adicionar colaboradores Cancelar Enviar

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.
Figura 34 - Enviar formulario por e-mail.

e Enviar um link: Esta opgéo é ideal quando vocé nédo sabe o e-mail de todas as
pessoas, ou deseja que o formulario seja respondido por pessoas fora de sua
rede de contatos. Para utilizar este método clique no botdo roxo enviar e no
icone de link ao lado do icone de carta. A seguir, selecione “URL curto” para
que o seu link ndo seja muito longo e tenha um aspecto mais bonito em
postagens ou onde vocé ir4 disponibiliza-lo. Por ultimo clique em “Copiar”, o
link sera copiado para a sua area de transferéncia e vocé podera cola-lo onde

desejar.
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Enviar formulario

|:| Coletar e-mails

Enviar via E

Link

https://forms.gle/XSgerarrBKEnaGor5

URL curto

Cancelar

Fonte: Elaboracao da autora, 2021.

Figura 35- Enviar formulario através de um link.

7

e Incorporar HTML: esta funcdo é mais utilizada por pessoas que desejam

incorporar o formulario em sites, paginas web ou ho moodle por exemplo.
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Como encerrar o recebimento de respostas de seu formulario?

Agora que vocé sabe como colaborar e como enviar o seu formuléario para os

respondentes iremos ver como bloquear o recebimento de respostas.

Para bloquear o recebimento de respostas clique em “Respostas” no centro da
barra superior e vocé sera redirecionado a aba onde estardo todas as respostas
recebidas. Nesta aba estara disponivel uma “chave” para ativagao e desativacédo do
recebimento de respostas. Clique na bolinha ao lado de “Aceitando respostas” e

aparecera uma barra vermelha na tela e os dizeres “Nao esta aceitando respostas”.

Perguntas Respostas

O resposta :
Aceitando respostas .
Aguardando respostas
O resposta :

Nio estd aceitando respostas -

Mensagem para os participantes

Este formulario ndo aceita mais respostas

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 36- Bloquear recebimento de respostas.
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Como ter acesso aos dados do formulario?

Para acessar os dados do seu formulario e fazer sua categorizacdo de seus
dados de uma forma simples o Formularios Google € integrado ao Planilhas Google
de modo que acima do botao “Aceitando respostas” ha um icone do Planilhas Google.
Clicando sobre este icone vocé sera redirecionado a uma planilha com todos os dados

recebidos pelo formulario e podera edita-los e categoriza-los sem problemas.

Perguntas Respostas

O resposta :

Fonte: Elaboracéo da autora, 2021.

Figura 37 - Integrac@o Formulérios e Planilhas Google.
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Consideracg0Oes Finais

Neste caderno aprendemos como utilizar as ferramentas que possibilitam a
colaboracéo entre pessoas dentro de um documento de texto, apresentacéao, planilha
ou formulario do Google Drive. Ndo foram apresentados detalhes técnicos de
formatacdo e configuracdo destas ferramentas mas, em contrapartida, foram
apresentados diversos principios que podem nortear a colaboracéo dentro de equipes
ou em entre pares.

Novamente gostaria de ressaltar que a internet, assim como programas,
aplicativos ou sites, é apenas uma ferramenta. Nao podemos ter medo de ferramentas

mas sim domina-las!

Nao tenha medo de “quebrar” algo, pois tudo que foi feito pode ser desfeito com

um ctrl+z. Até mesmo o que foi apagado e esta na lixeira pode ser “resgatado”!
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Anexos- Trabalhos Destaque da Disciplina

Cursistas: Marilaine Leticia Pereira de Paiva®®, Ingrit Roselaine Diekow??,
Raimunda Leila José da Silva3®2, Lais Zardo33, Neusa Feniman3*

Tutor (a): Lucas Schneider Lopes

ATIVIDADE COLABORATIVA

Praticas Pedagogicas ofertadas através das tecnologias em tempos de

pandemia

O momento excepcional de pandemia da Covid-19 vivido no Brasil e no mundo
em decorréncia da doenca pelo novo coronavirus - SARS-CoV-2 afetou o cenario
mundial em seus diferentes campos, trazendo consequéncias econdmicas, politicas,
sociais e, logo, também, ao campo da educacdo. Em 30 de janeiro de 2020, a
Organizacdo Mundial de Saude (OMS) declarou a Covid-19 como uma Emergéncia
em Saude Publica de Importancia Internacional. No mesmo caminho, por meio da
Portaria n° 188 de 03 de fevereiro de 2020, o Brasil anunciou a Covid-19 como
Emergéncia em Saude Publica de Importancia Nacional (ESPIN).

De acordo com as orientacdes sanitarias nacionais e internacionais, uma das
providéncias tomadas nos Estados e Municipios para o enfrentamento da
Emergéncia de Saude Publica foi a suspensdo das atividades de ensino de forma
presencial, as quais foram em muitos casos substituidas por outras alternativas de
possibilidades de atividades pedagogicas nao presenciais.

Dessa forma, fomos obrigados a utilizar inesperadamente ferramentas
tecnolégicas para construir experiéncias de aprendizado remoto para os alunos.
Educadores que tinham pouco ou nenhum contato com tecnologia precisaram se

adequar a nova realidade para planejar atendimentos aos alunos mediados por telas,

30 Pedagoga, Psicopedagoga. Atua no Centro de AEE da Rede Municipal de Juiz de Fora/MG.
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32 Formada em Ciéncias Biolégicas, Mestre em Ensino de Ciéncias, professora dos anos finais do
municipio de Planaltina de Goias e Supervisora do Centro Municipal de Apoio e Inclusdo de Formosa
Goias.

33 Pedagoga, Pés graduacdo em Transtornos Globais do Desenvolvimento, Neuropsicopedagogia e
Educacéo Especial. Professora de Sala de Recursos ( AEE) em Verandpolis/RS.

34 Pedagoga, Psicopedagoga, Especialista em Educacado Especial/AEE. Professora de Anos Iniciais-
Cuiaba/MT.
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ao mesmo tempo em que aprendiam sobre o funcionamento de ferramentas
tecnologicas.

Passados alguns dias do fechamento das escolas, percebeu-se que era
necessario fazer algo para manter os alunos vinculados com a escola e com o
processo de aprendizagem, dando apoio as familias neste momento téo dificil para
todos, portanto, passou-se a oferecer atividades pelo facebook, whatsapp, google
sala de aula e outros meios digitais. Entretanto, observou-se que muitas dificuldades
apareceram, entre elas podemos citar: acesso dos alunos e familias aos recursos
tecnoldgicos; dificuldade dos alunos para aceitagéo e realizagdo das atividades e dos
professores em adaptar materiais, recursos e estratégias de ensino; tempo para que
as familias conseguissem apoiar a realizacao das atividades dos filhos; estresse com
a pandemia, entre outras.

Nesse viés, € importante mencionar que desde que a tecnologia comecgou a
ser vista como ramo em que as influéncias sociais estéo presentes e diferencia-se de
guestdes de natureza técnica, que a etimologia da palavra tecnologia se faz presente
no hall de debates. “A palavra tecnologia provém de uma jungao do termo tecno, do
grego techné, que é saber fazer, e logia do grego logos, razao” (VERASZTO; SILVA,;
MIRANDA; SIMON, 2008, p. 62).

Com as necessarias mudancas em todas setores da sociedade, em funcéo da
Pandemia da Covid-19, os mais diversificados recursos tecnoldgicos atualmente
disponiveis no ambito educacional tem apresentando novas possibilidades de
interacdo entre professores e estudantes, sdo novas possibilidades de acesso a
informacéo e a constru¢cdo do conhecimento, no entanto, ainda carece de formacao
adequada por parte dos professores, visto que os estudantes que atendemos sdo da
era digital, e nos, especialmente, a partir das experiéncias vivenciadas no contexto
atual, ainda sentimos uma fragilidade em construir percursos formativos usando como
recursos pedagaogicos, instrumentos tecnoldgicos.

A problemética relatada ocorreu no mundo inteiro e no Brasil ndo poderia ser
diferente, neste periodo de pandemia tivemos que nos reinventar no uso de
tecnologias até entdo desconhecidas para alguns profissionais mesmo nao sendo
assim tdo novo o que reforca a necessidade destacada de formac&o para os
professores viabilizando o uso das tecnologias com maior proveito. Onde atuo,
buscamos fazer uso de diferentes estratégias e recursos tecnolégicos desde

videochamadas em aplicativos de celular, google meet, google classroom e outros,
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visando dar continuidade ao processo educativo com nossos alunos e interagdo com
as familias.

Considero pertinente refletirmos ainda nesse momento de retomada das aulas
em muitos lugares sobre a necessaria busca e apoio as familias e aos alunos, uma
vez que para além da questao educativa, o uso das tecnologias nos revelou situacdes
gritantes de desigualdade social. A dificuldade de acesso as atividades propostas pela
escola por meios digitais por muitos alunos ficou evidente, pois muitas familias nédo
tém acesso a internet e quando possuem essa € de baixa qualidade, também é
comum a existéncia de apenas um aparelho celular para o uso de mais um estudante.

As politicas assim como a sociedade ndo podem mais pensar em educacao e
uso de tecnologia sem considerar as condi¢des de vida tdo desiguais.

Por outras palavras, a experiéncia educativa vivenciada nesse tempo de
pandemia e o0 uso das tecnologias nos permitiu entrar em muitos lares possibilitando
um novo modo de ensinar, de interagir com resultado positivo para aqueles que
tiveram ou tém condi¢cBes de acesso mas, também nos revelou uma realidade ainda
mais chocante ao nos permitir adentrar por meio de tecnologias simples como
videochamadas no espaco até entdo privado de familias, revelando situacdes téo
carentes.

O uso de recursos digitais na educacéao é o grande “legado" da pandemia. A
Covid-19 nos colocou diante de um contexto inédito e desafiador: escolas fechadas.
Com isso, sentimos a urgente necessidade de aprender a usar as ferramentas
tecnologicas para nos aproximar dos alunos e reinventar 0 processo ensino-
aprendizagem.

A primeira iniciativa partiu das equipes diretiva e pedagodgica da escola, que
criaram grupos de WhatsApp para cada turma dos anos finais do Ensino
Fundamental. Eles foram e continuam sendo o meio preferido de comunicagdo com
os alunos e suas familias.

Em seguida, nés, professores, iniciamos a gravacao de videos e audios com a
explicacdo de conteudo. Paralelamente, ocorria a postagem, nos grupos de
WhatsApp, de documentos com a sistematizagdo dos conteudos, bem como de
atividades a serem realizadas pelos alunos.

Mais adiante, passamos a usar o Google Meet para realizar encontros virtuais,
em tempo real, com os estudantes, a fim de esclarecer duvidas e explicar conteudo.

Na sequéncia, aderimos ao uso da plataforma Google Sala de Aula para planejar as
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aulas, postar material explicativo sobre o conteddo e propor atividades.
Recentemente, passamos a usar o quadro digital e cameras instaladas especialmente
para a transmissao e/ou gravacao de videoaulas.

Ressaltamos que o que aprendemos com o0 ensino remoto, em relacéo ao uso
de recursos tecnoldgicos no ensino, foi incorporado e continua sendo usado nesta
retomada gradativa das aulas presenciais.

Durante a pandemia e no retorno das aulas na modalidade hibrida, a angustia
vivenciada pelos profissionais, busca por formacao para o desenvolvimento de acoes
e a articulacdo entre as escolas, gestores e secretaria de educacdo em diferentes
locais do Brasil se assemelham, em Cuiaba no estado de Mato Grosso trilhamos esse
caminho. Ou seja, foi uma constru¢cdo muito semelhante a que vocé relatou tanto na
articulagdo das escolas quanto na luta dos profissionais pela superacdo de
dificuldades diante do novo.

Diante de todo esse percurso, ficou muito claro que o uso das novas
tecnologias pode enriquecer o processo ensino-aprendizagem. Muito embora ha
algum tempo, o modelo hibrido esteja circulando pelos meios académicos, foi apenas
na pandemia pela COVID-19 que ele foi amplamente proposto pelas instituicdes de
ensino.

Nesse sentido, a maior parte dos docentes iniciou um caminho de aprender
fazendo, tendo em vista a urgéncia na implementacédo da metodologia ativa versus a
falta de conhecimento do processo. Assim, estudar e ampliar os horizontes dos
professores € papel fundamental nessa nova era que foi introduzida na educagéo e
gue veio para ficar.

Agora, um tanto mais confortaveis com essa situacdo, come¢amos a buscar
um aprofundamento teorico de como de fato acrescentar na vida dos alunos de forma
efetiva para que o processo de aprendizado aconteca pensando no protagonismo
discente como foco.

H& muito que se aprender. Ao menos, sinto que estamos no inicio da
caminhada, mas encantados com as inumeras possibilidades de atingir cada vez mais
individuos e tornar o conhecimento prazeroso e autbnomo.

Por fim, o fechamento das escolas exigiu de todos n6s mudancas significativas
e 0s registros aqui relatados mostrando mesmo que de forma abreviada como foi
desde o percurso histérico com a articulagdo para a retomada das acbes ainda

durante a pandemia e a necessaria continuidade no uso das tecnologias nesse
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momento de retorno presencial na modalidade hibrida. Nos motivou a ir em busca de
formacgé&o, compartilhando e construindo conhecimento através desse curso, visando
propiciar novas formas de aprender e ensinar junto aos nossos alunos e colegas de
trabalho onde quer que atuamos.

Por fim, conforme explicam Moran; Masetto e Behrens (2000), o uso das
tecnologias no ambito educacional sdo instrumentos fecundos de transformacgéo de
vidas, tanto de professores, quanto de estudantes, desde que usadas de forma
intencionalmente planejadas, desprovida da pretensdo de substituir a relacao
auténtica entre professores e estudantes. Os mesmos autores destacam que a
tecnologia na educacéo pode melhorar a qualidade do ensino, contudo, ndo promove,
por si s6, um ensino de qualidade, isto €, 0 uso dos recursos tecnolégicos devem
estar em intima conexdo com os objetivos estabelecidos, com o intuito de valorizar a
auto-aprendizagem, incentivar a formacdo permanente, a interaprendizagem, o
didlogo, que colabore para uma atuacdo na perspectiva do desenvolvimento de
compromissos sociais, onde o trabalho coletivo e colaborativo diminua as
desigualdades sociais, promovendo uma educacao para promoc¢ao da justica, da paz

e da solidariedade e para o desenvolvimento social.
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ATIVIDADE COLABORATIVA

A EDUCACAO ESPECIAL NA PERSPECTIVA DA EDUCACAO INCLUSIVA

Inicio a escrita, destacando que muitos avancos foram alcancados no que
tange a educacéo especial na perspectiva da educac¢ao inclusiva. Embora muito ha o
gue se conquistar, quando olhamos para trds, temos muito o que comemorar e
continuar nossa ardua luta para continuarmos eliminando as barreiras que ainda

persistem em existir, principalmente as atitudinais.

A incluséo pode ser caracterizada por um movimento que intensifica-se a partir
das décadas de 80 e 90 por pessoas deficientes, pais, profissionais, entre outros no
gue se refere ao acesso a escola regular por criancas com alguma deficiéncia. A
educacéo destinada a pessoas com deficiéncia, no periodo anterior ao citado, estaria
fortemente enraizada nos moldes da integracdo em que as praticas jogam sobre o

b

individuo a responsabilidade de se adaptar a educacdo. Com o paradigma da
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inclusdo, muda-se o foco, os sujeitos devem ser compreendidos independentemente
de suas diferencas individuais e, nesse contexto, para incluir todas as pessoas, a
sociedade é que precisa ser mudada, no sentido de atender as necessidades de seus

membros.

Muitos séo os desafios da incluséo escolar. Dessa forma, algumas ferramentas
séo criadas para superar o desafio de educar a todos de forma integral e efetiva e

reduzir o nimero de excluidos e marginalizados pelos sistemas educativos.

A ideia € possibilitar a convivéncia de todos de maneira igualitaria, respeitando
as diferencas entre os individuos. A politica de inclusdo de alunos que
apresentam necessidades educacionais especiais na rede regular de ensino
nao consiste apenas na permanéncia fisica desses alunos junto aos demais
educandos, mas representa a ousadia de rever concepcdes e paradigmas, bem
como desenvolver o potencial dessas pessoas, respeitando suas diferencas e

atendendo suas necessidades.

by

Em relacdo a inclusdo escolar, pode se dizer que a escola precisa estar
organizada fisica, administrativa e pedagogicamente para garantir as pessoas/alunos
com deficiéncia a matricula, a permanéncia e a aprendizagem. Hoje temos por forca
da lei garantida a matricula, mas a permanéncia e a aprendizagem € permeada por
muita subjetividade, ou seja, mesmo sendo este um direito legal, se faz necessario
gue os profissionais envolvidos neste processo organizam as acfes pedagdgicas de
forma a concretizar este direito. Nesta perspectiva € preciso pensar as praticas
pedagégicas a partir dos conceitos apresentados pelo Desenho Universal da
Aprendizagem (DUA). Préaticas pedagdgicas planejadas considerando o DUA
permitem que todos tenham possibilidades de construir conhecimento a partir de suas
potencialidades, sao respeitados os diversos estilos de aprendizagem, pois sao

planejados processos de ensino que contemplem a todos na escola.

Mas, nés sabemos que esta ndo € a realidade de muitas escolas, pois temos
muitos alunos que s6 foram incluidos nas escolas sem sala de recursos ou
profissional habilitado. Os professores correm atras para poder trabalhar com os
alunos de AEE, fazendo um o6timo trabalho e incluindo os alunos nas turmas com

muita dedicacdo e empenho. E muito gratificante trabalhar e ver o rendimento destes
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alunos, eles nos surpreendem com o seu conhecimento e vontade de conquistar
novas etapas. Apesar de tudo, houve um grande avanco na inclusao dos alunos, pois
0S mesmos sao parte da escola e conseguem acompanhar através de atividades
adaptadas para cada um .

Parando para refletir, recordei de quando iniciei a minha atuacdo na area de
deficiéncia visual, na educacéao infantil, Ensino Regular de ensino, com esta criancga.
Na época eu era auxiliar em educacao, acompanhava criangas com 0s mais variados
tipos de deficiéncias, transtornos e sindromes. Ja era formada em Pedagogia e havia
iniciado a P6s em Surdocegueira. Entdo comecei a acompanhar uma crianca de
apenas 5 anos e fiquei chocada com a maneira didatica macgante na qual ela era
exposta, com chuvas de informacdes, sem que ela tivesse conhecimentos minimos,
basicos, inclusive de atividades de vida diaria e conceitos minimos, de pré braille,

para iniciar a alfabetizagdo em braille.

Para falar a verdade fiquei indignada com a maneira que era desenvolvido o
trabalho com aquela criangca e prometi pra mim mesma que lutaria para modificar
aquele cenario. Ha dois anos estava sendo realizado um trabalho com a rotina toda
em braille, sendo que ela ndo sabia nem qual era a letra A em braille, s6 para que

vocés tenham nocao do que estava acontecendo com aquela crianga.

Solicitei uma reunido com a coordenacdo e direcdo da escola, mas antes
conversei com a professora regente e ela concordou de que o trabalho que estava
sendo realizado, além de equivocado, estava prejudicando ainda mais o seu
desenvolvimento da aluna. Era nitido que ela também tinha um comprometimento
cognitivo, sendo que sua Iidade biolégica ndo era condizente com seu
desenvolvimento cognitivo. Outro fator que também colaborava negativamente, era
seu convivio familiar, uma vez que ela era criada pela sua avo, com auséncia de seus

pais, por opcéo deles.

A partir daquele dia, ap6s conversa com a gestdo, mudei minha pés para
deficiéncia visual e fui em busca de outras formacdes para que eu pudesse auxiliar
aqguela crianca da melhor maneira possivel. Iniciei uma busca incessante de maneiras
e estratégias de modo a inserir efetivamente esta crianca nas atividades, garantindo
sua participacéo. Iniciamos o trabalho do zero com ela, sempre envolvendo as outras

criangas, vislumbrando o DUA (desenho universal de aprendizagem).
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Primeiramente ela precisaria desenvolver habilidades de locomog&o com a
pré-bengala, para ter autonomia nos espacos da escola e em sua casa. Foi
confeccionada uma pré-bengala para ela com bambolé e logo foi criado um mapa
mental dos espacos da escola. Em seguida seus pertences foram identificados com
guizos para que ela os reconhecesse inicialmente e aos poucos foi introduzindo o

braille (comecando pelas letras do seu nome).

As atividades eram adaptadas e sempre era colocado um tule atras da folha
guando ia desenhar para que ela tateasse sua producdo. As criancas videntes
participaram da mesma atividade: Proporcionamos atividades explorando o tato,
olfato e paladar com todos. Produzimos livros tateis, sonoros e com audiodescrigdo,
com objetos reais e em miniaturas e assim a crianca foi adquirindo conhecimentos de

acordo com seus interesses e necessidades.

Esse relato vai ao encontro de todas as leituras realizadas e dos demais
contetdo do curso. Destacamos a importancia da familia em participar e estar sempre
atuante e, para que isso ocorra, a escola tem o papel primordial de desenvolver este
trabalho de conscientizacdo. Outro fator preponderante é a questdo da formacao de
todos os profissionais envolvidos, em todos os segmentos: dire¢cdo, coordenagéo,
professores, auxiliares, cozinheiros, pessoal da limpeza, etc. para que todos

conhecam seus alunos e saibam lidar com todas as situacoes.

O ideal seria que fossem criados programas de acompanhamento mensais
para que se realizem avaliacfes da saude oftalmoldgica das criancas e adolescentes
nas escolas, evitando assim o desenvolvimento de muitas doencas oculares que
avancam devido a falta de informacéo e tratamento precoce. Lembrando que todas
estas atividades/adaptacées mencionadas acima séo feitas para que as criancas
videntes que desejam utiliza-las, o fagam, neste sentido, levo ao ambiente escolar o
DUA.

Sabemos que a inclusdo na escola avancou muito nos ultimos anos. Mas,
apesar dos avancos, € inegavel que ainda ha o que ajustar para que esses alunos

sejam totalmente incluidos.
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Acredito que os ajustes vao desde uma formacéo adequada dos professores
até uma mudanca de olhar dos docentes diante dos desafios que a temética traz para

a sala de aula.

A formacao dos docentes comeca com a adocéo de tecnologias, o que tem se
mostrado uma boa opcao para desobstruir o tempo dos professores e para que
consigam focar nas diferencas e na aprendizagem de cada aluno em sala de aula.

Por isso o curso tem sido muito importante neste sentido.

Diante de tantas e belissimas contribuices, feitas até aqui para a construcao
deste texto, gostaria de salientar a importancia/necessidade de sempre darmos

ouvidos as pessoas com deficiéncia.

A escuta atenta as suas necessidades, capacidades, funcionamentos, suas
lutas anticapacitistas sdo, sem sombra de duvidas, um aliado na nossa pratica

docente. Como tenho ouvido muito em cursos que faco, “nada sobre nés sem nos”.

Nesse sentido deixo aqui alguns links do instagram de pessoas com deficiéncia

gue vale muito a pena seguir, escutar, aprender com eles e sobre eles.

https://instagram.com/omarcospetry?utm medium=copy link

https://instagram.com/carolsouza autistando?utm medium=copy li

https://instagram.com/murilo ciclistea?utm medium=copy link

https://instagram.com/ivanbaronn?utm medium=copy link

A inclusdo na Educacao Especial tem como caracteristica principal promover
a insercéo total e incondicional da crianca com deficiéncia na escola regular. Além
disso, requer mudancas em seus sistemas com intuito de proporcionar a todos de
uma maneira ampla, independentemente de possuir ou ndo algum tipo de
necessidades especiais 0s mesmos direitos, que de acordo com o ECA “a igualdade
de condi¢bes para 0 acesso e permanéncia na escola” (Lei 8.069/90). Dessa forma,
favorecem ao grupo e todos séo beneficiados. Logo, percebendo que no universo de
nossa pluralidade somos todos especiais.
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https://blog.portabilis.com.br/falta-de-tempo-para-planejar-aulas/
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https://instagram.com/ivanbaronn?utm_medium=copy_link

Partindo do principio que ndo existe nenhuma pessoa igual a outra e
tampouco com as mesmas dificuldades e potencialidades, nosso olhar precisa estar
diretamente voltado para as diferentes formas de aprendizado. Favorecer a todos que

ali estejam, buscando equidade.

Deve-se abordar, ainda, que o aluno com necessidades especiais tém direito
ao Atendimento Educacional Especializado (AEE), devendo ocorrer no contraturno
escolar. De acordo com o decreto n°® 7611, de 17 de novembro de 2011, o AEE
necessita “prover condigdes de acesso, participacdo e aprendizagem no ensino
regular e garantir servicos de apoio especializados de acordo com as necessidades

individuais dos estudantes”.

Para tanto, torna-se evidente a importancia do profissional especialista em
AEE, devendo este apropriar-se do conhecimento nas diversas areas das deficiéncias
e perceber as necessidades educacionais especiais dos alunos e valorizar a

educacéo de forma inclusiva e significativa como um todo.

Diante dos exemplos acima, venho relatar minha experiéncia com a educacéo
inclusiva. Sou professora de educacéo infantil ha 5 anos e no segundo ano do meu
magistério recebi uma turma de 3 anos e entre 0s alunos estava uma aluna com
deficiéncia auditiva. No primeiro momento fiquei muito assustada, pois nao tinha ideia
de como iria trabalhar com aquela aluna. Nao tinha nenhuma formacéo na area e
também tinha pouco apoio da coordenacdo da escola. Outro ponto que também
dificultava meu trabalho era que a familia ndo aceitava que a filha tivesse um
professor de apoio para auxiliad- la nas atividades, para que assim a sua aprendizagem
acontecesse de maneira significativa, pois além de todas as dificuldades elencadas,
ela era uma aluna muito faltosa o que impedia o seu desenvolvimento. Porém, me
sentia muito mal por ndo poder fazer algo mais, pois queria que ela nao ficasse ali sO
pra passar o tempo, mas para aprender e se desenvolver. Depois dessa experiéncia,
comecei a realizar cursos na area da inclusédo. E hoje se eu tiver outro aluno com
deficiéncia auditiva, sem duavidas, com os conhecimentos adquiridos, conseguirei
realizar um trabalho que traga resultados, contribuindo para que essa crianca seja

verdadeiramente incluida e tenha seus direitos garantidos.

Trabalhar com inclusdo exige muita dedicacdo, conhecimento e forca de

vontade para que essas criancas ndo passem somente pela escola, mas que possam
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sair dela com um aprendizado que ira ajuda-las no decorrer de suas vidas. Porém, a
escola ainda é um lugar privilegiado na constru¢cao de conhecimento. Para termos
uma escola mais inclusiva precisamos construir um Projeto Politico Pedagogico (PPP)
gue garanta propostas pedagogicas que diminuam as barreiras atitudinais e
metodoldgicas no processo de aprendizagem, estimulando as habilidades e
competéncias dos alunos com deficiéncia, transtornos e altas
habilidades/superdotacéao, através acles realizadas no Atendimento
Educacional Especializado, se alastrando para toda comunidade escolar, através de

acoes pautadas no Desenho Universal da Aprendizagem (DUA).

Desta maneira nos encaminharemos, cada vez mais, para a conquista de

uma escola efetivamente inclusiva.

Dentro das perspectivas aqui colocadas, entre o atendimento ao aluno atipico
e sua aprendizagem, outro ponto a ser pensado € a interacao entre o individuo e o
conhecimento dentro da sala de aula. A mediacdo dessa relacdo € um dos fatores
determinantes na aquisicdo do conhecimento, e o grande desafio do professor &
perceber o aluno em sua realidade, singularidade e totalidade. Propfe-se ndo mais
pensar a pessoa fragmentada, ndo apenas como sujeito da aprendizagem, cuja meta
principal seja a intelectualidade, mas o desenvolvimento da pessoa em suas varias
vertentes, na forma como Wallon (1971) coloca, o estudo da pessoa completa, tanto
em relacdo a seu carater cognitivo, quanto ao carater afetivo e motor. Para Vygotsky
(1996), quando se compreende a base afetiva da pessoa é que € possivel
compreender o pensamento humano, ou seja, as raz6es que impulsionam o0s
pensamentos, encontram suas origens nas emocdes que as constroem. Evidencia-
se, portanto, a matua relacéo entre as esferas afetivo/cognitivas, influenciando-se no
processo evolutivo do conhecimento.
Nessa perspectiva, ndo se admite pensar que uma criang¢a ndo aprende porque
possui alguma deficiéncia, transtornos ou altas habilidades/superdotacdo, é

necessario enxergar no outro a possibilidade de aprender, valorizando-o por inteiro.
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As pessoas sempre buscam novos conhecimentos, sejam eles para usar
individualmente ou em grupo, ferramentas que possam servir de aliadas na
aprendizagem. Em tempos de pandemia, as escolas precisaram se reinventar de
forma rapida e, principalmente, a educacao precisou se transformar.

Os trabalhos em grupo sempre foram utilizados na escola como forma de
socializar, ampliar e facilitar a aprendizagem. Um importante aliado a essa dinamica
de estudos sdo as ferramentas colaborativas, entendidas como as solucdes
tecnoldgicas que a escola dispde para dinamizar e qualificar os trabalhos. Afinal, traz
diversos beneficios, e oferecem diversos recursos. Sendo, alguns deles:

e 0s ambientes virtuais (nuvens),

e 0s aplicativos,

e projetores,

e videoaulas,

e (uestionarios,

e jogos educacionais digitais (Wordwall, Matific),
e avaliacdes online, etc.

A utilizacdo de ferramentas colaborativas nas praticas pedagogicas auxiliam
na aprendizagem de forma diversificada, ja que € uma maneira dos alunos
aprenderem uns com 0s outros, sendo que possibilitam reflexdes no coletivo através
de questionamentos trazidos ao grupo por um, ou mais membros.

As ferramentas colaborativas possibilitam aos alunos a participacdo nos
processos de aprendizagem onde a mediacdo do outro se faz essencial, juntos
esclarecem duvidas, fazem apontamentos onde em um ambiente padrdo ndo seria
possivel de ocorrer, portanto, sua aplicacdo € recomendada em todas as disciplinas.

Durante esse periodo de adaptacdes, devido a pandemia da Covid-19, que
acarretou o isolamento social e iniUmeras medidas para manter a seguranca de todos,
incluindo o fechamento das escolas, procurou-se manter os vinculos e continuar
fortalecendo os processos de ensino dos alunos, entdo, houve a necessidade do
ensino remoto, seu uso se expandiu e favoreceu a continuidade de comunicacao e
interatividade nas atividades escolares. Mesmo com o retorno das aulas presenciais,
esses recursos tendem a se manter presentes no dia a dia de professores e alunos,
mas sendo usados de maneira a facilitar contatos e otimizar a comunica¢do, com o

objetivo que foram projetados.
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Esses ambientes, quando disponiveis nas escolas, facilitam a aprendizagem
dos educandos possibilitando adquirirem além das habilidades digitais, trocas de
experiéncias, informacfes e apresentacao de trabalhos em grupo mais dinamicos,
sendo protagonistas do seu ensino aprendizagem, e tendo o professor como um
mediador do conhecimento.

O advento das tecnologias na educacdo, deram lugar a diferentes
possibilidades para a constru¢do do conhecimento.

A utilizacdo das Tecnologia Assistiva (TA) no Atendimento Educacional
Especializado (AEE) no cotidiano escolar, bem como nas praticas docentes, pode
dinamizar de forma significativa o trabalho pedagdgico, contribuindo para o ensino e
aprendizagem dos alunos.

E o uso da TA na educacdo possibilita ao professor e ao aluno o
desenvolvimento de competéncias e habilidades que abrangem, desde ac¢bes de
comunicacéo, a diferentes possibilidades de interacdo e cooperacao, ainda que na
maior parte das instituicdes de ensino 0 seu uso seja restringido por normativas e
decretos, salvo a excecédo para o atual cenario de pandemia da covid-19, que levou
milhares de escolas pelo mundo a paralisarem suas atividades, provocou entéo a
necessidade emergente da mediacao pedagdgica ndo presencial, exigindo explorar
novas possibilidades didatico-pedagogicas, com o uso de tecnologias, para assegurar
a retomada e continuidade das aulas.

Foi necesséario, num curto espaco de tempo, aprendermos sobre as
tecnologias ja disponiveis,mas muitos educadores nao tinham conhecimento sobre a
sua disponibilidade e também sobre o seu funcionamento. Esse periodo adverso que
atingiu a todos, também foi um periodo de muitas aprendizagens e aquisicdo de novos
conhecimentos que faréo parte da rotina docente.

Conhecimentos estes que deverdo ser incorporados ao “novo” modo de
ensinar. De acordo com estudos realizados, 0 avanco tecnoldgico que ocorreu neste
um ano de pandemia equivale a quatro anos de avancgo da insergéo das tecnologias
em diversos setores e principalmente na educacao.

Sendo assim, este fato nos leva a uma reflexdo referente aos métodos de
ensino, no Nosso pais. Estas ferramentas e recursos citados ndo surgiram agora, ha
um tempo consideravel estdo disponiveis, mas ndo eram usados pela maioria dos
professores e escolas. Muitos dos alunos ja conheciam alguns recursos, mas nao

podiam utiliza-los. Foi preciso que ocorresse o tsunami Covid para que houvesse um
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movimento de mudanca na educacédo. Sim, € possivel utilizar os recursos disponiveis
no mundo tecnoldgico, sim, o aumento do interesse, da participacdo, da
aprendizagem dos alunos é significativo.

Importante ressaltar que trabalhar com a aprendizagem em um ambiente
inovador exige adaptagao de todos os envolvidos, alunos e professores. Os objetivos
das atividades propostas devem ser claros, como também a responsabilidade de cada
participante, o processo todo deve ser mediado, para que assim tenhamos um
ambiente de aprendizagem efetivo.

A educacdo passa por grandes mudancas, e personalizar a maneira de
ensinar, permite maior ganho no aprendizado, além de maior motivagao pela busca
do saber mais. “Em um tempo de mudancas rapidas, exige que toda a sociedade se
coloque em continuo processo de aprendizagem” (KENSKI, 2003.p.5). Com as
ferramentas colaborativas néo seria diferente. A utilizacdo de tais ferramentas
voltadas a educacdo, pode contribuir no processo de ensino e aprendizagem,
oferecendo mais qualidade no ensino e otimizacdo do tempo nNOS processos
educacionais.

Além disso, essas ferramentas proporcionam beneficios como mais qualidade
de conteudo e uma maior proximidade entre os alunos com os professores.

Com as tecnologias atuais a escola pode transformar-se em um conjunto de
espacos ricos de aprendizagens significativas, presenciais e digitais, que motivem os
alunos a aprender ativamente, a pesquisar o tempo todo, a serem pro-ativos, a
saberem tomar iniciativas, a saber interagir.

As tecnologias cada vez mais estardo presentes na educacdao,
desempenhando muitas das atividades que os professores sempre desenvolveram.
Caberéa ao professor definir quais, quando e onde os contetudos serao disponibilizados
e 0 que se espera que os alunos aprendam e as atividades relacionadas a esses
conteudos. Diante do exposto, ao refletir na melhor adequacéo a cada contexto e
cada situacéo, Moran (2000, p. 137) explicita que:

N&o se trata de dar receitas, porque as situacdes sdo muito diversificadas. E
importante que cada docente encontre o que Ihe ajuda mais a sentir-se bem,
a comunicar-se bem, ensinar bem, ajudar os alunos a que aprendam melhor.
E importante diversificar as formas de dar aula, de realizar atividades, de
avaliar. Com a Internet, podemos modificar mais facilmente a forma de
ensinar e aprender, tanto nos cursos presenciais como a distancia. S&o
muitos os caminhos que dependerdo da situacdo concreta em que o
professor se encontrar: nUmero de alunos, tecnologias disponiveis, duracéo
das aulas, quantidade total de aulas que o professor da por semana, apoio
institucional. Alguns parecem ser, atualmente, mais viaveis e produtivos.
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Nessa perspectiva, ha um conjunto de ferramentas e servigos gratuitos da
Google adaptados para escolas e organizacdes de educacdo domiciliar. E uma
plataforma de educacdo em rede, que armazena em nuvem, de forma gratuita e
ilimitada, dados como textos, slides, videos da internet e outros materiais (Google
Drive) usando um servidor on-line. Além disso, permite que a comunidade escolar
interaja, produza e compartilhe conhecimentos através de recursos: de edicdo de
documentos (Google Documentos), planilhas (Google Planilhas) e apresentacfes
(Google Apresentacfes) em tempo real; de comunicacdo por e-mail (Gmail), chat e
video (Google Meet); de gerenciamento de sua sala de aula, criando turmas,
elaborando atividades e aplicacdo de testes (Google Sala de Aula); de organizacao
de tarefas, definindo listas de acdes e lembretes de atividades e encontros virtuais
(Google Agenda). Trata-se de um instrumento tecnoldgico criado para auxiliar a vida
de professores e alunos dentro e fora das salas de aula, a qualquer hora e a partir de
qualquer dispositivo mével conectado a internet.

A tecnologia e a internet cada vez mais vem se tornando grandes ferramentas
no auxilio do processo de aprendizagem. A exemplo disso, temos as funcionalidades
do Google Drive, que disponibiliza o Docs. A partir dessa ferramenta o professor pode
realizar vérias atividades com seus alunos, no mesmo estilo do Microsoft Word, com
a vantagem de poder interagir com todos e desenvolver o potencial colaborativo que
a mesma proporciona.

Percebe-se no decorrer da fala dos colegas, a importancia da inovacao, pois
falar em tecnologia, pressupde-se essa necessidade de inovar, nos remetendo assim
a importancia de modificar e implementar nossa pratica docente, pois essa acdo nao
€ apenas fazer coisas diferentes, mas sim também fazer as mesmas coisas s6 que
de formas diferentes, e a tecnologia esta ai abrindo novos horizontes que contribuem
de forma muito significante no processo de aprendizagem. Segundo Claudio Kleina
(2012) “ Quando aliamos a aplicagao da tecnologia na educacgéo especial, estamos
dando ao estudante a possibilidade de demonstrar o seu potencial, aprender, interagir
e participar ativamente em nossa sociedade”, percebe-se uma grande necessidade
de nos adequarmos ao novo, e estarmos preparados para motivar nossos alunos a

absorver essas tecnologias da melhor forma possivel as suas necessidades.
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A aplicacdo de ferramentas colaborativas nas praticas pedagogicas permite
gue os alunos participem de processos de aprendizagem no qual a mediagéo do outro
é fundamental, uma vez que possibilita o questionamento e a reflexdo. Portanto, sdo
aconselhaveis em diversos momentos e adequadas a todas as disciplinas. Quais as
ferramentas de maior utilizacdo na aprendizagem colaborativa, Conforme Torres
(2010, p. 22) existem muitas ferramentas que proporcionam o trabalho colaborativo.
Dentre elas podemos citar: wikis, blogs, foruns, emails, chats e o proprio Google com

seu conjunto de ferramentas de compartilhamento.

A aprendizagem colaborativa ou cooperativa € uma metodologia que conduz
os alunos a trabalharem para um Unico objetivo. Assim, a ideia é que todos o0s

envolvidos se esforcem para alcancarem um bom resultado no processo de ensino.

A aprendizagem que docentes precisaram desenvolver no uso de todas as
opcOes de tecnologias ja mencionados anteriormente, precisa ser compartilhada com
toda a comunidade escolar. Se conseguirmos mediar a aquisicdo desses
conhecimentos na utilizacdo desses recursos por parte, principalmente de
estudantes, poderemos fomentar novas possibilidades de aprendizagem. As
estratégias, também ja citadas, de trabalhos em grupo ou de grupos de estudos como

conheciamos anteriormente, podem tomar uma nova roupagem.

As plataformas de reunibes virtuais podem e devem ser oferecidas a
estudantes para que tenham autonomia na busca ativa e positiva por construcédo de
conhecimento. Pode ser uma estratégia interessante utilizar o gosto que a maioria
das criancas e adolescentes possuem em usar smartphones e computadores para
encontros virtuais também direcionados ao estudo. Além de uma nova maneira de se

estar junto, porém sem sair de sua casa.

Assim, as ferramentas colaborativas servem como meio de construcédo de
aprendizagem, possibilitando a todos contribuirem com o processo de produgéo de

conhecimentos.

Como citado acima, a aplicacdo de ferramentas colaborativas online nas
praticas pedagogicas esta cada dia mais inovando o ensino/aprendizagem ja que

existem muitas ferramentas acessiveis.
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Essa metodologia recentemente super explorada exige mais dos estudantes,
pois precisa de mais esfor¢o para alcancar o objetivo. O professor como mediador do
conhecimento precisa explorar as ferramentas disponiveis e buscar alternativas para
gue aconteca a aprendizagem. As reunides virtuais para os docentes também sao
super importantes, pois consegue colocar todos juntos em busca de um mesmo

objetivo.

Assim, as ferramentas colaborativas sdo de suma importancia para momentos
de ensino aprendizagem individual ou em grupo, pois viabiliza a continuidade das
atividades pedagogicas e interacdo pela internet, para amenizar os impactos na

aprendizagem das criangas e jovens mesmo a distancia.

Os ambientes virtuais de aprendizagem sédo, sem duvida alguma, uma das
ferramentas colaborativas para a educacdo, mais utilizadas, hoje, em tempos de
pandemia. Houveram inimeras formacdes no de 2020, e, atualmente em 2021, para
os profissionais da educacdo saberem lidar e reger aulas através dos ambientes
virtuais. Google meet, zoom, Stream Yard, entre tantas outras ferramentas, ocuparam
o dia a dia dos profissionais de educacao em tempos de pandemia e que mesmo apos
essa era pandémica, acredita-se que 0s ambientes virtuais perdurardo por longos

anos a frente na vida desses profissionais.
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ATIVIDADE COLABORATIVA

EXPERIENCIAS COLABORATIVAS

1. Introducéo

A pandemia de covid-19 trouxe muitos desafios para educacéo, principalmente
no que tange ao uso de tecnologias. Neste momento de pandemia, os docentes
sentiram mais fortemente a necessidade de adaptacdo rapida de suas préaticas ao
ambiente virtual, buscando minimizar problemas que ficaram mais evidentes com o
quadro atual. Segundo Demétrio Weber (2021), “apdés a pandemia escancarar
desigualdades de acesso a internet e conhecer as consequéncias da pandemia na
educacéo e, em especial, no atual ano dificuldades de toda ordem para que criancas
e adolescentes estudem em casa, nédo sera surpresa se as avaliagdes diagnosticas -
a serem realizadas tdo logo os alunos retornem as aulas presenciais — revelem
enormes disparidades de aprendizagem”.

Tudo isso que aconteceu e ainda permanece, neste periodo de pandemia,

torna evidente a necessidade de trabalhar por meio das ferramentas colaborativas
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ndo apenas com os alunos, mas também com os professores e gestores de escolas
de forma que possam compartilhar suas angustias, vivéncias e sucessos neste
processo adaptativo. O trabalho colaborativo pode servir para um “pensar junto”,
encurtar distancias e ultrapassar a barreira do isolamento social de maneira segura,
contribuindo com essas trocas pedagdgicas.

No curso sobre “Servico de Atendimento Educacional Especializado e a
utilizacdo das tecnologias como acesso a aprendizagem”, da UFPEL, fomos
desafiadas ndo apenas a usar tecnologias, mas também a experimentar uma
producdo de texto colaborativa. Inicialmente, foi necessario criar um link no Google
Documentos, disponibilizando o acesso a todas as integrantes que se manifestaram
interessadas em patrticipar do Grupo 1. Em sequéncia, visando facilitar as conversas,
estabeleceu-se um grupo de WhatsApp.

No grupo de WhatsApp, definimos um tema de interesse para sequéncia deste
texto colaborativo, sendo entendido que falar de nossas experiéncias, durante o
momento de pandemia, poderia ser enriquecedor, ajudando-nos a compreender as
diferentes realidades e também a percebermos que ndo estamos sozinhas para o que
ainda iremos vivenciar em termos de defasagens na educacdo. Compartilhar essas
experiéncias é mais do que apenas externar o que passamos, é criar vinculos,
oportunizar um olhar sobre outras historias pedagdgicas e fortalecer o nosso papel

social enquanto profissionais comprometidas com o aprender.

2. Experiéncias

2.1 Na EMEF icaro, em Canoas/RS, a professora de Lingua Portuguesa, do
8° ano do Ensino Fundamental, propds uma construcéo coletiva de pagina web sobre
atividade fisica na pandemia. Essa tarefa ocorreu de forma interdisciplinar com o
docente de Educacao Fisica. Ofereceu-se no Google ClassRoom materiais tedricos
e videos sobre assuntos envolvendo atividade fisica, explicacdes sobre o género
textual Wiki e tutoriais sobre como adicionar informacdes no link do Google Sites
disponibilizado pela professora.

Cada aluno, incluindo os de inclusdo (um autista), teve a oportunidade de
ajustar ou adicionar informacdes ao que o colega ja havia produzido ou trazer novos
dados, podendo-se utilizar diferentes midias para transmitir os conhecimentos

pesquisados. Ao final, uma pagina de Wiki sobre atividade fisica foi elaborada
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colaborativamente, respeitando as contribuicbes de cada um, originando um espago
dindmico, autoral e esteticamente atrativo aos leitores.

2.2 Ja na escola EMEF Cecilia Meireles, em Pelotas/RS, enviou-se material
via grupos de WhatsApp, entregou-se impressos que eram retirados na escola, o que
proporcionou uma oportunidade de realizar as tarefas tanto quem tinha acesso a
internet como para quem nao tinha.

Agora no momento presencial em que estamos vivendo ja temos mais algumas
formas de articular os estudos. Continuam atividades via Whatsapp, impressos e
semi-presencial, além de alguns professores usarem o Meet. Nessa escola muitos
professores acreditam que o ensino hibrido veio para ficar, fala-se até em implantar
uma plataforma de ensino para rede publica municipal, pois a rede estadual ja possui.

2.3 Na escola municipal Dr. Osmarino de Oliveira Terra, em Santa Vitoria do
Palmar-RS, foram disponibilizados grupos de WhatsApp durante o ensino totalmente
remoto, no qual eram enviadas orientagfes, videos e as atividades aos alunos
durante a escola fechada. Logo passamos aos envios de atividades impressas aos
alunos, visto que muitos ndo tinham acesso a internet. Havia maior dificuldade de
interacdo dos alunos devido a falta de acesso tecnoldgico. Aos alunos que
conseguiam interagir nas redes sociais o contetido chegou e houve uma maior troca
entre os professores e alunos, além de uma participacdo e demonstracao de interesse
nas aulas.

J4 na escola da rede estadual, EEEB. Manoel Vicente do Amaral, onde
também atuo, o sistema ofertado foi outro, totalmente via plataforma do Google
ClassRoom. Nunca havia trabalhado em plataforma e ndo conhecia esse sistema,
foram dias de descoberta. O estado vem inserindo, aos poucos, a educacdo num
sistema de ensino mais tecnolégico, hoje nossas chamadas sao feitas num aplicativo,
0 que minimiza a questdo do uso do papel. No inicio, como tudo desconhecido,
tivemos contratempos de néo lembrar, ndo salvar as aulas, etc., mas hoje em nossa
escola, no meu turno temos um bom entendimento da plataforma, com muita ajuda
entre os colegas. Mas, com relacdo a plataforma do Google, ela é 6tima, oferece
varios recursos para planejar as aulas, criar aulas virtuais, envios de trabalho, troca
de mensagens com os alunos. O que foi dificil para nds professores e é até hoje é
disciplinar os alunos que eles enviem suas atividades ali, que a gente poderia trocar
nas aulas remotas via video, que aquele momento era a nossa sala de aula. A

distancia, os alunos ndo demonstraram muito interesse nas ferramentas, nas aulas
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virtuais e ali estava o fracasso dessa via colaborativa. Isto pode ter se dado pelo fato
gue ninguém foi preparado para trabalhar assim, nem alunos e nem professores, mas
nos nos redobramos para aprender e seguir nossas aulas.

Agora com o retorno hibrido, no municipio seguimos da mesma forma com
envios via WhatsApp e poligrafos impressos a cada 30 dias aos alunos que néo
voltaram presencial.

Na escola estadual, os alunos que retornaram presencial acumulam envios,
também, na plataforma, pois as aulas aos que estdo em casa seguem pela plataforma
diariamente, e os presenciais nao podem “sumir” da plataforma, o que nao realizamos
mais sdo as reunides virtuais, por orientacdo da propria Secretaria Estadual de
Educacado- RS. O que percebo é que se o sistema de plataforma, que néo é gratuito,
por isso apenas a rede estadual na minha cidade e rede particular adquiriu, fosse bem
explicado e inserido na rede como um viés de apoio, de envios de trabalhos como
reforco da escola e ndo cumulativo para o professor como esta sendo, num futuro
préximo isso seria positivo. As tecnologias sdo ferramentas que contribuem ao nosso
ensinamento, a nossa vida e estdo presentes no nosso meio de trabalho, na
sociedade como um todo, entdo considero relevante aos alunos ja terem essa
proximidade desde cedo, como apoio ao trabalho presencial, com temas transversais,
com atividades variadas que complementam a sala de aula, considero positivo ao
crescimento educacional. Gracas a tecnologia realizamos inidmeros cursos em todos
os lugares do mundo, de excelente qualidade, o que nao seria possivel sem essas
ferramentas, entdo sim, os alunos deveriam ter o direito de terem esse acesso como
forma de crescimento educacional e ampliar seus conhecimentos com o apoio dos
seus professores.

2.4 Na EMEF Daniel Dipp, onde atuo 40 horas na Sala de Recursos
Multifuncional, frente ao contexto de pandemia provocada pelo virus covid-19, e
resguardando-se o direito a vida, o decreto n°® 029/2020, que dispde sobre as medidas
para prevencdo do Covid-19 (Coronavirus) no municipio. Este documento suspende
por tempo indeterminado, a partir do dia 18 de marco, as aulas na Rede Publica
Municipal de Ensino (Parecer CEED n° 01/2020 e Medida Provisoria n° 934,
documentos citados na Nota Técnica CME N° 002/2020 e Resolugdo n°® 31/2020 do
CME).

Também sobre o parecer do CNE/CP n° 05/2020, do Conselho Nacional de

Educacado, de 28 de abril de 2020, onde estabelece algumas possibilidades de
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cumprimento da carga horaria minima estabelecida pela LDB 9394/96: - a reposi¢cao
da carga horéaria de forma presencial ao fim do periodo de emergéncia; - a realizacéo
de atividades pedagdgicas nédo presenciais (mediadas ou ndo por tecnologias digitais
de informacao e comunicacéo) enquanto persistirem restricdes sanitarias.

E sobre o Decreto N° 58/2021 da Prefeitura de Passo Fundo de 11 de junho
de 2021, que estabelece regramento para a prestacado dos servicos nos 6rgaos da
administracdo publica municipal direta e indireta em decorréncia da declaracéo
estadual de calamidade publica e da declaracdo municipal de emergéncia em saude
publica pela pandemia da COVID-19, e da outras providéncias.

As préticas de ensino, para os alunos publico-alvo da Educacédo Especial,
devem ser pautadas na aprendizagem ativa e devem basear-se em trés principios
basicos: os conhecimentos prévios e as experiéncias dos estudantes; os objetos de
conhecimentos a ser ensinado e sua natureza (especifico do AEE); e a variagcédo de
estratégias e o0 levantamento de mudltiplas hip6teses didaticas levando em
consideracdo a individualidade de cada aluno, bem como sua deficiéncia. Sendo
assim, no intuito de reduzir os prejuizos provocados por essa medida extrema e
necessaria, a Secretaria Municipal da Educacéo - Nucleo de Educacédo Especial, a
partir da portaria do Ministério da Educacao autorizando as escolas a substituir aulas
presenciais da Educacdo Basica pela modalidade a distancia, vem adotar o
desenvolvimento do trabalho colaborativo, para o Atendimento Educacional

Especializado, ao estudante publico-alvo da Educacgédo Especial.

Em concordancia com os decretos e pareceres citados, e por eles respaldados,
a Secretaria Municipal de Educacdo — Nucleo de Educacdo Especial organizou
diferentes estratégias de contato com as familias dos estudantes publico-alvo da
Educacao Especial, para devolutivas das atividades propostas para os estudantes.
Dentre as estratégias tem como destaque, 0 acesso a Plataforma Google Work Space
For Education; retirada de material impresso na escola; momentos pelo Google Meet;
atendimentos presenciais na Sala de Recursos Multifuncional - SRM, respeitando os
protocolos de distanciamento; busca ativa por meio de liga¢cdes, mensagem de
WhatsApp e sempre se colocando a disposi¢do, entre outras tentativas para que o
aluno ndo perdesse o vinculo com a escola e continuasse 0 seu processo de

desenvolvimento por meio de aprendizagens qualificada.
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A pratica do professor da SRM para ser efetiva requer a perspectiva
colaborativa com o professor da sala de aula comum, visando desenvolver um
trabalho conjunto para que seus objetivos especificos de ensino sejam alcancados,

compartilhando um trabalho interdisciplinar e colaborativo

A avaliacdo é uma ferramenta fundamental para identificar os pontos positivos
e 0s que podem ser melhorados, para que se possa montar metas que visem o
desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem qualificado do aluno com
deficiéncia.

Atualmente no ensino hibrido os professores atendem os alunos do quinto ao
nono ano, 0 grupo 1 vem em uma semana e O grupo 2 na outra e assim
sucessivamente. E do primeiro ano ao quarto ano por escalonamento. Na semana
gue os alunos ficam em casa levam trabalhos impressos para realizarem. Os alunos
gue nao retornaram continuam buscando trabalhos impressos e ou entrando na

plataforma.

2.5 Na Unidade Escolar Jodo de Deus Rodrigues Oliveira no municipio de
Capitdo Gervasio Oliveira, Piaui, onde atuo na sala de Atendimento Educacional
Especializado, no periodo remoto a escola realizava a montagem de cadernos de
atividades mensais que eram entregues aos alunos do interior pelos motoristas dos
Onibus escolares e retiradas na escola pelos responsaveis dos alunos da sede. Por
se tratar de uma cidade interiorana o0s recursos tecnoldgicos ainda sdo escassos, com
isso, cerca de 45% do publico discente ndo tinha acesso aos meios digitais como
plataformas e grupos de WhatsApp, sendo disponibilizado para esse publico o contato
dos professores de cada disciplina, para que eles entrassem em contato no caso de
duvidas. Para os alunos que possuiam acessos a internet, foram criados grupos de
WhatsApp onde 0s mesmos se comunicavam com 0s professores e com 0s demais
colegas no momento da resolugéo dos exercicios. O uso de plataformas como Google
Meet e Zoom foi limitado inicialmente, tanto por conta da caréncia de instrumentos

como por falta de preparacéo do publico docente para atuar com esses materiais.

Atualmente foi implantado nessa unidade o ensino hibrido ndo obrigatério,
onde foram articuladas rotacdes entre alunos e turmas para voltarem o contato
presencial com os professores. Apesar disso, os cadernos de atividade foram

mantidos, e 0 ensino que antes era por ligagdes ou via WhatsApp se tornou presencial

233



para aqueles estudantes em que as familias aceitaram retornar a unidade escolar, os
demais que ndo concordaram prosseguem com ensino remoto. Os alunos do AEE
além de participarem do ensino hibrido estdo sendo acompanhados semanalmente
na sala de recursos, a fim de voltar a estabelecer as rotinas de apoio educacional que

foram perdidas na pandemia.

Sabe-se que o contexto pandémico trouxe prejuizos irreparaveis do ponto de
vista pedagogico, porém essa conjuntura ressaltou a importancia das tecnologias e
como as mesmas facilitam o processo de aprendizagem. Infelizmente as ferramentas
eletrdnicas ndo sao acessiveis a todos, o que dificulta e restringe os diversos ambitos,

alcances e melhorias que a tecnologia exerce para a educacgéo na atualidade.

2.6 Diante dos relatos, podemos ver que cada escola, conhecendo a realidade
dos seus alunos, adaptou suas praticas escolares da melhor maneira possivel, diante
de todo contexto e exigéncias, desse momento pandémico, que fez os professores,
em um curto espaco de tempo, se reinventarem e superarem barreiras (como as

tecnologias digitais eram vistas por muitos).

Sou professora de Matematica do Instituto Federal Sul-rio-grandense, na
cidade de Sant’Ana do Livramento (fronteira com a cidade de Rivera/Uruguai) € um
pouco diferente. Tivemos nossas atividades suspensas por um periodo bem maior do
que a maioria das escolas, devido a uma postura de “igualdade” de condi¢des de
nossos alunos. Optamos, ndés rede, por iniciarmos as atividades somente quando
todos nossos alunos tivessem acesso a computadores e internet para tal.
Dependemos de liberacdo de verba e edital para aquisicdo dos computadores e plano

de internet para os alunos que necessitavam.

Desta forma, todas nossas atividades foram, e estdo sendo realizadas de forma
online: Aulas escalonadas (uma disciplina por dia, com duragéo sincrona de 2 horas

relogio, pelo meet) e atividades assincronas através da plataforma Moodle.

Cada professor coordena suas atividades de acordo com suas proprias

caracteristicas, caracteristicas das turmas e da disciplina.
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Na escola temos apenas cursos técnicos de ensino médio (integrado) e
superior, entdo acredito que a adaptacdo as tecnologias aconteca de forma mais

tranquila.

N&o tinhamos profissional de AEE no campus, até pouco tempo, entdo as
atividades para os alunos de incluséo eram planejadas em conversas entre professor,

aluno e, as vezes, familia.

Trabalhos com escrita colaborativa, realizei algumas vezes, mas via forum do
Moodle e, fora da minha disciplina, coordeno o Nucleo de estudos e pesquisas afro-
brasileiros e indigenas (NEABI) do campus, e neste momento, por exemplo, estamos
desenvolvendo um material de apoio ao edital do processo seletivo, apresentando de
uma forma mais clara e objetiva, as cotas e 0 processo de inscricdo por elas,

compartilhando sugestdes de leitura numa pasta do drive e escrita pelo docs.

Gosto muito de utilizar o Google Docs para este tipo de escrita pois possibilita
gue todos os envolvidos na escrita tenham acesso ao todo (possam construir e
contribuir a partir, também, de saberes de colegas). Tendo essa visdo geral, podem

sugerir sem interferir na escrita do colega, possibilitando muita troca e aprendizagem.

2.7 Em virtude da suspensdo das aulas, em marco do ano de 2020,
considerando a situacdo instalada na area de saude publica em decorréncia da
pandemia — COVID19, o distanciamento e o isolamento social impostos, fizeram com
gue mudassemos na E. E. Antbnio Gomes, na cidade de Mossor6/RN, o ensino
presencial para o Ensino Remoto. Diante dos recursos disponiveis e procurando
englobar de maneira flexivel toda uma gama de contetdos e atividades de cada
componente curricular, de acordo com objetivos e caracteristicas dos conhecimentos
e das habilidades gerais, especificas e socioemocionais, em atividades nao
presenciais. Para que ocorresse a continuidade das atividades presenciais foi
essencial a adocédo de tecnologias variadas, permitindo a comunicacao e a interacao

com os alunos, mesmo eles estando afastados da escola.

No ensino remoto optamos pela interacao via grupo de WhatsApp, por se tratar
de um aplicativo acessivel e que permitiu atender maior nimero de alunos. Por meio
do WhatsApp foi possivel organizar a turma e distribuir as atividades com os

conteudos selecionados e projetados.
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A principio, como roteiro da atividade, foi utilizado o programa “Powerpoint”,
um recurso visual e grafico, usado para criar “slides” com combinagdes de textos,
formas, imagens, links e outros. O roteiro e atividade eram descritos nos “slides” que
foram planejados considerando o publico-alvo, quantidade de “slides”, o tamanho da
fonte e cores utilizadas. Para disciplinas como, Lingua Portuguesa e Matematica,
foram elaborados arquivos com “slides” diferenciados para atender alguns alunos com

dificuldades na leitura e escrita.

Entre outros recursos adotados estdo videos do YouTube e audios explicativos
gravados pela professora, via WhatsApp, para auxiliar na explicacao e orientacao de
cada atividade.

Com o intuito de melhorar a participacéo dos alunos e facilitar a compreenséo
da sequéncia da atividade ou roteiro, foi adotado o uso do formulario do Google Forms
devido a facil compreenséo e acesso através de um link que era compartilhado no
grupo de WhatsApp. No corpo do formulario era descrito o roteiro da atividade, os
videos do YouTube sugeridos, links para pesquisas, questdes abertas para discusséo
indireta sobre o tema trabalhado, como também, a atividade a ser realizada no livro

didatico, com indicacdo das paginas a serem respondidas.

As atividades do livro didatico possibilitaram momentos de leitura, escritas
ortogréficas e exposicdo de ideias. Em algumas disciplinas, foi utilizado o
aplicativo XRecorder, gravador de tela de celular, resultando em um video explicativo

da atividade do livro didatico, composto por leitura e orientacéo.

Em algumas situagdes de aprendizagem o Padlet foi usado como meio de
compartilhar atividades, exposicdo de itens de producdo, sendo usado

especificamente como mural interativo.

Com os alunos que néo tinham qualquer tipo de acesso a internet e também
dificuldades para escrever e responder as atividades no caderno, foi oferecido
material impresso, a principio, semanalmente, e posteriormente, passou a ser
entregue mensalmente. Com a entrega desse material, conseguimos por um periodo

a participacao da maior parte dos alunos.
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O material em PDF também foi bastante utilizado nas diversas areas de
conhecimento, seja como livro paradidatico ou revista em quadrinhos, apresentado
sempre como material complementar para ampliar a compreensdo do tema de

aprendizagem.

A maior parte das devolutivas dos alunos e correcdo das atividades, foram
compartilhadas via WhatsApp. Apos resolver a atividade no caderno ou no livro
didatico, o aluno enviava uma foto para o professor, que devolvia com a correcéo e

comentarios avaliativos.

Buscando sempre manter a melhor maneira para continuar fortalecendo o
processo de ensino, surgiu o projeto “Educagéo Financeira” que permitiu momentos
sincronos de interacdo, conversas informais, proporcionando motivacao no desejo de
aprender, o desenvolvimento da oralidade, boa comunicacdo e compartilhamento dos
estudos realizados de forma assincrona. Para este momento foi necessario utilizar o
Google Meet, ferramenta que permitiu realizar reuniées online.

2.8 Na EMEI Terezinha Santos Tergolina, Canoas/RS, nos primeiros meses da
Pandemia, conforme nos adaptamos a nova realidade, num primeiro momento
criamos um grupo de WhatsApp para melhor podermos nos comunicar com as
criancas e suas familias. Proposi¢cdes foram pensadas em conjunto com colegas,
direcéo e coordenacado pedagdgica com a intencao de resgatar os lacos que foram se

desfazendo durante os meses de Marco e Abril de 2020.

Por se tratar de uma escola de educacéo infantil, onde ndo existem contetdos
pré-determinados e a maior parte do trabalho é desenvolvida pensando-se no ludico
e no brincar, cada turma da escola, que atende um publico entre zero e seis anos,
pensou numa area do conhecimento para explorar e videos comecaram a ser
produzidos, de forma caseira, por todas as educadoras da escola. No inicio eram
bastante amadores, porém, conforme o tempo foi passando, todas foram
pesquisando, trocando informacdes sobre qual aplicativo era melhor ser usado e os

videos foram ficando, a cada semana, mais atrativos e especiais.

No inicio de todo esse movimento a resposta das familias era bastante

pequena, todas as sete turmas da escola atingiam um percentual bem baixo de alunos
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e as devolutivas referentes as propostas, que eram postadas nos grupos de
WhatsApp e no Facebook da escola, eram quase nulas.

Mas o tempo continuou passando, as propostas foram ficando mais elaboradas
e atrativas para as criancas e suas familias, a maioria das professoras foi em busca
de cursos de aperfeicoamento no sentido de saber usar de uma forma melhor as
tecnologias que agora passaram a fazer parte do seu dia a dia e das suas aulas, a
prépria escola promoveu formacgdes tecnoldgicas para que as professoras trocassem
experiéncias entre si, a0 mesmo tempo em que conseguimos atingir mais e mais

familias.

Atualmente, ainda com a modalidade de ensino remoto para aquelas familias
gue optaram por ndo mandar seus filhos de volta para a sala de aula, seguimos
utilizando toda essa bagagem que juntamos ao longo de quinze meses longe da sala
de aulafisica. O grupo de WhatsApp permanece, as reuniées via Google Meet fazem
parte do nosso cotidiano, os formularios Google, que tivemos uma formacao para
aprender a montar, ainda € uma ferramenta bastante utilizada tanto para pais do

presencial quanto para os do remoto.

Ainda hoje, mesmo passando 40 horas na escola por semana, seguimos
fazendo uso de tudo aquilo que, em conjunto, aprendemos ao longo do trabalho a
distancia. Impossivel nos despojarmos de todas essas experiéncias e possibilidades

novas gue surgiram ao longo desse tempo.

3. Conclusao

Compartilhar experiéncias, mesmo que a distancia, fortalece nosso trabalho
enquanto docentes e equipes gestoras de escolas. E possivel observar que ha varios
pontos de aproximagdo, mesmo em diferentes contextos. A proposta de falar sobre
vivéncias, em um momento tao critico quanto o que vivemos hoje e num modelo tdo
diferenciado do que estamos enquanto grupo acostumadas, foi bastante
enriquecedora. Nao sO se aprendeu a utilizar uma tecnologia de producéao de texto
coletiva como se compreendeu a ideia central de ser um grupo, de pensar

coletivamente e de aprender com a experiéncia do outro. Percebe-se por fim que,
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mesmo em meio a pandemia, € viavel estreitar lagos e, em grupos, produzir, criar,

ensinar e vivenciar através das palavras do outro as diversas realidades.
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ATIVIDADE COLABORATIVA

GOOGLE DRIVE COMO FERRAMENTA EDUCACIONAL

O google drive é uma ferramenta tecnoldgica no qual é possivel o usuario criar
e editar arquivos em tempo real com um ou mais usuarios. Devido ao distanciamento
fisico causado pela pandemia do COVID 19, tivemos que nos apropriar destes

recursos tecnoldgicos, por ser uma nova forma de trabalhar tivemos que buscar

77Pedagoga. Psicopedagoga. Pds Graduada em Educacdo Especial Inclusiva. Coordenadora
Pedagodgica e Professora da educacéo infantil 20h Porto Alegre/RS.

78 Pedagogia. Educacéo Especial; Especialista em Psicopedagogia e TICs - Professora da Educacéo
Infantil no municipio de Canoas/RS.

79 Formada em Pedagogia e atua na EMEI Jornalista Marione Machado Leite na cidade de Canoas -
RS.

80 Pedagogia - P4s Graduacdo em Educacao Infantil - Coord. Pedagégica SMED. Pelotas/RS.

81 Pedagogia - Psicopedagogia - Atua no AEE escola municipal. Sdo Borja/RS.

82 Licenciatura em Letras e Especializacdo em AEE. P6s em Libras. Atuacdo em sala de Recursos
Multifuncional na Rede Estadual - Canoas/RS.

83 Pedagogia- Psicopedagogia - Prof Anos Iniciais - Teresina/PlI.

84 Pedagogia, Letras e Teologia. Atua como Conselheira Tutelar. Rio Grande/ RS.

85 Pedagogia - Coord. Pedagodgica Secretaria de Educacao Taboao da Serra/SP.

86 Pedagogia - Psicopedagogia - Especializacdo Educacéo Especial e AEE - Paulo Afonso/BA.

87 Psicologa, Pedagoga e Professora de AEE em escola publica. - Valdo do Barro/RJ.

88 Licenciada em geografia. Especializacdo em AEE. Professora de AEE- fundamental Il da rede
publica de Educacgédo. Jacobina/BA.
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capacitacdo, sendo um grande desafio, pois a maioria de nds professores da
educacao basica ndo estavamos habituados com as novas tecnologias.

A nova rotina incorporou aulas e reunides virtuais, lives e postagens em redes
sociais e uma intensa comunicacao via aplicativos de celulares. Quem néo estava
familiarizado com as tecnologias digitais teve que se reciclar, contando inclusive com
a ajuda de colegas. Eu, assim como varios colegas professores, em especial da rede
publica, tivemos que buscar novas formas de ensinar e de nos aproximar dos alunos.
O google drive, assim como o0 meet, foram as ferramentas que utilizamos e, mesmo
sendo gratuitas, ndo atingimos 100% dos alunos, pois nem todos possuem acesso.

Este curso tem sido uma oportunidade de aprender novas tecnologias e poder
ser uma multiplicadora.

O Google Drive é um excelente recurso para se trabalhar com a colaboracéo
on-line na construcéo de textos, também podendo produzir apresentacdes, onde 0s
colaboradores podem se organizar de acordo com as suas praticas no word, PPT
tradicional.

E importante que o(a) professor(a) faca contribuicdes pontuais, deixando a
organizacdo para o grupo. Uma dica relevante é que sejam realizadas oficinas com
0s grupos, podendo ser presencial ou no formato de sala de reunides pelo Google
Meet. Nestes encontros devem ser apresentadas as possibilidades de utilizacdo da
plataforma, recursos, esclarecendo as possiveis davidas, incluindo a orientacdo para
PcD.

Pessoas com deficiéncia podem ter, no primeiro momento, dificuldades para
lidar com a plataforma, mas existe a opcdo em ferramentas, clicar na opcao:
configuracfes de acessibilidade, onde o usuario pode ativar a compatibilidade com
leitor de tela, ativar suporte a Braille, ativar avisos de colaboradores, elaborar
apresentacoes em PPT com legenda, digitar com a voz, assim estas funcdes
auxiliardo na obtencéo da facilidade para elaborar trabalhos em grupo. As orientagdes

estao na mesma aba, clicando em saiba mais.

Outra facilidade que encontramos no Drive € a conversao de documentos em
PDF em documento editavel, encontre na lista de arquivos o PDF que deseja
converter e clique sobre ele com o botao direito do mouse. Um menu serd exibido.

Selecione "Abrir com" e em seguida selecione a opcdo "Documentos Google". O
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arquivo PDF em questéo seré entéo convertido para um documento do Google com

o texto editavel.

O trabalho colaborativo ndo € novidade, muitas vezes dentro da nossa pratica
pedagdgica realizamos trabalhos a varias maos, com diferentes percepcdes e
direcionamentos e hoje podemos, através de diferentes ferramentas fazer isso de

forma virtual e potencializando a interagao.

Poder criar, contribuir e interagir se torna possivel a partir de uma ampliacao
de nossos conhecimentos em relacdo as tecnologias que se somam ao nOSSO

trabalho docente.

Como ao final do material que tivemos acesso nos traz, tudo isso é uma
ferramenta e ndo podemos ter medo de domina-la, que possamos utiliza-la em nosso

beneficio e de nossos alunos como um todo.
E tu, que aspectos destaca para compartilhar aqui?

O Google Drive é uma excelente ferramenta para professores, gestores e
educandos, pode ser usado para aumentar significativamente a dinAmica das aulas.
A pasta de uma classe pode ser transformada em uma extensao das aulas. La é
possivel que os alunos interajam com os arquivos e tenham acesso as informacgées

de forma mais rapida e a qualquer hora.

Utilizar estratégias de aprendizagem colaborativa, onde ocorrem interacées,
através dos participantes, estimula a aprendizagem. Além do mais, a troca de
experiéncias e informacdes diversificadas, contribuem para um conhecimento
compartilhado. Sabendo que a maioria dos estudantes esta sempre conectado a
internet e voltado as novas tecnologias, usar o drive como ferramenta de
aprendizagem so tende a contribuir ainda mais para o ensino e aquisicdo de novos

saberes.

Muito legal essa ferramenta do google, eu estou realmente aprendendo, é
como disse a professora muito bem na live: “temos que perder o medo”.
Esse documento compartilhado é incrivel, nos proporciona um universo de

oportunidades tecnoldgicas.
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NOs professores precisamos nos apropriar dessas tecnologias disponiveis e
pararmos com aquele discurso ultrapassado ; isso € dificil, acho que ndo consigo...

Abrir os horizontes para a aquisicdo de novos saberes € o primeiro passo para
ampliar o significado das nossas aulas.

O mundo € interativo, e essa simultaneidade que a presente ferramenta nos

proporciona é excelente.

Noés professores que trabalhamos com producdo de contetdo precisamos de
ferramentas que nos ajudem n&o s6 na criacdo, mas também no armazenamento e
acesso aos arquivos. A vantagem dessa ferramenta é a funcao béasica do Drive, o
armazenamento de dados. Esse armazenamento é realizado na nuvem, o que
significa que todo o material sincronizado € direcionado para um servidor exclusivo
do Google. O conteudo fica disponivel para acesso, visualizacdo e download pelo

usuério, quando e onde ele quiser.

Na atualidade, o uso do Drive e das topologias fornecidas pelo Google sao de
extrema importancia para a educacéo nesse momento. E uma ferramenta eficaz para
backup de arquivos, facilitador das praticas diarias na vida pessoal e no trabalho, ou

seja, ele armazena as informacgdes de forma segura, fazendo cépias delas.

Esta € uma importante forma de proteger os usuarios de riscos, como a perda
de documentos apenas salvos em PCs. Outro beneficio € a seguranca, ao proteger

tanto o arquivo quanto o usuario.

Tecnologia acessivel a professores e a alunos pelo fato de ter a opcéo de uso

de qualquer dispositivo seja ele computador, celular, tablet, etc.

Além disso, a utilizagdo do google drive contribui muito para o trabalho de
adaptacédo curricular, principalmente nesse periodo remoto e/ou hibrido. O fato do
professor de sala de aula regular poder inserir no drive seu trabalho e tendo o auxilio,
por exemplo, do professor de AEE, contribui muito com o desenvolvimento de um
trabalho de muito mais qualidade e efetivo. Essa € uma forma do professor do ensino
regular ndo ficar sozinho no seu fazer pedagogico, pois a troca na adaptacéo

curricular para o aluno com deficiéncia faz toda a diferenca.
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Contribuindo ainda com o trabalho de adaptacéo curricular, o fato de podermos
armazenar uma série de arquivos e poder compartilhar diretamente pelo drive, deixa
o trabalho muito mais dinamico. Eu como professora de AEE, por exemplo, estou
sempre compartilhando arquivos de atividades com os professores. Dessa forma, €
possivel construir um excelente acervo de atividades, inclusive de livros em PDF,

sobre algum assunto especifico, como autismo ou inclusdo escolar.

Outra contribuicdo que considero de suma importancia, € a prépria gestao
escolar utilizar o google drive como ferramenta de informacgéo e acervo de materiais
e documentos. Assim, todos tém acesso a informagdes sobre reunides, o que foi
discutido, o material trabalhado nas reunibes pedagdgicas, os conteudos e
habilidades desenvolvidos, o controle das avaliacdes, enfim, todo o conteddo

pedagdgico pode ser compartilhado com toda a equipe de professores e gestores.

O Google Drive facilitou muito neste periodo de pandemia, era uma ferramenta
que, até entdo, ndo tinha o habito de usar e o fato de os alunos serem de uma sala
multisseriada e com necessidades diversas, possibilitou que eu pudesse salvar todas

as aulas e telas de forma rapida e pratica, quantas vezes fosse necessario.

A tecnologia tem avangcado muito e os recursos do Google Drive tem facilitado
muito a vida de varios profissionais de distintas areas com praticidade e seguranca e
tem alcancado muitas pessoas. Toda essa procura deve-se ao fato do
armazenamento de documentos em nuvem que vem trazendo inUmeros beneficios
no segmento educacional . E uma ferramenta democratica que tem versdes para web,
I0S, Android e Windows Phone.

Diante de todas essas mudancgas que aconteceram nos ultimos dois anos, a
utilizagdo dos recursos tecnoldgicos no cotidiano das pessoas configura-se como
sendo um dos principais meios de comunicagéo, acesso a informacao e realizacéo
de atividades, que as deixa ndo s6 mais atrativa, como também facilita o trabalho do
professor, pois através de recursos do google drive € possivel: monitorar a presenca
dos alunos, acompanhar quantitativo e qualitativo do desempenho escolar dos alunos,
realizar atividades avaliativas, dentre outras, além do mais & possivel armazenar
essas informacdes na nuvem, criar editar e armazenar os textos, apresentacdes de

powerpoint, planilhas, desenhos, formularios on-line, dentre outros. sendo assim, é
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possivel ser utilizado por professores no acompanhamento das atividades realizadas

pelos alunos em tempo real.
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Elaboracao de Jogos e Videos Educativos &°

Neste material procuramos trazer elementos utilizados em termos de Jogos e Videos

Digitais e Acessibilidade, a partir da perspectiva do Desenho Universal da Aprendizagem.

Objetivamos proporcionar o conhecimento das potencialidades destes recursos,
consoante as necessidades pedagdgicas inerentes de cada aluno.

Ao longo do texto, encontrardo hiperlinks que levardo a exemplos, sugestdes e
tutoriais que podem auxilid-los a compreender melhor o que estamos tratando no material.
Lembrem-se que esta é uma area em constante desenvolvimento, e 0s exemplos e sugestdes
aqui trazidos refletem 0 momento atual, mas que brevemente necessitardo de uma pesquisa

mais atualizada por parte dos cursistas.

Desejo que seja um periodo de aprendizagem divertida e significativa.
Por que Jogos?

Jogos sdo atividades que vem acompanhando a humanidade h& milénios, em

diferentes civilizages. Fazem parte do desenvolvimento humano, ludico e cultural.

De acordo com Palomo Alves (2007), “Os jogos e brincadeiras tiveram ao
longo da histéria um papel primordial na aprendizagem de tarefas e no
desenvolvimento de habilidades sociais, necessarias as criangas para sua propria
sobrevivéncia”. A partir desta afirmacéo, pode-se enfatizar o carater educativo dos

mesmos, mesmo antes da constituicdo do ensino formal, escolar, propriamente dito.

Neste link pode se ler e ouvir um artigo relacionado a histéria dos jogos, seu

valor cultural e social.

Dentro da perspectiva de Tecnologia Assistiva e, partindo da classificagéo de
Cook e Polgar, podemos localizar os jogos como um recurso. Este recurso pode ser

utilizado tanto para atividades de carater educativo, reabilitativo ou recreativo.

89 Disciplina II- Médulo 1ll: O SAEE e as Préaticas Pedagdgicas ofertadas através das tecnologias.
Formadora Alline Bettin de Oliveira. Bacharelado e Licenciatura em Ciéncias Biologicas e Mestrado
em Ensino de Ciéncias e Matematica/UFPEL. Doutoranda em Ciéncias da Educacao -Especialidade
de Tecnologia Educativa - UMinho. Professora das redes privada (2005-2010) e publica municipal de
2009 até 2016. Pelotas/RS.
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A partir da classificacdo destes estudiosos, o0 jogo, sendo um recurso de
Tecnologia Assistiva, pode ser comercial ou adaptado, de alta ou baixa tecnologia.

Tudo depende do tipo, objetivo e estratégia na qual se encontra inserido.

Mesmo compreendendo que cada jogo pode ter, de forma geral, um objetivo
principal, conseguimos também perceber que qualquer jogo, mesmo nado sendo
classificado como educativo, ensina algo: regras, comportamento, espirito de equipe,
colaboragéo, lideranga, respeito... ha muitas aprendizagens mesmo que 0 jogo

utilizado seja somente uma distracdo ou passatempo.

Conforme afirma Elia Santos (2010, p.3):

Os jogos ludicos oferecem condi¢bes do educando vivenciar situagdes-
problemas, a partir do desenvolvimento de jogos planejados e livres que
permitam a criangca uma vivéncia no tocante as experiéncias com a logica e
0 raciocinio e permitindo atividades fisicas e mentais que favorecem a
sociabilidade e estimulando as reag¢fes afetivas, cognitivas, sociais, morais,
culturais e linguisticas.

N&o poderiamos tratar dos jogos neste material, sem mencionar 0s Jogos
Tradicionais, que segundo Friedmann (1995), sdo aqueles que se encontram na
nossa memoaria, ou memoria familiar, ensinados pelas geracfes anteriores e que
ilustram a cultura local. Devido as suas particularidades, indicamos de forma paralela,

o estudo dos mesmos, através do artigo disponibilizado neste link.

Independente do tipo de jogo escolhido para trabalhar em sala de aula,
principalmente com Pessoas com Deficiéncias, devemos estar atentos as
necessidade e potencialidades dos alunos, bem como o0s objetivos a serem
desenvolvidos junto aos mesmos. O jogo, mesmo que dentro da perspectiva ludica,

deve ser levado “a sério” como estratégia pedagogica.

Desta forma, antes de nos maravilharmos com cores, formas, sons e texturas
dos jogos comerciais ou adaptados, é importante nos perguntarmos o motivo pelo
gual estamos utilizando-o em sala de aula. Principalmente porque “é dificil
encontrarmos jogos digitais que sejam verdadeiramente inclusivos, ou seja, que
possam ser utilizados simultaneamente por pessoas com e sem deficiéncia
(ROBALINHO & COSTA, 2019,p.2)". O que traz a necessidade de elaboragdo ou

adaptacao de jogos ao encargo do professor.
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O processo de elaboragdo e adaptacdo de um recurso é algo dindmico e que
depende principalmente da efetiva usabilidade do mesmo por parte do aluno, que € o
motivo principal para o desenvolvimento do recurso e a maior fonte de informacfes

para aprimorar nosso recurso adaptado (OLIVEIRA, 2020).

A criacao e utilizacdo do jogo de forma pedagdgica pode seguir 0S mesmos
principios pontuados por Manzini e Deliberato (2006), quando indicam alguns passos
para a elaboragcao de objetos educativos:

e Entender a situagdo que envolve o estudante, observando-o, identificando

suas caracteristicas e dinamicas.

e Gerar ideias, buscando solucdes existentes em termos de materiais e ideias

plausiveis.

e Escolher a alternativa viavel, considerando as necessidades a serem atendidas

€ 0S recursos, processo e custos para a confec¢éo do jogo.
e Representar a ideia, definir materiais e procurar determinar suas dimensoes.
e Construir o objeto para experimentacdo, testando-o na situacao de uso.

e Avaliar o uso do objeto, verificando se 0 mesmo atendeu as necessidades para
as quais foi criado, faciltando a ac¢do dos envolvidos no processo de

aprendizagem.

e Acompanhar o uso, identificando se ha necessidade de adaptar o objeto ao

longo do tempo.

Em outras publicacdes deste mesmo grupo, podemos encontrar referéncias a
respeito da elaboracéo de recursos adaptados com materiais alternativos, bem como
exemplos dos recursos produzidos pelos cursistas participantes das atividades de
formacgéo do NEPCA-UFPEL.

Tipos de Jogos

Tendo o “porqué” da utilizagdo de jogos como recursos didaticos, apresentaremos
aqui jogos dentro de duas grandes categorias, assim determinadas por motivos
didaticos: Concretos, aqueles palpaveis, faciimente reproduziveis e adaptaveis com
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materiais alternativos, e Digitais, aqueles elaborados através da tecnologias digitais,
envolvendo a programacao ou, utilizando plataformas préprias para criagdo por nao

programadores.

|- Jogos concretos

Bloco e Puzzles

Jogos em blocos, sdo formados por pecas, geralmente em

plastico ou madeira, que permitem diversas configuracdes de
montagem inclusive adaptando-se a criacdo de regras pelo
professor e pelo estudante. O simples empilhar ou encaixar
blocos exercita diversos dominios intelectuais e criativos. No caso dos puzzles
(quebra-cabecas), o objetivo € localizar as pecas de forma a obter uma imagem

completa.

Como adaptar Blocos: Pode-se facilmente adaptar os blocos utilizando caixas de
papel, pequenas, tais como caixas de remédio, caixas de leite UHT ou caixas de
sapato. O tamanho e o formato dependem do objetivo da atividade e do grau de

motricidade do estudante.

Como adaptar Puzzles: Os quebra-cabecas podem ser utilizados para desenvolver
diversos objetivos de aprendizagem. Associados a letras e palavras, auxiliam na
alfabetizacédo, utilizando-se imagens significativas para o aluno, como a sua propria
foto ou a de familiares, auxilia na socializagdo e sempre no desenvolvimento motor e
intelectual. Sugerimos uma adaptacao pratica e de custo baixo, com a utilizacdo de
gravuras de revistas coladas sobre uma base de papel resistente. As pecas podem
ser desenhadas com auxilio de uma régua e depois recortadas, no tamanho

apropriado a necessidade do estudante.
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Jogos de Tabuleiro

Sdo0 aqueles jogos que necessitam de um espaco fisico
determinado (o tabuleiro ou uma base) para que ali se desenrole
a brincadeira. Pecas que representam os jogadores ou sua equipe

sdo adicionadas ao tabuleiro e, por meio delas, se realizam as

acbes. Por exemplo: Trilha, Damas, Xadrez, Resta 1,
Ludo,Cobras e escadas, Mancala, Mahjong, Tangram,dentre

outros. Neste link é possivel conhecer as regras e as indicacfes de varios deles.

Como adaptar: Jogos de tabuleiro sdo muito adaptaveis tanto para temas quanto
formatos. O Jogo da Trilha € um dos mais versateis por permitir, ao longo do seu
percurso, acrescentar tarefas, questdes e pontos extras. Como exemplo de jogo
adaptado para o ensino da matematica, temos este exemplo em forma de video que

pode ser acessado aqui.

Neste proximo exemplo, uma mistura entre um Jogo da Memoria e o Jogo da Velha,
totalmente feito a méo. Tendo as pecas e tabuleiros prontos, € sé escolher a
modalidade do jogo.

Jogos em papel

Todos os jogos passiveis de serem jogados apenas com
papel e caneta. Geralmente tratam-se de desafios I6gicos

ou de atencdo, como por exemplo: Jogo da Velha, Jogo da

Forca, Cacga-palavras, STOP, Detetive, Sudoku,
Pontinhos, 7 erros, Quem sou eu? (ou Quem € quem, para
descobrir nome de animais, celebridades ou personagens historicos). Nestes
hiperlinks, podem ser encontradas as descricbes dos jogos acima citados, dentre

outros exemplos da mesma categoria.

Jogos com papel e caneta para se entreter em casa

20 brincadeiras gue precisam apenas de lapis e papel

Visao | 7 jogos que s precisam de caneta e papel (e gue os vao afastar do telemoével!)
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Os melhores jogos para jogar com lapis e papel

Outra forma de trabalhar somente com papel e lapis é criar narrativas, através de
sorteio de palavras, imagens ou até mesmo letras. Para os estudantes de menor
idade, é interessante utilizar um “dado”, ou seja, um cubo, com um desenho em cada
face. Em um pequeno grupo cada aluno sorteia o dado e comeca a histéria com
determinado personagem. Pode-se jogar com mais de um dado, sendo que um

representa a personagem principal, outro a agao e outro o contexto ou ambiente.

Jogos de cartas

Sao aqueles jogos que possuem um conjunto de cartas,
denominado baralho. Estas cartas sdo cartdbes de formato
retangular, geralmente de papel ou atualmente de material mais
resistente, plastificado, com diferentes simbolos e valores
(naipes), consoante as regras de cada jogo.

Foram originados na China, onde as cartas eram feitas de marfim. O mais popular no
Brasil é o baralho francés. Veja aqui diferentes tipos de Baralhos e a sua historia.Com

um mesmo baralho, pode-se desenvolver diferentes jogos.

Neste link, temos jogos utilizando o baralho classico, porém adaptados para

diferentes idades e niveis escolares.

Inspirados neste formato de jogo de cartas, podemos utilizar e desenvolver diferentes

jogos educativos e recreativos, tais como: Uno, Paciéncia e Memoria.

Como adaptar: O jogo da memoéria pode ser elaborado utilizando recortes de revistas
e livros obsoletos, ou até mesmo desenhando as cartas a mao. O objetivo deste jogo,
sempre supera a simples memorizagdo, e pode ser utilizado para estabelecer
relacbes entre categorias, conteudos e simbolos, como por exemplo, letras
maiusculas e minusculas. A propria verbalizacdo do que o aluno vé representado na
carta, qual sera sua préoxima jogada, ou pedir que explique as regras do jogo para um
colega, j4 sdo exercicios de raciocinio logico, verbalizagdo e socializacdo. Para

desenhos mais elaborados, h& diversos conjuntos de cartas disponiveis gratuitamente
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para impressao, sendo necessario digitar em seu buscador “jogo da memoria para

imprimir”.
[I- Jogos Digitais

Atualmente ha uma panodplia de sites e aplicativos, atividades e jogos digitais
disponiveis. Educativos ou ndo, varios deles possuem potencial para a utilizacéo por
PcD, principalmente em um contexto de sala de aula, onde todos os colegas podem
compartilhar da mesma atividade.

Cabe alguns cuidados béasicos antes de indicar ou mesmo proporcionar

atividades no meio digital.

Primeiramente chamamos a atenc¢éo para a adequagéo. Conhecer o jogo, suas

regras e fases € o minimo para indicarmos 0 mesmo para o uso pedagogico.

O contexto do jogo, ou seja, onde ele estd hospedado (em caso de sites), se
h& propagandas e pop ups a serem exibidos enquanto o jogador usufrui do ambiente,
€ algo a se considerar ser evitado. Estas estratégias de propaganda atrapalham a
concentracdo e a jogabilidade do mesmo, principalmente para estudantes que
possuem dificuldades de foco, ou até mesmo dificuldades motoras para selecionar as

atividades sem clicar em marketing indesejado.

O teste do ambiente feito anteriormente pelo professor é crucial para identificar

luzes e sons que também possam ser incbmodas para os alunos.

No caso dos aplicativos, usados em telefones celulares, sempre € interessante
observar se ha compras no jogo, evitando ter meios de pagamentos associados ao

smartphone, sem que haja orientacao da crianca para lidar com estas situacoes.

Todos esses cuidados ndo devem ser desencorajadores para a utilizacao de
jogos e atividades em meio digital. Por certo, sdo conselhos que ja devem fazer parte
da nossa rotina como utilizadores e como professores. Algumas orientagfes basicas

de segurancga no uso da internet, podem ser acessadas aqui.

Cabem também aqui, as observacgdes ja descritas para os jogos “concretos”, em

termos de adequacdo, objetivos e limitacdes e capacidades de utilizac&o.
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Plataformas de Jogos Online

Algumas plataformas educativas, sdo caracterizadas por

apresentarem atividades tanto em formato adaptavel para

a utilizacao tradicional em sala de aula, quanto em formato

digital. Geralmente focam em atividades educativas e

ollro
I

O
Il:ouoﬂ

relacionadas aos contetdos escolares. Os exemplos a
seguir ndo apresentam atividades diferenciadas para PcD,
porém podem ser utilizadas de forma muito proveitosa em

diversos casos. Vamos a alguns exemplos:

Smartkids: Apresenta diversas atividades, informacdes e conteudos relacionados
com a BNCC. Possui “Jogos da memoaria” digitais com diferentes tematicas. Para
atividades personalizadas, é possivel utilizar o gerador de Caca Palavras e
Cruzadinha, acessiveis nas duas ultimas linhas do menu esquerdo da pagina.

Geniol: A plataforma apresenta um conjunto de jogos com diversos temas. Como
destaque, trazemos o Mistureba, para formar palavras de acordo com diversos

assuntos, e o Encaixe perfeito, uma espécie de Tangram Digital com diversos niveis.

Como se trata de um espaco comercial, ha propagandas e aconselha-se o0 seu uso

com observacéao.

CNEC NOAS: plataforma que apresenta uma biblioteca de simula¢gdes e jogos,

elaborados a partir de software livre, atendendo diversos niveis, disciplinas e objetivos

de ensino.

Escola Games: Plataforma que disponibiliza quase uma centena de jogos voltados ao

ensino. Os Jogos sédo divididos por niveis de dificuldade, mas uma breve busca

mostra os diversos temas relacionados aos conteludos escolares. Apresentam
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também livros digitais, com opcao de narracdo. Destacamos a historia Gabriel contra

0 coronavirus , com tema bem atual.

Audiogames

Quando falamos em Jogos Digitais, certamente, ou na
maioria das vezes, nos vém a mente telas coloridas, com
luzes intermitentes e sons caracteristicos. Nada mais
comum do que fornecer estimulos visuais e sonoros para
gue o jogador possa localizar-se no cenario, testar os

comandos e participar do desafio proposto pelo jogo.

Os jogos, quaisquer que sejam, utilizam-se dos

nossos sentidos para fornecer as informagdes

necessarias para a participacao na brincadeira. Quando o sentido da visdo ndo esté
presente, € preciso adaptar para que as informacdes sejam transformadas para a
via sonora, possibilitando a participacdo do deficiente visual. A estes jogos
adaptados, para utilizadores deficientes visuais ou com baixa visdo, denominamos

Audiojogos ou Audiogames.

Assim como os demais recursos, aconselhamos ao professor experimentar 0os
jogos e identificar qual o mais adequado para o seu aluno. Existem Audiojogos
“simples” como o “Jogo da cobrinha”, cuja versao visual era comum em celulares
de primeira geracdo, bem como jogos de aventuras com narrativas complexas

dignas de um jogo comercial dos mais conhecidos.
Deixaremos aqui alguns exemplos:

Portal da Deficiéncia Visual: Apresenta diversos jogos com o manual de jogabilidade

em texto e um tutorial em audio, explicando o que cada som significa. E possivel
fazer o download de cada jogo individualmente ou de todos em conjunto. Destaca-

se 0 jogo Dark Destroyer, que segundo o site, foi o primeiro audiogame publicado

em lingua portuguesa no ano de 2006.
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Em um projeto realizado por alunos do curso de Jogos Digitais da Universidade
Veiga Almeida (2020), surgiram trés jogos, sendo dois para deficientes visuais:_Mind

Miner in Dark, Labirinto do Desespero, e um para deficientes auditivos, chamado

True Colors.

No caso deste ultimo, trata-se de um “videogame”, pois utiliza-se de estimulos
visuais, ricos e pontuais para localizar e orientar o jogador dentro da narrativa. Ao
testar os jogos, observe como vai sendo guiado de forma diferente em cada jogo e

aproveite a experiéncia.

Breu: Um audiogame premiado, desenvolvido por uma equipe de brasileiros e que
propde uma aventura de suspense e terror. Conforme informado no site "Breu conta
a histéria de Marco, um jovem que ao perder a visdo aos 15 anos vai morar na casa
de seu avb na pequena cidade de Angaquara, onde ouve estranhos relatos de
pessoas desaparecidas na gruna da cidade. Entre as pessoas desaparecidas estdo
0S amigos e o avd de Marco, obrigando-o a investigar o ocorrido.” O jogo pode ser

acessado no site e funciona em diversos sistemas operacionais.
Criacao de jogos e atividades digitais

Apesar da grande variedade dos jogos e recursos digitais existentes, sabemos,
principalmente ao trabalhar com PcD, o valor e a eficiéncia de uma atividade
personalizada. Uma atividade projetada de acordo com a necessidade do aluno, com
0s personagens de sua preferéncia, ou com o tema de seu hiperfoco. A possibilidade
de adaptacédo de jogos concretos ja € bem conhecida e praticada pelos educadores.
Mas como fazer isso utilizando uma linguagem digital e aproveitando a motivagao

que, em geral, os estudantes apresentam por recursos nesse meio?

Apresentaremos aqui duas possibilidades ja& bem populares para a criacao de

jogos e atividades.

Scratch: Plataforma desenvolvida pelo Instituto de tecnologia de Massachusetts
(EUA) como um espaco para a aprendizagem do pensamento computacional e os
primeiros passos na programacdo. Trata-se de um ambiente seguro, utilizado
majoritariamente para projetos educativos e com uma comunidade de apoio de

diversos paises.
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A aprendizagem da programacao é feita através da manipulacdo de blocos
coloridos, onde cada um possibilita com que o personagem ou o cenario realize ou
sofra uma acéo. Desta forma, ao agrupar os blocos é possivel criar jogos (dos mais

simples aos mais complexos), narrativas e animacoes.

Todas as informacdes necessarias para iniciar um projeto estdo na tela inicial,
com tutoriais em texto e video legendados. Ha tutoriais em texto e ricamente
ilustrados também disponiveis para download. Depois de publicar sua producgéo para
a comunidade, os demais utilizadores podem comentar, sugerir alteracdes e até criar

novas versdes do seu projeto.

Explorando o ambiente, € perceptivel que a plataforma tem uma comunidade
formada por criancas e adolescentes que produzem seus proprios jogos, muitas
vezes relacionados aos temas escolares ou de seu interesse. Porém, muitos

professores também a utilizam, elaborando jogos personalizados, como estes:

Jogo das Silabas

Quiz sobre ecossistemas

Jogo de matematica

Recentemente foi integrada a plataforma a possibilidade de utilizar sensores
de movimento em seus jogos, possibilitando com que os mesmos fossem controlados

com o movimento das maos, rosto ou até o piscar de olhos. Veja como funciona:

Musical Bottons (Botdes Musicais)

Bubbles Videos Sensing (Sensores de bolhas)

Soccer (Futebol)

WordWall: Com uma tradugao livre de “mural de palavras” esta plataforma possibilita
criar atividades interativas e online, personalizadas por tema, conteudo e estratégia,
para um Unico estudante ou para um grupo. A atividade fica hospedada na plataforma
e é possivel ser acessada pelo link que o professor disponibiliza ao aluno, sem a
necessidade de realizar cadastros. Apesar de opcional, ter os alunos cadastrados
pode ser vantajoso, possibilitando com que o professor acompanhe individualmente

as atividades que foram desenvolvidas.
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As atividades podem ter sua versédo impressa, para 0 uso escolar, sem a

necessidade do computador. O recurso gratuito permite a criagao de cinco atividades.

Para exemplificar, compartilhamos trés atividades desenvolvidas com o
mesmo tema, a classificacdo dos seres vivos, que pode ser apresentada como um

exercicio de combinacéo, guestionario, labirinto e mais outros diversos modelos pré

programados.

Outros recursos relacionados a tematica

Como vimos nos exemplos anteriores, os softwares dos jogos ja vem
contornando algumas dificuldades e proporcionando jogabilidade aos jogadores
surdos ou deficientes visuais. Sabemos que existem diversas outras deficiéncias que
dificultam a participacdo das pessoas nestas atividades, principalmente por conta dos
controles, comandos (joysticks), teclados e mouse, que séo o elo de ligagéo entre o
jogador e o jogo. Pensando nestas dificuldades deixamos como sugestdo alguns

exemplos de acionadores que podem auxiliar no acesso aos computadores ou tablets:

Plataforma de jogos digitais adaptada para pessoas com defici€ncia nos membros

superiores

Acionadores de pressao, sopro e adaptado

Utilizando o computador com um acionador - Centro Tecnoldgico de Acessibilidade
do IFRS

Portal de ajudas técnicas para educacado: equipamento e material pedagdgico para

educacdo, capacitacdo e recreacao da pessoa com deficiéncia fisica: tecnologia

assistiva: recursos de acessibilidade ao computador Il / Secretaria de Educacao
Especial - Brasilia: ABPEE - MEC : SEESP, 2006.

Por que Videos?

Uma camera na mao e uma ideia na cabeca foi a frase emblematica do diretor

Glauber Rocha, na década de 1960, periodo do conhecido Cinema Novo.
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Desde o surgimento das cameras de video portateis, que davam mobilidade,
movimento e liberdade as cria¢cdes, caminhou-se muito em termos de linguagem e

tecnologia. Cada vez mais a comunicacao é visual, instantanea e autoral.

Assim como 0s jogos, tratados na secéo anterior, ha além de uma variedade
gigantesca de géneros que ainda néo satisfaz o consumidor, ou o cidaddo atual, que

necessita, inclusive, de contelido acessivel.

As novas midias, popularizadas pelo acesso (ainda desigual) da internet e dos
computadores e smartphones, ainda ndo atendem as expectativas dos jovens que
ndo querem ser somente telespectadores, querem ser atores, precisam da
informacéo, recursos e comunicacao interativas, com experiéncias relevantes da vida
real (JUKES;McCAIN & CROCKETT, 2010).

Assim se confirma que a utilizacdo dos principais aplicativos e redes sociais
dependem da interatividade e da visualizacdo de videos autorais, que demonstram
desde producdes artisticas até a rotina diaria dos utilizadores.

A elaboracéo de videos, aliada a sua divulgacao via redes
sociais tem contribuido para a nao invisibilizacdo das pessoas

com deficiéncia. Veja aqui alguns exemplos.

No ambiente escolar, os videos (em fitas VHS ou DVDs
de producdes importadas) anteriormente se constituiam como
mais uma forma expositiva, juntamente com os livros didaticos, para apresentar 0s
contetdos. Na atualidade, os recursos podem vir a ser usados com uma estratégia
mais autoral em que, ndo so6 os professores, mas também os alunos sédo autorizados

e motivados a contarem as suas histérias e construir os seus saberes.

O acesso aos editores de video, bem como a outros softwares que permitem
representar narrativas permitem a criagdo de um material pedagoégico adaptado que
pode auxiliar e muito no suporte a aprendizagem das PcD.

Os seguintes recursos e tutoriais podem auxiliar no comeco destas atividades:

Legendas: As legendas s&o elementos ja bem popularizados atualmente e
constituem-se um elemento crucial para a acessibilidade. Neste tutorial, verifique

como legendar seus videos no Youtube.
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Como adicionar legendas em videos do YouTube

Audiodescricéo: E realizada quando as cenas de um filme s&o descritas, permitindo
a compreensdao do contexto, juntamente com o 4udio original. Para quem ir& produzir
seus proprios videos, € interessante pensar nos espacos entre os dialogos para que
a audiodescricdo possa fazer parte da narrativa de forma fluida. Para videos

preexistentes, existe uma plataforma denominada You Describe, que faz a descricdo

de diversos filmes e videos. Mesmo sendo um recurso majoritariamente em inglés,
existem canais e contedos também em portugués. E possivel participar da
plataforma, voluntariando-se para audiodescrever os videos, bem como sugerindo

videos e filmes para serem audiodescritos.

Aplicativos e ferramentas de edicdo de videos: Como dito anteriormente,hd
diversas opc¢des para criar e editar videos, inclusive sem a utilizacdo de uma camera.
As animacdes com personagens em cartoon pré-desenhados ou avatares
personalizados fazem o papel dos atores e permitem aos utilizadores comunicarem

suas ideias sem literalmente “aparecer” na produgao.
Destacamos aqui algumas ferramentas com versdes gratuitas:

PowToon: E uma plataforma intuitiva, com diversos modelos, cenarios, musicas,
acOes e personagens previamente disponibilizados. A versado gratuita € suficiente

para realizar videos de trés minutos com bons recursos disponiveis.

VideoScribe: Possibilita a criagcdo de videos em um estilo de “quadro branco”,

caracteristico dos desenhos animados a mé&o. As producdes podem ser
compartilhadas nas redes sociais. Oferece uma verséao gratuita de uma semana para

utilizacao.

Scratch: Conforme apresentado anteriormente, o Scratch é uma plataforma
totalmente gratuita que possibilita a criagdo e o compartilhamento, ndo s6 de jogos,
mas também de narrativas junto a sua comunidade. Os projetos desenvolvidos podem
ser comentados, divulgados e aprimorados pelos outros utilizadores, dando um senso
real de comunidade de pratica. Os tutoriais para diferentes atividades aparecem em

videos e textos com legendas, na propria plataforma, confira aqui.

Exemplo de uma narrativa simples publicada na plataforma: Pandemia
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Considerag0es finais

Desejamos que as estratégias e recursos aqui apresentados sejam um ponto
de apoio para a insercao dos docentes no desenvolvimento de atividades digitais com

seus alunos.

Além de um apoio, um ponto de partida, para que comecem com 0 que ha
disponivel na atualidade e que mantenham-se curiosos e atuantes para aproveitar os
recursos que ainda estdo por vir, sempre lembrando que mais importante que as

tecnologias, sao os alunos.
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Anexos- Trabalhos Destaque da Disciplina

Cursista: André da Rosa Lucas®
Tutora: Ane Dias

NOME DO JOGO OU ATIVIDADE: Jogo da Memoria dos ndmeros em
Braille

OBJETIVO PEDAGOGICO: Confeccionei este jogo com EVA, botées,
adesivos e cola quente. Ele pode servir para iniciar a aprendizagem dos
numeros em Braille, que € “um codigo de transcricdo no qual a cada letra do
alfabeto ou numero corresponde a um sinal Braille com o mesmo valor
fonético” (SILUK, 2011, p.196).

ESTRATEGIA DE UTILIZACAO: Os botdes colados em cartelas de EVA
formam um alto relevo que facilita a aprendizagem com o jogo da memoaria.
O aluno, individualmente ou em duplas, deve tentar encontrar os pares de
numeros. Devemos ter em mente que “a deficiéncia visual ndo deve ser
concebida como incapacidade, impedimento ou condigéo limitante” (SILUK,
2011, p. 141), logo, adaptacdes como esta Sdo essenciais, para auxiliar o
aluno a relacdo entre o numero e as quantidades,bem como estimular o
sentido do tato.

LINK OU IMAGEM DO JOGO PRODUZIDO:

- Ll
T
T8
MM
R

Fig.1 Jogo da memoria elaborado com materiais alternat|vos (Imagem autoral).

Referéncia

SILUK, Ana Claudia Pavédo. Formacéo de professores para o
atendimento educacional especializado. Santa Maria: Universidade
Federal de Santa Maria, 2011.

Cursista: Flavia Hissamura Dias®!
Tutora : Barbara dos Santos

NOME DO JOGO OU ATIVIDADE: ROLETA DO MOVIMENTO.
OBJETIVO PEDAGOGICO: Aprimorar as habilidades motoras fundamentais e

%0 Professor na rede estadual desde 2002 em General Camara- RS. Possuo Curso Normal, licenciatura
em Letras, especializacdo em Formacéo de Leitores. Estou cursando Pedagogia EAD na UFRGS.

91 Formada em Educacéo Fisica. Coordenadora Pedagodgica. Toledo/PR.
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explorar diferentes movimentos de forma ladica por meio do jogo da roleta.Propiciar
o desenvolvimento motor amplo por meio de um repertério de movimentos utilizando
de recurso tecnolégico.

ESTRATEGIA DE UTILIZACAO: A roleta é um recurso digital, elaborado pelo
professor, de acordo com acdes e objetivos que pretende desenvolver. O site
“https://wheelofnames.com/pt "permite personalizar a roleta de acordo com a
necessidade e utilizar a mesma em computadores, tablets e smartphones.Depois de
desenvolvida a roleta e explicadas as regras da atividade, apresentar a roleta ao
estudante, (projetar na televisao ou utilizar no computador de modo que fique visivel
ao estudante); demonstrar cada um dos movimentos sugeridos na roleta; iniciar a
brincadeira,onde cada estudante clica na roleta e, assim que parar, deve realizar o
movimento sugerido. Apos a realizacédo da atividade, propor a criacdo de uma roleta
propria do estudante.

LINK OU IMAGEM DO JOGO PRODUZIDO: Roleta do movimento, disponivel em:
<https://wheelofnames.com/pt/s8w-43j>

Cursista: Janaina Alves Martins®2
Tutora: Janaina de Lara

NOME DO JOGO OU ATIVIDADE: “Stop” — brincando com as palavras

OBJETIVO PEDAGOGICO: O objetivo desse jogo é trabalhar com a escrita das
palavras. De uma forma ludica, propicia desenvolver a habilidade da escrita, o0
processo de entender as hipoteses de escrita dos alunos e a possibilidade de
aprendizagem em conjunto com os participantes.

92 Curso Normal. Graduada em Licenciatura em Histéria. Especialista em Neuroaprendizagem e
Préaticas Pedagodgicas. Professora dos Anos Iniciais. Rede Publica de Capé&o do Ledo/RS.
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ESTRATEGIA DE UTILIZACAO: Como recurso de reforco, para alunos com
dificuldade de aprendizado, o jogo de stop seria com no maximo trés alunos, do 3°
ano na qual seria proporcionado momentos de reflexdo da escrita.

Junto a esses alunos, seria desenvolvida uma atividade prévia sobre escrita de
palavras. Esta atividade é realizada a partir de cartas ilustradas, conforme exemplo
nas figuras 1 a 3. Os nomes dos desenhos, representando animais, brincadeiras e
frutas, seriam escritos abaixo de cada componente da carta, verificando assim, a
hipétese de escrita de cada aluno para cada imagem. Depois seria a vez de escritas
sugestivas, como por exemplo, nomes de pessoas, para trabalhar com nomes
diversos, também com o conhecimento prévio dos alunos e também através de
pesquisa. Com isso, 0s alunos ja estariam experienciando a escrita das palavras,
corrigindo e entendendo a grafia.

COR

COR COR

Fig.1 Cards para nomes de fruta e cores
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ANIMAL ANIMAL ANIMAL ANIMAL

Fig. 2 Cards para nomes de animais

@
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BRINCADEIRA: BRINCADEIRA: BRINCADEIRA: BRINCADEIRA:

Fig. 3 Cards para nomes de brincadeiras

ApoOs a atividade inicial, prepara-se o jogo “Stop”, propriamente dito, fornecendo aos
alunos uma folha conforme a figura 4. Constaria entre 0s campos de preenchimento:
nome, fruta, cor, brincadeira e animal. As letras seriam escolhidas a partir de sorteios,
relevando as que sdo mais comuns de encontrar tais campos como: a-b-c-d-f-I-m-p.
Uma das regras seria que, ao preencher cada linha do jogo, poderiam parar dizendo
“stop”. Com isso, a professora verificaria o preenchimento dos alunos, aquele que
terminou primeiro ja teria 10 em todos os campos, o restante do grupo, poderiam
ajudar entre si na escrita dos campos faltantes, com o valor de 5 para cada um. Essa
nova regra, seria para a contemplacdo do processo da escrita, a ajuda no
preenchimento, na qual reforcaria a hipotese da grafia das palavras, a sugestdes de
nomes com determinadas letras e a corregdo das mesmas. Em geral, os alunos
gostam muito do jogo de “Stop”, pois trabalha com o entusiasmo de competigdo, mas
nesta versao, a0 mesmo tempo com o0 companheirismo, deixando-os confiantes
durante a brincadeira
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LINK OU IMAGEM DO JOGO PRODUZIDO:

LETRA | NOME COR FRUTA BRINCADEIRA | ANIMAL

A

B

< O

jv)

Fig 4. Exemplo de tabela fornecida aos alunos com os itens a serem preenchidos. A
tabela na figura tem tamanho menor, mas para a utilizagdo sugere-se o tamanho de
folha A4.

Referéncias

Todas as imagens utilizadas foram retiradas do site https://publicdomainvectors.org/
e néo possuem direitos autorais.
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Cursista: Shirley Marques Souza®®
Tutora: Jaqueline Rosinha Nunes

NOME DO JOGO OU ATIVIDADE:Encontre os pares das figuras selecionadas.
OBJETIVO PEDAGOGICO: Classificar os objetos em categorias de acordo com as
semelhancas, essa proposta trabalha o vocabulario, a semantica e o raciocinio ldgico.
O jogo também ira estimular a crianca e/ou adolescente com dificuldade de
comunicacgéo e/ou organizacao a ter um ambiente organizado, auxiliando-os quando
necessitam encontrar algum objeto sozinho.

ESTRATEGIA DE UTILIZACAO:O jogo pode ser desenvolvido de forma digital ou
concreta.No modo digital, o jogo foi feito a partir da plataforma “Wordwall”’, contendo
figuras simples ilustradas e coloridas, onde a crianca e/ou adolescente deverd clicar
no objeto correspondente que tem relacdo/semelhanca com o outro que esta
passando na tela e clicar em cima dele: exemplo roupas - guarda roupa, remédios -
caixa de primeiros socorros, ténis - pé entre outros objetos. Durante o jogo sera
emitido sons conforme acerto e erro, também serd sinalizado nas cores verde e
vermelho o acerto ou erro. No final o jogador recebe sua pontuacéo.

Para a realizacéo da atividade de forma concreta, no formato presencial, devem ser
produzidas fichas contendo as figuras coloridas e impressas, para que sejam
relacionadas de acordo com suas correspondéncias.

LINK OU IMAGEM DO JOGO PRODUZIDO:
https://wordwall.net/pt/resource/24371176

98 Pedagoga. Psicopedagoga. P6s Graduada em Educacdo Especial Inclusiva. Coordenadora
Pedagdgica e Professora da educacao infantil 20h Porto Alegre/RS.
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Cursista: Tania Maria Gomes®*
Tutora: Marina Pinheiro Cortez

NOME DO JOGO OU ATIVIDADE: Os animais se alimentam

OBJETIVO PEDAGOGICO:

Promover um equilibrio entre a funcao educativa e a funcéo ludica do ensino;
Classificar os animais em herbivoros, carnivoros e onivoros;

Desenvolver aten¢do e concentragao;

Desenvolver nogdes de lateralidade, localizagao, direcionamento e sentido;
Identificar mudancas de direcéo;

Utilizar a nocao de lateralidade para resolver situagdes problema;
Desenvolver diferentes habilidades do pensamento como: observar, comparar e
analisar;

Perceber que as letras devem ser selecionadas na ordem correta,
Desenvolver e aprimorar leitura e escrita;

Compreender o processo de estrutura das palavras;

Desenvolver a capacidade de juntar letras para formar palavras;

Fixar conhecimento adquirido em sala de aula.

ESTRATEGIA DE UTILIZACAO: Através da plataforma “Wordwall” foram criadas
atividades interativas, como jogo de caca-palavras, anagrama, perseguicdo de
labirinto, entre outros que auxiliam a alcancar os objetivos acima enunciados. E
importante notar que o mesmo tema de jogo (Classificagéo alimentar dos animais) foi
apresentado como jogo com diferentes estratégias. O professor deve estar atento a
gual mecénica de jogo € a mais adequada as necessidades de seu aluno.

LINK OU IMAGEM DO JOGO PRODUZIDO:

e Labirinto

|:>https:llwordwall.n et/play/24337/219/560

=

- E'um animal herbivoro.

Figura 1 - Image da plataforma "Wordwall", referente a tela do jogo perseguicdo de labirinto.

e (Caca palavras

:> https://wordwall.net/play/24340/775/867

:> https://wordwall.net/play/24341/048/439

9 Pedagoga, Psicopedagoga. Professora de anos iniciais na rede publica estadual. Mossor6/RN.
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ﬁ https://wordwall.net/play/24341/146/707

e Anagrama

ﬁ https://wordwall.net/play/24340/775/829

ﬁ https://wordwall.net/play/24341/048/742

ﬁ https://wordwall.net/play/24341/146/190

(Sle[rhlulolaim|n]

i 1de7 >
Figura 2 - Imagem da plataforma "Wordwall" referente a tela do jogo de anagrama.
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Leitura e edicao de atividades através do NVDA e
DOSVOX9

Ao longo da historia da humanidade, muitas foram as invencdes criadas para
auxiliar as pessoas com deficiéncia visual a realizar as mais diversas tarefas do dia a
dia com independéncia, sendo o Sistema Braille uma das mais importantes destas

invencdes, pois proporcionou um acesso a leitura e escrita antes inimaginavel.

Nas ultimas décadas, porém, o desenvolvimento tecnolégico vem abrindo um
espaco de possibilidades e oportunidades ainda mais fantastico para este grupo:
trata-se do desenvolvimento de recursos que, através da utilizagdo de vozes
sintetizadas, permitem o uso de computadores e smartphones, tais como o Sistema
Dosvox, leitores de telas para computadores como Jaws, Virtual Vision e NVDA e

aplicativos leitores de telas para smartphones como VoiceOver e TalkBack.

Acreditamos que 0 acesso as novas tecnologias ndo minimiza a importancia
do Sistema Braille, pois é através dele que as pessoas cegas sdo capazes de tomar
contato direto com a leitura e escrita. Ele continua sendo fundamental para a
alfabetizacdo e para acessar diversas informacdes escritas nos mais variados lugares
como caixas de medicamentos, elevadores, jogos, reldgios, etc.; além da existéncia
das linhas Braille, que séo dispositivos eletronicos que exibem informacgdes textuais
de computadores, smartphones ou de seu préprio sistema através de um Braille

dinamico.

O que de fato ocorre € que a impresséo de textos longos no Sistema Braille
nunca deixou de ser algo caro e extremamente volumoso, fazendo com que, a
despeito da sua importancia, nunca tenha se tornado algo popular e de facil acesso,
tal como se tornou a impressao de textos em tinta. A utilizacdo dos computadores e
smartphones através dos recursos de acessibilidade, no entanto, abriu a possibilidade

de acessar todo o conteudo de texto que esta disponivel para os usuarios que

9 Disciplina lll- Modulo Ill: O SAEE e as Praticas Pedagdgicas ofertadas através das tecnologias.
Formadora Francis Radamés da Cruz Guimaraes. Técnico de informatica, especializado em ensino
de tecnologia assistiva para pessoas com deficiéncia visual. Graduando em pedagogia. Coordenador
do setor de Tecnologia Assistiva da Unido de Cegos do Rio Grande do Sul - UCERGS.
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enxergam, e sabemos que hoje é possivel ler quase qualquer livro e pesquisar sobre
qgualquer tema utilizando um destes dispositivos.

E por tudo isso, e ainda considerando o contexto atual de pandemia em que
estamos vivendo, no qual as aulas e demais atividades escolares se tornaram
completamente remotas ou hibridas, que consideramos de fundamental importancia
oferecer ao professor conhecimentos sobre a utilizacdo do leitor de telas NVDA, do
Sistema Dosvox e dos smartphones com leitores de telas para a leitura e edigéo de
atividades.

Esperamos, com estas informacdes e orientacdes, tornar mais facil e produtivo
o dia-a-dia de professores e alunos com deficiéncia visual, pois quando os recursos
disponiveis sdo conhecidos e sabe-se utiliza-los com autonomia e destreza, o
aprendizado, certamente, flui com muito mais naturalidade e o professor consegue
compreender melhor as potencialidades de seus alunos e as necessidades de

adaptacao.

Teclado e Digitacao

O teclado é um periférico importante para qualquer usuario de computador. E
através dele que se realiza a digitacao de textos e a reproducao de atalhos. Mas, para
uma pessoa que enxerga, € possivel realizar uma infinidade de tarefas utilizando o
mouse, até mesmo digitar pequenos textos através de um teclado virtual. Porém, para
as pessoas cegas e com baixa visao, o total dominio do teclado é indispenséavel. Pois

0s comandos e atalhos de teclas substituirdo a utilizacdo do mouse.

O dominio do teclado é importantissimo para que um aluno com deficiéncia
visual consiga realizar as atividades escolares através do computador. Para obté-lo,
0 primeiro passo é fazer o reconhecimento do Teclado QWERTY, o que pode ser feito
juntamente com algum leitor de telas ou com o Sistema Dosvox ou, ainda, através de
um software de aprendizado de digitacdo como o_Digitavox. As maos devem ser
posicionadas de forma correta, com os indicadores nas teclas “F” e “J” e os dez dedos
serdo utilizados na digitacdo. O treino continuo levara o usuario a memorizar o

teclado, obtendo cada vez mais agilidade na digitacdo e realizacao dos atalhos.
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E importante ressaltar que nio existe necessidade do uso de teclados com
adaptacdes, como Braille nas teclas ou teclas com letras ampliadas. Todos 0s
teclados, sejam de desktop ou notebook, contém marcacédo em relevo nas teclas F e
J e no numero 5 do teclado numérico da calculadora, o que é suficiente para que o

usuario consiga se orientar.

Leitura e edicdo de documentos com o Edivox, editor de textos do

Dosvox

O Sistema Dosvox foi criado na década de 1990 pelo Nucleo de Computacdo
Eletrénica da UFRJ. Trata-se de um sistema composto por uma série de aplicativos
préprios, desenvolvidos especificamente para usuarios com deficiéncia visual, tais
como editor de textos, calculadora, jogos, gravador de som, navegador Web, etc. e

nao de um leitor de telas.

O Sistema Dosvox pode ser baixado facilmente em diversos sites da internet.
Sua instalacdo é simples e rapida, criando por padrdo uma pasta com nome de
Winvox, normalmente localizada dentro do disco local C. Nessa pasta ficam todos os

programas, arquivos de som e textos do Sistema.

O Atalho para abrir o Dosvox é Control+Alt+D. Assim como a instalacdo, o
Dosvox é de facil acesso. Sua utilizacao é quase que intuitiva. O sistema vai perguntar
"O que vocé deseja?”, e através das setas o usuario escolhe a opgao desejada. Esta
pergunta significa que estamos na tela principal do Sistema Dosvox, a partir desse

momento podemos iniciar a navegacao dentro do sistema.

Para acessar o Edivox, editor de textos do Dosvox, 0 usuario podera digitar a
letra “E” ou caminhar com as setas do teclado dentre as opg¢des disponiveis até ouvir

a opcao “E — Editar texto” e pressionar a tecla Enter para acessar.

Assim que o Edivox for aberto, dira a mensagem “Edivox, qual o nome do
arquivo?” abrindo a possibilidade de iniciar um novo documento, editar documentos

mais antigos ou realizar a leitura dos arquivos disponiveis.

Cadatecla digitada é falada pela voz sintetizada do Dosvox, para que o0 usuario

possa ter o controle daquilo que estéa digitando.
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As setas para a direita e esquerda movimentam o cursor dentro do texto,
avancando ou retrocedendo pelos caracteres. J4 as setas para cima e para baixo,
movimentam o cursor através das linhas do documento. Utilizando-se da tecla “Enter”,
o cursor € movido uma linha para baixo. Caso nao haja mais linhas, pressionar esta
tecla criara uma nova linha para digitagdo. Por fim, as teclas “Page Up” e “Page Down”

permitem, respectivamente, avangar ou retroceder 15 linhas dentro do texto.

Para realizar a leitura continua do texto, partindo do ponto onde esta o cursor,

pode-se utilizar o atalho “Alt+F1”.

Além das teclas padrdo para apagar caracteres, Dell e Backspace, € possivel
apagar uma palavra inteira usando “Control+Backspace” e remover uma linha inteira
posicionando o cursor na mesma e utilizando o atalho “Control+Y”. Para desfazer esta

acgao, € possivel utilizar o atalho “Control+U.

Para um usuério do Edivox, a melhor opcdo de arquivo a ser disponibilizada
para leitura e edicao € o TXT, pois é a extensao padréo deste aplicativo.

Windows com NVDA

O NVDA (NonVisual desktop Access), € um leitor de telas gratuito e livre para
o0 sistema Windows criado no ano de 2006. Trata-se de um software de facil

instalacdo, podendo ser baixado no site oficial nv_access.org. Para fazé-lo, basta

executar o arquivo baixado e seguir os passos do instalador.

Para a utilizacdo adequada de dispositivos com leitores de telas, é necessario
gue o aluno se habitue a ouvir e compreender as vozes sintetizadas. A voz padréao do
NVDA é o sintetizador Espeak, que € uma voz que soa bastante robotica, mas pode
ser alterada para vozes mais aprimoradas, de acordo com a vontade/necessidade do
usuario, assim como a velocidade de leitura. Mas a utilizagdo de vozes aprimoradas,
ou seja, mais parecidas com a fala humana, exigem maior capacidade de
processamento do computador, tornando pouco viavel o seu uso em dispositivos mais
antigos e/ou de baixo custo. Em geral, com o uso frequente dos leitores de telas, as
pessoas passam a ter uma melhor compreensao das vozes e passam a utilizar uma
velocidade mais rapida, o que proporcionara maior agilidade e eficiéncia na realizacéo

das tarefas.
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Como ja vimos anteriormente, é fundamental que o usuéario de computador com
leitor de telas tenha um bom conhecimento do teclado, porque toda a navegacao
dentro do Sistema Windows sera feita através dele. O Leitor de telas NVDA apresenta
diversas teclas de comandos e atalhos, mas é importante ressaltar que muitos dos
atalhos de teclado utilizados por uma pessoa com deficiéncia visual sdo do préprio
Sistema Windows, sendo disponiveis para qualquer usuario. E essencial que o
professor ou instrutor que vai trabalhar tecnologia com alunos com deficiéncia visual,

conheca as teclas de comando e atalhos do Windows.

Abaixo, segue uma tabela com alguns atalhos do Sistema Windows, que tem

funcionalidade com ou sem leitor de telas ativo.

Quadro 1 - Atalhos do Sistema Windows

Tecla Win ou “Ctrl + Esc” Abre o Menu Iniciar

TeclaWin+ D Abre ou esconde a “Area de trabalho”

Tecla Win + E Abre o “Explorador de arquivos”

Tecla Win + | Abre a tela de “Configuragdes” do Windows 10
Tecla Win + M Minimiza o programa aberto

Tecla Win + R Abre a janela do “Executar”

TeclaWin+ S Abre o sistema de buscas do Windows

Tecla Win + U Abre a central de acessibilidade do Windows
Alt + Tab Alterna entre os programas abertos

Ctrl + Shift + Esc Abre o “Gerenciador de tarefas”

Ctrl + seta da direita ou | Move o cursor de digitacdo entre palavras

esquerda

Ctrl + seta para cima ou para | Move o cursor de digitacdo entre paragrafos

baixo

Alt esquerdo + barra de| Abre o menu do programa ativo para

espaco minimizar, fechar, maximizar ou mover a janela
Tecla F1 Abre o menu de ajuda do programa aberto
Tecla Win + F1 Abre o0 menu de ajuda do Windows

Tecla Win + sinal de mais ou | Usa a lupa do sistema

menos
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Tecla Alt+ F4 Fecha um documento ou pasta;

Ctrl+ C Copia a selecao

Ctrl + X Recorta a selecéo

Ctrl +V Cola o item da é&rea de transferéncia

Ctrl+ Z Desfaz uma acéo

Alt + Enter Abre a janela de propriedades do conteudo
selecionado

Alt + seta para direita Vai para a proxima pasta

Alt + seta para esquerda Volta para a pasta anterior

Ctrl + Shift + N Cria uma nova pasta

Tecla End Exibe o final da pasta atual

Tecla Home Exibe o comeco da pasta

Combinando as teclas de atalho do Windows e do leitor de telas NVDA, sera
possivel realizar quase qualquer tarefa dentro do computador.

Para navegar no Windows com NVDA, o usuario devera utilizar as setas do
teclado, as teclas tab e shift+tab e, também algumas letras especificas que servem
para encontrar elementos dentro de uma tela, como a letra K para encontrar links e a

letra E para encontrar campos de edi¢ao de texto.

Quando o NVDA esta ativo no computador, uma das teclas do teclado do
dispositivo passa a ter a fungao de “tecla modificadora” ou “tecla NVDA”, servindo
para compor diversos atalhos de fun¢des especificas do leitor de telas. Em geral, as
teclas que assumem esta funcdo sdo o Caps Lock ou o Insert. Alguns exemplos
desses atalhos sdo “NVDA+S”, que silencia o software e “NVDA+Q”, que é o atalho

para desliga-lo.

Para acessar o menu do NVDA, onde sera possivel abrir todas as opcdes de
configuracéo, deve-se utilizar o atalho “NVDA+N”. Depois, € possivel navegar com as
setas entre os itens disponiveis, selecionar usando a tecla Enter e navegar nos
painéis de configuragao através do Tab, “Shift+Tab” e setas. Acessando o painel de
configuragdes é possivel, por exemplo, alterar a voz sintetizada e a velocidade da

mesma selecionando a aba “Fala”.
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Abaixo, apresentamos uma pequena compilacdo das teclas de comando e

atalhos mais basicas e fundamentais para o uso do NVDA.

Quadro 2 - Teclas de comando e atalhos para o0 uso do NVDA

Control+Alt+N Liga o NVDA

NVDA+Q Desliga o NVDA

Control Interrompe a fala do NVDA

Shift Pausa a voz do NVDA, pressionando novamente retoma a fala
do ponto onde parou

NVDA+N Abre o menu do NVDA

NVDA+1 Ativa ou desativa a ajuda do teclado, este recurso € importante
para reconhecimento do teclado, e descobrir as funcdes de
cada tecla dentro do NVDA

NVDA+2 Ativa ou desativa a opcéao de falar caracteres digitados

NVDA+3 Ativa ou desativa a opcao de falar palavras digitadas

NVDA+4 Ativa ou desativa a opcao de falar teclas de comando

NVDA+T Fala o titulo da janela ativa

NVDA+ Seta para

Baixo

Leitura continua (quando configurado no modo desktop)

NVDA+A Leitura continua (quando configurado no modo laptop)

NVDA+F12 Pressionando uma vez fala hora, duas vezes a data

NVDA+Shift+B Fala o nivel de bateria, se estd ou ndo conectada a energia

NVDA+B Realiza a leitura de todo conteldo da janela ativa

NVDA+Espaco Altera entre o modo de foco e 0 modo de navegacao

NVDA+Control+F | Abre a procura dentro de um texto ativo, é necessario mudar
0 modo de navegacdao para utilizar este comando

NVDA+U Alterna entre: Falar e bipar na barra de progresso; sem
atualizacdes na barra de progresso; falar em atualizacoes da
barra de progresso; bipar em atualizagbes de barra de
progresso

NVDA+P Alterna entre os graus de simbolos: Grau de simbolos pouco;

grau de simbolos tudo ou grau de simbolos nada
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NVDA+S Alterna entre o modo de fala;: Modo de fala é falar; Modo de

fala € bipes, Modo de fala é desligado

NVDA+R No Windows 10 utiliza o OCR, este recurso € capaz de

reconhecer textos dentro de uma imagem e realizar a leitura.

Control+Alt+setas | Permite navegar entre as linhas e colunas de uma tabela

Leitura e edicao de documentos no Word e Bloco de Notas com
NVDA

A navegacao dentro de um texto com o NVDA é muito parecida em diversos

aplicativos, apresentando as seguintes op¢des para realizacao da leitura:

- Com as setas para esquerda e direita, € possivel navegar por cada caractere
do texto, retrocedendo e indo em frente;

- Pressionando a tecla Control + setas para esquerda e direita, sera possivel
navegar através de cada palavra,

- Utilizando-se as setas para cima e para baixo, o usuéario poderé fazer a leitura
linha por linha;

- Pressionando a tecla Control + setas para cima e baixo, sera possivel realizar
a navegacao de paragrafo por paragrafo do texto;

- Por fim, para realizacdo de leitura continua, é necessario pressionar as teclas
Insert + seta para baixo.

Para realizar a selecao de partes do texto, o usuario devera combinar as teclas

acima para cada tipo de navegacao com a tecla Shift.

Ja para fazer a selecao do texto completo, para o Word o atalho sera Control

+ T e no Bloco de notas o usuario devera utilizar Control + A.

Para verificar a formatagéo do texto, o leitor de telas NVDA possui o atalho

Insert + F.

Para navegar em uma tabela, tanto no Word quanto em outros softwares, o
usuario deve aguardar que o NVDA informe que se encontra nela e utilizar as teclas

Control mais Alt + setas para direita, esquerda, cima e baixo.
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Para encontrar um assunto especifico dentro do texto, pode ser muito Util
conhecer o atalho Insert + Control + F, que abrira uma caixa permitindo ao usuario

digitar palavras ou frases chave para pesquisa.

Este atalho para pesquisas pode ser utilizado em diversos softwares, inclusive
nos navegadores de internet. Porém, quando utilizado em editores de texto, como &
o caso do Word e Bloco de Notas, antes de fazé-lo, devera ser pressionado o atalho
Insert + Barra de Espacos, que serve para desativar a digitacédo de texto.

O editor de textos Bloco de Notas é bastante simples em termos de utilizacao
e de ferramentas de formatacédo e, certamente, € mais indicado para alunos com
pouca experiéncia. Ja o Word, garante muito mais possibilidades de formatacéo e
pode ser indicado para alunos que ja tém um bom dominio do computador e para

realizagao de tarefas mais complexas.

Existem muitos atalhos padrao para utilizacdo destes softwares, mas é dificil
decorar tantas opc¢des. Neste caso, 0 mais importante é saber que utilizando-se a
tecla Alt e, posteriormente movendo-se com as Setas é possivel acessar todas as
opcdes de configuracéo e formatacéo disponiveis tanto no Bloco de Notas como no

Word. Para ativar as opcdes desejadas sera necessario pressionar a tecla Enter.

Leitura de documentos em PDF com NVDA

Documentos em formato PDF podem ser lidos com facilidade através do leitor
de telas NVDA. Basicamente, o usuario pode utilizar-se das mesmas opc¢les de
navegacao dentro do texto jA mostradas para navegacao em documentos do Word e

Bloco de Notas.

Em alguns casos, sera necessario utilizar o atalho Control + Page Up ou

Page Down para trocar de pagina e prosseguir com a leitura.

Este formato de documento é muito utilizado em textos e livros disponibilizados
por escolas, universidades e outras instituicbes, mas um erro bastante comum
costuma impossibilitar ou dificultar muito a leitura de pessoas cegas e com baixa
visdo: ao invés de o arquivo conter um texto em formato digital, apresenta a imagem

do texto, escaneada ou fotografada.
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Ja faz algum tempo que o leitor de telas NVDA incorporou a fungéo de OCR,
ou seja, a possibilidade de reconhecer caracteres disponiveis em uma imagem. Esta
funcdo pode ser acessada através do atalho Insert + R e pode ser utilizada para lidar
em alguns casos da situacdo acima descrita. Porém, a capacidade de
reconhecimento ainda é limitada, o que significa que nem sempre o leitor de telas
conseguira reconhecer o que € mostrado, ou pode fazé-lo apresentando erros mais
ou menos graves de leitura, o que pode comprometer a compreensao. Além disso, o
reconhecimento sO ocorre para a parcela de texto que aparece na tela, o que quer
dizer que o usuario precisaria realizar esta funcdo a cada pagina do documento, na
melhor das hipoteses. Por fim, a capacidade de reconhecimento do texto é

proporcional a qualidade da imagem apresentada.

Por tanto, consideramos que, apesar da existéncia desta opcdo, ndo é
recomendavel a oferta de textos digitalizados e fotografados, em especial, quando

tratar-se de textos longos ou com baixa definicdo da imagem.

Quando for necessario escanear um texto para enviar ao aluno com deficiéncia
visual, o mais indicado € utilizar um software ou scanner que reconheca o texto

(OCR), fazer a correcao e revisado do texto e s6 entdo envia-lo em formato PDF.

Leitura de documentos nas Plataformas Moéveis, Android e 10S

A utilizacdo de dispositivos moveis para estudar e trabalhar tem se tornado
cada vez mais comum. Para as pessoas com deficiéncia visual ndo é diferente. Hoje
em dia, os celulares e tablets j& vém de fabrica com leitores de telas instalados em
seus sistemas, bastando apenas alguns toques para serem ativados.

Os Sistemas mais difundidos e acessiveis para pessoas com deficiéncia visual
sdo o Android e 0 I0S e a forma de navegacdo mais basica se assemelha bastante

em ambos.

Apbs ativado o leitor de telas, opgdo que podera ser encontrada no local de
configuragBes de acessibilidade, o dispositivo comecara a falar tudo o que aparece

na tela, de acordo com o toque do usuario.

Para navegar entre as opcdes ou textos disponiveis na tela, o usuério devera

passar o dedo da esquerda para a direita e vice-versa. Para ativar uma opcao
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desejada, abrir aplicativos, links, ou realizar qualquer outra acéo, devera efetuar dois
toques rapidos com um dedo na tela.

Existem muitos outros gestos que podem ser realizados, mas isto ira variar
entre os sistemas. Porém, o importante € que, com apenas estes dois citados acima,
um usuario pode realizar quase qualquer tarefa dentro de seu aparelho, como ler e-
mails, livros, documentos de diversos formatos, pesquisar e abrir links na internet,

utilizar redes sociais como WhatsApp e Facebook, etc.

Assim como alertamos para os arquivos em PDF escaneados e fotografados,
gostariamos de dizer que, também existem aplicativos de reconhecimento de
caracteres (OCR) para smartphones e tablets, mas eles também estdo longe de
produzir um reconhecimento com perfei¢cdo e também dependem muito da qualidade
da imagem e tamanho do texto. Portanto, o ideal ainda €, sempre que possivel, ndo

encaminhar textos em formato de imagens.

Por fim, gostariamos de ressaltar a importancia de sempre descrever as
imagens utilizadas nas atividades, pois ainda ndo ha aplicativo capaz de fazé-lo de
forma precisa e adequada e, sem descricdo, as atividades que contém imagens

tornam-se inacessiveis.
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Anexos- Trabalhos Destaque da Disciplina

Comentario Férum - Ana Maria Ferreira Silva Ribeiro®/Tutora: Ane Dias

A partir das explicacbes abordadas pelo Professor Francis Guimarédes, foi notorio
observar o grande avanco das tecnologias com recursos acessiveis que facilitaram
muito a vida dos usuarios com baixa visdo ou cegos. Impressionante ver o quanto é
possivel fazer utilizando tais aplicativos ou programas. Em minha pratica pedagogica,
anos atras, tive a oportunidade de conviver com um aluno cego cursando o Ensino
Médio, ele utilizava o Sistema Dosvox em seu notebook (mas utilizava mais o editor
de textos, calculadora, jogos e navegador web) para ajuda-lo, instalei também no meu
e, nao diferente de hoje, apenas alguns minutos utilizando, tive que mutar e
posteriormente desinstalar. Impressionante, que a mim, ele atrapalhou, senti-me
"perturbada" como se alguém estivesse chamando minha atencao a todo instante. E
aqueles que necessitam, utilizam sem perceber, seguindo o0s comandos
corretamente. Observei a rapidez e agilidade do Professor em acessar as paginas e
contetdo que ele necessitava, tdo agil quanto qualquer outra pessoa. Isso nos mostra
gue nao ha limitacbes para o desenvolvimento das habilidades no ser humano.
Jamais podemos limitar alguém devido uma caracteristica ou "laudo médico". Todos
somos capazes de aprender e superar sempre!

Comentario Férum- Eliana de Fatima Borges dos Santos®//Tutora: Tauane
Martins da Silva

ApOs assistir a aula 1, instalei o NVDA no computador. Inicialmente tive dificuldade
de manuseio do programa, mas retornei ao caderno de estudos e, com as instrucdes,
consegui realizar a leitura de documentos. O programa € um facilitador para o
processo inclusivo e acredito que, com o uso habitual, 0 manuseio vai se tornando
mais facil, considerando por fim, que o recurso NVDA promove a acessibilidade e
proporciona independéncia aos deficientes visuais, deveria ser amplamente

divulgado e utilizado, tanto nas escolas como fora delas.

96Graduada em Pedagogia.Especializada em Planejamento Educacional.P6s Graduada em:
Educacéo Especial e Inclusiva.Especializacdo em Educacéo para a Diversidade e Cidadania Pés
Graduacao em Libras. Letramento para Pessoas com Deficiéncia. Funcionaria publica efetiva Estadual
(Professora Intérprete de Libras) e Municipal: (Professora do Ensino Especial).Atuo como Professora
de Recursos itinerante na rede Municipal de ensino e Intérprete de Libras — Lingua Brasileira de Sinais
- Colégio Est. Santa Rita de Cassia, em Pontalina-Go.

97Pedagoga, Especialista em educacdao inclusiva- professora de Ed especial- Porto Alegre/RS.
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Comentéario Fé6rum- Gisele Ramos Lima®%/Tutora: Barbara Dias

Durante a pos-graduacao em Alfabetizacdo e Letramento, pesquisei 0s processos de
aquisicdo da leitura e da escrita de um aluno cego, naguele momento conheci o
Dosvox. O NVDA, eu vim a conhecer mais tarde, a falta de pratica faz com que eu
tenha certa dificuldade no uso. Mas, com certeza, sdo recursos muito importantes
para um processo de inclusdo qualificado, em que se pretenda o ingresso e a
permanéncia de alunos com DV na escola, sdao recursos de acessibilidade que
permitem a participacdo e a aprendizagem dos alunos na escola, e também na
sociedade. Ler o material e assistir as videoaulas, contribuiu muito para a ampliacao
do meu conhecimento sobre o assunto.

Em um mundo grafocéntrico, a acessibilidade que promove a leitura para as pessoas
com DV é fundamental para ela participar da vida social, a tecnologia veio para
oportunizar e qualificar a sua independéncia e participacado neste mundo.
Comentario Forum- Leandro Hellwig®®/Tutora: Luciane dos Santos Vetromilla
Boa noite! Ndo conhecia o programa NVDA e apo0s assistir as aulas do Professor
Francis, fui para a instalacdo. Nao tive nenhuma dificuldade para baixar o programa
e durante a instalacdo. Utilizei o NVDA em um trabalho sobre Poténcia Elétrica da
disciplina de "Producédo de Materiais Digitais Acessiveis". Antes de comecar a leitura
do trabalho, abri o NVDA com o0 mouse e ap0s isso procurei utilizar somente o teclado
com as setas para a busca do documento. Encontrei dificuldade para chegar ao
documento, porém, a utilizacdo foi bem interessante e consegui fazer a leitura por
paragrafos e tendo uma boa compreensdo dos mesmos; inclusive, consegui uma
otima compreensdo das especificacbes contidas em uma embalagem de uma
lampada LED (formato de figura com escritas explicativas na embalagem). Também
utilizei o NVDA em parte de um texto, também foi de boa compreensdo. Como
conclusdo da utilizacdo do NVDA, acredito que foi uma bela experiéncia, fez
principalmente com que eu fosse colocado no lugar de quem possui deficiéncia visual.
Quero novamente agradecer ao Professor Francis por oportunizar esse conhecimento

em minha vidal

98 Pedagoga. P6s Graduada em AEE, em uso das Tecnologias na promocao da aprendizagem, em
Educagédo Especial, Déficit de Atencao e Surdez, Midias na Educagéo, em coordenagédo e orientacao
educacional e em Gestdo Escolar. Mestre em Educac¢éo. Atua na SRM com o AEE. Pelotas/RS.

99 Licenciado em Fisica; Especialista em Educacdo ; Colégio Municipal Pelotense Professor da
Educacéo de Jovens e Adultos.Pelotas/RS.
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Comentério Férum- Melissa Pereira Mello/Tutora: Jaqueline Rosinha Nunes

Comentario/Cursista: Nao conhecia o programa NVDA, achei interessante, porém
dificil no inicio. A voz emitida pelo programa me pareceu de dificil compreenséo, num
primeiro momento, talvez pelo sotaque, outros momentos pareciam ouvir uma fala em
cima da outra e também periodos em que as palavras eram soletradas, o que
dificultava ainda mais a minha compreenséao. Apesar das dificuldades iniciais, 0 NVDA
€ um recurso interessante de leitura e acessibilidade. Acredito que aos poucos,
guanto mais vamos usando, mais vamos nos apropriando desse recurso. Recurso
este, importante de ser ensinado aos nossos alunos com deficiéncia, principalmente
no processo de inclusdo escolar. Pude perceber, ao utilizar esse recurso, que €
necessario nos concentrarmos ainda mais na atividade proposta, pois foi necessario
colocar a audicao como recurso primordial de acesso a informacédo. Isso me fez
pensar nas proprias conexdes neurais que 0 nosso cérebro esta fazendo ao usar um
outro sentido para obter informac&o. E uma outra forma de utilizarmos inclusive as
funcdes executivas e a nossa atencao para poder, por exemplo, compreender o que
o texto estd dizendo. Precisamos treinar 0 nosso cérebro, para receber esse novo
estimulo, o que me remete a pensar na plasticidade neuronal, pois nosso cérebro
acaba criando outras redes neurais ao receber diferentes informacgdes. Por isso €
comum, pessoas com DV, por exemplo, que tém oportunidade de receber diversos
estimulos auditivos, terem habilidades muito mais apuradas nessa questdo, em
relacdo a nds videntes. Nesse sentido, € interessante vermos o0s recursos de
tecnologia assistiva, ndo somente como forma de acessibilidade, mas um recurso
potente de criacdo de diversas outras redes neurais oportunizando diferentes formas

de aprendizado.
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