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1. INTRODUCAO

Neste trabalho buscamos apresentar algumas discussdes a respeito das novas
tecnologias, redes sociais e uso de smartphones durante as aulas de Historia, a
partir da analise de um Diario de Campo em constru¢cdo. Esta analise é parte da
metodologia utilizada na tese em andamento no curso de Doutorado do Programa
de Pds-Graduagao em Historia da Universidade Federal de Pelotas.

O trabalho de doutorado objetiva identificar a influéncia das redes sociais,
publicidade e monopdlio da industria digital na consciéncia histérica de jovens que
cursam o Ensino Fundamental em duas escolas publicas da cidade de Pelotas,
considerando o colonialismo digital e a acumulag&o primitiva de dados. A partir de
uma perspectiva de professora-pesquisadora, a necessidade de refletir acerca do
uso cotidiano de plataformas, aplicativos de relacionamento e jogos por estudantes
tem se tornado urgente, visto a constante disputa em que vivemos entre a atengao
delegada a estes e a aula.

Desta forma, temos desenvolvido um mapeamento da cultura histérica de
estudantes de duas escolas publicas da cidade Pelotas, a partir do viés de seus
habitos digitais, a partir de questionarios semi-estruturados respondidos por 342
estudantes, somado as observagdes registradas em Diario de Campo, que trazemos
neste trabalho. O Diario de Campo, iniciado em fevereiro de 2024, apresenta
variados ambitos do uso de celulares pelos estudantes durante as aulas: utilizagcao
para pesquisas, momentos em que estdo imersos em suas redes sociais e jogos,
comentarios sobre sua relacdo com o tempo de tela, assim como de suas familias e
demais observagdes possiveis dentro do espaco das aulas.

Entendemos que neste momento, no atual desenvolvimento das forgas
produtivas, a popularizagado da tecnologia das coisas e a atuagéo desregulada das
grandes empresas detentoras de monopdlios de tecnologia (as chamadas big techs)
tém influenciado a construgdo da nossa consciéncia histérica de maneira silenciosa.
E possivel supor que o uso intensivo de smartphones, mais do que um consumo,
habito ou até mesmo vicio, € um instrumento de dominio utilizado pelas big techs,
que avanga na intervengao da psique, conforme é discutido por autores como HAN
(2020), ZUBOFF (2021), FAUSTINO; LIPPOLD (2023), SILVEIRA (2021), entre
outros.

A categoria de consciéncia histérica tem sido amplamente debatida pela area
da educacéao-histérica a partir da perspectiva do filésofo e historiador alemao
RUSEN (2011), que defende a didatica da Historia como sendo a finalidade da
ciéncia da Historia, aproximando a teoria do ensino e valorizando as “caracteristicas
peculiares da histéria como campo de aprendizado” (2011, p. 31).

Desta forma, entendemos que é papel da aprendizagem historica situar
estudantes no presente e uma das demandas da atualidade é a compreensao de
uma ideia de soberania de dados ou algoritmica — definida como a necessidade de
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entender a inteligéncia computacional como um bem comum livre (SILVEIRA, 2021,
p. 50) —, frente a colonizagao digital em curso, que podemos entender como o
avanco de empresas monopolistas do Norte global frente o dominio de dados e
indugao psicoldgica ao consumo (CASSINO, 2021, p. 27).

2. METODOLOGIA

A metodologia que utilizamos na construgao da tese, é da pesquisa-agao,
conforme TRIPP (2015). A etapa apresentada neste trabalho, que consiste na coleta
dos questionarios e construgao do Diario de Campo, faz parte do “primeiro ciclo da
pesquisa-agdo”, que se caracteriza pelo “planejamento e reconhecimento
situacional” (Tripp, 2015, p. 460). O segundo ciclo, é a intervencado pedagdgica, que
estd em andamento nas aulas de Histéria nas turmas de 7° e 8° anos, entrelagando
o curriculo previsto na Base Nacional Comum Curricular com as discussdes a
respeito de colonialismo digital. Por fim, a terceira etapa, a ser realizada nos anos
seguintes, sera a analise das inferéncias produzidas pelos estudantes a respeito da
tematica do colonialismo digital.

Ainda sobre o primeiro ciclo, de que se trata a abordagem aqui pretendida, para
mapearmos os habitos digitais dos estudantes, o questionario foi aplicado entre os
anos 2023 e 2024 com 19 perguntas abertas e fechadas, buscando identificar um
perfil de estudantes, como atividades de lazer, gostos musicais, redes sociais
utilizadas, conteudos e influenciadores acessados. Como complemento desta
metodologia, o Diario de Campo tem se demonstrado uma pega chave no corpus de
pesquisa, permitindo observagdes e registros de interagbes que extrapolam a
formalidade das produgdes escritas, possibilitando o registro das trocas afetivas e
relatos pessoais.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O Diario de Campo tem ampliado as possibilidades e acompanha as possiveis
efemeridades que cercam o cotidiano da juventude que vive conectada. Pudemos
observar a “febre” que alguns jogos geraram, como os jogos que simulam o trabalho
em supermercados; a atual “epidemia” do jogo Fortune Tiger, popularmente
conhecido como “Jogo do Tigrinho; e o avango das inteligéncias artificiais.

Em abril de 2024, uma estudante do 1° ano do Ensino Médio determinou que
nao poderia realizar as atividades em sala de aula, pois, “estou trabalhando em
minha loja, quer ver?”, defendendo que o jogo Supermarket “é legal, € educativo”,
pois os jogadores realizam calculos matematicos para dar o troco aos clientes. Em
outra turma do mesmo adiantamento, no mesmo més, o colega indaga a professora:
“‘por que ficam jogando esse jogo de supermercado?”. Visto que ndo saberiamos
responder, rebatemos a pergunta ao restante da turma e a resposta em que todos
concordaram foi “por causa do tédio”.

Tanto o jogo chamado “Supermarket”, quanto o apelidado “Jogo do Tigrinho” e
outros de apostas, como Blaze, sdo mencionados pelos proprios estudantes como
modas conhecidas a partir da divulgagcdo de streamers, ou seja, os chamados
influenciadores digitais, que nesse caso, utilizam de plataformas de transmissao de
videos ao vivo. Porém, ao serem indagados sobre quais os streamers, ndo ha
registros de nomes no Diario de Campo neste caso, visto que os estudantes nao
lembram. Apenas o jogador de futebol Neymar € mencionado como divulgador do
site de apostas Blaze e segundo um estudante, foi este fato que o incentivou a jogar.



UFPEL 2024

4 10° SIIEPE , , )
A}‘W RRENGIITEGRADA XXVI ENPOS - ENCONTRO DE POS-GRADUACAQO
'

Este breve relato demonstra o poder que os influenciadores digitais tém sobre o
comportamento de jovens na idade escolar, observados e registrados em Diario de
Campo. Ao mesmo tempo, o estimulo vivenciado no mundo virtual tem contribuido
para a dispersdo e dificuldade de concentragdo, explicitadas pelo préprio
esquecimento de quais os nomes das pessoas que os influenciam. Durante a
aplicagdo do questionario, ao se deparar com a pergunta sobre o nome de
influenciadores, muitos ndo souberam responder, sob a argumentagdo de que nao
lembraram, ou eram tantos que nao saberiam dizer. Porém, ao longo dos registros
do Diario de Campo, alguns nomes s&o mencionados, como o caso do influenciador
Ruyter, que segundo ele mesmo, se tornou bilionario aos 25 anos de idade a partir
do marketing digital.

Até o presente momento, os estudantes tém demonstrado diversas
contradicbes sobre o uso do celular. Ao mesmo tempo que temem a crescente
discussao a respeito da proibigcdo do uso na sala de aula, concordam que perdem o
foco e o interesse pelas aulas, conforme explicitado pelos mesmos e registrado em
Diario de Campo em setembro do presente ano.

4. CONCLUSOES

As conclusdes sao preliminares, visto que a analise dos questionarios ainda
estd em andamento, assim como as aulas também, logo, o Diario de Campo esta
em construgcdo. Da mesma forma, as atividades elaboradas para debater a tematica
de colonialismo digital estdo em andamento, provocando discussdes a respeito da
seguranga de dados e logica de mercado em torno das redes sociais e
influenciadores. Os estudantes tém se demonstrado curiosos a respeito da tematica
e, por vezes, surpreendidos.

Percebemos que a légica em que o colonialismo digital opera, coloca em risco
o desenvolvimento social e cognitivo de criangas e adolescentes, visto que a
dindmica gira em torno de acumulo de dados e indugdo de comportamento e
consumo. Aparentemente, esta logica tem tido sucesso, contribuindo para a
formagdo dos chamados “neossujeitos”, em que “prevalece o discurso da definigao
do homem desejoso de ser ‘bem-sucedido’, ter sucesso pelo proprio esforgo
empreendedor e, por isso, deve se deixar ser formado para alcangar seu objetivo de
ser um empresario bem sucedido” (MARINHO, 2019, p. 28). Influenciadores e jogos
de apostas tem corroborado para isto, ao passo que as dindmicas escolares estao
cada dia menos atrativas e defasadas frente aos interesses de estudantes e do
capital.
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