ESTETICA-ETICA-POLITICA
NO PROJETO ARQUITETONICO
E URBANISTICO CONTEMPORANEQ

O caso do Atelier Bow-Wow

Lucas Trautmann Bandeira



Lucas Trautmann Bandeira

ESTETICA-ETICA-POLITICA NO PROJETO ARQUITETONICO E URBANISTICO
CONTEMPORANEO: O caso do Atelier Bow-Wow

Dissertacgdo  apresentada ao  Programa de
Pés-Graduacdao em Arquitetura e Urbanismo da
Universidade Federal de Pelotas, como requisito
parcial a obtencdo do titulo de Mestre em
Arquitetura e Urbanismo.

Orientadora: Profa. Dra. Ana Elisia da Costa

Pelotas

2025



Universidade Federal de Pelotas / Sistema de Bibliotecas
Catalogagao da Publicacao

B214e Bandeira, Lucas Trautmann

Estética-ética-politica no projeto arquitetdnico e urbanistico

contemporéneo [recurso eletrénico] : o caso do Atelier Bow-Wow / Lucas
Trautmann Bandeira ; Ana Elisia da Costa, orientadora. — Pelotas, 2025.

107 f. : il

Dissertagao (Mestrado) — Programa de Pés-Graduagao em

Arquitetura e Urbanismo, Faculdade de Arquitetura e Urbanismo,

Universidade Federal de Pelotas, 2025.

1. Projeto de arquitetura e urbanismo. 2. Teoria e pratica. 3.
Interdisciplinar. 4. Etnografia e arquitetura. 5. Atelier Bow-Wow.
Ana Elisia da, orient. II. Titulo.

|. Costa,

CDD 720

Elaborada por Leda Cristina Peres Lopes CRB: 10/2064



Agradecimentos

Gostaria de agradecer a todos aqueles que estiveram comigo e me apoiaram de
alguma forma no meu processo de pesquisa.

A orientadora Ana Elisia, pela condugédo interessada no desenvolvimento do trabalho e
no meu processo de crescimento como pesquisador.

A Celia, pelo espago que me proporcionou no estdgio de docéncia.

Ao PROGRAU e a UFPEL pelo ensino publico, gratuito e de qualidade.

A Renata e & Escola de Japonés Kawabe, pelo ensino de um idioma e cultura pouco
familiar para mim.

Aos meus pais e a minha irmd, por serem meu alicerce nesse mundo - independente de
onde estejam.

Aos meus pets, em especial ao Bono, pela companhia fundamental.

Aos meus amigos e minha familia extendida — tios, tias, avds e primos —, pela atengdo e
carinho.

A Vitoria, pelo amor incondicional e por viver comigo esse (e muitos outros) sonho(s).

Por fim, a Coordenacgdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES),
pela concessdo da bolsa (Cédigo de Financiamento 001) que tornou esse trabalho
possivel.



Isso é o que chamamos de arquitetura. Ndo é s construir coisas,
mas também ler e escrever, aprender, conversar — tudo isso faz
parte da arquitetura, é assim que pensamos. Entdo, ndo se trata
apenas de construir algo, mas do processo que leva até la: a
leitura, a escrita, o aprendizado. Tudo acaba girando em torno
da industria, mas a arquitetura ndo é feita para ela. Na verdade,
hdé muito na arquitetura que ndo envolve diretamente a
construgdo de coisas, mas a arquitetura do século XX se tornou
totalmente industrializada e simplesmente sobre construgdo.

Yoshiharu Tsukamoto (CCAchannel, 2018, 5min 50s, tradugao proépria).



Resumo

Diante da complexidade do mundo contempordneo, o projeto de arquitetura e
urbanismo vem sofrendo questionamentos sobre seus sentidos e resultados
estético-ético-politicos, o que imp&e constantes reflexdes sobre tensdes entre teorias e
praticas. Nesse contexto, a pesquisa tem como tema a epistemologia do projeto
arquitetonico e urbanistico na contemporaneidade. Justifica o estudo desse tema a
oportunidade de refletir sobre modelos impostos de pensar-fazer o projeto, podendo
vir a subsidiar novas praticas profissional, de ensino, bem como o desenvolvimento de
novas pesquisas. Adota-se como objeto de estudo o escritério japonés Atelier
Bow-Wow. Esse é eleito por diversas razdes, mas principalmente, por seu trabalho
buscar relagdes com conceitos de outras dreas de conhecimento, como a etnografia
arquitetonica, imbricando nisso dimensdes estético-ético-politicas. O objetivo é
analisar a producdo desse escritério. Para tanto, é desenvolvida uma abordagem
qualitativa-exploratdria que, a partir de dados de pesquisas bibliografica e documental,
permite construir ensaios reflexivos tematicos. Produzidos de modo nao linear, esses
ensaios estdo organizados em duas partes, cada uma composta por capitulos ou
Tramas que evidenciam processos de aproximacao e reflexdo sobre o tema e sobre
objeto de estudo. Na primeira parte, é construido um panorama geral da origem e
consolidacdo da pratica tradicional do projeto de Arquitetura e Urbanismo e seus
reflexos no contexto japonés, de onde emerge o Atelier Bow-Wow. Na segunda parte,
sdo tracadas relacGes entre teoria e pratica na producdo desse escritério, envolvendo
enunciados tedricos tradicionais e a incorporacdao da etnografia. As consideracdes
finais evidenciam transformacdes dos modos de ver e fazer Arquitetura e Urbanismo a
partir da aproximacdo interdisciplinar com a Etnografia.

Palavras-chave: Projeto de Arquitetura e Urbanismo; teoria e pratica; interdisciplinar;
etnografia e arquitetura; Atelier Bow-Wow.



Abstract

Given the complexity of the contemporary world, architectural and urban design have
been facing questions about their meanings and aesthetic-ethical-political outcomes,
imposing constant reflection on the tension between theories and practices. In this
context, the research focuses on the epistemology of architectural and urban design in
contemporary times. The study of this theme is justified by the opportunity to reflect
on imposed models of thinking-developing the design, which may potentially support
new professional practices, teaching methods, as well as the development of new
research. The Japanese firm Atelier Bow-Wow is selected as the object of study. This
choice is made for several reasons, but mainly because their work seeks relationships
with concepts from other fields of knowledge, such as architectural ethnography,
intertwining aesthetic-ethical-political dimensions. The objective of the study is to
analyze the production of this office. To achieve this, a qualitative-exploratory
approach is developed, which, based on bibliographic and documentary research data,
allows the construction of thematic reflective essays. Produced in a non-linear manner,
these essays are organized into two parts, each composed of chapters or "Tramas" that
highlight processes of approach and reflection on the theme and the object of study. In
the first part, a general overview of the origin and consolidation of the traditional
practice of architecture and urban design is presented, along with its reflections in the
Japanese context, from which Atelier Bow-Wow emerges. The second part draws
connections between theory and practice in the office's work, encompassing
traditional theoretical frameworks and the integration of ethnography. The final
considerations highlight transformations in the ways of seeing and doing architecture
and urban design through an interdisciplinary approach with ethnography.

Keywords: Architectural and Urban Design; theory and practice; interdisciplinary;
ethnography and architecture; Atelier Bow-Wow.
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INTRODUCAO

Prélogo ou derivagcdes de um processo investigativo

Esse trabalho se inicia com meu interesse sobre a cultura e a arquitetura japonesa,
talvez reflexo de uma aproximagdo com a cultura pop ainda na infdncia e posterior
amadurecimento com pesquisa sobre obras e arquitetos do pais e o estudo do idioma
desde 2019. Em meu projeto de pesquisa inicial, pretendia analisar a “casa japonesa’,
sob a justificativa de ser esse programa ligado a necessidade bdsica de “abrigo” e
tema central nas cidades contempordneas, articulado com as pautas do direito a
cidade (Montaner; Muxi, 2011; Lefebvre, 2001).

Ingenuamente, contudo, ndo foram estabelecidos recortes geogrdficos e temporais
para definir os objetos de estudo. Diante disso, pensando no espaco-tempo de um
mestrado, foi demandada a delimitagdo desse objeto de estudo. O desafio, entdo,
passou a ser definir critérios para delimitd-lo: quais casas e de quais arquitetos?

A estratégia inicial foi conhecer melhor a arquitetura moderna e contemporénea
japonesa, ja que essa é pouco explorada no ocidente e foi negligenciada na minha
formagdo. O modo escolhido para conhecer essa arquitetura foi cartografar a produgdo
tedrica e prdtica de arquitetos japoneses premiados internacionalmente,
especificamente junto ao prémio Pritzker e a Bienal de Veneza. Essa opg¢do se justifica
por considerar que, em seu conjunto, os prémios evidenciam uma cultura em curso,
bem como condicionam novos modos de produg¢do. A partir deles, portanto, esperou-se
ser possivel desenhar um cendrio da cultura arquiteténica japonesa moderna e
contempordnea, desde onde poderia conhecer pensamentos e agdes, bem como seus
agentes, ou seja, potenciais objetos de estudo.

Nessa andlise, me chamou a atengdo a atuagdo do Atelier Bow-Wow, inicialmente por
seus numerosos projetos de casas, tema inicial desta disserta¢do. Estudos
arquiteténicos iniciais destas casas foram experimentados com o enfoque tipoldgico.
Em paralelo, contudo, uma investiga¢cdo mais atenta da produg¢do do escritdrio revelou
importantes reflexes tedricas sobre a epistemologia do projeto e sobre a atua¢do
social de arquitetos e urbanistas.

Esse reconhecimento provocou uma derivagdo profunda nos interesses da investigagdo.
Somou-se a isso reflexbes decorrentes do contato direto com Yoshiharu Tsukamoto,
integrante do Bow-Wow, quando eu participei do 22 Semindrio Internacional Narrativas
Arquiteténicas, ocorrido nos dias 30 e 31 de outubro de 2023, em Sdo Paulo (Kogan,
2023).

Essa inquietagdo ndo foi despercebida na apresentagdo do trabalho no XIV Semindrio
de Pesquisa do Programa de Pds-gradua¢do em Arquitetura e Urbanismo da UFPEL,
ocorrido em 28 de novembro de 2023. Foi nesse evento que o trabalho foi questionado
se o seu objeto de estudo era o restrito programa residencial ou era a epistemologia do
projeto que afeta a qualquer programa. O questionamento me fez pensar sobre a
relevdncia da pesquisa. Diante da complexidade do mundo contempordneo, apesar da
relevdncia de estudos sobre casas, me pareceu ser mais importante pensar sobre os
sentidos do projeto e sobre as teorias que lhe ddo sustentacdo.
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A partir disso, assumi o desejo de reprogramar o projeto de pesquisa, sem, contudo,
desmerecer os caminhos ja trilhados no processo dessa investigagdo. Dado a isso, essa
pesquisa se assume como uma prdtica permeada por derivacbes de temas e enfoques,
retratos do processo investigativo de um pesquisador em formagdo.

A reprogramagao

Tema

O tema central do trabalho é a epistemologia do projeto de Arquitetura e Urbanismo.
Entende-se a epistemologia como o estudo critico e reflexivo de teorias e praticas do
conhecimento. Desde a andlise da sua natureza e de seus paradigmas estruturais,
envolvendo a descricdo de sua génese e transformacgdes ao longo do tempo, busca-se
identificar sua validade e seus limites para a sociedade (Japiassu, 1979).

No ambito especifico da Arquitetura e Urbanismo, entende-se que os paradigmas
estruturais da disciplina tem sua génese com o dominio das técnicas de desenho no
Renascimento e sua afirmacdo com as légicas produtivistas da Revolucdo Industrial,
especialmente aquelas impostas com o projeto moderno. Desde entdo, o “desenho” ou
o0 “projeto” passou a traduzir em grande parte os saberes da disciplina, envolvendo
uma dissociacdo do pensar e fazer que ndo era observada nos antigos canteiros de
obras.

Por outro lado, a “pratica” do projeto passou a ser exercida desde uma relagao de
poder frente aos demais envolvidos nas etapas de produg¢do do espaco, o que nao se
fez sem conflitos. Na concepc¢do, por exemplo, o privilégio dado a desenhos que
contemplassem valores dos préprios profissionais ou dos poderes a ele vinculados
afetou a autonomia dos usuarios de pensar e agir sobre seus préprios espacos e
impos-lhes condicdes de viver nem sempre desejaveis. Na execucdo, por sua vez,
desenhos distanciados da realidade do canteiro-de-obras impds a mao-de-obra dificeis
e opressoras condic¢des de trabalho.

O gue emerge dessas praticas, portanto, exclui a participacdo de sujeitos na construcdo
de um comum e lhes causa inescapaveis danos. Nesse contexto, o desenho ou projeto
ndo comunica sO intencbes estéticas ou técnicas. O seu gesto traz, de modo
subjacente, uma “partilha desigual entre iguais” (Pallamin, 2010), assumindo
dimensodes estético-ético-politicas indissociaveis que sdo pouco discutidas pela “pratica
tradicional” do projeto.

O reconhecimento dos limites dessa pratica para a sociedade passaram a ser
sinalizados ja na segunda metade do Século XX, quando emergem principalmente
pautas de projetos participativos. Essas pautas e outras ganharam maior poténcia a
partir dos anos 2010, em um contexto de crescente complexidade cultural e de
conversdo das cidades em mercadorias por ordens neoliberais. Entre diversos temas
em debate, destaca-se a insuficiéncia da disciplina para ver-fazer-pensar a realidade, o
vazio de sentidos de seu saber excessivamente estético, idealizado, normativo, e a sua
historica subordinacdo aos interesses dos poderes dominantes. llustra isso temas de
exposicdes internacionais, como a Bienal de Veneza. Numa espécie de “nova agenda”
global, projetos que respeitem direitos de diversas formas de ser-viver, que
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efetivamente integrem sujeitos académicos e comunidades em seus valores e saberes
e que sejam interdisciplinares vém sendo defendidos.

Essas mudancgas em curso na cultura arquitetonica e urbanistica contemporaneas sao,
contudo, ainda incipientes, coexistindo com elas praticas tradicionais sedimentadas.
Desde essa instabilidade entre renovacao e tradicdo, entende-se que a analise continua
de teorias e praticas torna-se necessdaria. Abre-se assim espacos para refletir sobre
modos de pensar-fazer o projeto, ndo se subordinando a simples producdo e
reproducdo de ordens culturais dominantes.

Objeto de estudo

Para discutir esse tema, volta-se a aten¢do a Arquitetura e ao Urbanismo japonés,
movido por um interesse pessoal, como discutido. Assim como em outros contextos
globais, também vem de |da movimentos que questionam as praticas tradicionais do
projeto, especialmente a partir dos anos 2000. De modo geral, esses buscam
estabelecer estratégias projetuais que aproximem arquitetos de usuarios, que
respeitem tradi¢cdes locais, e que se abram a conhecimentos de outras disciplinas.
Incorporando um compromisso social, e, portanto ético-politico, também importantes
arquitetos japoneses, muitos integrantes do star-system internacional, vém assumindo
trabalhos “para e com” comunidades em vulnerabilidade, como as afetadas pelos
recorrentes terremotos e tsunamis que devastaram o Japao.

Trabalhos sociais como os de Toyo Ito, SANAA e Shigeru Ban, todos condecorados pelo
prémio Pritzker, podem ilustrar esse renovado posicionamento da arquitetura
japonesa. llustra também mudancas de curso nessa cultura, trabalhos abertos a trocas
com outras disciplinas, como o do Atelier Bow-Wow que se propde a dialogar com
praticas ligadas a Antropologia.

O Atelier Bow-Wow foi fundado em 1992 em Tdquio, pelos arquitetos Momoyo Kaijima
(1969-) e Yoshiharu Tsukamoto (1965-), ambos também professores e pesquisadores. A
producdo do escritério é reconhecida pela critica internacional, envolvendo projetos
numerosos e com diversificados programas, temas e linguagens, bem como uma ampla
producdo tedrica paralela. Mais recentemente, em 2011, o grupo ganhou destaque
também por assumir trabalhos sociais em areas afetadas por terremotos, seguindo
experiéncias similares de outros arquitetos japoneses.

Emerge dessa experiéncia, precedida por pesquisas urbanas de cunho etnografico
desenvolvidas por anos, a proposicio de uma metodologia de projeto por eles
intitulada “etnografia arquiteténica”. O termo foi apresentado ao publico na Bienal de
Arquitetura de Veneza de 2018 e posteriormente discutido em livro de mesmo nome
(2018). Sinteticamente, a etnografia arquitetbnica é entendida como uma
“metodologia sistematica” de projeto que, desde trabalhos de campo, busca alcangar
uma “compreensao profunda” de realidades locais e “engajamentos sociais”, para a
construcdo de projetos coletivos que mediem “memodrias e desejos” (Kaijima, 2018,
n.p.; Gkoliomyti; Tsukamoto, 2021, p. 85).

III

Essa metodologia tensiona em algum grau a “pratica tradicional” do projeto. E
interdisciplinar — se apropria de métodos de outras disciplinas, mas ainda assim
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volta-se a disciplina de origem (Nicolescu, 1999) —, buscando ressignifica-la. Nao se faz
a partir de agdes e repertérios exclusivos dos arquitetos, quer participacdao ou
engajamentos sociais, quer o resgate de memodrias do passado e a contempla¢do de
desejos de futuro dos envolvidos para a construgcdao de um comum. No seu enunciado,
portanto, imbricam-se dimensdes estético-ético-politicas que talvez sejam valiosas
para a disciplina e para a sociedade contemporanea.

Pelas caracteristicas desse trabalho, entende-se que a producdo do Bow-Wow seja um
valioso objeto de estudo para discutir a epistemologia do projeto na
contemporaneidade. Com grande visibilidade internacional, a pratica do projeto
proposta potencialmente incide sobre novas geracbes, ensaia mudancas culturais,
ensina modos-outros de projeto, os quais essa dissertacdo também quer aprender.

Problematizagéo

Essa inusitada relacdo entre Etnografia e Arquitetura, contudo, chama atenc¢do. Além
de ser esse um tema ainda pouco discutido e praticado (Ingold, 2022), ele permite
estabelecer alguns questionamentos: quais sdao seus enunciados? Como isso é operado
e como se expressa na Arquitetura?

A hipdtese inicial deste trabalho é que a producdo do Atelier Bow-Wow é guiada por
uma estética-ética-politica que busca estabelecer relagdes respeitosas com a cidade, o
lugar e as pessoas.

Objetivos

Diante do exposto, a pesquisa tem como objetivo principal analisar a producdao do
escritério  Atelier-Bow-Wow, com vistas a refletir sobre dimensoes
estético-ético-politicas do projeto na contemporaneidade. Deste objetivo
desdobram-se objetivos especificos: a) Reconhecer abordagens emergentes do projeto
na contemporaneidade a partir da reflexdo sobre pratica tradicional de projeto
arquitetonico-urbanistico; b) Analisar o contexto de producdo do Atelier Bow-Wow; c)
Examinar relacbes entre teoria e pratica na sua producdo, especialmente a partir do
marco tedrico da "etnografia Arquitetonica".

Justificativa

Como justificativa, entende-se que esse trabalho representa uma oportunidade para
refletir sobre temas pouco explorados na Arquitetura, como a sua relagdo com
etnografia, que é tradicionalmente um dominio de saber da Antropologia. Isso, ao
revelar formas-outras de projetar, pode também permitir que sejam questionados
modos impostos ou ndo questionados, vindo a subsidiar novas praticas profissionais e
de ensino.
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Método e partes do trabalho

O estudo é de natureza qualitativa e exploratdria, recorrendo a pesquisas bibliograficas
e documentais para o desenvolvimento, como sera detalhado ao longo do corpo do
trabalho.

Ele estd dividido em duas partes que organizam, de modo nao linear e cronolégico, as
discutidas derivacdes do processo de investigacdo vivenciado. Cada parte é composta
por “Tramas”, termo que aqui substitui os convencionais “capitulos” de uma
dissertacdo. O uso desse termo se apoia na imagem de construcdo de conhecimento
como uma tessitura artesanal ou meshwork discutida pelo antropdlogo Tim Ingold
(2022). Para o autor, a construcdo de conhecimentos nao se da pelo encaixe perfeito de
blocos, mas pelo emaranhamento de linhas, nds e lagos que, apesar de entrelacadas
por um fio condutor, ainda resulta em uma estrutura aberta e provisdria, cujas “pontas
soltas ou perdidas” podem encaminhar “para um entrelacamento com outros fios, em
outros nés” (Ingold, 2022, p. 174). Assim, ao fim de cada trama, sdo feitas anotacbes —
reflexdes, insights, etc — que, como pontas soltas, buscam permitir a composicdo de
tessitura final, essa também aberta a novas composicOes a partir de estudos futuros.

A primeira parte — "Derivas Iniciais” — envolve trés Tramas que versam sobre a origem,
consolidacdo e transformacdo da pratica tradicional do projeto de Arquitetura e
Urbanismo e seus reflexos no contexto japonés, de onde emerge o Atelier Bow-Wow.

A TRAMA 1 - PRATICAS TRADICIONAIS E NOVAS EPISTEMOLOGIAS discute o que se
entende por “pratica tradicional”, jd que esse trabalho parte do pressuposto que o
Bow-Wow o transgride, e a enunciagao de novas epistemologias desde a metade do
Século XX a atualidade. Para tanto, recorre a pesquisa bibliografica centrada nos
autores Kapp, Baltazar (2004); Kapp, Baltazar, Morado (2008). Também nesse capitulo
novas epistemologias advindas da interdisciplinaridade sdo discutidas, destacando-se a
relacdo da Arquitetura com a Antropologia e Etnografia. Para tanto, é feita uma revisdo
sistematica de literatura da producdo académica sobre o tema e aprofundadas as
discussoes do antropdélogo Tim Ingold (2022) sobre a relagdo entre as disciplinas.

A TRAMA 2 - INCURSOES JAPONESAS, a luz das discussdes da Trama 1, busca construir
um cendrio cultural da producdo da arquitetura japonesa. Tendo como referéncia as
premiacOes Pritzker e as exposi¢cdes nas Bienais de Veneza, esse capitulo recorre a uma
vasta pesquisa bibliografica (Daniell, 2018; Frampton, 2015; Montaner, 2001, 2014,
2015; Montaner; Muxi, 2011; The Hyatt Foundation, 2023; BV, c2024; JF, s.d.). Dessa
pesquisa deriva a adocdao do Bow-Wow como objeto de estudo e, ao mesmo tempo,
ele serve de suporte para melhor compreender a sua producao.

A TRAMA 3 - INCURSOES NO BOW-WOW busca apresentar a producdo tedrica e
pratica do escritério em si — obras, discursos e trajetdria dos profissionais —, atentando
para aquilo que tensiona os paradigmas estruturantes da disciplina. Para isso, sao
realizadas pesquisas bibliograficas e documentais (Bow-Wow, 2007, 2014, c2021;
Stalder et al., 2013), compondo um panorama amplo do universo em estudo.

A segunda parte do trabalho — “Derivas em Laténcia” — envolve duas Tramas que
buscam aprofundar as reflexdes tedricas do Bow-Wow e estabelecer relagdes com sua
producgdo pratica.
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A TRAMA 4 - CASAS, UMA APROXIMACAO TIPOLOGICA, ao partir do reconhecimento
de que conhecimentos tradicionais da disciplina permeiam a producdao do Bow-Wow,
ensaia uma analise tipoldgica (Marti Aris, 1993) de algumas de suas casas. Busca-se
com isso avaliar a assimilacdo ou ressignificacdo desses conhecimentos, tema que tem
importancia epistemoldgica (Bandeira; Costa, 2023).

A TRAMA 5 - ETNOGRAFIA ARQUITETONICA NO BOW-WOW visita o percurso
formativo, praticas e reflexdes tedricas do Bow-Wow que possivelmente se relacionam
com a conceituagdo de “Architectural Ethnography”, sendo esses depreendidos em
pesquisa bibliografica (Kaijima, 2018; Fujimori, 2010; Bow-Wow, 2010). Como o Atelier
tem a proposta de usar a etnografia ndo sé como ferramenta de levantamento de
dados, mas também como suporte direto para a pratica do projeto, esse capitulo
também aprofunda a analise de uma experiéncia de projeto do Atelier, estabelecendo
relagdes com o conceito em discussao.

Enlacando os dados da primeira e segunda parte do trabalho, sdo tracadas as
Consideragoes Finais (Figura 1).

Figura 1 - Esquema da estrutura do trabalho

Trama 2
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PRIMEIRA PARTE - DERIVAS INICIAIS SEGUNDA PARTE - DERIVAS EM LATENCIA

Fonte: Do autor.

As conclusdes do trabalho versam sobre a transformacdo dos paradigmas estruturais
da Arquitetura e Urbanismo a partir da aproximacdo interdisciplinar com a Etnografia.
Essa aproximagado requer do arquiteto a sua participacao direta em trabalhos de campo
para pesquisar e para compor “projetos-com” comunidades. Superando o papel
limitado do “desenho” e as etapas tradicionais de concep¢do e execugdo, pensar e
fazer aqui ndo se desassociam, abrindo espacos para que os envolvidos reflitam sobre
o projeto e sobre a poténcia de suas agdes, o que traz subjacente um
comprometimento estético-ético-politico com a transformacao social.

No caso do Atelier Bow-Wow com sua metodologia “etnografia arquiteténica”, isso se
expressa em formas sensiveis de compreender a realidade e atuar sobre ela. Suas
pesquisas se alargam para além de obtencdo de dados objetivos e suas praticas se dao
desde a aproximacao da sociedade em processos de projeto bottom-up, participativos,
colaborativos e promotores de autonomia comunitdria. Sua producdo pode ilustrar a
emergéncia de modos de ver e fazer a Arquitetura e o Urbanismo na
contemporaneidade.
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1. TRAMA 1 - PRATICAS TRADICIONAIS E NOVAS EPISTEMOLOGIAS
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1.1. Consideracgdes Iniciais

[...] Por que existe, frequentemente, desalinhamentos das posi¢cGes de usuario e
projetista em obras de arquitetura? Por que os arquitetos abandonam os usudrios e
seus arredores? Por que persiste a duvida de que os desejos do arquiteto superam os
desejos do usuario? O que sera do espaco urbano quando os arquitetos estiverem
fascinados pelas novas formas de expressdo arquiteténica? O espago urbano
harmonioso desapareceu? Podem emergir novos tipos de ordem que possam
efetivamente substituir isso? [...] (Bow-Wow, 2010, p.8, tradugdo propria).

Especialmente a partir da década de 2010, assiste-se, em escala global,
posicionamentos individuais e coletivos que questionam os modos tradicionais de ver e
fazer Arquitetura e Urbanismo. llustram isso praticas e temas de exposi¢des
internacionais, a serem discutidas nesta dissertacao, revelando uma cultura em curso
e, a0 mesmo tempo, sugerindo novos caminhos a seguir.

O fato é que, diante da complexidade do mundo contemporaneo, a compreensdo da
realidade pelos olhos exclusivos da disciplina tem se mostrado insuficientes,
demandado a partilha e complementagao com perspectivas apresentadas por outras
disciplinas, como a Antropologia e a Etnografia, o que especialmente interessa a esse
trabalho.

No mesmo sentido, a visdo elitista da profissdo e a pretensa autoridade do arquiteto e
urbanista como o Unico responsavel pela producdo do espaco passou a ser
guestionada. Cidades e edificios historicamente tém se constituido sem a sua
participacdo direta, relativizando a operancia exclusiva do seu saber. Por outro lado,
esse saber tem se convertido em poder, ao impor a sociedade solugdes que interessam
a si ou aos poderes estabelecidos e que destoam de desejos e valores comunitarios ou
de atributos ambientais, fisicos e simbodlicos de determinados contextos.

Decorrente disso, como uma espécie de nova agenda ou nova ordem
estético-ético-politica disciplinar, percebe-se o crescente reclame por trabalhos
interdisciplinares e por aproximacdes ou relagcdes mais horizontais entre arquitetos e
urbanistas e a sociedade, pautando o respeito aos seus valores e a sua autonomia para
tomadas de decisdo e para a acdo. Naturalmente, isso imp&e ao arquiteto e urbanista
outros modos de atuar, desestabilizando o seu tradicional papel de "solitario génio
criador" e o papel do préprio projeto como resultado de procedimentos lineares e
rigidos e prefigurador de uma realidade estdtica e idealizada.

Nesse contexto, contudo, questiona-se: em que medida a interdisciplinaridade,
especificamente a aproximacdo entre Arquitetura e Antropologia-Etnografia, pode
afetar os modos tradicionais de projetar?

Movido por esse gquestionamento, objetiva-se neste capitulo discutir a epistemologia
do projeto - origens e tensionamentos histéricos de teorias e praticas, revelando
paradigmas estruturais e questionando seus valores para a sociedade (Japiassu, 1979).
A partir disso, o capitulo objetiva também explorar potencialidades do contato entre
essas disciplinas, considerando as especificidades de seus enunciados e métodos.
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Para alcancar esse objetivo, o capitulo recorrerd a pesquisas bibliograficas. O tema
sobre a epistemologia do projeto sera tratado principalmente a partir da produc¢do do
Laboratorio Morar de Outras Maneiras (MOM), da Universidade Federal de Minas
Gerais, que tem se destacado no pais por trabalhos dedicados a ressignificar o papel do
projeto e da Arquitetura e Urbanismo (Kapp; Baltazar; Morado, 2008; Kapp; Baltazar,
2004; Kapp; Nogueira; Baltazar, 2009; Kapp; Baltazar, s.d.). Também se recorre a textos
classicos, como o de Ferro (1979) e de Montaner e Muxi, (2011), e a textos atuais
complementares. Por outro lado, o estudo da Antropologia e Etnografia terd apoio dos
textos de Tim Ingold (2022); Abdsolo Llaria, (2024); Geertz (1989); Magnani (2009);
Rocha e Eckert (2008). Os trés ultimos sdo adotados por serem recorrentemente
abordados em trabalhos sobre o tema, como evidenciou uma revisdo sistematica de
literatura empreendida por essa pesquisa.

Para construir interfaces entre a Arquitetura e Urbanismo e Etnografia, o texto “Fazer:
Antropologia, Arqueologia, Arte e Arquitetura” (Ingold, 2022) sera norteador,
especialmente a partir das distingGes entre praticas-sobre (etnograficas) e praticas-com
(antropoldgicas) e das distingdes entre “projeto” e “desenho”.

1.2. Do Projeto Tradicional
Origem e consolidagdo

Entende-se que a pratica tradicional da Arquitetura é aquela que se origina no
Renascimento e se consolida na Revolucdo Industrial. Até o Renascimento, era mais
comum a producdo de espacos informais, a autoconstrucdo e a autogestdo, onde os
usudrios e operarios tinham um papel ativo e complementar (Kapp; Baltazar, 2004;
Kapp; Baltazar; Morado, 2008). Também ndo existia divisdo radical entre desenho e
construcdo. Desenhos, por vezes feitos pelos préprios operarios, eram mais
praticos-descritivos e as solucdes eram transmitidas pelo fazer-dizer como uma
“tradicdo viva”. Consequentemente, as construcdes consideravam limitacbes e
competéncias de todos os envolvidos e seguiam planos mais adaptaveis ou
“desordenados” (Ingold, 2022).

Com o aperfeicoamento do dominio do “desenho” no Renascimento, emerge a figura
do arquiteto nos processos de producdo do espaco. Impde-se ai a ideia de autoria
exclusiva e o projeto como um produto que pré-determina resultados, muitas vezes
desassociado das realidades impostas nos canteiro-de-obras. Por esse “saber”, o
arquiteto passou a gozar também de maior hierarquia ou “poder” em relacdo aos
demais operarios. llustra essa hierarquia o tratado de Alberti, onde buscou distinguir os
arquitetos de “meros” carpinteiros (Ingold, 2022).

Com a industrializacdo do século XX, assiste-se profundas alteracdes nos modos de
producdo do espaco, motivados principalmente pela economia, disponibilidade de
materiais e novos regimes de trabalho. Na busca pela racionalidade e produtividade, a
producdo “informal” ou desassistida por técnicos foi mais claramente marginalizada,
reforcando a importancia da autoridade do arquiteto e o valor dos objetos por ele
criado, normalmente encomendados pelos poderes dominantes (Kapp; Baltazar;
Morado, 2008; Kapp; Baltazar, 2004).
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Decorrente desse processo histérico, a pratica tradicional da arquitetura tem assumido
uma ldgica exclusivista e elitista, que até hoje rege o mercado imobilidrio e as politicas
publicas e que condena a producao informal da cidade. Ela tem produzido e
reproduzido interesses politicos e econémicos dominantes, em detrimento das func¢des
sociais da arquitetura (Kapp; Baltazar; Morado, 2008; Kapp; Baltazar; 2004).

Sinteticamente, sao caracteristicas dessa pratica:
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O papel do arquiteto-autoral: A figura do arquiteto e urbanista assume um papel
centralizador nas tomadas de decisdes, sendo ele tido como um detentor exclusivo de
capacidades criativas e intelectuais para conduzir todo o processo. Em contrapartida,
cabe aos demais envolvidos ou afetados por seus projetos — construtores e usuarios — a
condicdo de “inaptos” a pensar e agir sobre espacos.

Nesse contexto, emergem dois arquétipos da profissao: “arquiteto-artista”, guiado por
conceitos simbdlicos-abstratos que nem sempre ressoam na vida e sonhos do Outro,
mas que |lhe garante um status; e o “arquiteto-despachante”, voltado a produgao
lucrativa e vazia de significados. De qualquer modo, a producdo dessas figuras — a
depender da sua maior ou menor adesdo a modismos estilisticos impostos pela
academia, midias e pelo mercado —, tem levado a resultados que desconsideram
valores, tradicdes e costumes dos territérios em que atuam, afetando ética e
politicamente suas vidas e comunidades (Kapp; Nogueira; Baltazar, 2009).

O processo do projeto como prdtica “ordenada”: O processo de projeto é guiado por
l6gicas de solugdo-de-problemas ou causa-efeito, voltada a obter resultados objetivos,
ignorando intersubjetividades na relagdo profissional-usuario. O fluxo de trabalho —
proposicdo de conceitos abstratos, programas de necessidades fechados,
desenvolvimento do desenhos em etapas, seguido da execugdo de obras —, se relaciona
mais com um sistema de remunerac¢ao e de comercializagdao da arquitetura do que com
o desejo efetivo de abrir o processo a interlocu¢dao dos envolvidos e de dar-lhes o
direito a livre concepgao e apropriagao autbnoma da arquitetura no espago-tempo.

Praticas alternativas a essa logica processual de etapas, como — projetos definidos pela
prépria construgdo, obras sem programas e desenhos ou constru¢des concomitantes
a0 uso — sdo caracterizadas por “ndo ser arquitetura” (Kapp; Baltazar, 2004).

Nesse processo, os meios de representacdo — croquis, desenhos ilustrativos ou
técnicos, perspectivas, maquetes fisicas e digitais — possuem um papel ambiguo. Para
arquitetos, esses sdo valiosos meios para registrar insights, para organizar o pensar e
avaliar antecipadamente os espacos propostos. Por outro lado, muitos desses recursos
graficos ndo sdo compreensiveis ao Outro, que se subordina ao que lhe é apresentado
sem maiores reflexdes. Além disso, recorrentemente, toma-se o desenho como um fim
e excessivamente estetizado, na expectativa de favorecer a sua venda como
“mercadoria” (Kapp; Nogueira; Baltazar, 2009; Ferro, 2006).

O canteiro de obras: As rela¢Oes da arquitetura e do projeto com o canteiro sdo guiadas
por sutis artificios de dominacdo e exploracdo dos operarios e uma forma de
manutencdo de privilégios de arquitetos sobre eles (Kapp; Baltazar, 2004; Kapp;
Baltazar; Morado, 2008; Ferro, 1979).
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Por imposicées de tecnologias cada vez mais novas e alheias ao dominio técnico e
cultural dos seus operdrios, o projeto lhes impde uma condicio de eterna
dependéncia. Ele reprime o saber pratico dos operdrios e ndao busca construir
processos coletivos. Pensado “em separado” das dinamicas operacionais do canteiro, o
projeto também tem imposto grandes dificuldades a mado de obra, além da ja
conhecida precariedade de condi¢cdes de trabalho que lhes sdo oferecidas (Ferro,
1979). (Figura 2). Por fim, a prépria “linguagem codificada” de desenhos técnicos gera
dificuldades de leitura, reforcando posicdes hierarquicas em campo. Como observa
Ferro (1979, p. 68), o desenho é usado como “intermedidrio entre o comando e as
unidades de producdo”.

Figura 2 - Canteiro de obras em superquadra de Brasilia

Fonte: Mario Fontenelle / Arquivo Publico do Distrito Federal.
https://memorialdademocracia.com.br/publico/image/18586

1.3. De Novas Epistemologias

Origem

Questionamentos sobre essa pratica emergem na cultura arquitetonica ja no Século
XIX, como as defesas do urbanista inglés Patrick Geddes de incorporacdo das
comunidades no processo de organizacdo e intervencao urbana (Barone, 2000). Mais
tarde, nos anos 1950 e 60, essa discussdao é retomada e ampliada por arquitetos do
Team X, como Giancarlo de Carlo, Ralph Erskine, Aldo Van Eyck e os Smithson.

Contrapondo-se aos enfoques universalizantes e excessivamente técnicos e estéticos
do Movimento Moderno, esses defendem noc¢des advindas de disciplinas humanas,
como o reconhecimento da particularidade de cada individuo e o respeito ao fato de
gue cada comunidade organiza e apreende o espaco a partir dos seus préprios valores
e identidade cultural (Barone, 2000; Montaner; Muxi, 2011; Kapp; Baltazar, s.d.).

Decorrente disso, a pauta da participagao social na produgao do espago passou a ser
defendida. Sem obedecer receituarios, emerge ai uma pluralidade de concepgdes e
praticas. De Carlo desenvolveu projetos de habitacdo com socidlogos e antropdlogos e
com a participacdo direta das comunidades na tomada de decisao, por entender que
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isso integraria estética e politica (Barone; Dobry, 2004). Erskine defendia a participagao
mais como estratégia que traria qualidade aos espacos; Van Eyck, como modo de
valorizar formas de percepg¢ao e apropriacao dos usuarios; os Smithson, de incorporar
formas tradicionais de organizac¢do social em novos projetos (Barone, 2000).

Essa pauta — no projeto e na construgao — ganhou mais espago entre os anos 1960-80,
com teorias e praticas diversas de profissionais como Christopher Alexander, N. John
Habraken e John Turner (Costa, 2023; Kapp; Baltazar, s.d.; Montaner; Muxi, 2011). O
primeiro desenvolveu um sistema de padrdes espaciais que auxiliaria na interlocu¢ao
com usuarios. O segundo, com o método dos “suportes”, possibilitou intervencdes nas
partes mutaveis do edificio, mesmo apds a construcdo. O ultimo prezou pela
autoconstrucao e autogestdo, cujo discurso no Proyecto Experimental de Vivienda
(PREVI, 1969-1972, Peru) afetou os trabalhos dos metabolistas japoneses que
exploraram cendrios de crescimento a partir da autoconstrucao (Kozak, 2016).

Como posterior heranca desses discursos e praticas na América Latina, destaca-se os
casos do Uruguai e do Brasil. No Uruguai, desde a década de 1960, consolidou-se o
regime de assessorias técnicas de arquitetos para-com cooperativistas. No Brasil, as
experiéncias uruguaias e os discursos de Carlos Nelson Ferreira dos Santos e do Grupo
Arquitetura Nova constituem as bases para os mutirdes paulistas nos anos 1980
(Arantes, 2002; Costa, 2023). Ambas experiéncias envolveram distintos graus de
participacao, destacando-se a autoconstrucao e autogestao.

No conjunto dessas experiéncias pioneiras, em comum, é reclamada a funcdo social da
profissao, criticado o seu distanciamento da realidade e sua imposi¢cdo aos usuarios e
operarios de um papel passivo. Buscando respostas “sensiveis” (Montaner; Muxi, 2011)
e a horizontalizagdo das relagOes, praticas participativas ndo perseguem produtos, mas
a construgao de processos descentralizados — para-com todos envolvidos —, podendo
envolver todas as etapas da produgdo do espago — concepgdo, construgdo e
apropriagdao —. Com maior ou menor grau de intencionalidade politica, essas buscam
ainda promover a autonomia aos envolvidos na perspectiva de uma emancipagao
social (Montaner; Muxi, 2011; Kapp; Baltazar; Morado, 2008).

Consolidagédo ou reafirmagéo

No final do século XX e inicio do século XXI, enquanto, paradoxalmente, clama-se por
uma sociedade mais democrdatica, diversa e igualitdria; intensifica-se na pratica
arquitetonica uma relacdo de serventia aos interesses neoliberais. Tais interesses,
frequentemente, resultam em obras “extraordinarias”, estetizantes, que carecem de
representatividade e sdo voltadas para um publico restrito (Montaner; Muxi, 2011;
Kapp; Nogueira; Baltazar, 2009). O questionamento de Montaner e Muxi (2011, p.83)
ilustra as preocupacdes da época: “é possivel hoje um projeto critico, alternativo aos
interesses do mercado, desde a teoria e a pratica da arquitetura e urbanismo
contemporaneos?”.

Em reagdo a esse cenario, ganham novo vigor movimentos em defesa da fungao social
da Arquitetura e do Urbanismo e que contestam as praticas tradicionais ainda
dominantes. O fendmeno ganha escala global, especialmente a partir da década de
2010 (Costa, 2023). Contribui para isso os temas de grandes exposices internacionais,
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como as das Bienais de Veneza e do MOMA de Nova lorque, destacando-se a “Small
Scale, Big Change”, de 2010. Esses eventos, sinteticamente, evidenciam uma mudanca
discursiva ao pautarem a ressignificacao da relagao do arquiteto com a sociedade e dos
proprios sentidos culturais, éticos e politicos da Arquitetura e do Urbanismo. Também
ilustra uma “mudanca de chave” premia¢des importantes como o Pritzker que,
especialmente a partir de 2013, passou a condecorar nao sé arquitetos ligados ao star
system, mas também profissionais que demonstravam comprometimentos sociais em
seus trabalhos. Pela importancia desse tema e por dele emergir o Bow-Wow, essa
discussdo sera retomada em profundidade posteriormente.

Contradigoes e afirmagoes

Apesar da importancia desses eventos, a desestabilizacdo de uma cultura arquitetonica
e urbanistica secularmente construida estd longe de ser alcancada. A subordinacdo as
ordens econdbmicas dominantes, o corporativismo da profissdo, o conservadorismo dos
processos de educacdo formal do arquiteto e urbanista sdo alguns dos fatores que
contribuem para a perpetua¢do do estado das coisas. Se ndo isso, teorias e praticas
que teoricamente atuariam no sentido de ressignificagdao da cultura sdo rapidamente
cooptadas pelos sistemas dominantes e esvaziadas de seus sentidos éticos e politicos.

Toma-se o exemplo das praticas participativas que foram e vem sendo subvertidas em
o que Pateman (1970 apud Kapp; Baltazar, s.d.) chama de pseudo-participacdo e
participacdo-parcial. A primeira busca persuadir aqueles com quem projeta a acatar
definicdes pré-estabelecidas; a segunda, em maior ou menor grau, concede apenas
uma relativa abertura do processo a autonomia dos usudrios. Nesses casos, a
participacdo tem se resumido a breves e burocraticas consultas que, apds realizadas,
conduzem os envolvidos a passividade e ndo os compromete com a construcdo de um
projeto de futuro. Como observa Costa (2023), esses “sao, na verdade, artificios de facil
obtencdo da aquiescéncia das pessoas interessadas e de diluicdo de resisténcias”
(Costa, 2023, n.p.).

Em meio a esse cenario de resisténcia a mudancas e ou de sua subversdo, interessa a
esse trabalho discutir como a concepc¢do, execugao e apropriacdo do espaco podem ser
pensados numa perspectiva epistemoldgica-ideoldgica de promocdo da autonomia e
da emancipacao social:
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Concepg¢do: Para Kapp, Baltazar e Morado (2008), essa envolve desenvolver processos
de critica, media¢do e o desenho de interfaces. Pela critica, sem obedecer solugdes
prescritivas — regras, generalizagdes ou manuais —, busca-se evitar preconceitos sobre
valores, repertoérios, saberes do Outro e avaliar impactos de solu¢des em sua vida. Pela
mediacdo, busca-se superar os obstaculos na construcdo de conhecimentos entre
técnicos e ndo-técnicos, abrindo espacos coletivos para troca de informacdes, ideias,
opinides, fortalecendo a experiéncia e a autonomia de individuos ou grupos. Pelo
desenho de interfaces', se busca promover meios para que usudrios atuem nos
processos de producdo da arquitetura sem a presenca do profissional, ou seja, sem
codependéncia. Essas interfaces seriam, por exemplo, espacos efémeros, feitos para
‘pensar e sentir’ antes de uma construcdo de fato e para ajudar os atores envolvidos a
perceberem a poténcia de suas proprias acdes (Kapp; Baltazar; Morado, 2008).
Conceber e construir, pensar e fazer, portanto, sdo colocados como parte de um
processo Unico.

Nesse sentido, o projeto deixa de ser produto ou sé um “desenho” objetivo, assertivo e
totalizante, centrado na figura do arquiteto-criador. Assume feicdes de um processo
lento, aberto a subjetivacdes e a iniUmeras derivacdes de caminhos; um processo que,
ao fim, comporte a troca de saberes levando a solugdes “entre” cientificas-eruditas e
tradicionais-populares; bem como “entre” idealizadas-racionais e vividas-sensiveis”.
Nesse processo, Costa (2023) ainda observa que o projeto se dilata para além do
restrito campo da profissdo, podendo envolver acdes educativas e culturais em que o
arquiteto atua também como mediador e facilitador.

Canteiros alternativos: Na busca de uma desarticulagdo das estruturas de dominacgao
no canteiro e mercantilizagdo da arquitetura, procura-se um desenho da — e nao para —
producdo, um desenho onde teoria e pratica se encontram, incorporando
saberes-fazeres de arquitetos, operarios e usuarios. Aqui, propostas baseadas na
ajuda-mutua, como a autoconstru¢do ou a autoconstru¢do assistida, emergem como
um processo pedagdgico, democratico, anticapitalista que possibilitaria a
transformacdo da sociedade, como ja defendiam Ferro (1979) e Rodrigo Lefebvre com
seu “canteiro-escola” (Arantes, 2002). Seu objetivo final seria, portanto, mais do que a
construcdo de objetos arquitetonicos, a “construcao” de sujeitos criticos e reflexivos.

A énfase recai, portanto, ao uso de técnicas e materiais ligados aos recursos humanos
disponiveis. Decorre disso, algumas vezes, a abdicacdo de uma técnica perfeita,
reprodutivel (e rentdvel), legitimando solu¢des minimas, de baixo custo, ecoldgicas,
artesanais, recicladas e improvisadas, ou seja, solu¢des que dessacraliza a estética do
objeto arquitetonico, em favor da sua dimensdo ético-politica (Costa, 2023).

! 0O termo interface se baseia nas teorias e praticas de Cedric Price que, mesmo contrapondo-se a imposi¢do da

participagdo, propds processos de projetos abertos e espacgos flexiveis e livres a apropriagdo dos usuarios (Kapp;
Baltazar, s.d.).
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Apropria¢éo: Contrapondo-se a ideia da obra como dado definitivo e usos idealizados,
envolve prever espagos para usos indeterminados, temporarios, flexiveis, ou seja,
abertos a livre e continua apropriacao pelo usuario e suscetiveis aos naturais conflitos
que emanam dos processos de apropriacdo espacial (Costa 2023). Em outras palavras,
como querem Kapp e Baltazar (2004), envolve “arquiteturas livres” — abertas e
acessiveis a todos —. Ao permitir que usudrios moldem espacos conforme suas
necessidades ao longo do tempo, admite-se a composicdo de cenarios futuros
alternativos e imprevisiveis.

1.3.1 Interdisciplinaridade

Diante da complexidade do mundo contemporaneo e do reconhecimento das
limitacbes da Arquitetura e Urbanismo para compreender a “realidade”, a disciplina
tem investido na construcdo de conhecimentos inter e transdisciplinares®. Transpde-se
assim as tradicionais abordagens individualistas e centradas sé em questdes
fisico-espaciais (Montaner; Muxi, 2011), vindo a compor trabalhos colaborativos e a
partir da composicao de multiplos olhares.

Nesse contexto, se quer destacar aproximagdes entre a Arquitetura e Urbanismo e a
Antropologia, impelindo a discutir brevemente o que funda essa segunda disciplina e
possiveis interfaces entre as duas.

Da Antropologia e Etnografia

A Antropologia é uma disciplina que busca reconhecer e descrever diversas formas de
ser-viver, ou seja, expressdoes comportamentais e materiais de diferentes culturas.
Busca também encontrar caminhos para construir um futuro comum, através de
engajamentos transformacionais com povos. Seu fazer, portanto, ndo é sé técnico, é
também ético-politico (Ingold, 2022; Geertz, 1989).

Sua forma de construir conhecimentos é particular e tensiona matrizes epistemoldgicas
da ciéncia tradicional. Para ela, a realidade ndo é algo “ redutivel e definitivo”, mas sim
um algo complexo, culturalmente localizado e em continua transformagao. Dado a isso,
refuta estudos que buscam as simples causas dos fenémenos ou a construcao verdades
absolutas, bem como refuta métodos tradicionais como a adoc¢do de hipdteses prévias
de investigacdo, o isolamento de varidveis, as abordagens excessivamente
guantitativas, as generalizacGes impostas por inducdo e deducgdo. Seu fazer é sistémico
e holistico, se centra em relacionar fendmenos, atentando para todo-partes,
geral-particular, regra-excecdo, objetivo-subjetivo (Ingold, 2022; Rocha, Eckert, 2008).

Ela também se opde a postura “racional, objetiva e isenta” do pesquisador, por
entender que esse é, inescapavelmente, permeado por percepcbes e processos de
subjetivacdo na sua relacdo com o pesquisado. Diante disso, propde intensificar essa
relacdo, promovendo a convivéncia imersiva, dindmica e prolongada e a participacao

2 Entende-se por interdisciplinaridade a apropriagio de métodos de outras disciplinas. Embora ultrapasse limites
disciplinares, sua finalidade esta limitada ao campo de origem. Por outro lado, a transdisciplinaridade objetiva a
compreensdo do mundo e opera sobre multiplas realidades e, por isso, ndo se enquadra em qualquer limite
disciplinar. Ela toma qualquer conhecimento como complementar em busca de uma unidade do conhecimento
(Nicolescu, 1999).
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ativa de todos envolvidos. Desde ai, espera-se promover uma afetacdo mutua ou um
cruzamento de perspectivas, capaz de fazer emergir um novo conhecimento. Esse
conhecimento seria assim uma “leitura” possivel da realidade — projecdes
aproximadas, interpretacdes, insights inesperados, ficcdes —, algo entre objetivo e
subjetivo (Ingold, 2022; Magnani, 2009; Rocha; Eckert, 2008; Geertz, 1989).

A etnografia emerge no ambito da Antropologia no inicio do século XX, dedicada a
documentar vidas de comunidades onde atuam antropdlogos. Ela pode ser
considerada sua especificidade, seu método ou ainda, sua prdtica. Recentemente,
contudo, esse método tem se aproximado de outras dreas de conhecimento,
provocando tensBes e cruzamentos transdisciplinares (Magnani, 2009; Rocha; Eckert,
2008; Geertz, 1989; Abasolo Llaria, 2024).

Apesar da estreita ligacdo entre a Antropologia e a Etnografia, o antropdlogo Tim
Ingold (2022) ressalta a importancia de distingui-las. Para ele, a Antropologia ndo busca
acumular informa¢bes sobre o mundo, mas se relacionar com ele. Os atuantes
aprendem a partir daqueles com quem convivem, libertando-se de preconceitos e
permitindo um conhecer pelo interior — observando, ouvindo e sentindo —. Com um
olhar prospectivo, busca construir um futuro, efetuando transformag¢des no
pesquisador, seres e coisas que 0s cercam.

A etnografia, por outro lado, é um estudo de e um aprendizado sobre. Com um olhar
retrospectivo, realiza registros documentais baseados em coleta de dados. Seu objetivo
é a descrigdo, cuja poténcia transformacional para o pesquisador é incidental no
processo de documentar (Ingold, 2022).

Nesse sentido, ele entende que a etnografia é tedrica e a Antropologia, pratica.
Trabalhos com enfoque antropolégico (“com”) podem valer-se dos aportes etnograficos
(“sobre”), mas pesquisas estritamente etnograficas podem ser desenvolvidas sem
perspectiva de transformacdes dos envolvidos.

Das prdticas etnogrdficas

Sem se ater a essa diferencga, as praticas etnograficas sao tratadas especialmente por
autores como Magnani (2009), Rocha e Eckert (2008) e Geertz (1989), o que interessa a
esse trabalho.

Para eles, a pratica da etnografia abdica dos trabalhos “de mesa” e privilegia a
abordagem de fontes primarias em “pesquisa de campo”. Seus métodos ou processos
sdo condicionados por definicGes tedricas dos pesquisadores e pelas particularidades
dos pesquisados. De modo geral, sdao envolvidas duas etapas: a observagao e registro
de acontecimentos complexos em campo; e a analise e interpretagao das estruturas e
signos ocultos (Geertz, 1989; Rocha; Eckert, 2008) ou de “padrdes” e “regularidades”
das dinamicas cotidianas (Magnani, 2009, p.137). Essas etapas, contudo, ndo sao
rigidas ou precisas, jd que, muitas vezes, pesquisa, trabalho de campo e analise se
sobrepdem (Rocha e Eckert, 2008).

Em meio as continuas experiéncias de observacao e registro, sdo propostas praticas
que podem ser imprevistas e alternadas, com abordagens quantitativas e/ou
gualitativas (Magnani, 2009; Rocha; Eckert, 2008). A apresenta¢do e negociagdo prévia
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da pesquisa entre o investigador e o investigado define limites de — onde ir, com quem
falar e como agir — e evita incOmodos com a sua presenca. A participagdo nas rotinas
do grupo social envolve a interacdo, a observagao direta, a comunica¢do, a
decodificacao de linguagens, signos e sistemas de valores, bem como a provocacao de
qguestdes sobre a vida do grupo a quem estd interagindo, convidando-os a refletir sobre
suas proprias praticas cotidianas. Nessa etapa, sdo recorrentes o uso de entrevistas e
registros em didrios e cadernos de campo. Por fim, a divulga¢do dos resultados
frequentemente envolve produgdes textuais académicas ou escritas exploratérias e
ensaisticas. Recentemente também vem sendo utilizado recursos graficos, como
cartografias, audiovisuais e outras expressdes artisticas, tidas como complementares as
producdes cientificas padrdo (Rocha; Eckert, 2008).

Da Antropologia e relagbes com a Arquitetura

A aproximacdo entre Arquitetura e Antropologia-Etnografia tem um potencial de
auxiliar na leitura das complexidades sociais, de desenvolver uma “imaginac¢ao social
diferente” ou de incluir o “presente etnografico” no planejamento (Holston, 1996,
p.244). No entanto, a relagdo entre as disciplinas ainda é pouco explorada e estudada,
como observa Ingold (2022).

Esse argumento é corroborado por uma breve revisdo sistematica sobre a atual
producdo académica nacional. Em uma busca no catalogo de teses e dissertacdes da
CAPES, em programas de pods-graduacdo em Arquitetura e Urbanismo e de
Planejamento Urbano e Regional, foram identificados apenas dez trabalho com a
palavra-chave "etnografia"® (Anexo A).

A maioria desses trabalhos adotou a etnografia para auxiliar a ver e registrar-descrever
territorios habitados, memdrias, dindmicas sociais, comunidades ou grupos
marginalizados. Sdo estudos que possuem valor por acrescentar novas camadas de
leitura de um lugar ou por ampliar a percepcdo de seus objetos de estudo. Versam
sobre-de um contexto, com maior ou menor envolvimento com suas comunidades,
relativizando em alguns casos a afirmativa de Ingold (2022) de que trabalhos
etnograficos ndo possuem comprometimento com a transformacdo de realidades. Por
outro lado, observa-se que sdo trabalhos que, potencialmente, se prestam a subsidiar a
pratica do projeto, mas poucos sdo os aplicados diretamente no ambito da concepgdo
e execucao do projeto.

As praticas etnograficas empregadas nesses trabalhos envolvem o trabalho sobre
fontes primarias e/ou pesquisas de campo e distintos niveis de “observacdo
participante” (Ingold, 2022). Nas rotinas de trabalho, os registros recorrem a recursos
tradicionais da etnografia — anotacGes em cadernos de campo, desenhos, fotografias,
entrevistas, caminhadas, etc. —. No exame desse material, observa-se também

3 para refinar a busca, foram aplicados os filtros: “Tipo:” (Mestrado; Doutorado); “Ano:” (2014-2024); “Grande Area
do Conhecimento:” (Ciéncias Sociais Aplicadas); “Area de Conhecimento” (Arquitetura e Urbanismo; Planejamento
Urbano e Regional); “Area Concentracdo” (Arquitetura e Cidade: Processo e Produto; Design e Arquitetura;
Dinamicas do Espagco Habitado; Meio Ambiente, Cultura e Desenvolvimento Regional; Projeto Urbano; Projeto,
Teoria, Historia e Critica; Sociedade, Ambiente e Territério; Teoria e Histdria da Arquitetura e do Urbanismo).
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abordagens complementares, como analises documentais e bibliograficas e até
abordagens tipo-morfoldgicas.

Para além do pesquisar-sobre

N3o desmerecendo o mérito desses trabalhos, interessa a essa pesquisa abordagens
interdisciplinares mais profundas e exploratérias, ou seja, “entre, através e além” de
gualquer disciplina isolada (Nicolescu, 1999, p.16).

Nesse sentido, a abordagem de Tim Ingold (2022) pode ser valiosa. O autor acredita na
potencialidade de conexdao ou de correspondéncias entre essas disciplinas, pelo fato de
ambas pensarem por meio do fazer ou de suas prdticas (Ingold, 2022). Assim como a
pratica da Antropologia, a pratica de Arquitetura exigiria o trabalhar com pessoas, no
caso, residentes e construtores; o captar insights do Outro ou as aspiragdes humanas;
e o controlar materiais disponiveis numa perspectiva de constru¢cdo material e
imaterial de futuro. Essas praticas, portanto, sustentam em comum a necessidade de
um conhecer a partir do interior e uma interdependéncia entre o pensar e o fazer.

Apesar disso, o autor observa a insisténcia em restringir a Arquitetura e Urbanismo ao
exercicio exclusivo do projeto e/ou oposta a pratica. Nesse contexto, assim como Kapp,
Baltazar e Morado ja fizeram em 2008, retoma a ruptura da teoria e prdtica no
Renascimento a partir do aperfeicoamento do “desenho”.

Para além de discutir a hierarquiza¢do do papel do arquiteto nesse contexto, contudo,
o autor destaca uma ruptura epistemoldgica entre “projeto” e “desenho” que interessa
a essa pesquisa. Para ele, essas palavras, embora possam ser tomadas como
sinbnimos, possuem sentidos distintos. O projeto busca o desconhecido, “atirando
para a frente”, e exige um engajamento com — materiais, pessoas e cultura —. Ele
envolve processos de subjetivacdo — esperancgas e sonhos — e, por isso, se molda como
planos adaptaveis, “desordenados” e nao definitivos. A forma de pensar o projeto,
portanto, fundamenta-se na pratica e manifesta-se a partir do intimo. E
transformadora, impactando tanto o desenhista quanto aqueles que o seguem,
olhando com ele. Ao contrdrio disso, o desenho é sé uma das expressdes do projeto.
Ele, apesar de potencializar o pensamento e a comunicagdao de uma ideia, busca
documentar conduzir a um produto pré-determinado. Desenhos técnicos ndo falam,
eles s6 especificam e articulam (Ingold, 2022, p. 169).

Na perspectiva de uma atuacdo interdisciplinar entre Antropologia, Arte e Arquitetura,
Ingold (2022) identifica no “projeto” uma potencialidade. Esse seguiria caminhos
similares ao de um artesao:

Desde experiéncias praticas, constantes observacSes e desobediéncia a planos e
predi¢des, propde que, em tempo real, se experimente e se reflita sobre andamentos
praticos e impactos sobre o pesquisador e sobre os grupos sociais envolvidos,
unindo-os em seus sonhos e esperangas. O projeto assim, mais do que versar “sobre” o
mundo, buscaria estabelecer correspondéncias “com” ele (Costa; Bandeira, 2024).
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1.4. Anotagoes

No Renascimento, o “aperfeicoamento” do desenho e a ruptura com a pratica
constituiram as bases da pratica tradicional da Arquitetura. Desde entdo, na
perspectiva dos autores estudados, os profissionais dessa disciplina tornaram-se os
principais responsaveis pelas tomadas de decisdao na producdo do espaco. Com esse
saber-poder, privilegiaram suas proprias perspectivas e interesses dos poderes
dominantes, em detrimento da fungdo social da profissdao. Seu papel centralizador vem
se traduzindo, frequentemente, na auséncia de interlocu¢do com envolvidos e na
excessiva objetivagdo do processo de projeto, resultando em objetos estetizados e
descolados de seus valores simbdlicos e necessidades praticas e em duras e opressoras
condig¢des de trabalho nos canteiros-de-obras.

Questionamentos sobre essa pratica emergem na segunda metade do século XX e
ganham novo vigor nas primeiras décadas dos anos 2000, quando internacionalmente
buscava-se o reconhecimento da pluralidade das formas de ser-viver e alternativas para
a construgao de uma sociedade mais democratica, diversa e igualitaria. No ambito da
cultura arquitetébnica e urbanistica, sdo sugeridas abordagens interdisciplinares,
reconhecendo as limita¢des da disciplina para compreender e agir sobre a realidade;
bem como processos que articulam o pensar e o fazer, desenvolvidos de modo
descentralizado e participativo, de baixo-para-cima, ampliando a autonomia do Outro
para pensar e agir na produgdo do espaco.

Nesse contexto, retoma-se a questdo apresentada no inicio do capitulo: Em que
medida a interdisciplinaridade, especificamente a aproximagdo entre Arquitetura e
Antropologia-Etnografia, pode afetar os modos tradicionais de projetar?

A partir de Ingold (2022), observou-se que as duas disciplinas encontram possiveis
pontos de contato no trabalho com pessoas, na captacao de insights que emergem
dessa relacdo, e no controle de materiais para concretizacdo de projetos futuro, ou
seja, ambas constroem conhecimento a partir do interior de territdrios e em uma
interdependéncia entre o pensar e o fazer.

Importantes aproximacdes entre as disciplinas vém sendo experimentadas na aplicacao
do método etnografico em etapas de leitura dos objetos de estudo. Essas se mostram
valiosas por ampliar as camadas de leitura de tecidos fisicos e sociais e por produzir um
conhecimento entre objetivo e subjetivo. Sdo trabalhos que versam sobre contextos,
com maior ou menor envolvimento com suas comunidades (Costa; Bandeira, 2024).
Por outro lado, de fato, sdo trabalhos que ndo se aplicam diretamente as etapas de
producdo do espaco (Costa; Bandeira, 2024).

Essa producdo do espaco, desde perspectivas com, é defendida por Ingold (2022). Para
ele, é necessario transpor o papel limitado do “desenho” — gesto grafico que traduz
uma ideia e que quer pré-determinar resultados —, para compor com comunidades
“projetos” de futuro. Esses projetos seriam processos de busca engajada, coletiva e
flexivel do desconhecido, em que todos os envolvidos experimentam e, ao mesmo
tempo, refletem sobre andamentos e resultados do processo e redefinem percursos,
similar ao trabalho de um artesao.
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Entende-se que, em maior ou menor grau, a proposta de “projeto-com” de Ingold
(2022) se aproxima das perspectivas de projeto participativo voltado a autonomia dos
sujeitos defendido por Kapp, Baltazar e Morado (2008). Ambos colocam o pensar-fazer
como parte de um processo Unico e coletivo em que todos os envolvidos, ao mesmo
tempo, pensam, sentem, redirecionam percursos e percebem a poténcia de suas
proprias acoes.

Assim, aproximacdes entre a Arquitetura e Urbanismo e a Antropologia-Etnografia
trazem subjacente o tensionamento dos modos tradicionais de projetar. Nesse
contexto, destaca-se o aporte de dados sensiveis buscado pela etnografia e a
construcdo do projeto-com que, na perspectiva antropoldgica, busca impulsionar a
transformacao social.
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2.TRAMA 2 - INCURSOES JAPONESAS
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O questionamento das praticas tradicionais da Arquitetura, como visto, se deu em
escala global, ndo passando o Japao indiferente a isso. Dois marcos sao importantes
nesse processo: as criticas ao Movimento Moderno nos anos 1960 e 1980 e as pautas
emergentes em prémios e exposicdes internacionais a partir dos anos 2010. Tramando
esses dois momentos a partir da cultura japonesa, esse capitulo busca elencar marcos
conceituais e projetuais que permitam melhor compreender o contexto em que
emerge a produc¢do do Bow-Wow.

A trama proposta se dad a partir da andlise de dois eventos que gozam de grande
prestigio na cultura arquiteténica - os Prémios Pritzker e as Bienais de Veneza -. Esses
sao tidos como agenciadores culturais, ou seja, ao mesmo tempo em que refletem a
cultura arquiteténica em curso, também incidem sobre ela, compondo referéncias
praticas e tedricas ou “tendéncias” para novas geracdes. Observa-se que todos(as)
arquitetos(as) japoneses que vieram a receber o Prémio Pritzker participaram
ativamente nas Bienais de Arquitetura de Veneza e que o préprio Bow-Wow comeca a
figurar de modo mais explicito no ultimo evento a partir de 2010.

O Prémio Pritzker, promovido pela Hyatt Foundation e concedido anualmente, busca
destacar arquitetos(as) cujo trabalho demonstra uma combinac¢do de qualidades, tais
como talento, visdo e comprometimento, produgdo consistente, contribuicdes para a
humanidade (The Hyatt Foundation, 2023). Popularmente é conhecido como o “Nobel
da Arquitetura”.

A Bienal de Arquitetura de Veneza, por sua vez, é promovida pela “La Biennale di
Venezia". Ocorreu pela primeira vez em 1980 e, a partir de 2000, se tornou um evento
regular a cada dois anos, alternando com a Exibicdo Internacional de Arte. Sob uma
curadoria que define um tema central, o evento envolve exibicGes em pavilhoes
nacionais, exibigdes especiais e prémios, como o “Ledo de Ouro”.

2.1. Prémio Pritzker

A andlise da producao dos arquitetos japoneses condecorados pelo prémio Pritzker em
anos diferentes* permite identificar caracteristicas geracionais, e, de modo transversal,
a relagdo entre geracdes motivada por ligacdes académicas ou profissionais dos
arquitetos (Figuras 3 e 4).

E importante observar que a maioria dos premiados compartilha a mesma instituicdo
de origem — a Universidade de Téquio —; persistiu seus estudos apds formados em
cursos de pos-graduacdes ou viagens de estudo em varias partes do mundo; e
manteve simultaneas as suas produgdes tedricas e praticas (Anexo B). Nao se tratam
s6 de arquitetos de “escritério”, mas também de “académicos”, atuantes em
universidades estrangeiras como docentes convidados ou em universidades japonesas
como titulares e, algumas vezes, como responsaveis por laboratorios.

* Arquitetos japoneses listados por ordem de premiacio: Kenzo Tange (1913-2005), em 1987; Fumihiko Maki
(1928-2024), em 1993; Tadao Ando (1941-), em 1995; Kazuyo Sejima (1956-) e Ryue Nishizawa (1966-), em 2010;
Toyo-Ito (1941-), em 2013; Shigeru Ban (1957-), em 2014; Arata Isozaki (1931-2022), em 2019; Riken Yamamoto
(1945-), em 2024.
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Nesse contexto, alguns premiados foram professores de outros, o que revela uma
cultura arquitetonica passada de geracdo em geracdo, desenhando continuidades ou
rupturas, quando essa cultura é contestada. Nao menos importante é reincidéncia de
alguns deles como parte do corpo de jurados do Pritzker, como Isozaki, Maki, Sejima e
Ban’, o que naturalmente condiciona os juizos de valores e os resultados.

Figura 3 - Arquitetos Japoneses Laureados pelo Prémio Pritzker: a) Kenzo Tange; b) Fumihiko Maki;
c) Tadao Ando; d) Kazuyo Sejima e Ryue Nishizawa; e) Toyo lto; f) Shigeru Ban; e) Arata Isozaki;
f) Riken Yamamoto

And Kazuyo Sejima and Ryua Nishizawa
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Fonte: The Hyatt Foundation, 2023. Adaptado pelo autor.

Figura 4 - Diagrama de RelagGes Académicas ou Profissionais
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Fonte: Do autor.

2.1.1. Contexto de atuagdo das diferentes geragoes

Do pds-guerra e o modernismo

Na primeira metade do século XX, alguns arquitetos do Japao estabeleceram contato
com as mais importantes figuras da arquitetura moderna da Europa e dos Estados
Unidos. Nesse periodo, o governo adotou um modelo imperialista-nacionalista,
conquistando a forca (e com muito sangue) diversos territérios na Asia. Esses eventos

> Participaram do Juri do Pritzker: Isozaki nos 5 primeiros anos - 1979-1984; Maki entre 1985-1988; Sejima entre
2018-atual; Ban entre 2006-2009. Saiba mais em: https://www.pritzkerprize.com/jury#jury-node-2136

34



atingiram o dpice na participacdo japonesa no Eixo na Segunda Guerra Mundial, junto
com a Alemanha e Italia. Apds sairem como derrotados, a segunda metade do século
foi marcada pela recuperacdo japonesa do pds-guerra que contou com intervencdo
direta do governo norte-americano. Nesse periodo, algumas cidades japonesas, como
Toquio, foram tratadas como tabula rasa devido ao estado de destruicdo (Figura 5).

Figura 5 - Consequéncias do bombardeio incendiario de Téquio na Segunda Guerra Mundial

i = : B T

Fonte: https://www.japanairraids.org/

No processo de reconstrucdo dessas cidades, evidencia-se a assimilacdo acritica da
arquitetura moderna ou tentativas de didlogo dela com a cultura japonesa. Destaca-se
aqui a figura de Kenzo Tange. Ele trabalhou com Kunio Maekawa® (1938), discipulo
direto de Le Corbusier, o que talvez justifique a sua filiacdo aos ideais da arquitetura
moderna, apesar de um discurso de relagdes com a tradicdo japonesa. Entre seus
projetos, destacam-se planos urbanisticos, como o Plano de Téquio (1960). Esse, ao
evocar valores metropolitanos e a confianga na tecnologia, influenciou a criagdao do
grupo Metabolismo, como sera discutido (Frampton, 2015; Montaner, 2014).

Em 1946, Tange tornou-se professor na Universidade de Téquio, onde organizou o
Laboratodrio Tange. Ali, teve alunos como Fumihiko Maki, que também trabalhou em
seu escritorio, e Arata Isozaki. Ambos também vieram a ser ganhadores do Pritzker,
construindo trajetdrias iniciais também ligadas aos ideais da Arquitetura Moderna.

Anos 1970-1990

Na década de sessenta, o Japdo ja gozava de capacidades econdmicas e técnicas e de
uma cultura arquitetdnica alimentada por universidades e por uma extensa gama de

® Kunio Maekawa (1905-1986), graduado em Arquitetura na Universidade de Téquio (1928). Trabalhou dois anos
para Le Corbusier, em Paris; e cinco anos, para Antonin Raymond, que havia trabalhado com Frank Lloyd Wright.
Abriu seu préprio atelier em 1935 e supervisionou as obras do National Museum of Western Art (Le Corbusier,
1959), em Toquio (Saval, 2018; Frampton, 2015).
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midias especializadas’ (Daniell, 2018; Frampton, 2015). Por outro lado, o pais vivia
também uma instabilidade politica e uma crise com a falta de territérios para
acomodar o crescimento populacional. Foi nesse periodo, ainda, que o pais tornou-se a
sede das Olimpiadas de 1964 e a segunda maior economia do mundo em 1968.

Nesse contexto, emerge o movimento Metabolista, contando com a participacao de
Maki®. O Metabolismo buscou promover um método sistematico de desenho que,
inspirado nas légicas do crescimento natural e bioldgico, permitisse crescimentos,
expansdes, retracdes e transformagdes. Observando também solu¢des da prépria
cultura, como a reconstrugao ciclica do Santuario de Ise e o crescimento modular do
Paldcio Katsura (Koolhaas; Obrist, 2011), propuseram estruturas modulares,
pré-fabricadas, encaixdveis e com componentes celulares organizados a partir de um
nucleo central. Apesar da excessiva aposta na técnica para a resolucdao de problemas
complexos urbanos, tal como no ideal moderno, a abordagem trazia alguma abertura a
participacao, possibilitando que cada sujeito construisse de acordo com seu gosto e
bolso.

Nos anos setenta, contudo, os metabolistas passaram a ser criticados em meio a crise
do petréoleo (1973). Questionava-se a sua excessiva racionalizacio e falta de
sensibilidade a escala humana, em favor da celebracdo das diferengas pessoais, da
valorizagdo dos vernaculos ndo ocidentais, dos patrimonios negligenciados, da
participacdo do usuario no processo de projeto e execugao (Daniell, 2018; Frampton,
2015; Montaner, 2014).

Especialmente apds a Exposicdo Universal de Osaka (1970), Isozaki, o proprio Maki e
também Toyo Ito, outro arquiteto ligado ao Metabolismo e posterior condecorado pelo
o Pritzker, alinham-se a essas criticas. O depoimento de Maki nesse periodo revela os
conflitos vigentes:

A medida que as construgdes atuais se tornam mais pesadas, mais duras, de escala
cada vez mais monstruosa, a medida que a arquitetura é vista como uma forma de
expressao de poder, seja este individual ou de qualquer tipo de institui¢do vulgar, que
deveria estar a servico da sociedade, e ndo tentando domina-la, toda essa conversa
sobre maior flexibilidade e mudangas afetivas ndo passa de estardalhaco [...] (Maki;
Otaka; Nitschke, 1966 apud Frampton, 2015, p. 344-345).

Maki propde entao uma segunda vertente do Metabolismo que buscava uma efetiva
conciliacdo dos ideais modernos e a tradicdo japonesa. Inspirado em organizacdes de
assentamentos informais asidticos apreendidos em viagens de estudo, propde arranjos
de crescimento em “formas-grupo” entremeadas por vazios (Frampton, 2015; Stalder
etal., 2013).

7 Nesse periodo, o governo japonés e o setor privado subsidiaram importantes obras. Essas revelavam uma
sensibilidade social e civica (Frampton, 2015) e, ao mesmo tempo, pesquisas técnicas desenvolvidas por escritorios
de Engenharia-Arquitetura. Em paralelo, a emergéncia de um grande nimero de midias especializadas em
Arquitetura possibilitou a divulgagdo de projetos experimentais, discursos tedricos, assim como a critica e o debate
(Daniell, 2018).

& Além de Maki, participam do movimento Kiyonori Kikutake, Kisho Kurokawa, Masato Otaka e Noboru Kawazoe
(Frampton, 2015; Montaner, 2014).
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A afirmacgao de uma agenda comum de resgate e ressignificacdo da tradicao japonesa,
contudo, ndo se afirmou entre arquitetos premiados pelo Pritzker nos anos oitenta.
Nesse periodo, o pais viveu a euforia do seu “milagre econémico”, marcado pelo
crescimento da bolha imobilidria e financeira e por uma cultura consumista e
individualista (Daniell, 2018, 2008; Steele, 2017; Igarashi, 2019).

Isso talvez explique o porqué de uma producdo tdao heterogénea nessa década. O uso
de diversas linguagens nos trabalhos de Isozaki e a persisténcia inicial de repertérios
modernistas nos trabalhos de Riken Yamamoto, por exemplo, coexistiram com
tentativas de reinterpretacdo da arquitetura moderna a luz da tradi¢do japonesa, como
no Regionalismo Critico de Tadao Ando; e com as experimentacdes de trato de temas
contemporaneos de Ito (Frampton, 2015; Montaner, 2001; Delaqua, 2024).

A despeito desses caminhos paralelos e independentes, contudo, deve-se registrar a
emergéncia de algum sentimento coletivo na cultura arquitetonica japonesa. Isozaki,
por exemplo, promoveu arquitetos e artistas em inicio de carreira em seus textos,
exposi¢des e intervengbes. Ito, por outro lado, convidava jovens arquitetas para
participar de seus trabalhos, destacando-se a exposicdo Pao (1985-1989) que contou
com a participacdo da entdo jovem Kazuyo Sejima, futura integrante do SANAA (1995)
com Ryue Nishizawa, ambos condecorados pelo Pritzker (Daniell, 2018; Montaner,
2015, 2001).

Isso pode ter sido um dos fatores catalisadores de mudancas observadas nos anos
noventa, conhecida como a “década perdida” devido ao “colapso” da bolha imobiliaria
japonesa e a profunda recessdo econdmica enfrentada pelo pais (Daniell, 2008). Em
reacdo ao cenario, alguns arquitetos desenvolveram praticas sociais e coletivas que
anunciam o que passaria a ser recorrente nas décadas seguintes. Diante da catdstrofe
do terremoto de Kobe em 1995, destaca-se as atuagdes de Ando e Shigeru Ban. O
primeiro doou um prémio que recebeu e coordenou o projeto de reconstrucdo de Kobe
(Montaner, 2014). O segundo, ex-integrante da equipe de lIsozaki, criou a ONG
Voluntary Architects Network (VAN) dedicada a construcdo de habitacdes de
emergéncia e equipamentos comunitarios para vitimas do terremoto® (Montaner,
2015).

Talvez essas iniciativas refletem um processo social que se deu em paralelo a atuacao
dos arquitetos ligados ao Priztker e que é pouco explorada pela historiografia oficial.
Ainda no pods-guerra, emergem no Japao movimentos populares contra a gestdo
governamental centralizada de planos urbanisticos e que reclamam por solugdes que
reflitam seus desejos e estilos de vida. Esses movimentos ganharam evidéncia
especialmente apdés o terremoto de Kobe de 1995, quando nas reconstrugdes
persistem tomadas de decisdes verticalizadas (Jalowitzki et al., 2021).

Anos 2000-atual

As articulagdes comunitarias e entre arquitetos iniciadas com o terremoto de 1995 se
reafirmam nos sucessivos terremotos e tsunamis que atingiram o Japao. Destaca-se
aqui o surgimento de associa¢cdes como o Home-For-All e a Archiaid. A Home-For-All,

® A VAN também trabalhou no terremoto de 2011 e depois em programas das Nag&es Unidas (ONU) de ajuda
humanitéria (Montaner, 2015).
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co-fundada por Ito, Yamamoto, SANAA e jovens arquitetos, desenvolveu “projetos
com-para” as vitimas do terremoto de 2011 ou, como discute Ito, “através dos olhos
dos moradores". Resulta da sua atuacdo, a construgcdo de dezessete centros
comunitarios em Tohoku e, apds o terremoto de Kumamoto em 2016, de cem casas
comunitdrias (Figura 6). A Archiaid, por sua vez, foi coordenada pelo Bow-Wow com a
participacdo de Ito e Sejima e buscou amparar comunidades rurais fragilizadas pelo
desastre natural de 2011 e contratando com elas alternativas para o futuro (Mortice,
2024; The Hyatt Foundation, c2024; Home For All, s.d.).

Figura 6 - Projetos Home-For-All em Tohoku nas regides de: a) Tsukihama (2014), Kazuyo Sejima e Ryue
Nishizawa / SANAA ; b) Heita (2012), Riken Yamamoto e Field Shop; c) Rikuzentaka(2012), Toyo lto,
Kumiko Inui, Sou Fujimoto e Akihisa Hirata.

Fonte: https://www.home-for-all.org/

Perpassa essas praticas, portanto, o projeto social participativo em didlogo com os
contextos locais. Em paralelo, a agenda de pesquisas projetuais dedicadas a espacos
qgue incentivem a convivéncia social e a livre apropriacdo, como as de Yamamoto,
SANAA e Ban, bem como de pesquisas de uso de técnicas e materiais de baixo custo,
sustentaveis e de facil execucdo de Ban, evidenciam esforcos coletivos para
ressignificar o projeto e a profissdo (Ota, 2018; Cidoncha, 2013).
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O reconhecimento desses trabalhos se deu na exposicdo Constelagdo Japonesa (2016)
no MoMA. Entre os arquitetos destacados, estdo Ito, Sejima e Nishizawa®,
reconhecidos por seus trabalhos em um campo ampliado da arquitetura, pela
superacao de relagbes de trabalho competitivas e individualistas e pelos esforgos de
construir um comum junto a comunidades (MoMA, 2016).

2.2. Bienais de Veneza

Se a presenca japonesa no Pritzker pode revelar importantes nuances da cultura
arquitetonica do pais, a sua participacdo nas diversas edicdes da Bienal de Veneza
também pode ser valiosa para esse estudo. Nesses eventos, todos os “Pritzkers”
japoneses se envolveram em alguma atividade: curadoria “geral” ou do “pavilhdo
nacional do Japdao”, juri, ou expositor individual no pavilhdo japonés ou no Arsenale
(Anexos C e D).

Destaque é dado a essas participacdes apds o ano de 2010, quando uma nova agenda
para a cultura arquitetonica internacional assume maior clareza e constancia, pautando
temas sociais e interdisciplinares. Aparentemente, alguma ruptura nessa agenda
ocorreu na Bienal de 2014 que, com a proposicao do tema Fundamentals, buscava
avaliar a arquitetura dos ultimos 100 anos. Por outro lado, a reinterpretacdo desse
acervo também poderia revelar alguma sensibilidade social e politica que ainda foi
pouco explorada pela disciplina.

No ambito da participacdo japonesa nas Bienais, é importante destacar que em 2010
Sejima do SANAA torna-se a primeira mulher a assumir a curadoria geral da Bienal de
Veneza e a receber o Pritzker. Além disso, 0 ano marca uma apari¢do mais relevante do
Bow-Wow nos eventos, apds produzir o mobilidrio Furnivehicle para as areas comuns
da Bienal, em 2008 (BV, c2024; Bow-Wow, 2010; JF, s.d.).

Coincidentemente ou nao, esse é o periodo que também marca as atuagdes coletivas e
participativas no préprio Japao, como discutido. Essa atuagdao também é explorada nas
exposicdes das Bienais, corroborando para consolidar tramas entre teoria e pratica e
novas perspectivas de atuagao profissional.

Preliminares

A primeira exposicdo do “pavilhdo nacional do Japdo” foi na 52 Bienal, em 1991,
envolvendo trabalhos de Maki e Isozaki. O préprio Isozaki assumiu a curadoria da
exposicao do pavilhdo japonés na 62 (1996), 72 (2000) e 82 (2002) edi¢des do evento.
Neles, explora temas que criticam a transformacdo das cidades por desastres naturais e
pela imposicdo de novas culturas de morar e temas que buscam resgatar uma tradicdo
oriental (Figura 7) (BV, c2024; JF, s.d.).

Em certo sentido, Isozaki inaugura ai um posicionamento critico que ird reverberar
entre arquitetos japoneses nas edi¢cGes do evento apds 2010, superando a falta de
protagonismo dos “arquitetos Pritzker” nas edi¢des 9° (2004), 10° (2006) e 11°
(2008)*.

2 Além dos mencionados, participaram da exposicdo: Sou Fujimoto, Akihisa Hirata e Junya Ishigami. (MoMA, 2016)

" Nessas edi¢Ses, destaca-se apenas: em 2004, a participagdo de Tange no pavilhdo japonés e a premiacdo
individual do SANAA; e, em 2008, o mobilidrio Furnivehicle do Bow-Wow, como discutido.
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Figura 7 - Exposicdo: Fractures, na 62 Bienal de Veneza (1996). Curadoria Arata Isozaki
, _ ;e\ \
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Fonte: JF, s.d.; Fotografia: Ryuji Miyamoto
2010 - um novo marco

O exame dos temas de algumas Bienal e suas relagdes com as manifestacdes japonesas
é importante por evidenciar uma cultura vigente ou em construgdao que pode dar
sentidos a produc¢do do Bow-Wow.

People Meet in Architecture (12° Bienal - 2010), com curadoria geral de Sejima do
SANAA, explorou a importancia de abordagens plurais e desde multiplos pontos de
vista na arquitetura. No pavilhdo japonés, a exposicdo Tokyo Metabolizing revisitou o
Metabolismo japonés, especialmente a versao de Maki. Como critica as cidades
contemporaneas, discutiu o Void Metabolism: a transformagao dos vazios da cidade
pela produgao de casas isoladas em terrenos cada vez menores. Enormes maquetes
(escala %) de casas do Bow-Wow e do SANAA as colocaram como componentes da
paisagem urbana e, portanto, transformadoras da prépria cidade (Figura 8) (Stalder et
al., 2013; Bow-Wow, 2010; JF, s.d.).

Ainda na mesma edicdo, destaca-se a primeira exposi¢cdao individual do Bow-Wow,
intitulada House Behaviorology, tema que sera melhor explorado posteriormente (Kim,
2010a, 2010b).

Figura 8 - Exposicdo: Tokyo Metabolizing na 122 Bienal de Veneza (2010). a)Casa Moriyama (2005), Ryue
Nishizawa; b) Casa-Atelier (2005), Atelier Bow-Wow.

r.-
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b) :
Fonte: https://www.designboom.com/architecture/japanese-pavilion-at-venice-biennale-2010/

Common Ground (139 Bienal - 2012) pautou a importancia de compartilhamento de
um espaco fisico e intelectual na Arquitetura e Urbanismo, questionando o sistema
starchitect imposto pela industria cultural. O pavilhdo japonés, sob curadoria de Ito,
apresentou o projeto de reconstrucdo da cidade de Rikuzentakata abalada pelo
terremoto de 2011 (Figura 9). Inserido no referido programa Home-for-All, o projeto foi
desenvolvido de modo colaborativo e participativo, envolvendo reunides continuas
com moradores locais, e buscou reativar um senso de comunidade®. Por retornar
questdes de “porque e para quem” a arquitetura é feita, a exposicao foi premiada
(Kalyvides, 2012; BV, c2024; JF, s.d.).

Figura 9 - Exposicdo: Architecture. Possible Here? Home-for-all na 132 Bienal de Veneza (2012)

Fonte: JF, s.d.; Fotografia: Naoya Hatekayama

2 Além de Ito e da prépria comunidade, também participam do projeto Kumiko Inui, Sou Fujimoto, Akihisa Hirata.
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Fundamentals (142 Bienal - 2014) explorou pontos criticos da modernizacdo dos
Ultimos 100 anos, destacando como um processo homogeneizador tornou-se
heterogéneo por meio de diferentes culturas e ambientes politicos (BV, c2024). Nesse
contexto, o pavilhdo japonés apresentou uma perspectiva critica da arquitetura
moderna e contemporanea do pais, com foco em praticas e pesquisas dos anos
setenta, momento de conflito e inflexao social. Dentre as praticas, foram destacadas as
de Tadao Ando e Toyo Ito, assim como Kazunari Sakamoto e Terunobu Fujimori (JF, s.d)
que serdo exploradas nesta dissertacdo. Observa-se que nesta edi¢cdo, o Bow-Wow
participou pelo pavilhdo suico. Nele, a obra de Cedric Price, que abordava arquitetura
como interface, foi revisitada.

Reporting  from the front (152 Bienal - 2016) explorou pautas
eco-socio-politico-economicas, destacando a importancia da arquitetura para a
integracdo de diferentes campos de conhecimento e questionando processos
tradicionais de projeto. Nesse contexto, o pavilhao japonés exibiu a exposicao En: Art
of Nexus, titulo que explora os significados da palavra EN — conexdes, relagdes, destino,
ligacdes, oportunidades —. Trabalhos organizados em trés se¢ées — En das pessoas, das
coisas e dos locais — convocaram a emergéncia de uma nova comunidade “baseada no
compartilhamento de valores e estilos de vida” (Figura 10) (JF, s.d., n.p.). Entre as
exposi¢coes individuais, o Bow-Wow apresentou Timber Network, projeto desenvolvido
para uma ONG em Kurimoto e em parceria com o Instituto de Tecnologia de Téquio.

Figura 10 - Exposi¢do: En: Art of Nexus na 152 Bienal de Veneza (2016)

Fonte: JF, s.d.; Fotografia: Anna Nagai

Freespace (162 Bienal - 2018) evocou uma “generosidade e humanidade” na agenda
arquitetonica e o entrelagamento do arcaico e do contemporaneo (BV, c2024). Kaijima
do Bow-Wow foi uma das curadoras do pavilhdo japonés que apresentou a exposi¢cao
Architectural Ethnography. O tema sera aprofundado posteriormente, mas desde ja
cabe esclarecer que ele buscou expandir discursos sobre as relagdes entre a vida e a
arquitetura. Quarenta e dois expositores de diferentes partes do mundo foram
convidados e divulgadas teorias voltadas a construcdo de um bem comum (Figura 11)
(Kaijima, 2018; JF, s.d.).

Figura 11 - Exposicdo: Architectural Ethnography na 162 Bienal de Veneza (2018).
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As duas Bienais seguintes ndo constam com a participacdao direta dos arquitetos
estudados, mas seus temas ainda sdo relevantes na constru¢ao de uma nova cultura
arquitetoénica.

How will we live together? (172 Bienal - 2021) refletiu sobre temas como crise
climatica, realocacdo de pessoas, instabilidade politica, desigualdade racial, social e
econdmica, buscando construir meios alternativos de viver coletivamente através da
arquitetura. A exposicdo do pavilhdo japonés, questionando consumo e
sustentabilidade, explorou a desmontagem de uma casa de madeira japonesa e sua
remontagem em Veneza, sendo seus materiais reutilizados posteriormente em um
equipamento comunitdrio em Oslo (Plato, 2021).

The Laboratory of the Future (182 Bienal - 2023) explorou o papel da pluralidade de
narrativas, incentivando novas perspectivas sobre arquitetura e sociedade. O pavilhao
japonés explorou o tema com a exposicdao Architecture a place to be loved - When
Architecture is seen as a living creature que buscou incorporar na arquitetura um
sentido mais amplo, envolvendo o cendrio cultural, memdrias afetivas e historias das
pessoas (JF, s.d.).

2.3. Anotagoes

Essa sintese parte do entendimento da cultura arquitetbnica como uma trama que
articula passado-presente-futuro e que, com a globalizacdo, passou a conectar mais
intensamente valores locais e globais.

A cultura japonesa no inicio do Século XX nado ficou ilesa dos ditames da arquitetura
internacional moderna. E da sua excessiva fé na razdo e na tecnologia que deriva a
producdao de Tange e dos metabolistas, a despeito de brechas que permitiram
interpretacdes assentadas em solugcdes verndculas, como no metabolismo de Maki.

Na segunda metade do século XX, arquitetos japoneses também se alinham com a
critica internacional que passou a amaldigoar ou ressignificar o modernismo, estando
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amparados ainda por conjecturas politicas e econémicas do Japdo. Emerge ai, contudo,
uma producdo difusa, envolvendo persisténcias, interpretacdes e experimentacoes,
como observado, respectivamente, nos trabalhos de Yamamoto, Ando e Ito.

No final do Século XX e inicio do XXI, uma nova sensibilidade projetual passa a ser
experimentada no pais em diferentes frentes. No ambito das bienais, Isosaki explorou
temas latentes e a cultura vernacular nas Bienais de Veneza de 1996, 2000 e 2002,
onde foi curador do pavilhdo japonés. No ambito profissional, destaca-se o pioneirismo
do ativismo social de Ando e Ban, acionados pelos terremoto de 1995; bem como
pesquisas projetuais do SANAA e de Yamamoto sobre espacos de convergéncia social e
abertos a livre apropriagao.

Na década de 2010, essa sensibilidade ganha novo vigor, com o surgimento de
associacdes de arquitetos dedicadas a trabalhos comunitarios e participativos. Além da
Voluntary Architects Network (VAN) de Ban que operava desde 1995, surge as
Home-For-All e Archiaid acionadas pelo terremoto de 2011 e envolvendo lto,
Yamamoto, SANAA e Bow-Wow. Essas associagdes estabeleceram uma agenda comum
entre novas e velhas geracdes do Japao.

Por outro lado, essa agenda encontra consonancia com os temas das Bienais de Veneza
a partir de 2010, compondo assim uma agenda global. Contrapondo-se aos modos de
operar tradicionais, especialmente de starchitects, sao defendidas praticas coletivas,
generosas e humanitdrias; pluralidades de enfoques, integrando diferentes campos de
conhecimento e entrelacamento o arcaico e o contemporaneo, o erudito e o
vernacular, o objetivo e o sensivel; praticas que, ao fim, incentivem o viver coletivo e a
construcao de um comum.

A producdo do Bow-wow pode ser analisada a partir desse contexto “engajado”
japonés e das Bienais, onde atuou ativamente, mobilizando e sendo mobilizado por
seus temas. O que emerge nesses contextos esta profundamente ligado a critica a
pratica tradicional da profissao e a abertura a abordagens interdisciplinares, discutida
na Trama 1. Em especial, a sua proposicao de uma “arquitetura etnografica” reclama
maior atengao, o que se pretende aprofundar nas tramas que seguem.
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O Atelier Bow-Wow é um escritério de arquitetura de Téquio, fundado em 1992 por
Momoyo Kajima (1969-)"* e Yoshiharu Tsukamoto (1965-)**. A partir de 2015, Yoichi
Tamai (1977-)" também comecou a fazer parte do grupo (Bow-Wow, c2021). Ambos os
fundadores do escritdrio desenvolvem, além da pratica da arquitetura, atividades como
professores e pesquisadores (Figura 12).

Figura 12 - Arquitetos: Yoichi Tamai, Momoyo Kaijima e Yoshiharu Tsukamoto. Atelier Bow-Wow
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Fonte: https://mag.tecture.jp/event/20211030-44201/

3.1. Contexto de Formacgao e Produgdo

A trajetéria de formacao dos fundadores do Bow-Wow se da em universidades
japonesas: Tsukamoto se graduou no Tokyo Institute of Technology em 1987; e Kajima,
na Japan Women'’s University, em 1991. Logo apds, em 1992, foi fundado Bow-Wow.

Nesse periodo, como discutido, o Japdo vivia a recessdao conhecida como a “década
perdida”, resultante do colapso da bolha imobilidria e financeira em 1989, apds a
euforia do “milagre econdmico japonés” (Steele, 2017). Culturalmente, assiste-se a
pulverizacdo de praticas arquitetonicas que oscilam entre a negacao e reinterpretagao
dos ideais modernistas, bem como a emergéncia de uma nova sensibilidade
arquitetonica, com o inicio de trabalhos sociais por iniciativas de Ando e Ban.

3 Nasceu em 1969 em Téquio/Japdo. E graduada pela Japan Women’s University (1991), Mestre (1994) e Doutora
(1999) pelo Tokyo Institute of Technology. Desde 2009, é professora associada da Faculdade de Artes e Design da
Universidade de Tsukuba, onde coordena o Kaijima Lab., dedicado ao estudo de teorias de desenho urbano e
arquitetura; e, desde 2017, é professora de “Architectural Behaviorology” na ETH Zurich (Bow-Wow, c2021; Kaijima
Lab., c2012).

4 Nasceu em 1965 em Kanagawa/Jap3o. E graduado (1987) e Doutor (1994) pela Tokyo Institute of Technology. Foi
professor associado na Tokyo Institute of Technology de 2000 a 2015, onde coordenou o Tsukamoto Lab, ligado ao
Departamento de Arquitetura e Engenharia da Faculdade de Meio Ambiente e Sociedade (Bow-Wow, c2021; Tokyo
Institute of Technology, 2017).

5 Nasceu em 1977 em Nagoya/Jap3o. E graduado (2002) e Mestre (2004) pela Tokyo Institute of Technology. Desde
2004, trabalha como Arquiteto em Atelier Bow-Wow, onde se tornou Sécio em 2015 (Bow-Wow, c2021).
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O fato de nos periodos de crise econGmica ter pouco incentivo a novas construgdes
talvez justifique a atuagao dos arquitetos no atelier se dar em paralelo a novos estudos.
Em 1994, Kaijima concluiu o seu mestrado e Tsukamoto o seu doutorado. Nesse
periodo, eles entram em contato com a etnografia que influenciara suas praticas
futuras, tema esse que sera detalhado nesta dissertacgao.

Logo apds, entre 1996 e 1997, a entdo doutoranda Kajima foi pesquisadora visitante da
ETH Zurich, repetindo em parte a experiéncia de arquitetos ligados ao Pritzker que
também investiram em viagens de estudo apds suas formagbes. Por fim, Kajima
concluiu seu doutorado em 1999, quando ainda persistia a crise prolongada da referida
“década perdida”.

Entre poucas oportunidades de trabalho impostas pela crise e intensos estudos,
Kaijima e Tsukamoto comecaram suas carreiras desenvolvendo pesquisas sobre
estruturas Unicas da paisagem urbana de Toquio (lgarashi, 2019; Steele, 2017). Eram
mobilizados pelo desconforto e pela auséncia de criticas as praticas que impunham a
essa paisagem constantes e intensas transformacgoes e renovagdes, consolidando-a de
modo fragmentado e cadtico (Wisnik, 2018; Fujimori, 2010; Frampton, 2015). Sobre
esse contexto, sdo valiosas as descri¢cdes de Nishizawa (2008):

Ha 200 anos, as casas nas cidades japonesas eram todas feitas de madeira e
relativamente semelhantes em tamanho e design [...]. No entanto, em cidades como
Téquio, vemos arranha-céus erguidos um ao lado do outro, por vezes, no meio,
pequenas casas privadas de madeira, sem que ninguém se preocupe com o efeito
global. Isto resulta numa paisagem cadtica onde se justapdem uma variedade de
estilos e métodos de construgdo [...] tipos de estrutura, volumes e revestimentos
exteriores, sem qualquer coesdo (Nishizawa, 2008, p.11, tradugdo propria).

Nesse contexto, o Bow-Wow assumiu uma posicdo critica a arquitetura e a cidade
contemporaneas, um posicionamento que perpassa toda a sua produgdo tedrica e
pratica nos mais de trinta anos de atuacdo, como sera discutido. Assim como se deu
com movimentos japoneses da década de 1970 que reagiram aos fendmenos urbanos
da pdés-modernizagdao, o Bow-Wow passou a contestar construgdes e espagos urbanos
que abdicaram de uma "escala humana" e de um sentimento de “calor” adequado a
convivéncia entre as pessoas; bem como questionar sobre a instabilidade da integragado
entre a arquitetura, seu entorno e seus usuarios (Bow-Wow, 2014, p.123).

Envolvidos nessa atmosfera, ambos comecam a desenvolver carreiras académicas:
Tsukamoto, em 2000, junto ao Tokyo Institute of Technology; e Kajima, em 2009, junto
a Faculdade de Artes e Design da Universidade de Tsukuba.

Em paralelo, também comecaram a construir uma carreira internacional, quer como
professores visitantes de universidades estrangeiras'®, quer como convidados de

16 Kajima e Tsukamoto atuaram como professores visitante em diversas universidades internacionais: Kajima, na
Harvard - 2003 e 2016; ETH Zurich - 2005-07; Royal Danish Academy of Fine Arts, Architecture School - 2011-2012;
Rice University - 2014; Delft University of Technology - 2015; e Tsukamoto, na Harvard - 2003 e 2007; UCLA -
2007-2008; Royal Danish Academy of Fine Arts, Architecture School - 2011-2012; Barcelona Institute of Architecture
-2011; Kyoto Seika University - 2012; RIBA International Fellowship - 2012; Cornell University - 2013; Rice University -
2014; Delft University of Technology - 2015; Columbia University - 2017.
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exposi¢coes internacionais, como na 502 Bienal de Arte de Veneza, ocorrida em 2003,
onde participaram da exibicdao Pet Architecture Guide Book Museum.

Isso pode explicar a visibilidade que passaram a ter nos anos 2010. Foi a partir dessa
década que o Bow-Wow comecou a receber encomendas de obras em cidades
europeias e norte-americanas, a serem convidados para participar de eventos em
diversas partes do mundo e, ainda, a figurarem em publicacbes e revistas
especializadas em Arquitetura e Urbanismo.

A condicdo atual de star-chitects, contudo, ndo parece ter abalado o posicionamento
critico dos arquitetos observado no inicio de suas carreiras. Pelo contrdrio, apds os
anos 2010, o escritério passou a associar mais claramente pautas sociais aos seus
trabalhos. Como discutido, essa postura estava em consondncia com uma agenda
japonesa que engendra profissionais ganhadores do Pritzker e com uma agenda global
articulada a partir das Bienais de Veneza.

3.2. Produgdo Pratica

A producdo do Bow-Wow ¢é hoje quantitativamente expressiva. No seu website (c2021),
constam mais de cento e trinta projetos, com diferentes programas, cronologias e
paises. Qualitativamente, o nucleo principal de atividades do escritdrio consiste em
projetar casas pequenas, conduzir pesquisas urbanas e participar de exibi¢cdes de arte
(Bow-Wow, 2010). Apesar das diferengas entre esses enfoques, segundo os arquitetos
do Atelier, eles se inter-relacionam: “se contaminam, informam e se desenvolvem
mutuamente” (Bow-Wow, 2010, p.8).

As Casas

Por uma razdo desconhecida pelo escritério, o predominio de comissdes de casas é
uma condicdo constante (Bow-Wow, 2007). Até o momento, o Bow-Wow produziu
sessenta e oito residéncias unifamiliares (Anexo E), a maioria localizada no Japao e com
poucas excecdes em cidades europeias e norte-americanas. Decorrente da constituicao
morfoldgica das cidades japonesas, com lotes pequenos e caros, a maioria das casas
sdo compactas, com areas entre 100 e 200,00m?.

Vem dessa producdao residencial, a maior parte das premiacdes do escritdrio
(Bow-Wow, c2021). Nesse contexto, destaca-se as casas Ani (1998), Mini (1999) Saiko
(2001), Casa-Atelier Bow-Wow (2005), Core (2013), Tama Machiya (2013) e Tama
Loggia (2013) (Figura 13).
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Figura 13 - Casas Premiadas: a) Casa Ani (Kanagawa, 1998); b) Casa Mini (Téquio, 1999); c) Casa Saiko
(Yamanashi, 2001); d) Casa e Atelier Bow-Wow (Téquio, 2005); e) Casa Core (Ishinomaki, 2013); f) Tama
Machiya (Téquio, 2013); g) Tama Loggia (Téquio, 2013). Atelier Bow-Wow
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Fontes: Bow-Wow, c2021; Nuijsink e Kaijima, 2021.

O tema residencial estd registrado em publicacdes do Bow-Wow. Destaca-se a série
Graphic Anatomy (2007; 2014), em que o uso de cortes perspectivados explicitam o
desejo de revelar ndo sé informacgdes técnicas, mas também espacialidades e relagdes
da edificacdo com o contexto. Parte desse acervo é revisitado no artigo House
Genealogy Atelier Bow-Wow: All 42 Houses (2012), publicado na revista Japan Architect
n285, agora enlagando caracteristicas comuns e discussdes sobre seus processos
projetuais.

As Exposigcoes

Tao importante quanto a producdo arquitetbnica, a participacdo do escritério em
diversas exposi¢cdes internacionais merece mencdo (Anexo F). Nesse contexto,
destaca-se instalagdes artisticas, sendo elas espacos de experimentacdo, cujas técnicas
e espacialidades podem dizer sobre estratégias de projeto aplicadas ou dai derivadas
(Figura 14).
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Figura 14 - Exposi¢des: a) Chigi House (Maison de la culture du Japon a Paris, 2016); b) Urban Forest
(HKW Berlin, 2015); c) Learning from Utzon (Utzon Center, Dinamarca, 2013); d) Small Case Study House
(The Gallery at REDCAT, Los Angeles, 2009); e) Life Tunnel (The Hayward, Londres, 2008); f) How latitude

becomes form (Walker Art Center, 2003); g) Pet Architecture Tonchiki House (Yokohama Triennale,
Kanagawa, 2001); h) Pet Architecture (Gallery MA, Tokyo, 2000). Atelier Bow-Wow
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Fonte: http://www.bow-wow.jp/profile/exhibition_e.html

Também artisticas sdo intervencdes urbanas efémeras nas cidades-sede das exposicoes
qgue, envolvendo leituras de modos de apropriacdo de espacos publicos, buscam
ativa-los ou ressignifica-los. Tratadas como “micro-espaco-publico”, essas exposicoes
assumem diversas formas: “topografia artificial, pequenos edificios, estruturas moéveis
e grandes mobilidrios” (Figura 15) (Bow-Wow, 2010, p.14).
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Figura 15 - School Wheel. Bienal de Busan de 2006. Atelier Bow-Wow

Fonte: http://www.bow-wow.jp/profile/exhibition_e.html

Além das modalidades artisticas, exposicGes exploram também trabalhos
arquiteténicos e urbanisticos do atelier. Nesse contexto, destaca-se as referidas
exposicoes na Bienal de Veneza. Em Tokyo Metabolizing (2010) e House Behaviorology
(2010) sdo exploradas grandes maquetes que envolvem os corpos dos visitantes, sendo
elas mesmas uma investigacdo de novas linguagens ou novas “obras” (Figura 16)
(Hasegawa, 2009, p. 16). Em Timber Network (2016) e Architectural Ethnography
(2018), sdo explorados resultados de investigacGes urbanas e rurais que envolveram
aproximacdes com comunidades.

Figura 16 - Exposi¢cOes na Bienal de Veneza (2010): a) House Behaviorology; b)Tokyo Metabolizing. Atelier
Bow-Wow

L .

ww.operacity.jp/ag/exh132/index_e.html

Fonte: a)Bow-Wow, c2021; b)https://w
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As Investigagoes Urbanas

O terceiro tema central da producdo do escritério sdo as investigacdes urbanas. Estas
iniciam com a origem do escritdrio, como ja discutido, e sdo intensificadas a partir de
2011.

Tais investigacdes envolvem diferentes paises e contextos urbanos, suburbios e rurais
(Igarashi, 2019; Kaijima, 2018; Bow-Wow, 2010). Envolvendo trabalhos de campo,
centram-se em compreender de modo sensivel e interdisciplinar processos de
urbanizacdo e de organizacdo de paisagens, destacando aqueles desenvolvidos com o
aporte da etnografia e que buscam o resgate de uma tradicdo japonesa (Kaijima, 2018;
Steele, 2017; Nango, 2010).

Parte desses trabalhos estdo documentados em publica¢gdes entre 2001 e 2012. Em
2001, destacam trés livros que se dedicam a temas urbanos metropolitanos,
desenvolvidos como guidebooks'’: Made in Tokyo (2001) documenta a andlise de
edificios ou estruturas an6nimas na cidade que se “hibridizam” em usos e espacos para
atender necessidades dos usudrios; Pet Architecture Guidebook (2001) registra a
pesquisa em que se buscou identificar micro-edificacdes que preenchem criativamente
os vazios do tecido urbano de Téquio; e Broken Paris (2001) revela uma pesquisa
similar desenvolvida na Franca.

Entre 2007 e 2012, dois livros retomam experiéncias que buscam resgatar uma
tradicdo japonesa: Kanazawa Machiya Metabolism (2007) explicita investigacOes sobre
genealogias e/ou evolucdes tipoldgicas de casas urbanas tradicionais da cidade de
Kanazawa no Japao; In Praise of Mud: A guide to the Earth Walls of Kyoto (2012)
aborda construcdes vernaculares que utilizam muros de terra na cidade histdrica de
Quioto. Por outro lado, com um enfoque projetual, o livro Public Space By Atelier
Bow-Wow, Tokyo: In the State of Spatial Practice (2012) detalha processos de projeto
de trés espacos publicos: o Parque Miyashita, o Projeto Kitamoto KAO e o Laboratério
BMW Guggenheim.

Destaca-se ainda, o registro da analise de modos de morar de pescadores em A Pattern
Book for Oshika Peninsula (2012). Essa publicacdo reune as praticas do Bow-Wow junto
ao Archiaid, o que foi discutido anteriormente e serd aprofundado nesta dissertacao.
Essas praticas se vinculam a de outros arquitetos japoneses ganhadores de Pritzker,
consolidando um momento de ressignificacdo da profissdo no pais. Nelas, o Bow-Wow
vale-se de todo o capital de conhecimentos sensiveis e sobre praticas-com que
acumulou ao longo de sua trajetéria.

3.3. Produgao Tedrica

Arquitetos, como conhecemos, sempre trataram de escrever e publicar, tanto quanto
eles constroem. Como resultado disso, os livros se tornam um objeto arquiteténico (ou
ainda, nas palavras de um arquiteto: um projeto). Tdo vdlido e vital quanto qualquer
edificio (Weaver, 2018, p.6, tradugdo propria).

' Guidebook, segundo o dicionario Cambridge, é um tipo de livro que fornece informac&es para visitantes sobre um
lugar, cidade ou pais.
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Decorrente da atuacdo académica e de uma predisposicao pessoal para refletir sobre
suas proprias praticas, a producao tedrica do Bow-Wow abrange dois temas centrais - a
ressignificacdo da cultura moderna e a ressignificacdao de praticas tradicionais a partir
do aporte tedrico-pratico de outras disciplinas.

llustra o primeiro caso o livro Tokyo Metabolizing (2010) que revista o Metabolismo
japonés apds cinquenta anos do seu surgimento. O livro emerge da participacao do
Bow-Wow na Bienal de Veneza de 2010 (JF, s.d.).

Os livros Behaviorology (2010), Commonalities (2014) e Architectural Ethnography
(2018) exploram o segundo tema. No primeiro, é discutida a metodologia que descreve
comportamentos das pessoas nos ambientes e que fundamenta a pratica de projeto do
escritorio. No segundo, examinando as relagGes entre pessoas e lugares, é defendida a
possibilidade da arquitetura recuperar a relagdo com os usudrios ou com a sociedade.
Por fim, o terceiro, derivado da atuacdo de Kajima na Bienal de Veneza de 2018, reflete
sobre um processo de projeto baseado na compreensdo de realidades locais por meio
de uma abordagem antropoldgica, o que sera aprofundado.

Parte dessas ultimas reflexdes foram exploradas anteriormente em scrapbooks:
fragmentos de ideias, muitas vezes, compostos na forma de um didlogo escrito em que
se alternam Tsukamoto e Kaijima. Destacam-se aqui o livro Bow-Wow from Post Bubble
City (2006), em que exploram temas como observacdo de cidades, fendmenos sociais e
comportamento das pessoas; e o Atelier Bow-Wow: Echo of Space / Space of Echo
(2009), em que sdo apresentados insights dos autores sobre a relacdo entre o
ambiente fisico e as pessoas.

3.4. Anotagoes

Como observado, o contexto de formacdo dos arquitetos do Bow-Wow se articula com
a crise econdmica e cultural do Japdo do final do Século XX. Em meio a isso, eles
investiram em carreiras académicas e pesquisas urbanas, assumindo uma postura
critica sobre a cidade e a arquitetura contemporaneas. Essa postura se reflete em toda
a produgdo do escritério, em que casas, exposicoes e investigacdes urbanas
relacionam-se entre si e afetam e sdo afetadas por uma producdo tedrica paralela.

Sua producdo tedrica-pratica explora especialmente a ressignificacdo de praticas
tradicionais a partir do aporte tedrico-pratico de outras disciplinas, como a
Antropologia -. Desde ai, sdo enunciados do trabalho do Bow-Wow o respeito a
tradicdo e as diferentes formas de ser-viver e a promocdo de espaco construido
conectados com os valores sociais e simbdlicos das pessoas. Em relacdo aos métodos
de trabalhos, se destaca a observacdo e o registro atento e sensivel da realidade —
especialmente pela incorporacdo da etnografia —, bem como praticas projetuais em
franco didlogo com usudrios e profundamente enraizadas no contexto em que se
insere.

Essa abordagem, em maior ou menor grau, articula-se com o projeto-com defendido
por Ingold (2022), discutido na Trama 1, o que merecera uma analise detalhada. Ela
também se articula com temas explorados nas Bienais de Veneza, onde o Bow-Wow
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atuou em contato com arquitetos japoneses ganhadores do Pritzker e com os quais
veio a atuar no Archiaid, conforme foi apresentado na Trama 2. Em um contexto de
afirmacao local e global de uma nova agenda arquitetonica, a produc¢ao do Bow-Wow
ganha relevancia.
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4.1. Consideragoes iniciais

A producdo tedrico-pratica do Bow-Wow dedica-se principalmente a ressignificacdo de
praticas da Arquitetura a partir do aporte da Etnografia. Seu trabalho, contudo,
também possui uma dimensdo conciliadora das abordagens tradicionais da disciplina,
como serd discutido. Trata-se, portanto, de diferentes caminhos que uma mesma
pratica pode suportar, mesmo que aparentemente contraditdrios.

Por considerar que isso é relevante para a discussdo sobre a epistemologia do projeto,
a presente Trama busca investigar como o aporte de teorias tradicionais reverbera na
producdo do Bow-Wow, quer de modo puro, tensionado ou hibridizado.

Mais especificamente, recorre-se ao aporte de teorias ligadas a tipologia, uma teoria
amplamente difundida no final do Século XX. O contato do Bow-Wow com essa teoria
se deu nos anos em que cursaram poés-graduacdo, quando estudaram Aldo Rossi, um
dos principais a ressignificar as teorias tipoldgicas no século XX e com traducdes
publicadas no Japao nos anos 1990. (Kaijima, 2018).

Para Rossi (2001), as intervengbes em tecidos historicos das cidades contemporaneas
deveriam se dar desde a leitura critica de seus aspectos morfoldgicos e tipolégicos. O
tipo, para ele, é uma estrutura formal identificdvel em um edificio a partir da abstracao
de seus aspectos fisiondmicos (portas, janelas, etc). Essa estrutura formal, ao ser
comum a varios edificios, permite que esses sejam agrupados e classificados. A
tipologia, nesse contexto, é o estudo dos tipos (esquemas abstratos) que permite
agrupar modelos similares (dados concretos).

O tipo, contudo, ndo serve sé a analise arquitetonica, podendo também subsidiar o
proprio desenvolvimento de projetos. Nesse caso, o projeto comeca pela adog¢do de
uma estrutura tipoldgica inicial que é respeitada ao longo do processo de concepg¢ao
ou que, processualmente, vai sendo transformada ou transgredida por imposicdes do
programa e do contexto ou pela liberdade de expressdo do projetista (Rossi, 2001;
Montaner, 2001; Moneo, 1978).

Esse aporte tedrico orienta as primeiras praticas projetuais do Bow-Wow, assim como
suas pesquisas urbanas (Stalder et al., 2013). No referido livro Kanazawa Machiya
Metabolism (2007), sdo investigadas as genealogias e/ou evolugBes da tipologia das
machiya — tipicas casas urbanas — na cidade de Kanazawa do Japao (Figura 17). Com
enfoque similar, em Tokyo Metabolizing, (2010), eles estudaram casas isoladas
implantadas em lotes subdivididos e cada vez menores (Figura 17). Ainda, no livro
Behaviorology (2010), o grupo evidencia que (re)interpretacdes tipoldgicas de edificios
também embasam suas decisdes projetuais.
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Figura 17 - InvestigacOes Tipoldgicas: a) Kanazawa Machiya Metabolism (2007); b) Void Metabolism
(2010). Atelier Bow-Wow
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Fonte: a) Bow-Wow, c2021;
b)https://www.gsd.harvard.edu/wp-content/uploads/2017/01/Void-Metabolism.jpg

De acordo com Kaijima (2018), a importancia desses estudos reside no fato de serem
uma maneira para compreender o processo de transformagdo urbana, ou seja, apesar
da predominante abordagem etnografica em seus trabalhos, ela ndo abdica de outras
abordagens, pelo contrario, as toma como complementares.

Além de uma possivel apreensdo das teorias tipoldgicas de Rossi, deve-se considerar
assimilagées vindas dos estudos sobre tipologias de casas privadas do referido
Kazunari Sakamoto, mentor do grupo e professor do Instituto de Tecnologia de Téquio.
Sakamoto dedicou atencdo aos padrbes espaciais em relacdo as experiéncias espaciais
cotidianas dos usuarios (Figura 18) (Daniell, 2018, 2008). Trata-se, portanto, de estudos

58



que, para além da tipologia volumétrica, voltam-se a tipologia espacial. Na tipologia
espacial, entende-se que o sistema de circulagdo e seus elementos sdao estruturantes
no partido arquiteténico, buscando ndo apenas atender a critérios funcionais, mas
propiciar “diferentes modos de deslocamento e percep¢io do espaco”'® (Tagliari;
Florio, 2020).

Figura 18 - Projetos: a) Casa em Sakatayamatsuke (1978); b) Casa F (1988). Kazunari Sakamoto

Fonte: https://www.flickr.com/photos/wakiiii/albums/72157630754082046 ;
https://www.interactiongreen.com/japanese-house-chapter-5-closed-open/

Talvez esse aporte tedrico justifique algumas caracteristicas do trabalho do Bow-Wow,
como o uso de cortes perspectivados para a representagdo de seus projetos,
explorando ambiéncias desejadas; ou ainda, a complexidade espacial de suas
instalacOes artisticas, com percursos nao lineares e enquadramentos multiplos.

Diante dessas especulag¢des, parte-se do pressuposto de que a abordagem tipolégica é
também para o Bow-Wow um procedimento analitico e de projeto. Cabe, contudo, se
questionar: como se operacionalizam?

Casas

Para responder essa questdo, algumas casas do Bow-Wow sdo tomadas como objeto
de uma investigacdo experimental. Justifica essa adocdo o fato desse programa ser a
producdo quantitativa mais relevante do escritério (Bow-Wow, 2007) e de assumir

'8 Essa diferenca se da: na arquitetura moderna, com um modelo de percurso continuo que oferece a compreensio
do todo; no “pds-moderno” com o resgate da descoberta quadro-a-quadro do modelo classico; na
contemporaneidade, com um modelo heterogéneo que depende da linguagem de cada autor. (Tagliari; Florio, 2020)
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linguagens muito diversificadas, como documentam as referidas publicagdes Graphic
Anatomy (2007; 2014) e House Genealogy Atelier Bow-Wow: All 42 Houses (2012).

Sdo elas ainda objetos de continua reflexdo, como demonstra a questdo apresentada
no livro Behaviorology (2010): “Numa megacidade [...], qual é o significado de projetar
uma Unica e minuscula casa?”. Esse questionamento reaparece em 2024, quando o
Bow-Wow discute um de seus projetos residéncias, a casa Tama Loggia:

As ruas de Toquio estdo constantemente passando por renovacgdo e estdo se tornando
menores devido a divisdo de herancas. [...]. E necessario contribuir para a manutencéo
de uma boa "paisagem urbana" e melhorar o "ambiente social" cuidando das pessoas
que vivem ali em uma sociedade super envelhecida. Também é essencial fazer esforgos
para utilizar energia natural e criar energia para reduzir o impacto no "ambiente
global" (JDP, 2024, n.p., tradugdo prépria).

Em paralelo a producdo de casas “novas” e reflexdes sobre elas, contudo, o Bow-Wow
manteve constantes pesquisas sobre casas vernaculares japonesas. S3o elas objetos de
estudos de cunho etnografico documentados, além do ja citado Kanazawa Machiya
Metabolism (2007), nos livros In Praise of Mud: A guide to the Earth Walls of Kyoto
(2012) e A Pattern Book for Oshika Peninsula (2012).

A atengdo do Bow-Wow ao tema doméstico expressa também sua preocupag¢do com o
desaparecimento de casas tradicionais, um patrimonio do pais (Bow-Wow, 2010).
Casas antigas japonesas possuem vida util de apenas 20 ou 30 anos, quer devido a
precariedade das técnicas construtivas criadas para atender a grande demanda com
boom econOmico japonés, quer devido a necessidade de adequacdo a leis dedicadas a
aumentar a resisténcia a terremotos (Overstreet, 2022). Por outro lado, hoje, assiste-se
uma obsessdo por demolir e reconstruir casas, ja que assim proprietarios se sentem
mais livres para “projetar casas como quiserem” ou para consumir casas isoladas
“exdticas ou personalizadas” (Qian; Yang, 2018; Jain; Okazawa, 2018; Townsend, 2013).

A propria diversidade de linguagens inicialmente observadas nas casas do Bow-Wow
pode sugerir uma subordinacdo a essas demandas de consumo. Isso, contudo, nao
impede que haja nelas uma sensivel reinterpretacdo da arquitetura tradicional ou,
ainda, que elas, embora com aparéncias diversas, obedecam a padrdes compositivos
de dificil apreensao inicial. Isso é o que se pretende aqui analisar.

4.2. Método ou aproximagoes

Como observado, o acervo residencial do Bow-Wow é volumoso, o que torna, do ponto
de vista quantitativo, dificil uma analise de conjunto. Soma-se a isso o fato de serem
obras com caracteristicas muito distintas, como demonstra a pesquisa documental e
cronoldgica desenvolvida por essa pesquisa na plataforma Miro (Figura 19).
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Figura 19 - Fragmento do processo de investigacdo
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Fonte: Autor, baseado em Bow-Wow, c2021; 2007.

Diante disso, o universo de estudo foi delimitado a apenas casas “urbanas” e
“inseridas em lotes de meio de quadra e em contextos urbanos densos”. Entre essas,
ainda se adotou como critério de delimitagdo casas com “arranjos volumétricos
compactos e de proporg¢des quadraticas”, subentendo que esses arranjos favorecem a
reproducdo de padrdes tipoldgicos.
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Do total de vinte e quatro casas identificadas, foi possivel agrupar mais claramente
quatro casas em torno de uma mesma estrutura formal — Ani (1996), Mini (1997), Dasu
(2001), Juicy (2005) — (Figura 20).

Figura 20 - Casas: a) Ani (1996), b) Mini (1997), c) Dasu (2001) e d) Juicy (2005) Atelier Bow-Wow

b)
Fonte Bow-Wow, c2021

Uma analise tipoldgica comparada dessas quatro casas foi desenvolvida. (Bandeira;
Costa, 2023). Organizadas cronologicamente, foi composta uma “série tipoldgica”, em
gue se buscou identificar a manutencado, transformacdo ou transgressao da estrutura
formal de uma obra, a partir de sua(s) precedente(s) (Marti Aris, 1993).

Essa andlise comparada, por sua vez, serviu de suporte para a posterior analise isolada
de outras duas casa, cujos arranjos, supostamente, sdo deformagdes ou transgressoes
das estruturas formais em estudo: a Casa-Atelier Bow-Wow (2005), tida pelo préprio
Bow-Wow como uma obra exemplar; e a casa Tama Loggia (2013).

Em ambos os casos - analise comparada e isolada -, adotou-se um roteiro
predeterminado que considera os seguintes elementos: a) implantacdo: recuos e
afastamentos, acessos, estacionamentos; b) composicao formal:
volumetrias-hierarquias (adicdes e subtracdes) e aberturas; c) composicdo espacial:
relagGes planta livre e elementos “paralisantes” (escadas e areas molhadas); relacdes
escada e experiéncia espacial.

4.3. Analise
Ani, Mini, Dasu, Juicy

Com excecdo da casa Ani, trés casas localizam-se em areas residenciais adensadas de
provincias de Tokyo. Nesses, a caixa viadria é estreita e os lotes sdo de proporcoes
quadraticas e pequenos, no caso entre 75,18 e 122,30m?2. Trata-se, portanto, de
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contextos cujas morfologias sdao muito distintas daquelas observadas nas cidades
formais ocidentais (Figura 21).

Na implantag¢do dessas casas, observa-se a obediéncia a um dos alinhamentos dos
terrenos, bem como a recuos e afastamentos. A ocupac¢do dos terrenos, contudo, é
variavel: mais centralizada (Ani e Mini) ou mais préxima aos limites do terreno (Dasu e
Juicy), o que favorece a ocorréncia de pequenos patios ou estacionamentos nas
exiguas dimensdes dos lotes.

Ainda nessas exiguas dimensdes, as casas se verticalizam para atender ao programa,
com um pavimento enterrado ou semi enterrado; dois ou trés pavimentos acima do
nivel da rua; e um terragco-jardim ou um soétdo na cobertura (Dasu). Mesmo com esse
arranjo, a maioria dos acessos de pedestres ndo se da frontalmente, mas por uma
passagem lateral que conduz a porta principal — no térreo (Dasu) ou no térreo elevado
(Ani e Mini) —. Nesse deslocamento, inicia-se uma experiéncia espacial que se
estendera até a cobertura.

Figura 21 - Casas Ani (1996), Mini (1997), Dasu (2001) e Juicy (2005): Implantagdo, Planta Térreo,
Composicao Formal. Atelier Bow-Wow

Lo L SeCHE R TR [T cosmnmmssin ] soees
Fonte: Bow-Wow, c2021, 2007. Adaptado pelo autor.

Em referéncia a composi¢éo formal, todas as casas sdo organizadas a partir de um
prisma principal verticalizado. Na Dasu, como exceg¢do, esse prisma é arrematado por
cobertura aparente e um volume central que reforca o arranjo simétrico da fachada.
Nas demais, esse prisma sofre adicbes de pequenos anexos, seguindo uma aparente
modulacdo, como revelam plantas, fachadas e cortes. Apesar dessa ordem
compositiva, as disposicées (térreo, entre-pisos e cobertura) e diferentes alturas desses
anexos, somadas aos arranjos das aberturas, parecem tensionar a matriz cartesiana de
origem das composicOes. Essa proliferacdo volumétrica, por sua vez, cumpre papel
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funcional: marcar e proteger acessos de pedestres (Ani e Juicy) e proteger o
estacionamento (Mini).

Quanto a composigcéo espacial, em todos os casos, as escadas assumem um papel
protagonista, quer pela sua disposicdao que favorece ou impede a planta livre, quer por
desenharem uma experiéncia espacial vertical, banhada por luz direta ou indireta
(Figura 22). Nas duas casas mais antigas (Ani e Mini), as escadas sao “funcionais” -
periféricas e proximas aos acessos e aos elementos paralisantes (areas molhadas) -,
priorizando assim o arranjo de plantas-livres dedicadas aos ambientes de longa
permanéncia. Nas casas posteriores (Dasu e Juicy), contudo, escadas centralizadas e de
lance Unico sacrificam a otimizacdo funcional dos ambientes, convertendo-os em
espacos de passagem. Esse arranjo, somado a abertura parcial ou total das escadas,
aos efeitos da luz, a dramaticidade de inclinagdes incomuns de escadas (Dasu) e
paredes (Juicy), parece querer promover uma experiéncia espacial complexa, fruida
quadro-a-quadro (Tagliari; Florio, 2020).

Assim, apesar da Juicy, construida em 2005, apresentar sensiveis semelhangas com a
composi¢cdo formal da Ani e da Mini, construidas ha quase dez anos antes, ha nelas
diferencas espaciais que sao relevantes para esse estudo.

Figura 22 - Casas: a) Ani (1996); b) Mini (1997); c) Dasu (2001) e d) Juicy (2005): Cortes Perspectivados.
Atelier Bow-Wow
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Fonte: Bow-Wow, 2007. Adaptado pelo autor.

Casa-Atelier Bow-Wow

E também de 2005 a Casa-Atelier Bow-Wow que, de acordo com Fujimori (2010),
exemplifica o pensamento etnografico na producdo do escritdrio, sem se aprofundar
exatamente como isso se dd. De qualquer modo, desde uma abordagem tipoldgica,
nela se observa também parte das operacdes de tensionamento espacial observadas
na casa Juicy.

A edificacdo se implanta em um pequeno terreno em uma zona densa de Téquio, com
acesso por uma espécie de “serviddao” e condicOes restritas de insolacdo e ventilacao,
ja que possui minimos recuos® e confronta com edificacdes vizinhas em todas dire¢des
(Figura 23). O arranjo volumétrico aqui também articula-se em um prisma
verticalizado, mas sua base assume dimensdes trapezoidais para explorar ao maximo
os limites irregulares do exiguo terreno. Em cada pavimento, esse volume original sofre
subtracdes e ainda suas paredes sofrem inclinacdes. Segundo os arquitetos, essas
operacbes se dao para atender a normas construtivas que, hipoteticamente, se

relacionam com distancias exigidas para a disposicao de aberturas.

Na composi¢cdo espacial, diferente das demais casas aqui analisadas, os pavimentos
sdo dispostos em meio-niveis. Os pisos inferiores destinam-se ao escritério e os
superiores a residéncia e, mais uma vez, as escadas que ligam os pisos assumem um
protagonismo compositivo. Embora dispostas em um Unico eixo vertical, preservando a
integridade funcional dos ambientes de longa permanéncia, alguns dos seus lances
sofrem deslocamentos e angulacOes. Essa estratégia, segundo os arquitetos, se deu
para garantir alguns graus de privacidade, jd que quase ndo ocorrem fechamentos
internos.

9 0 codigo de construcdo japonés define que as casas precisam de, no minimo, 50cm de afastamento em relacdo
aos edificios adjacentes (Fujimori, 2010).
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De qualguer modo, a conexdo visual entre os pavimentos em meios niveis e a trama de
escadas sdo promotoras de complexa experiéncia espacial. Soma-se a isso as referidas
inclinagdes das paredes e a geometria e disposicdo de aberturas que, mais do que
cumprir a funcdo de iluminar e ventilar, parecem querer definir enquadramentos
visuais a quem percorre os espacos (Steele, 2017; Stalder et al., 2013; Fujimori, 2010;
Bow-Wow, 2010).

Figura 23 - Casa-Atelier Bow-Wow: fotos, desenhos e corte perspectivado (2005). Atelier Bow-Wow
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Fonte: Bow-Wow, c2021, 2007; https://www.archdaily.com/5918/house-atelier-atelier-bow-wow.
Adaptado pelo autor.

Casa Tama Loggia

Diferente das demais residéncias analisadas, pensadas para um cliente especifico, a
Tama Loggia trata-se de uma casa-modelo. Ela foi idealizada em colaboragdo com a
Tama Home, empresa japonesa que utiliza madeira e possui um método de construcao
proprio. Adaptando-se a esse método, a casa foi construida no Smart Housing Toyosu
Machinami Park, espa¢o destinado a exibir e vender imdveis e localizado em
Koto-Téquio (2013). Mesmo com carater comercial, o Bow-Wow defende que a
proposta buscou incentivar relagdes de vizinhanca na paisagem urbana (Nuijsink e
Kaijima, 2018; Tsukamoto et al., 2013).

A casa se implanta em um pequeno terreno de proporg¢des quadraticas. Esta possui um
recuo com jardim frontal, e os afastamentos sdo minimos nos fundos e em um dos
lados. Seu acesso se dd por um modesto volume de apenas um pavimento no outro
limite lateral (Figura 24).
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A composi¢cdo formal articula-se em um prisma verticalizado de dois pavimentos,
arrematado por uma laje em balanca. Segundo os autores, esse arranjo faz referéncia a
tipologia da Loggia que representa “a sabedoria e engenhosidade acumuladas em
pratica na era moderna” (JDP, 2024, n.p., tradugdo prépria). Buscando criar uma nova
geracdo de casas do tipo loggia, exploram possibilidades de abertura, contrapondo-se a
tendéncia de casas voltadas para dentro. Desde essa intengdo, sao feitas operacdes de
adicBes e subtracdes no corpo original, resultando em um arranjo assimétrico. Mesmo
assimétrico, a composicdo é modular, hipoteticamente, devido ao sistema construtivo.
Entre as referidas subtracdes, destaca-se as do sudoeste que compdem a loggia de dois
pavimentos.

Referente a composi¢cdo espacial, a loggia é a protagonista da experiéncia espacial,
diferenciando-se das demais casas analisadas onde a circulacdo vertical assumia esse
papel. Em torno dessa loggia, articulam-se os ambientes internos de permanéncia
prolongada - sala, cozinha e os trés quartos -. Em contraposicdo, a escada e as areas
molhadas posicionam-se em areas periféricas, ndo comprometendo a circulac¢do fluida
entre os ambientes.

Figura 24 - Casa Tama Loggia: fotos, desenhos e corte perspectivado (2013). Atelier Bow-Wow
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Fonte: Bow-Wow, c2021, 2014. Adaptado pelo autor.
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4.4. Anotagoes

Como as discussGes dessa trama se baseiam exclusivamente em pesquisas
bibliograficas e documentais, a analise desenvolvida pode apresentar limitacdo. Essas
fontes ndo explicitam toda a complexidade do processo de projeto. Mesmo assim, esse
estudo ainda permite reflexdes valiosas para essa pesquisa.

Mesmo que o Bow-Wow assente grande parte da sua producdo tedrica e pratica na
ressignificacdo de praticas tradicionais a partir do aporte de outras disciplinas, essa
Trama reafirmou que teorias tradicionais da Arquitetura, como a tipologia, também
permeiam e incidem no seu trabalho.

A anadlise tipoldgica de suas casas, contudo, também relativizou possiveis aspectos
normativos que advém dessas teorias. Sem o apego de um repertério tipoldgico rigido,
vé-se uma grande heterogeneidade nas linguagem e uma dificil composicao de séries
tipoldgicas. Assim, mais do que reportarem a estruturas tipoldgicas pré-definidas, as
casas do escritério podem ser respostas a uma leitura sensivel das circunstancias fisicas
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e sociais de cada projeto ou ao atendimento de clientes avidos por novidades, tema
gue exigiria uma outra pesquisa.

Por outro lado, o agrupamento de seis casas em torno de uma estrutura formal comum
explicitou padrées tipoldgicos, evidenciando que o conhecimento disciplinar também
permeia a sua producdo. Trata-se, contudo, de um conhecimento apropriado de modo
critico. Ele se presta, principalmente, a orientar uma pesquisa projetual em que o tipo
sofre tensionamentos ou deformagdes em favor da promogdo de espacialidades
complexas e em detrimento de uma restrita eficiéncia funcional; ou ainda, é
deformado para garantir o atendimento de imposicdes legais e de desejos de
privacidade.

Discursivamente, a presenca desse conhecimento disciplinar e sua apropriacgdo critica
pode ser ilustrada na adocdo do “tipo loggia” em uma das casas. Esse tipo é
apresentado como “a sabedoria e engenhosidade acumuladas em pratica na era
moderna”, mas, a partir dele, se quer criar “uma nova gerac¢ao de casas do tipo-loggia”
(JDP, 2024, n.p., tradugdo proépria).

Assim, o Bow-Wow ndo abdica das abordagens tradicionais, ele as interpretam e,
potencialmente, as torna complementares as sua predominante abordagem
etnografica.
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5. TRAMA 5 - ETNOGRAFIA ARQUITETONICA NO BOW-WOW
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5.1. Consideragoes iniciais

Conforme discutido, em 2018, Kaijima do Bow-Wow apresentou a exposicdo
Architectural Ethnography no pavilhdo japonés da Bienal de Veneza. Essa resultou
numa publicacdo de mesmo nome, em que se destaca o trato de questGes identitarias
e subjetivas e abordagens participativas, sugerindo limitagdes das tradicionais
abordagens da Arquitetura para compreender e atuar sobre as complexidades da
realidade (Costa; Bandeira, 2024).

Em sintonia com uma agenda global e sem abdicar dos enfoques tradicionais da
disciplina, como demonstrado nas Tramas 1 e 4, a abordagem etnografica é assumida
pelo Bow-Wow como um método de trabalho. A partir dele, é desenvolvida uma
atuacdo ndo impositiva, sensivel e atenta a comunidades e territdrios.

Desde esse posicionamento, contudo, questiona-se: como a etnografia afeta e opera
nos modos de fazer arquitetura, especificamente do Bow-Wow? Envolveria a aceita¢ao
de repertérios tradicionais e populares? Demandaria a interacdo entre
arquiteto-comunidade semelhante a praticas participativas? Promoveria autonomia e
livre apropriacdo aos envolvidos? Em quais momentos? Na pesquisa, concepcao,
execucdo e gestdo do espaco?

Com o objetivo de tentar responder essas questdes, o presente capitulo se apoia em
pesquisas bibliograficas e documentais. Parte-se dos marcos tedricos apresentados na
Trama 1 que trazem, desde a disciplina da Arquitetura e Urbanismo, a ressignificacdo
do papel do projeto e do arquiteto em favor da autonomia do Outro (Kapp; Baltazar;
Morado, 2008; Kapp; Baltazar, 2004; Kapp; Nogueira; Baltazar, 2009; Kapp; Baltazar,
s.d.; Montaner; Muxi, 2011; Ferro, 1979); e, desde a Antropologia, a distincdo entre
“projeto-desenho” e entre “praticas sobre-com”, envolvendo distintos
comprometimentos com a transformacao social (Ingold, 2022).

A abordagem proposta analisa o préprio discurso sobre “etnografia arquitetonica” do
grupo; revisita a trajetéria formativa dos seus arquitetos, enfocando possiveis
referéncias etnograficas; e identifica reflexos dessas conceituacdes e referéncias nas
praticas cartograficas, exposicdes e projetos do atelier. Para tanto, apoia-se em textos
do proéprio Atelier (Bow-Wow, 2006, 2010; Kaijima, 2018; Nuijsink; Kaijima, 2021;
Gkoliomyti; Tsukamoto, 2021) e em textos que analisam seus trabalhos (Fujimori, 2010;
Nango, 2010; Washida, 2010; Stalder et al., 2013).

Por fim, o capitulo ainda aprofunda um estudo de caso, projetos desenvolvidos para
vilarejos de pescadores, buscando identificar correspondéncias entre teoria e pratica e,
principalmente, os limites entre pesquisas “sobre” e “com”. Para tanto, recorre-se a
textos complementares (Cidoncha, 2013; Tsukuba, 2016) e a audiovisuais (Dezeen,
2021; CCAchannel, 2018; Peterson, 2012a, 2012b).

5.2. Bow-Wow e a etnografia

Discurso

Ao discutir a Etnografia Arquitetonica, os arquitetos concebem os préprios termos de
Etnografia e de Arquitetura. Conceitualmente, eles entendem a “etnografia” como a
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representacao da cultura de pessoas, comunidades ou grupos sociais, baseada em
trabalho de campo; e a “Arquitetura” como uma estrutura espacial-fisica que protege e
apoia a vida humana, envolvendo diferentes escalas: cidades, edificios e 0 ambiente ao
nosso redor (Kaijima, 2018).

Desde a confluéncia entre esses conceitos, a etnografia arquitetonica é entendida
como uma “metodologia sistematica” que, desde a “compreensdo profunda” de
realidades e do “engajamento social”, busca construir projetos futuros que mediem
“memodrias e desejos” das pessoas diretamente envolvidas. Para tanto, sao requeridas
interagdes em trabalhos de campo que sao registradas-comunicadas principalmente a
partir de “desenhos” (Kaijima, 2018, n.p.; Gkoliomyti; Tsukamoto, 2021, p. 85).

Depreende-se, portanto, que a etnografia arquitetonica do Bow-Wow encontra, em
maior ou menor grau, correspondéncia com os marcos tedricos discutidos na Trama 1.
A Arquitetura ndo se restringe aos espacos moldados pela atuacdo exclusiva de
arquitetos e urbanistas e sua apreensdo e/ou intervencdo exige trabalhos de campo
que versam “sobre" dados objetivos e subjetivos, alcancados desde processos de
interagdes “com” suas comunidades.

Formagdo e Referéncias

Conforme mencionado, a etnografia foi introduzida ao Bow-Wow na década de
noventa. Mais especificamente, isso se deu durante um curso de pds-graduacao do
Instituto de Tecnologia de Téquio. Nele, os arquitetos tiveram contato com autores
ocidentais, como Aldo Rossi, Robert Venturi e Denise Scott Brown, Rem Koolhaas e
Bernard Rudofsky; bem como com autores japoneses ligados a etnografia.

Entre os autores japoneses, o Bow-Wow destaca o arquiteto Wajiro Kon (1888-1973)
da década de 1920 e o grupo multidisciplinar Roadway Observation Society (ROJO) da
década de 1980%° (Figura 25). Kon (1888-1973) utilizava croquis e anotacdes para
registrar mudangas na paisagem urbana e rural japonesa e para contestar o
desaparecimento de culturas tradicionais. Entre seus registros, estdo os de casas
vernaculares em rapido desaparecimento (1922); de abrigos temporarios de
sobreviventes do Sismo de Kanto com o uso de materiais disponiveis (1923); e o da
vida urbana de Téquio - ferramentas, roupas, sonecas no espac¢o urbano -, publicados
no livro “Modernologia” (1927) . Na época, seus estudos ndo foram bem acolhidos no
mundo das artes (Stalder et. al, 2013; Kaijima, 2018; Daniell, 2018; Fujimori, 2010).

O ROJO foi formado em 1986, inspirado em Kon. O grupo usava textos, desenhos e
fotografias para registrar fatos cotidianos, sensiveis, ndo usuais e invisibilizados nas
cidades, criticando o consumismo e o poder econémico japonés dos anos 1980. A
principal producdo do ROJO foi “Introducdo aos Estudos de Observacdo das
Ruas”(1986), também ndo reconhecido pelo mundo da arquitetura japonesa da época

20 Kaijima (2018) destaca ainda: Kunio Yanagita (1875-1962), folclorista japonés, coletou contos folcléricos e
costumes de areas rurais que estavam se perdendo; Yaichiro Yamaguchi (1902-2000), coletou relatos de ancidos do
vilarejo de Sanriku e comparou impactos e processos de recuperagdo dos tsunamis de 1896 e 1933; Tsuneichi
Miyamoto (1907- 1981), registrou histdrias "esquecidas" da vida rural japonesa, envolvendo pescadores,
fazendeiros e vendedores itinerantes.
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e com algum reconhecimento apds vinte anos, com uma exposi¢do na Bienal de Veneza
de 2006 (JF, s.d.; Daniell, 2018; Fujimori, 2010).

Figura 25 - Pesquisas etnograficas: a) Sonecas no espago urbano e Casas vernaculares, Wajiro Kon. (1917;
1925); b) Equipamentos e mapas, Roadway Observation Society (1986)
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Fonte: a)https://artscape.jp/artscape/eng/focus/1202_02.html,
https://archplus.net/de/archiv/ausgabe/238/#article-5171;
b) https://forty-five.com/papers/under-the-banner-of-street-observation

As experiéncias de Kon e do ROJO foram pesquisas “sobre” a cultura material ou
imaterial que buscaram combater a urbanizacdo desenfreada e o apagamento cultural.
Apesar de importantes, ndao envolveram interlocugdes diretas e horizontais com as
comunidades onde atuaram, nem subsidiaram processos de producdo do espaco.

De qualquer modo, esse aporte tedrico foi valioso para se (re)pensar o passado, o
presente e o futuro das cidades japonesas que, naquele contexto, viviam rapidas
transformacdes. Além dos historicos bombardeios e terremotos, contribuia para isso
processos de modernizacdo, envolvendo a adesdo acritica a arquitetura estrangeira, a
especulacdo imobilidria, a desvalorizacdo de edificios e processos de expansdo
desenfreados. Ao fim, o que se assistia no Japao eram cidades cadticas e sem unidade
formal, o que impulsionou a emergéncia de estudos etnograficos no pais e,
provavelmente, a fundacdo do Bow-Wow, mesmo antes do curso estar concluido
(Kaijima, 2018; Fujimori, 2010).

Nessa trama entre geragdes, o registro grafico ou o desenho assumiu um importante
papel nas praticas etnograficas japonesas. Como observa Kaijima (2018), o desenho é a
principal contribuicdo da Arquitetura para a compreensao e o compartilhamento do
conhecimento etnografico (Figura 26). Diferente das geragdes anteriores, contudo, o
desenho passou a nao servir apenas para documentar ou dizer “sobre” um contexto,
mas também para pensar o projeto-com. Nesse sentido, Fujimori (2010, p.127) afirma
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que, apesar de similaridades com trabalhos de Kon e do ROJO, a pratica os distingue:
“Se Kon tivesse visto estes trabalhos, teria ficado em éxtase e talvez tivesse retornado
ao campo da arquitetura”.

Fonte: Colagem do autor®, 2024

Na perspectiva do Bow-Wow, o desenho, além de documentar, possui poténcia para
investigar usos, necessidades e aspiracdes, bem como comunicar e avaliar a producao
coletiva do espaco. Sdo ferramentas para pesquisas “sobre” e para pesquisas “com”, ou
ainda, pesquisas “com” embasadas em pesquisas “sobre” (Costa; Bandeira, 2024).

Em certo sentido, essa perspectiva converge com a visdao de Ingold (2022). Para ele,
desenhos potencializam a comunicagdo de uma ideia, ndo devendo, contudo, ser
predeterminadores de resultados e distantes da pratica. Num processo coletivo de
pensar-fazer, desenhos, para além de mera representacdo, podem mediar a partilha e
construcdo de projetos de futuro.

5.3. A pratica “sobre e com” do Bow-Wow

Sao frutos desses conceitos, praticas e reflexdes uma série de cartografias, exposicoes
e projetos de Arquitetura e Urbanismo. Alguns deles ja foram apresentados
anteriormente, mas sdao aqui retomados e aprofundados desde a perspectiva de
possiveis impactos da etnografia arquiteténica no pensar-fazer do Bow-Wow:

Sobre

Praticas etnograficas desenvolvidas sem o envolvimento direto de comunidades foram
desenvolvidas especialmente entre o inicio do Bow-Wow e os anos 2010. Essas,
recorrentemente, sdo exploradas em expressGes artisticas e exposi¢oes, por vezes
derivadas ou simultaneas a publicacGes.

21 Colagem a partir de imagens extraidas de: https://www.flickr.com/photos/eager/7253610102/in/photostream/;
https://pen-online.com/culture/modernology-kon-wajiros-science-of-everyday-observation/?scrolled=2;
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Inspiradas em Kon e ROJO, pesquisas iniciais do Bow-Wow envolveram observacao,
caminhadas etnogrdficas e registros graficos, buscando apreender um sensivel que
dificilmente emerge pelos métodos tradicionais. Os registros versam principalmente
sobre a livre atuagdo social na producdo da cidade e/ou na apropriagdo do espaco
publico. Apesar de ndo envolverem diretamente comunidades, elas ja ensaiam alguma
participacao popular, como a abertura da plataforma de suas pesquisas para inser¢ao
de acervos por parte de interessados.

Sdo assim as exposicdes “Camera Obscura or Architectural Museum of Revolutions”
(1996) e 502 Bienal de Arte de Veneza (2003), cujos temas retomam conteldos dos
referidos livros Made in Tokyo (2001) e Pet Architecture Guidebook (2001) (Kaijima,
2018; Nango, 2010; Bow-Wow, 2006). Como discutido, estdo ai explorados edificios e
espacos que “hibridizam” usos ou preenchem pequenos vazios do tecido urbano desde
a livre interpretacdo e criacdo de moradores de Toquio.

Também estdo inseridas nesse contexto as intervengdes artisticas “Furnicycle” (Bienal
de Shanghai - China, 2002) e a “White Limousine Yatai” (Trienal de Niigata - Japao,
2003). Baseadas na observacgdo e reinterpretacdao de usos dos espacos publicos das
cidades-sede, essas ndo envolveram o publico na sua concepg¢do e execug¢ao, mas
preocupam-se em ativar esses espacos. Respectivamente, essas intervengdes
assumiram formas de “ciclo-mobilidrios” e “carrocinhas de comida” alongadas que
performaram nas ruas das cidades, impactando suas dinamicas e ressignificando
sentidos de praticas ja operantes (Figura 27).

Figura 27 - Intervengdes artisticas: a)Furnicycle (2002); b)White Limousine Yatai (2003). Atelier

= X *1

Fonte: https://architizer.com/firms/atelier-bow-wow/

Na exposicdo Architectural Ethnography (2018) da Bienal de Veneza em que Kaijima
atua como curadora do pavilhdo japonés (2018), é proposta uma plataforma para
conectar teorias-praticas etnograficas de arquitetos, académicos e coletivos, buscando
construir um comum. Em paralelo, durante o evento foram oferecidas oficinas de
desenhos etnogréficos, feitos coletivamente e no espaco urbano, ou seja, com algum
grau de producdo coletiva e de intencdo de impactar e ativar a cidade para além dos
espacos restritos da Bienal.

Com
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Em paralelo a essas praticas, ja nos anos iniciais do Bow-Wow s3do experimentados
diferentes niveis e modalidades de participacdo, colaboracdo e engajamento
comunitdrio. Sem necessariamente envolver pesquisas etnograficas prévias, essas
acionam a colaboragdo de técnicos locais, como forma de prestigiar seus saberes e
tradicdes, bem como comprometé-los com o desenvolvimento de projetos futuros.

llustra isso, por exemplo, o envolvimento de um sindicato florestal da regido
Kumamoto-Japdo no projeto Kiosk in Ruralscape (1992) e de um grupo de estudantes e
artesdos de Kanazawa-Japdo no projeto de restauro e refuncionalizacdo da Machiya
Guesthouse (2007) (Figuras 28). O primeiro foi um quiosque para vender vegetais
frescos e localmente cultivados, sendo executado com materiais locais (terra e
madeira) na perspectiva de resultar em uma objeto efémero, assim como a
temporariedade dos préprios vegetais vendidos (Nuijsink, Kaijima, 2021; Bow-Wow,
2006). O segundo projeto versa sobre uma casa de 120 anos, cuja tipologia ja havia
sido anteriormente estudada pelo Bow-Wow. Nela, foram buscadas intervencdes
minimas, ja que os estudos revelavam que a preservagao desse tipo tradicional estava
ameacada (Bow-Wow, 2010; Stalder et al., 2013).

Figura 28 - Projetos Colaborativos: a) Kiosk in Ruralscape (1992); b) Machiya Guest House (2008). Atelier
Bow-Wow

i

Fonte: a)Bow-Wow, c2021; Nuijsink e Kaijima, 2021; b)Bow-Wow, c2021

Envolvendo uma participagao mais abrangente, pode-se citar o projeto para a Praga da
Cidade de Kitamoto - Japao (2008). Destaca-se aqui os esforgos para compor um
comité local de discussdo do projeto, estratégia essa que serd retomada pelo escritério
em projetos posteriores. Esse comité promoveu oficinas coordenadas pela
Universidade de Tsukuba, onde Kaijima atua. Nelas, os arquitetos atuaram como
mediadores de ideias — apresentadas em maquetes e desenhos — , abrindo didlogo
para que moradores e governantes discutissem horizontalmente prioridades, critérios
de intervencdo e estratégias de ativacdo de usos locais. Desde as discussdes e decisdes
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coletivas, as propostas foram processualmente alteradas (Figura 29) (Stalder et al.,
2013; Washida, 2010; Tsukuba, 2016; Kaijima, 2018).

Flgura 29 Reunides de moradores na Universidade de Tsukuba (2009). Atelier Bow Wow.
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Fonte: Tsukuba, 2016; https://www.tsukuba.ac.jp/en/application/files/7514/7737/3808/066-01.jpg

Sobre-Com

A partir de 2010, pesquisas “sobre” passaram a ser desenvolvidas especialmente em
grandes territérios e/ou em territorios afetados por terremotos, vindo algumas delas a
subsidiar diretamente projetos-com do Bow-Wow.

Os registros etnograficos prévios versam sobre condig¢des fisicas, histéricas e culturais
dos territérios, sobre a modelagem da paisagem por interven¢dao humana e sobre o
antes-depois dos terremotos. S3o pesquisas desenvolvidas no interior dos territorios
que envolvem vivéncias cotidianas, visitas, desenhos e entrevistas sobre memdrias. As
cartografias do Vilarejo Tanekura (2010) e da Peninsula de Oshika (2012) ilustram esses
trabalhos, vindo a ultima a subsidiar um projeto que serd discutido posteriormente
(Figura 30). Os sentidos de uma pratica subsidiar a outra sdao defendidos pelo
Bow-Wow por permitir a emergéncia de propostas que articulem
passado-presente-futuro ou, no caso das cidades afetadas por terremotos, “de um
hibrido, composto pela cidade que desapareceu e pela cidade que ainda estd por vir”
(Gkoliomyti; Tsukamoto, 2021, p.84, tradugdo propria).

Desde essas experiéncias, de modo geral, observa-se que a etnografia trama os
diversos modos de operar do Bow-Wow. E com o corpo que caminha, observa, escuta e
registra que o escritério busca depreender um universo material e sensivel. Faz isso,
cronologicamente, com uma crescente disposicao de promover a participacao e
mobilizacdo social para a construcdo de “projetos” futuros, o que, hipoteticamente,
mostra um comprometimento ético-social do escritério em transformar realidades.

A andlise em profundidade de um projeto especifico do Bow-Wow na referida
Peninsula de Oshika (2012) permite ampliar essas reflexdes, como segue.
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Figura 30 - Praticas Cartograficas: a)Vilarejo Tanekura (2010); b)Peninsula de Oshika (2012). Atelier
Bow-Wow

Fonte: Colagem do autor??, 2024.

5.4. Um projeto para-com vilarejos de pescadores

Com o sismo e tsunami de Tohoku de 2011, a costa nordeste japonesa foi fortemente
atingida, destacando os impactos nas peninsulas de Oshika e Ogatsu com seus
pequenos vilarejos de pescadores. Os planos governamentais de recuperacdo dessa
regido, assim como observado em situacGes similares anteriores, desconsideravam
particularidades da cultura local. Eram, segundo Tsukamoto, solucdes “praticas” -
centradas na engenharia civil - ou “herdicas” — guiadas pela imaginacao exclusiva de
arquitetos — (Gkoliomyti; Tsukamoto, 2021).

O fato levou a uma reagdo politica do Bow-Wow. A exemplo das ja discutidas iniciativas
de outros arquitetos japoneses, o grupo formou a rede voluntdria Archiaid, em parceria
com a Universidade de Tohoku. Essa rede propunha avaliar a situacdo e propor
alternativas para novos assentamentos, de modo bottom-up e incorporando “em suas
praticas centrais uma légica operativa etnografica para compreender a escala do
impacto do desastre” (Gkoliomyti; Tsukamoto, 2021, p. 83, tradugdo propria). Assim,
desde a observacdo e captacdo de membdrias e insights coletivos, foram elaboradas
propostas que posteriormente eram colocadas em continuo didlogo com as
comunidades envolvidas. A rede mobilizou a colaboracdo de mais de 300 arquitetos e
16 laboratdrios universitarios que trabalharam em 45 vilarejos das referidas peninsulas
(Gkoliomyti; Tsukamoto, 2021; Kaijima, 2018; Cidoncha, 2013).

Peninsula de Oshika

Parte desse trabalho etnografico estda documentado no livro A Pattern Book for Oshika
Peninsula (2012) e foi explorado na exposicdo Architectural Ethnography da 162 Bienal

22 Colagem a partir de imagens extraidas de Ocampo (2020, p.280), Google Maps, assim como nos sites:
https://www.gsd.harvard.edu/wpcontent/uploads/2017/01/Future-Image-for-the-Fishermans-Village-0x0-c-default.
jpg; https://hida.travel/destination/tanekura-in- miyagawacho/87
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de Arquitetura de Veneza (2018). A pesquisa de campo envolveu conversas,
observagdes e elabora¢do de desenhos “sobre” praticas sociais, produtos locais, estilos
de vida, modos de morar e casas de pescadores (Figura 31). Sobre esse processo de
pesquisa, Kajima observa:

Conversamos com os moradores dos vilarejos [...] e utilizamos os fragmentos de
informagdes coletadas [...] para criar desenhos que constituiam esses espagos. O
processo era semelhante a montar as pecas de um quebra-cabeca [...], e comecei a
pensar que poderiamos chamar essa forma de trabalho de "Etnografia Arquitet6nica"
(Kaijima, 2018, n.p., tradugdo proépria).

Também foi abordada a relagdo entre os moradores e as montanhas, de onde extraiam
recursos e para onde eles poderiam ser realocados, estando essa logistica ilustrada
para que os residentes compreendessem o processo de ocupagdo do seu espago
(Peterson, 2012a).

Figura 31 - Fragmentos de A Pattern Book for Oshika Peninsula (2012): Estilo de vida de pescadores e
casas tradicionais. Atelier Bow-Wow.
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Fonte: https://flic.kr/p/c3YDz9

Percebe-se, portanto, que, apesar de versar “sobre” um contexto, o trabalho j3
“desenha” perspectivas para o futuro, demonstrando comprometimentos com a
transformacdo da realidade imposta. Vé-se uma pratica etnografica “sobre” que
comporta possibilidades “com”, relativizando a afirmacdo de Ingold (2002) de que
praticas dessa natureza se restringem ao levantamento de dados.

Esse trabalho ainda embasou a proposicdo de um plano geral que foi mediado pelo
Bow-Wow. A execucdo desse plano envolveu, além das tradicionais praticas
etnograficas, caminhadas com moradores e oficinas de desenho coletivo (Figura 32).
Dos seus resultados emergiu propostas que foram abertas ao didlogo com a
comunidade. Para tanto, assim como em Kitamoto, foi criado um comité participativo
local. Nele, Kaijima tomou posicdo como conselheira, uma pessoa “de fora e de
dentro", discutindo ideias e insights com o auxilio de desenhos. Ja os seus estudantes
auxiliaram na interlocucdo com a comunidade, o que representou um desafio para seus
proprios conhecimentos académicos (Tsukuba, 2016).
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Figura 32 - Trabalho de Campo em Momonoura: a) Visita com moradores (2011); b) Entrevistas e
desenhos coletivos (2013). Atelier Bow-Wow / Archiaid

Tem-se aqui, portanto, o enlace de praticas “sobre e com” e o uso do desenho nao
como mero instrumento pré determinador de resultados, mas um meio que permite
mediar valores do passado, presente e futuro e mobilizar engajamentos para a
construgao de um “projeto” coletivo para o amanha.

O resultado final do plano foi apresentado no “Diagrama da Futura Baia” (Figura 33),
que vislumbrou um futuro holistico para a regido e que considerou problemas
existentes antes dos terremotos, como os ligados ao enfraquecimento econémico, a
evasao e ao envelhecimento populacional.

Sobre o desenho desse Diagrama, Kaijima complementa:

Sentimos que ndo poderiamos propor usando computadores [...] era algo muito
violento [...] feito a mdo, o desenho é entregue pouco a pouco; se ndo gostamos,
apagamos e desenhamos novamente [...]. Esse desenho ndo precisa ser muito preciso,
ele é mais dinamico (Alfonso; Isidro; Barchino, 2017, p.19, tradugao prépria).

Nele, constam escolas pesqueiras, marinas, reuso de montanhas, reativacdo de
industrias, conservacdo de ecologias, além de casas, chamadas “Casas Core” (Dezeen,
2021; Tsukuba, 2016; Peterson, 2012a).

N

Figura 33 - “Diagrama da Futura Baia” da Pen

insula de Oshika (2012). Atelier Bow-Wow
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Fonte: https://flic.kr/p/c3YRoQ
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Além da mediacdo desse plano geral, o Bow-Wow atuou em alguns de seus projetos
especificos. Contando com o apoio dos laboratdrios académicos a ele vinculados,
desenvolveu o projeto das casas Core, em 2012; iniciou discussGes sobre a escola
pesqueira, em 2013; e planejou a nova area do “Vilarejo Momonoura”, em 2017
(Dezeen, 2021; CCAchannel, 2018).

O projeto da Casa Core foi desenvolvido por Tsukamoto para “encorajar a pensar na
casa” e/ou “mostrar esperanga o mais rapido possivel" (Figura 34) (Peterson, 2012b,
58s, tradugdao proépria). Pensado como um modelo de moradia pequena, barata e
expansivel, o projeto foi inspirado em tipologias de casas de pescadores apreendidas
na etnografia. A sua técnica construtiva associava o uso tradicional da madeira e a
pré-fabricacdo, envolvendo a colaboragdo com uma cooperativa local. O uso da
madeira se justificava por atender exigéncias de resisténcia ao fogo e tremores e por
incentivar a industria madeireira local (Dezeen, 2021; Stalder et al., 2013).

O projeto, inicialmente, foi apresentado a comunidade em desenhos e maquetes. Por
solicitacdo desta comunidade, foi construido um protétipo em escala 1:1, para que
moradores pudessem sentir o espago proposto antes da producdo em série. A
disponibilidade limitada de recursos, contudo, levou a descaracterizagdo do projeto
(Nuijsink, Kaijima, 2021; Dezeen, 2021).

[...] tentamos construir uma para eles entenderem e compartilharem nossa ideia. No
entanto, os recursos ja haviam sido esgotados [...]. Por isso, fabricantes e empresas
vieram construir as casas. No final, as residéncias [...] ndo tinham caracteristicas [...] do
patriménio local (Dezeen, 2021, 25min 48s, tradugao prépria).

De qualquer modo, a intencdo do projeto de resgatar saberes locais e de articular o
pensar e o fazer coletivo - representado aqui pela construcdo prévia do protétipo -
evidencia um efetivo “projeto” na acepcdo de Ingold (2022), ou seja, uma dado aberto
aos valores e a interlocucdo dos envolvidos.

Figu

ra 34 - Exploragdo da madeira, projeto e execugdo do protétipo. Casa Core (2013). Atelier Bow-Wow
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As discussdes sobre a Escola Pesqueira foram coordenadas por Kajima em 2013.
Conjuntamente com o comité local, ela buscou engajar jovens e atrair novos residentes
em encontros que se repetiram de duas a trés vezes ao ano. Neles, o tema inicial ndo
foi o projeto, mas a pescaria, uma pratica econdmica-cultural da regido. Esperava-se
com isso promover uma partilha de conhecimentos e compor uma “mentoria” da
escola feita pelos préprios moradores (Dezeen, 2021).

Pela abertura as aspiragdes dos participantes, o processo de discussao envolveu temas
diversos, vindo a escola a assumir um amplo papel educativo (Figura 35).

Realizamos a primeira escola de pescadores no verdo de 2013 [...]. Hoje, ja abordamos
sobre comida, barcos tradicionais e outros temas. Sua forma mudou com o tempo até
se transformar em uma escola de pescadores que ensina ndo apenas a vida pelo mar,
mas também aspectos culturais. [...] trés pessoas se tornaram pescadores aqui desde
que comecamos. Inicialmente, o foco era aprender sobre o mar, mas os pescadores
também aprendem com as montanhas: coletam vegetais selvagens, vivem pelas
estacOes do ano, e isso foi incorporado ao programa. Depois, ampliamos para incluir
arquitetura e silvicultura, o que resultou no complexo “Momonoura Village”
(CCAchannel, 2018, 4min 20s, tradugdo propria).

Figura 35 - Praticas: pescaria, culinaria local, silvicultura, elaboracdo de mobilidrio, pensar e fazer a
utilizacdo da floresta. Escola Pesqueira (2013-). Atelier Bow-Wow
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Fonte: Dezeen, 2021.

O acato a abordagem de diversas tematicas representa uma atuagdao em um campo
alargado da profissdo e em caminhos ndo predeterminados. Em continua avaliacdo, é
desenhado um processo em que sonhos e esperancas para um futuro unem
pesquisadores e pesquisados, assim como defendido por Ingold (2022).

Em 2017, derivado de discussGes da escola pesqueira, se deu o planejamento do
Vilarejo Momonoura. A concepc¢do envolveu caminhadas no territério e discussoes
coletivas apoiadas em maquetes e desenhos. Nesse espaco, os participantes tiveram
autonomia para apresentarem suas ideias (Dezeen, 2021). Ao fim, foi proposto um
programa que envolvia um espaco para novas habitages e para eventos comunitarios,
alojamentos para estadias curtas, centro de treinamento e areas para acampamento
que buscariam atrair turistas e gerar rendas para a comunidade (Figura 36).

Comegamos a pensar em um novo local para habitagdo para os novos moradores. [...].
Discutimos como poderiamos trazer nova vida para essa area [...]. Testamos o desbaste
da floresta para criar novos empregos e também novos espacos para eventos e
atividades comunitdrias no futuro. [...] percebemos que algumas areas [...] poderiam
ser bons lugares para residéncias (Dezeen, 2021, 24 min 20s, tradugdo propria).

Figura 36 - Planejamento do Vilarejo Momonoura (2017). Atelier Bow-Wow
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A execucdo do projeto ficou limitada ao edificio de alojamentos temporarios e duas
cabanas (Figura 37). Em uma “escola de verdao” e em regime autoconstrugdo, foram
envolvidos arquitetos, estudantes, carpinteiros locais e voluntarios que atuaram no
desbaste da floresta para criar espagos abertos, no beneficiamento da madeira para
uso nas obras e, por fim, na construcdo. O processo foi longo, mas segundo o
Bow-Wow, também positivo, por reforcar sentidos coletivos e por ressignificar seus
préprios papéis (Nuijsink, Kaijima, 2021; Dezeen, 2021).

Segundo Kaijima, nessa experiéncia ela vivenciou dilemas de atuar entre apoiadora e
protagonista. Esse limiar pode comprometer a autonomia comunitaria, mas também
evidencia os impactos do trabalho sobre o arquiteto-etnégrafo e o acionamento de seu
efetivo comprometimento com a transformacgao da realidade local (CCAchannel, 2018).

No final, o arquiteto deve ser a pessoa que se retira, essa é a natureza do trabalho.
Sempre pensei que ndo deveria me tornar a protagonista [...]. Mas, desde que fiz o
projeto do vilarejo Momonoura, [...] percebi que, de fato, eu precisava me tornar uma
das protagonistas aqui. Em outras palavras, [...] percebi que hd tdo poucas pessoas
vivendo aqui agora que existem coisas que s6 podem ser feitas porque eu mesma
estou fazendo, como uma apoiadora. [...] no comeco, fiquei dividida em relagdo a isso.
Mas, quando chegou o momento de construir este complexo, tive que tomar a
decisdo: eu teria que me comprometer com este lugar (CCAchannel, 2018, 11min 26s,
traducdo propria).

Figura 37 - Alojamentos do Vilarejo Momonoura e desbaste da floresta. (2017). Atelier
Bow-Wow+Satokura architects+dot architects.

Fonte: Bow-Wow, c2021; CCAchannel, 2018, (5:21; 9:30; 10:25).

O conjunto dessas praticas - plano geral da Baia, discussdes da escola de pescadores e
projetos da Casa Core e do Vilarejo Momonoura - fala de pesquisas “sobre” e “com”,
permeando e enlacando as etapas de pesquisa e de produc¢do do espaco.

A partir do conhecimento sensivel “sobre” o territério, desenham-se praticas “com”,
comprometidas com a transformacdo autébnoma e coletiva de realidades. Na
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concepcao, isso se explicita na convergéncia de saberes académicos e tradicionais e na
promog¢ao de espagos para a participacao, interlocucdo e media¢dao, como ilustram os
conselhos locais e as oficinas comunitdrias. Na execugao, isso também ganha evidéncia
na mobilizacdo de técnicas e recursos humanos locais, no desenho colocado em teste
em meio a um processo coletivo de pensar-fazer e, ainda, nas praticas de
autoconstrucdo. Por fim, preocupacdes com a geracao de renda e autogestdo dos
espacos também explicitam comprometimentos para além da obra, ambito onde a
atuacao da Arquitetura tradicionalmente se encerra.

Processual e coletivamente, desde o presente, resgata-se o passado e se constrdi
sonhos e esperangas comuns para o futuro. O projeto, portanto, ndo versa sé “sobre” a
baia e o vilarejo, busca também estabelecer correspondéncias “com” esses territorios,
evidenciando suas dimensdes estético-ético-politicas.

5.5. Anotagoes

A andlise dessa trama, mais uma vez, pode apresentar limita¢cdes por estar embasada
somente em revisdo bibliografica e documental, muitas delas baseadas em fontes
produzidas pelos préprios arquitetos do Bow-Wow. Assim, pode-se estar lidando com
fatos “filtrados” pelos arquitetos, na perspectiva de construir uma imagem ou narrativa
positiva de sua producdo. Provavelmente, uma miriade de conflitos, contradicdes e
fracassos permearam o processo, o que, se vivenciado diretamente pelo pesquisador,
poderia ampliar e qualificar essa analise.

Mesmo que assumindo essa limitacdo, essa andlise permitiu tracar algumas
considera¢des que ajudam a construir a reflexdo proposta nessa dissertacao.

E evidenciado que o contato do Bow-Wow com autores japoneses ligados a etnografia
foi um significativo aporte para o seu posicionamento critico sobre passado, presente e
futuro das cidades. Isso também impactou os seus modos de pesquisar. Buscando uma
compreensdo profunda das realidades e contemplando o ponto de vista do Outro, suas
pesquisas envolvem trabalhos de campo com observagdes, escutas, caminhadas e,
especialmente, desenhos de dados objetivos e subjetivos.

Ampliando essas praticas, contudo, o Bow-Wow vem experimentado a etnografia ndo
sO para versar “sobre” um contexto, mas também para desenvolver projetos futuros.
Com o que o atelier chama de “etnografia arquitetbnica”, busca promover
engajamentos sociais e construir solucbes que mediem “memorias e desejos” dos
envolvidos.

Nesse contexto, retoma-se a questdo apresentada no inicio do capitulo - como a
etnografia afeta e opera nos modos de fazer arquitetura do Bow-Wow? -

Identificou-se que a etnografia arquitetonica é operada pelo Bow-Wow principalmente
a partir de praticas participativas e colaborativas que envolvem todas as etapas da
producdo do espaco, podendo até ultrapassar os limites tradicionais da disciplina.
llustra isso a concepg¢dao em conselhos locais e oficinas comunitdrias; a execu¢dao com
recursos humanos locais, com testagens e em regime de autoconstrugdo; bem como a
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atenc¢do aos processos de apropriacdao dos espagos com previsao de gera¢do de renda e
autogestao.

Em todas essas etapas, evidencia-se esforgos de convergir valores e saberes
académicos e tradicionais, de construir processos em que a interdependéncia do
pensar-fazer coloca em suspensdo o papel absoluto do desenho e do arquiteto. A esse
arquiteto ainda é requerido o comprometimento estético-ético-politico com a
transformacdo das comunidades onde atuam, bem como processos de reflexao sobre
suas proprias transformacgdes, como evidenciam os conflitos de Kajima em atuar entre
apoiadora e protagonista no projeto do Vilarejo Momonoura.

Essas praticas, em algum grau, sdo ao mesmo tempo “sobre e com” nos termos
defendidos por Ingold (2022). Quando estritamente “sobre”, comportam possibilidades
“com”; quando “com”, versam “sobre” o que emerge do contato intimo com
comunidades e colocam seus “desenhos” a servico da construcdao de um “projeto” em

que sonhos e esperangas unem pesquisadores e pesquisados.

De qualquer modo, a etnografia arquiteténica proposta é deflagradora de um modo
sensivel de ver-fazer arquitetura e cidades que se opéem aos modos tradicionais da
producdo do espaco (Kapp; Baltazar; Morado, 2008). Para além da simples gestdo de
desenhos e obras, vé-se a atuacdo em um campo de trabalho alargado - politico e
cultural -, comprometido com a defesa de direitos e com a autonomia social.

87



ENLACES DA INVESTIGACAO



Consideragoes Finais

Este trabalho teve como tema a epistemologia do projeto de Arquitetura e Urbanismo
na contemporaneidade. Buscou, portanto, ser um estudo critico e reflexivo de teorias e
praticas da disciplina que, ao revisitar a origem e a transformacado dos seus paradigmas
estruturais, pretendia discutir sua validade e seus limites para a sociedade.

Tomou-se como objeto de estudo privilegiado a producdo do escritério japonés
Bow-Wow, especialmente a partir da proposicdio de um método de trabalho
denominado “etnografia arquitetdnica”. Esse método, ao propor a abordagem de outra
area do conhecimento, supostamente tensiona os paradigmas estruturais da disciplina
e reconhece os seus limites para a compreensado da realidade.

Enlagamentos

Enlacando as cinco tramas do trabalho do ponto de vista epistemoldgico, é possivel
reconhecer os limites estético-ético-politicos da pratica tradicional da Arquitetura para
a sociedade contemporanea. Como discutido na Trama 1, esse argumento vem sendo
corroborado pela emergéncia de questionamentos de alguns dos paradigmas
estruturais da disciplina, tais como o trabalho centrado no poder exclusivo do
arquiteto, executado em etapas predeterminadas, e com énfase em um “desenho” de
natureza estético-técnica. Na busca de novos sentidos para a disciplina, emergem
novos paradigmas que reclamam por relagdes mais horizontais do arquiteto com a
sociedade e enfatizam a construcdo de “processos de projeto” participativos e
colaborativos, cujos resultados sustentem para todos os envolvidos dimens&es ndo sé
estético-técnicas, mas também ético-politicas.

Em uma perspectiva interdisciplinar, esses novos paradigmas vém sendo reafirmados
de modo similar. Desde a interagdo entre a Arquitetura e a Antropologia/etnografia,
observa-se a proposta de superacdo do “desenho” no trabalho do arquiteto, para a
composicdo de “projetos-com” comunidades, ou seja, processos em que todos os
envolvidos refletem, redirecionam percursos e percebem a poténcia de suas agoes,
com um compromisso estético-ético-politico de transformar realidades sociais.

A poténcia desses novos encaminhamentos epistemoldgicos vem sendo enfatizada por
agenciamentos culturais como o Prémio Pritzker e a Bienal de Veneza, vindo a compor
uma espécie de nova agenda global, como discutido na Trama 2. Partindo desses
agenciamentos, o fendmeno foi examinado na cultura arquitetdnica japonesa.
Observou-se que, apds longo periodo de afirmacdo da pratica tradicional, estimulada
principalmente pela cultura da Arquitetura Moderna, o pais passou a experimentar
uma “nova sensibilidade” arquitetonica no final dos anos 1990 e especialmente nos
anos 2010. llustra isso a atuacdo de diferentes geracdes de arquitetos em associacdes
dedicadas a trabalhos participativos e humanitarios, bem como a abertura a
abordagens interdisciplinares. Nesse contexto, destacou-se a atuacdo do Atelier
Bow-Wow, principalmente ao propor como método de trabalho a “etnografia
arquitetonica”.

Em um panorama geral da producdo teérica e pratica do Bow-Wow, apresentado na
Trama 3, foi revelada uma volumosa producado, destacando especialmente projetos de
casas, exposicoes e pesquisas urbanas desenvolvidas em paralelo com producdes
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tedricas. Nesse conjunto, avaliou-se que uma possivel afetacdo da abordagem
Antropolégica-etnografica se reflete nos enunciados de trabalho do escritério, como o
respeito a tradicdo e as diferentes formas de ser-viver e a promoc¢ao de espacgos que
integrem os valores sociais e simbodlicos das pessoas. Essas abordagens também
afetaram os seus métodos de trabalho que, de modo geral, buscam promover registros
sensiveis da realidade, processos projetuais participativos e a autonomia comunitaria,
ressignificando, portanto, a pratica tradicional do projeto.

Uma analise aprofundada das relagdes entre teoria e pratica na produgao do Bow-Wow
foi apresentada nas Tramas 4 e 5. Essas Tramas evidenciaram limites do uso exclusivo
de pesquisas bibliograficas e documentais para embasar as discussdes tedricas. Essas
fontes, por mais que sejam importantes, ndo expressam toda a complexidade dos fatos
ocorridos no cotidiano em campo e no processo de projeto com o Outro. Mesmo
assim, essas ainda possibilitaram a emergéncia de reflexdes.

Considerando alguns trabalhos tedricos de cunho tipolégico do escritério, a Trama 4
buscou avaliar a aplicacdo desses conceitos nos seus projetos. A analise revelou que,
mesmo com sua predominante abordagem etnografica, o escritério ndo abdica de
teorias tradicionais da disciplina. Com algumas limitacGes devido a heterogeneidade de
seus projetos, uma analise comparada explicitou o aporte tipoldgico na sua producgdo.
Este conhecimento, contudo, é apropriado de modo critico e orienta um projeto em
gue o tipo sofre deformacgdes principalmente em favor da promogao de espacialidades
complexas, ndo se subordinando a imposicées de natureza estritamente funcionais ou
formais.

A Trama 5, por sua vez, buscou analisar a incorporacdo de abordagens advindas da
Antropologia na produc¢dao do Bow-Wow. Entendeu-se que o referido conceito de
“etnografia arquitetonica” é tomado pelo escritério como uma metodologia de
engajamento social que, a partir de trabalho de campo, busca compor projetos que
mediem as memdrias e desejos das pessoas, ou seja, passado-presente-futuro. O que
resulta dessa metodologia sdo praticas participativas e colaborativas que buscam
promover a autonomia dos envolvidos, conciliar valores académicos e tradicionais e
tornar indissocidvel o pensar e o fazer. Vé-se ainda a atuagdo em um campo de
trabalho alargado - politico e cultural -, ressignificando o papel tradicional do desenho
e do arquiteto.

Desde o enlace dessas tramas, retoma-se a problematizacado inicial do trabalho: quais
sdo os enunciados da relagao entre Etnografia e Arquitetura? Como isso é operado e
como se expressa na Arquitetura?

Entende-se que os enunciados versam principalmente sobre efetivos
comprometimentos estético-ético-politicos da disciplina e da profissdo, superando ou
ressignificando criticamente seus tradicionais saberes e poderes. No projeto, isso é
operado antes, durante e apds seu desenvolvimento. Nas etapas de pesquisa,
persegue-se dados sensiveis, distanciando-se de levantamentos de dados meramente
objetivos e burocraticos. Na etapa de concepcdo, assiste-se a emergéncia do projeto
participativo que, sem roteiros, por vezes acolhe derivacbes de percurso ou até se
funde as préprias etapas de execugao e apropriacdo dos espagos. Em favor da
construcdo de “projetos de futuros”, em que arquitetos e usudrios se afetam
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mutuamente, a estética dos projetos versa sobre a conciliagdo de repertérios
académicos e populares-tradicionais e buscam dar novos sentidos ao sonhar e viver.

Pelo teor poético, provocativo e emancipatdrio da producdo do Bow-Wow, entende-se
que seu trabalho seja valioso para discutir a epistemologia do projeto na
contemporaneidade. Sua producdo sustenta uma estética-ética-politica que busca
estabelecer relagBes respeitosas com os contextos locais, confirmando a hipdtese
inicial deste trabalho.

Espera-se que este estudo possa subsidiar reflexdes sobre praticas profissionais e de
ensino do projeto arquitetonico e urbanistico na contemporaneidade, principalmente
na perspectiva dessas virem a assumir efetivos comprometimentos para-com a
sociedade.

Espera-se ainda, como apresentado na introdugdo, que esse trabalho subsidie novas
pesquisas sobre o tema, ja que o texto, como uma tessitura aberta, deixa linhas soltas
para novas composicdes. Nesse contexto, vé-se como possibilidades ampliar a relacao
entre Arquitetura e Antropologia a partir da discussdo de outros autores ligados a
Antropologia, como, por exemplo, Bruno Latour; e/ou a partir de uma maior
documentacdo de campo que explicite as interacdes sociais na construcdo do espaco,
ndo ficando, assim, restrito apenas a analise de fontes bibliograficas que exaltam as
intervengdes fisico-espaciais. Por fim, outra possibilidade é explorar as dificuldades e
potencialidades de praticas participativas em contextos fragilizados pelo fenébmeno das
mudancas climaticas, assim como atuou o Bow-Wow.
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Anexo A - Revisdo Sistematica de Literatura: Etnografia em Arquitetura e Urbanismo e Planejamento

Urbano e Regional

Id. Autor / Titulo Tipo / Campo / Universidade Ano

1 SILVA, Roberta Ortiz. Ocupa¢do Maua: uma etnografia do Mestrado em Arquitetura e Urbanismo. 2023
edificio. Universidade de Sdo Paulo (Sdo Carlos).

2 PENA, Rosinai Amanajas. Festa de santos nas "ilhas que Mestrado em Desenvolvimento Regional. 2014
bailam": uma etnografia dos festejos em louvor a Nossa Universidade Federal do Amapa
Senhora da Conceigdo em Vila Buritizal, Bailique(Macapa-AP) (Macapa).

3 GAIAO, Ana Maria Kluppel Pereira. A produgdo do espago Mestrado em Arquitetura e Urbanismo. 2017
publico contemporéaneo e as formas de apropriagdo: o parque Universidade Federal da Paraiba (Jodo
Sélon de Lucena, Jodo Pessoa - PB. Pessoa).

4 MOREIRA, Vania Medeiros. Cidade Passo. Conversagoes entre Mestrado em Arquitetura e Urbanismo. 2017
arte, design e etnografia. Universidade de S3o Paulo (Sdo Paulo).

5 PAIVA, Rodrigo Balestra Ferreira de. Etnografia de rua: uma Mestrado em Projeto e Cidade. 2017
reflexdo sobre os abrigos de 6nibus de Goiania. Universidade Federal de Gdias (Goiania).

6 MELO, Camila Arantes de. Habitar o espago publico: reflexdes Mestrado em Projeto e Cidade. 2017
sobre apropriagdo e morfologia urbana na Vila Itatiaia. Universidade Federal de Goias (Goiania).

7 SILVA, Keyty de Andrade. Populagdo e agua nos “gerais” Mestrado em Sociedade, Ambiente e 2020
Sanfranciscanos: um estudo etnografico em Cabeceirinha, Territério. Universidade Federal de Minas
Januaria, MG Gerais (Montes Claros).

8 COELHO, Glaucineide do Nascimento. Cidade emogdo o ver e Doutorado em Urbanismo. Universidade 2015
o viver urbano nas representa¢des de um grupo de jovens do Federal do Rio de Janeiro (Rio de Janeiro).

Rio de Janeiro

9 PEIXOTO, Igor Sousa. Retratos em preto e branco: dindmicas Mestrado em Dinamica do Espago 2023
sociais no bairro da Ponta Verde e a (des)construcdo do Habitado. Universidade Federal de
cartdo postal de Maceid Alagoas (Maceid).

10 FONSECA, Rafael Dias. Nas frestas do chdo transvisdes da Doutorado em Urbanismo. Universidade 2015
area portuaria. Federal do Rio de Janeiro (Rio de Janeiro).

Fonte: Autor, baseado em trabalhos localizados no Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES
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Anexo B - Formagao e docéncia, Pritzker e Bow-Wow

Arquiteto(a)

Universidade de Graduagao

P6s-Graduagdo

Atuou como
Docente ou
Professor
Convidado?*

Kenzo Tange
Fumihiko Maki

Tadao Ando
Arata Isozaki

Kazuyo Sejima;
Ryue Nishizawa

Toyo Ito
Shigeru Ban
Riken Yamamoto

Momoyo Kaijima;

Universidade de Téquio (1938)
Universidade de Téquio (1952)

N3o vinculado / Autodidata
Universidade de Téquio (1954)

Univ. de Mulheres do Jap&o (1979);
Univ. Nacional de Yokohama (1990)

Universidade de Téquio (1965)
Cooper Union (1984)
Nihon University (1968)

Univ. de Mulheres do Japdo (1991);

Universidade de Téquio (1946; 1959)

Cranbrook Academy of Art (1953) e
Harvard GSD (1954)

nao
Universidade de Toquio (1961)*

Univ. de Mulheres do Jap3do (1981)
Univ. Nacional de Yokohama (1990)

nao
ndo

Universidade Téquio de Artes (1971)

Inst. de Tecnologia de Toquio (1994,

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

Yoshiharu Tsukamoto

(Atelier Bow-Wow) 1999); idem (1934)

Inst. de Tecnologia de Toquio (1987)

sim

Notas: Arata Isozaki finalizou o doutorado em 1961, mas ndo submeteu a tese (Daniell, 2018).
Fonte: Autor, baseado em informacgdes extraidas de The Hyatt Foundation, 2023; Bow-Wow, c2021;
assim como os sites: https://en.tangeweb.com/company/kenzo/; https://isozaki.co.jp/profile/#;
http://maki-and-associates.co.jp/firm/index.html; http://www.tadao-ando.com/profile/;
http://www.toyo-ito.co.jp/WWW/Profile/pf_en.html; https://shigerubanarchitects.com/shigeru-ban/;
https://www.riken-yamamoto.co.jp/index.html?page=ry_prof_bio&Ing=_Eng;
http://www.ryuenishizawa.com/pages/about_index.html;

2 Tange, foi professor na Universidade de Téquio entre 1946 até 1974; Maki, participou do corpo docente da
Washington University 1956-1961, Harvard GSD 1962-1965, Universidade de Téquio 1979-1989; Ando, posterior ao
reconhecimento internacional, teve atividades docentes na Universidade de Téquio em 1997 e como professor
visitante em universidades norte-americanas; Sejima, teve atuagdes como professora da Universidade Politécnica de
Mildo, também foi professora visitante em universidades na Asia, Europa e América do Norte (Princeton, Politécnica
de Lausanne, Universidade de Arte de Tama e Universidade de Keio); Nishizawa, atuou como professor na
Universidade Nacional de Yokohama desde 2001, foi professor visitante na Universidade de Princeton nos Estados
Unidos e na Politécnica de Lausanne na Suica; Ito, teve atuagdes na docéncia como professor convidado, em
universidades da América do Norte e na Asia; Ban, foi nomeado professor na Universidade Keio [2001], onde ficou
por sete anos; Professor visitante nas Universidades Harvard e Cornell [2010]; Professor na Universidade de Arte e
Design de Kyoto [2011]; Isozaki, foi professor visitante em diversas universidades norte-americanas; Yamamoto, foi
professor na Kogakuin University 2002-2007, Universidade Nacional de Yokohama 2007-2011; professor visitante em
universidades japonesas; dire¢do da Nagoya Zokei University of Art and Design 2018-2022. (The Hyatt Foundation,
2023)
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Anexo C - Bienais de Arquitetura de Veneza, o Pavilhdo Japonés

Responsavel da

Ano Ed. Diregdo Tema Comissdo Titulo da Exibigdo
Japonesa
1991 52 F. Dal Co Forty Architects for the 90s  Kiyoshi Kawasaki Plan for the contest of Kyoto
Concert Hall

Sensing the future - The

. . Arata Isozaki Fractures
Architect as Seismograph

1996 62 Hans Hollein

Massimili
2000 72 Fu?(susslzll fano Less Aesthetics, More Ethics Arata Isozaki City of Girls

Asian Characters: The creation of
2002 82 Deyan Sudjic Next Arata Isozaki Architectural Language in regions
where KANJI are used

Kaichiro

2004 92 Kurt W. Forster METAMORPH . OTAKU: persona = space = city
Morikawa
. . Architecture of Terunobu Fujimori
. Cities. Architect d T b .

2006 102 Richard Burdett ! ¢.es rehitecture an ef.“”° .u and ROJO: unknown japanese

Society Fujimori . "

architecture and cities
Out There: Architecture Extreme Nature: Landscape of

2008 112  Aaron Betzky Taro Igarashi

Beyond Building Ambiguous Space

2010 122 Kazuyo Sejima People Meet in Architecture Koh Kitayama Tokyo Metabolizing

David Architecture. Possible here?
2012 132 . X C G d T It
Chipperfield ommon Lroun oyo fto Home-for-All
A Storeh f Cont
2014 142 Rem Koolhaas Fundamentals Kayoko Ota c?re ouse ot Lontemporary
Architecture
2016 152 Alejandro Reporting From The Front Yoshiyuki en: art of nexus
Aravena Yamana
Yvonne Farrell e
2018 162  Shelley FREESPACE Momoyo Kaijima Architectural Etnography

McNamara

Co-Ownership of Action:

2021 172 Hashim Sarkis How will we live together?  Kozo Kadowaki . .
Trajectories of Elements

Architecture a place to be loved -
2023 182 Lesley Lokko The Laboratory of the Future Maki Onishi when architecture is seen as a
living creature

Fonte: Autor, baseado em informagdes extraidas de JF, sd. e BV, ¢2023.
https://venezia-biennale-japan.jpf.go.jp/e/architecture?fbclid=PAAaZuKyDuiagylCMj5GwCOxV9pFnfEGPX
7Yu8XUUNr7UD8uNOwUQOQqCa5v7Q; https://www.labiennale.org/en/history-biennale-architettura
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Anexo D - Bienais de Veneza, Pritzker Japoneses e Bow-Wow

Participa¢do em Bienais de Veneza pelos Arquitetos Pritzker Japoneses e Atelier Bow-Wow

Modalidade
Arquiteto(a) Pavilhdo
nacional Curadoria Participante em outros pavilhdes / Arsenale
Kenzo Tange 2004 - -
Fumihiko Maki 1991 - 1991, 2004 e 2012

Tadao Ando - - 1996, 2004, 2012, 2016

Arata Isozaki 1991 1996, 2000, 2002 1996, 2000, 2002, 2004
Kazuyo Sejima; Ryue 5540 5010 - 2004, 2010, 2012, 2016, 2018
Nishizawa (SANAA)

Toyo Ito - 2012 1996, 2000, 2002, 2004, 2006, 2010, 2012, 2018
Shigeru Ban - - 2000, 2004, 2016
Riken Yamamoto - - 2000, 2002

Momoyo Kaijima;
Yoshiharu Tsukamoto 2010 2018 2006, 2010, 2014, 2016

(Atelier Bow-Wow)

Fonte: Autor, baseado em informacdes extraidas de JF, s.d.;
https://www.jpf.go.jp/e/project/culture/exhibit/international/venezia-biennale/arc/;
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Anexo E - Produgao Residencial do Atelier Bow-Wow

Residéncia e Periodo

Local

Area Construida

1990-1999

Palette

Articulatior’s House (N&o Construido)
House Without Depth (Ndo Construido)

Ani House
Mini House
Kawanishi Camping Cottage

2000-2009

Moth House

House Asama

House Saiko

Log Saiko

DAS House

Shallow House

Gae House

Jig

Kus House

Izu House

Black Dog House

Tokyo House Flag (Ndo Construido)
Loco House

Juicy House

A Project (Ndo Construido)

Aco House

Gaku House

Casa Granturismo (Ndo Construido)
House & Atelier Bow-Wow

3 Houses in 1 House (Ndo Construido)

House Tower
Nora House
House Crane
Sway House
Double Chimney
Ikushima Library
Pony Garden
Machiya Guest House
Tread Machiya
Bokutei
Mountain House

2010-2019

Tower Machiya
Split Machiya
Beach House
Terrace House
Izu Book Cafe
Antiparos Ring
Double Gable House
Tama Machiya
Tama Loggia
Tama Patio
Lunar Machiya
Magariya

Roji Machiya

Karita, Miyagi, JP

N&o Informado

N&o Informado
Chiagasaki, Kanagawa, JP
Nerima, Téquio, JP
Kawanishi, Niigata, JP

Kitasaku, Nagano, JP
Kitasaku, Nagano, JP

Minamitsuru, Yamanashi,JP
Minamitsuru, Yamanashi,JP

Mitaka, Téquio, JP
Shinjuku, Téquio, JP
Setagaya, Téquio, JP
Funabashi, Chiba, JP
Setagaya, Téquio, JP
Nishiizu, Shizuoka, JP
Karuizawa, Nagano, JP
Toquio, JP

Hachiouji, Téquio, JP
Setagaya, Téquio, JP
Toquio, JP

Setagaya, Téquio, JP
Setagaya, Téquio, JP
Silves, Portugal
Shinjuku, Téquio, JP
Zurique, Suica
Shinagawa, Téquio, JP
Sendai, JP

Karuizawa, Nagano, JP
Setagaya, Toquio, JP
Karuizawa, Nagano, JP
Kokubuniji, Téquio, JP
Sagamihara, Kanagawa, JP
Kanazawa, Ishikawa, JP
Meguro, Téquio, JP
Sumida, Téquio, JP
Califérnia, EUA

Shinjuku, Téquio, JP
Shinjuku, Téquio, JP
Chousei, Chiba, JP
Yokohama, Kanagawa, JP
Ito, Shizuoka, JP
Antiparos, Grécia
Kamakura, Kanagawa, JP
Koto, Toquio, JP

Koto, Téquio, JP
Setagaya, Téquio, JP
Tsuruga, Fukui, JP
Honjo, Saitama, JP
Suginami, Toquio, JP

104,76m?

121,85m?
90,32m?
63,70m?

72,87m?
87,00m?
157,96m?
179,76m?
74,00m?
142,66m?
88,42m?
255,00m?
123,18m?
133,01m?
145,80m?
78,79m?
121,81m?
84,86m?
75,01m?
220,64m?
211,27m?
65,28 m?
124,92m?
142,35m?
107,01m?
176,01m?
96,56m?
71,72m?
144,10m?
79,41m?
64,60m?
115,18m?

58,17m?
54,62m?
98,52m?
113,87m?
131,82m?
474,25m?
91,38m?
106,00m?
124,95m?
197,75m?
125,36m?
158,17m?
93,27m?
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Residéncia e Periodo Local Area Construida

Kura House Funabashi, Chiba, JP 130,60m?
House Garden Shinjuku, Téquio, JP 115,50m?
House Plateau Kitasaku, Nagano, JP 497,87m?
Treehouse Antiparos, Grécia 476,00m?
Kuranine Kamakura, Kanagawa, JP 148,24m?
Mori Machiya Itabashi, Téquio, JP 200,27m?
Periscope House Sagamihara, Kanagawa, JP 56,08m?
Three Pines Villa Tsu, Mie, JP 426,40m?
Science Machiya Kyoto, JP 122,00m?
Grape Gables Koshu, Yamanashi, JP 165,29m?
House Atrium Kitaku, Toquio, JP 248,50m?
Miyagawasuji Kyoto, JP 200,49m?
2020-2023
HouseArc Mito, Ibaraki, JP 87,04m?
MachiMachiMachiya Yamagata, JP 199,05m?
HahaHouse Chigasaki, Kanagawa, JP 69,50m?
Peninsula Antiparos, Grécia 519,00m?
Roadside Loggia Fuchu, Hiroshima, JP 255,00m?
House eight & half Meguro, Téquio, JP 198,12m?
Hakami Satoyama House linan, Shimane, JP 217,05m?
Fonte: Autor, baseado em informacdes extraidas de Bow Wow, c2021;

http://www.bow-wow.jp/profile/works_e.html
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Anexo F - Exposi¢des do Bow-Wow

Ano Nome da Exposi¢ao Local

1996 Made in Tokyo Téquio, JP

2000 30 House Plots by 30 architects in their 30's (OZONE gallery) Toquio, JP
Pet Architecture (Gallery MA) Toquio, JP
Minihauser in Japan Munique, DE

2001

2002

2003

2004

2005

2006

Towards Totalscape (Nai)

10 City Profiles from 10 Young Architects (Gallery MA)

My Home Is Yours. Your Home Is Mine. (Opera City Gallery)
Japanese Avant-Garde/Reality Projection,16 Young Japanese Architects (RIBA)
Pet Architecture Tonchiki House (Yokohama Triennale 2001)
Mutations (TN Probe)

Les Plus Petites Maisons per Atelier Bow-Wow (IFA)

Batofar Cherche Tokyo

the 2nd Fukuoka Asian Art Triennale

42 Bienal de Gwangju, Saldo de Exposi¢Ges da Bienal

Made in Tokyo in Oslo (Gallery ROM)

Archilab 2002

Archilab 2002 (de Singel)

Small is OK (centre d'art contemporain kunsthalle)

Architecture of Tomorrow (Gallery MA)

Furnicycle (Shanghai Biennale 2002: Shanghai Art Museum)
Under Construction (Tokyo Opera City, Japan Foundation Gallery)
"How Latitudes Become Forms", Walker Art Center.

32 Trienal de Arte Tsumari. Tokamachi

Pet Architecture Guide Book Museum (50th Venice Biennale)
White Limousine Yatai (Echigo Tsumaari Art Triennale 2003)
Uyeda Makoto's "Scene of Editing" (Architecture Institute of Japan Museum Gallery)
Kotatsu Pavilion (Roppongi Crossing: Mori Art Center)

House of Weed (Cafe in Mito: Ibaraki)

How to Use the City - "Atelier Bow-Wow Solo Exhibition" (Kirin Plaza Osaka)
Lydmar Hotel 617

Yatominn (Wi-CAN Project)

Jumbo Origamic Arch Orange (Kobe Art Village Center)
Mediapod (TITLE, Apr. 2005, Bungeishunju)

Jumbo Origamic Arch White

Jumbo Origamic Arch White

Urban Globe (Extreme Eurasia: Spiral Hall)

Yokohama Triennale 2005 (Yamashita Pier)

Sing & Swing (Taiwan Design Expo 2005)

Snoopy Life Design (Tokyo International Forum)

The Third Osaka Art Kaleidoscope (Contemporary Art Center)
Berlin Tokyo (New National Museum Berlin)

Dynamicity, NAi: Netherlands Architecture Institute.

Rotterdam, NL
Téquio, JP
Toquio, JP
Londres, UK
Yokohama, JP
Téquio, JP
Paris, FR

Paris, FR
Fukuoka, JP
Gwangju, KOR
Oslo, NO
Orlean, FR
Antuérpia, BE
Mulhouse, FR
Téquio, JP
Xangai, CN
Téquio, JP
Minneapolis, US
Niigata, JP
Veneza, IT
Niigata, JP
Téquio, JP
Téquio, JP
Mito, JP
Osaka, JP
Estocolmo, SE
Chiba, JP
Hyogo, JP
Japao
Jacarta, ID
Pescara, IT
Toquio
Yokohama, JP
Kaohsiung, TW
Téquio, JP
Osaka, JP
Berlim, DE
Rotterdam, NL
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2008

2009

2010

2011

2012

2013

2014

2015

2016

2017

2018

2019

2020

"Talking City", Zeche Zolleverein.

School Wheel (Busan Biennale 2006)

Monkey Way (The 27th Sao Paulo Biennale)

Life Tunnel (The Hayward)

Furnivehicle (Venice Biennale 2008)

Alpinizm

Rockscape (Liverpool Biennale)

Info Pod (Cafe in Mito)

Small Case Study House (The Gallery at REDCAT)

"KRAZY!" exhibition space (Japan Society)

Linz Super Branch (OK Offenes Kulturhaus Oberoesterreich)

Rendezvous (The National Museum of Modern Art)

House Behaviorology (12th Architecture Exhibition la Biennale di Venezia)
Skyscraper Bookshelf (Centro per I'arte contemporanea Luigi Pecci)

Linz Super Branch (OK Offenes Kulturhaus Oberoesterreich)

house inside city outside house Tokyo Metabolizing (Opera City Art Gallery)
Model Home (Rockbund Art Museum)

Public Space Atelier Bow-wow In the State of Spatial Practice (Aedes Gallery)
Atelier Bow-Wow Exhibition in Mainhall of ETH Zurich)

Learning from Utzon (Utzon Center)

Casablanca-Chandigarh (CCA)

Poetry Will Be Made by All (Fa2—1w k)

Micro Public Space (Hiroshima MOCA)

"WINDOWSCAPE" Exhibition (Milano Salone 2014)

Tensegrity Altana (Swiss Pavilion, Venice Biennale’14)

Manga Pod "Infinity", Manga Pod "Giant" (Ginza Maison Hermes Le Forum)
Sakata Observatory of Lives, Sakata Actor Network

Piranesi Circus (Chicago Architecture Biennale)

Living Locally (ARTS MAEBASHI)

Urban Forest (HKW Berlin)

Being summoned by Morris and Shinohara

The Timber Network (15th Architecture Exhibition La Biennale di Venezia)
Chigi House (Maison de la culture du Japon a Paris)

The Japanese House: Architecture and Life after 1945 (MAXXI)

The Japanese House: Architecture and Life after 1945 (MOMAT)

The Nippon Foundation DIVERSITY IN THE ARTS Exhibition Museum of Together
Fire Foodies Club (GRS / REETURIER)

The Timber Network (325D BARE)

Lakeside Dancers Club (Horst Music and Art Festival)

Architectural Ethnography (16th Architecture Exhibition La Biennale di Venezia)
Seoul Biennale of Architecture and Urbanism (DDP)

LOVE LOVE LOVE LOVE EXHIBITION (Tokyo Midtown Hall A)

Made in Tokyo: Architecture and Living 1964/2020 (Japan Society)

Water Light Reflection club

Essen, DE
Busan, KOR
S3o Paulo, BR
Londres, UK
Veneza, IT
Genebra, CH
Liverpool, UK
Mito, JP

Los Angeles, US
New York, US
Linz, AT
Toquio, JP
Veneza, IT
Prato, IT

Linz, AT
Téquio, JP
Xangai, CN
Berlim, DE
Zurique, CH
Alborg, DK
Montreal,
Zurique, CH
Hiroshima, JP
Mildo, IT
Veneza, IT
Toquio, JP
Niigata, JP
Chicago, US
Maebashi, JP
Berlim, DE
Mildo, IT
Veneza, IT
Paris, FR
Roma, IT
Téquio, JP
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Ding Feng Fishing club Xangai, CN

Architectural Ethnography: Atelier Bow-Wow Mubharraq, BRN
TOKYO FESTIVAL2020 NIPPON CHAICHAICHA! (FESTIVAL) Téquio, JP
2021 Untitled Gathering (Taiwan NOW) Téquio, JP
The Englewood Village Plaza Chicago, US
2023 Herbal Tea Club Pequim, CN
Solar Garden Berlim, DE
Fonte: Autor, baseado em informacdes extraidas de Bow-Wow, c2021;

http://www.bow-wow.jp/profile/exhibition_e.html;
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