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1. INTRODUCAO

O presente trabalho apresenta um ensaio sobre como pode ocorrer a
percepcdo de sensorialidades experimentadas através de narrativas para
compreensao e transmisséo de sentidos por intermédio da geracao de imagens por
inteligéncia artificial (IA). Trata-se de um recorte de uma monografia em
Antropologia que traz como ponto central a percep¢éo de moradores dos bairros
circundantes sobre o Presidio Regional de Pelotas, RS, instituicdo carceraria
situada em zona urbana na cidade, considerando ainda as transformagbes em
termos de paisagem e comportamentos ao longo de cinco décadas. Para tanto, a
pesquisa se apoia na etnografia associada a autoetnografia e toma por base a
experimentacdo com IA generativa, conforme descrito na metodologia.

A utilizagdo da IA tem se popularizado significativamente, exigindo
esclarecimentos sobre seus principios, potencialidades e limitacdes. Trata-se de
um ramo da ciéncia da computag&o cujo o foco se concentra no desenvolvimento
de algoritmos e/ou sistemas capazes de executar afazeres a partir de bases de
dados (MORAIS e BRANCO, 2023). Ou seja, € um ramo no qual existe uma
constante evolucdo de dados e aprimoramentos. BODEN (2017) ressalta como a
IA esta presente em todas as dimensdes das criacdes humanas, para além do
senso comum em distintas formas de utilizacdo e processamento de informacdes.
Entretanto, questiona acerca da cognicdo, como sentimentos e motivacdes
presentes nas subjetividades, uma imitacao da vida humana ainda com limitacdes.
A capacidade de transmitir sensorialidades através da IA, assim como a
interpretacdo de sentimentos, € uma dessas bases que carece de aperfeicoamento.
Essa insuficiéncia no reconhecimento de emocdes pode ser observada por
RECKZIEGEL (2024) em seu trabalho sobre tecnologias na representacdo de
subjetividades, em que a relacdo da IA generativa na captura de abstracdes e
sentimentos em relatos reforgca uma constituicdo de figuras menos significativas,
sem expressividade e representatividade.

Independetemente da IA, no ambito da Antropologia, o estudo das emocoes,
percepcgdes e sensorialidades, com suas afetacdes e articulagbes, consideramos
gue uma narrativa escrita transporta o leitor ao seu mundo préprio da imaginacao,
onde cenarios e personagens sao criados e visualizados mentalmente de forma
Unica. Essas experimentacdes se traduzem individualmente, muitas vezes
associadas a recordagfes emocionais de vivéncias pessoais ou coletivas. Ricoeur
(1998) estabelece a relagdo entre memoria e narratividade, salientando que a
memo©ria traz o ausente, o imaginario, a imagem e a emocao. Ingold (2015), por
sua vez, ao abordar a utilizacdo do desenho na representacdo e construcdo de
imagens, reflete sobre a atuagcdo humana e social em "emaranhados caminhos de
vida” e estabelecimento do eu. Ao transpor o mundo de afetos entre memdrias e
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criatividade, hd a comunicacéo, mensagens que podem ser codificadas, evidentes,
escritas ou ndo. E nesse contexto que, na interagdo entre humanos e nao-
humanos, surgem novas formas de (re)produzir e experimentar sensacoes e afetos
outros para além do real em imagens criativas e ficticias geradas por Inteligéncia
Artificial.

2. METODOLOGIA

A pesquisa em andamento esta sendo realizada a partir de trabalho de campo
baseado na etnografia associada a autoetnografia, com apoio de consulta a banco
de dados, leituras e referenciais teéricos. Enquanto a etnografia tem sélida base
tedrico-metodoldgica na Antropologia, a autoetnografia € um método que vem
crescendo e sendo utilizado nas mais diferentes areas do conhecimento, com
grande valor para pesquisa na medida em que ‘reconhece e envolve a
subjetividade, a emotividade e a perspectiva do pesquisador sobre a investigagao”
(SANTOS, 2017, p. 224).

A investigacdo acerca de percepcdes da vizinhanca sobre o Presidio de
Pelotas, conta com narrativas obtidas em trabalho de campo, imagens de acervo
pessoal e diarios de memodria. A partir deste material empirico, foram feitas
experimentacdes com o aplicativo de IA generativa denominado leonardo.ai, na
versdo de acesso livre. Buscou-se refletir sobre as emocdes suscitadas pela
descricéo, a sensorialidade experimentada por este meio imagético e a forma como
alimentam o imaginario inicial. As imagens geradas serviram de base para a
elicitacdo, ou seja, conforme Banks (2009), para suscitar comentarios, memdrias e
discussdes relacionadas as friccBes, interacbes e tensbes no convivio desta
vizinhanca com a instituicdo carceraria.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A IA é utllizada para diversas finalidades, e esta no caminho da sua
popularizagdo, mas sua utilizacdo para questdes emocionais, careem de
aprimoramento. O experimento apontou resultados significativos em como pode
ocorrer a compreensao da narrativa ou fotografia por parte da IA, que demonstra
ainda a necessidade de aprimoramento. Além disso, uma outra questdo a ser
apontada é a restricdo em relacdo ao idioma, que pode configurar-se em uma
dificuldade a mais. Os prompts a serem incluidos para geracdo de imagens
precisam estar na lingua inglesa que, como qualquer outra linguagem, possui suas
proprias expressdes idiomaticas e significados. Assim, é desejavel um
conhecimento além do superficial no idioma em questdo. Também ficou evidente a
dificuldade na comunicacdo e expressao de afetos, subjetividade, pensamento
abstrato e sensorialidades para geracdo de imagens, conforme apresentado a
sequir.

Na Figura 1, o prompt utilizado para composi¢cao das imagens foi, de forma
intencional, exatamente o mesmo da descricdo da fotografia utilizada e abaixo
apresentada: Prompt: Creation: between clay and the sky: - Neighborhood Santos
Dumont (Owl Village) and the walls of the Pelotas Regional Prison.
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Figura 1 — Foto - Criacdo: entre o barro e o céu: Bairro Santos Dumont
(Vila das Corujas) e muros do Presidio Regional de Pelotas.

Na Figura 2, consta a tentativa da IA em descrever a realidade cotidiana
observada e descrita pela vizinhanca do presidio, com pessoas e cées circulando
nas calcadas, guardas armados, carros, presidio e escola. Um dia comum.

No texto inserido no prompt consta a seguinte instrucdo: Um lindo dia
ensolarado, cel colorido com passaros assustados sobrevoando. Ao fundo, uma
prisdo deprimente. Ao seu lado, uma escola alegre. Na calgada caminham
criancas, adultos e idosos desolados. Cées circulam com fome. Policiais
zangados armados nas passarelas da prisdo. Na rua carros apressados. Coletoras
de lixo em decadéncia. Por entre as grades, tristes presidiarios expiam a
paisagem bucdlica. Cheiro de esgoto. Mede. Os Prompts 1 e 2 foram: A beautiful
sunny day, colorful sky with scared birds flying overhead. In the background, a
depressing prison. Next to it, a happy school. Children, adults and desolate elderly
people walk along the sidewalk. Dogs walk around hungry. Angry armed police
officers on prison walkways. Cars rushing in the street. Garbage collectors in decay.
Between the bars, sad inmates atone for the bucolic landscape. Sewer smell.
Fear. Prompt 1 com auséncia das palavras ressaltadas em negrito, no 2 a inclusao
das mesmas para observar as diferencas resultantes.

Figura 2 — Um dia comum

Nas primeiras duas imagens geradas, é possivel verificar que o excesso de
informagdes confunde a IA e gera distor¢cdes. Nas duas ultimas, a adicdo de
palavras que despertam sensacbes e emog¢des - como assustado, deprimente,
alegre, desolados, fome, zangados, decadéncia, tristes, bucdlica e cheiro de esgoto
- causam ainda mais deformagdes. A palavra medo néo foi aceita na descricao e
precisou ser retirada. O comando cheiro de esgoto foi entendido como lixo
espalhado a céu aberto. Mesmo descrito como um dia feliz e ensolarado, o sol se
apresenta tristonho, devido a insercdo da palavra triste que se referia aos
presidiarios. E possivel perceber que os policiais se misturam a multidéo, dentro ou
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fora do carcere, os cées, as pessoas e a paisagem apresentam deturpacdes, assim
como auséncia de limites rua/prisdo, os idosos estdo vestidos como criangas indo
para a escola, havendo ainda a presenca de seres fantasmagoricos e
indeterminados.

4. CONCLUSOES

Similar a producéo de uma etnografia, umaimagem gerada em IA exige uma
descricdo detalhada e atenta ao que se deseja comunicar, de forma coesa e
interpretativa. O pensamento abstrato, como o descrito na fotografia apresentada,
gera confusdo para o aplicativo, sendo preciso uma definicdo clara. Neste caso,
menos € mais, pois o excesso de informacdes pode causar falhas, distorcoes e até
mesmo estereotipos. Entretanto, como qualquer aptidédo, é preciso conhecimento,
sensibilidade e treino para seu dominio. Além disso, € importante para o
reconhecimento do quanto ainda podemos ser limitados na tentativa de representar
e compartilhar impressdes, emocdes e pensamentos na interacdo com a IA. Claro,
compreendido em uma relagdo entre humanos e ndo-humanos em uma técnica que
ainda é relativamente recente, ndo totalmente dominada e popularizada e que foi
experimentada de forma leiga, mas, que pode se tornar uma importante parceira
na representacdo de emocdes e sensorialidades por imagens. Com o veloz avancgo
tecnologico resta, entdo, um questionamento para o futuro: essas ferramentas
poderdo atuar como aliadas ou como ameacas? Até que ponto podera ser
discernivel o real e o criado e qual sera sua utilizagéo, para fins benéficos ou ndo?
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