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1. INTRODUGAO

O uso de tecnologia esta cada vez mais presente na contemporaneidade.
Apos a pandemia de COVID-19 que afetou drasticamente os métodos de ensino,
vé-se um protagonismo na utilizacdo de videos didaticos com um caminho
alternativo no ensino-aprendizagem. Deste modo, percebe-se a importancia da
preparacdo dos docentes para que tenham uma formacdo adequada para que
possam produzir materiais de video didaticos de qualidade.

De acordo com SANCHO (1998), com o tempo avangando cada vez mais,
percebe-se que a humanidade se vé cada vez mais dependente de suas
tecnologias e portanto observa-se também wuma mudanga em seus
comportamentos. A tecnologia nos permite usufruirmos de variados recursos uteis
para a pesquisa, como diz MORAN (2009). Para BETETTO (2011), os
equipamentos tecnoldgicos podem ser um importante recurso de ensino para a
docéncia.

Diante deste cenario, foi proposta uma oficina de roteiro com o objetivo
transmitir os conhecimentos basicos sobre a elaboragdo e estruturacdo de um
roteiro cinematografico, para que deste modo o publico docente tivesse uma
capacitacdo adequada para o preparo e o planejamento de futuros projetos de
elaboragao de produtos audiovisuais didaticos.

2. ATIVIDADES REALIZADAS

Foi realizada uma oficina de roteiro, na qual foi proposta ensinar as bases de
elaboracao e estrutura para a montagem de um roteiro. A oficina foi destinada aos
alunos e docentes da UFPel com o objetivo de auxiliar profissionais das areas de
Matematica, Letras e Pedagogia na elaboracdo de produtos audiovisuais
didaticos. A oficina foi divulgada pelo Laboratorio Multilinguagens e abriu 15
vagas de inscrigdo para a oficina.

A oficina foi realizada no dia 4 de Setembro de 2024, e contou com a
presenca do ministrante Michel Sakai, estudante do curso de Cinema de
Animacao na UFPel. Para a oficina, compareceram 8 académicos da UFPel,
sendo eles dos cursos de Matematica, Letras e Pedagogia, conforme Figura 1. A
aula se iniciou as 14:30 e se encerrou aproximadamente as 17:00.
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Figura 1 - Fotos tiradas durante a Oficina de Roteiro
P -

“ Fonte: Os autores, 2024

Para a oficina foram utilizados os seguintes materiais: Projetor, Notebook e
cabo HDMI. O conteudo tedrico transmitido na oficina baseou-se na estruturacéo
padrao de roteiro chamado de “Master Scenes”. Trata-se de um modelo de roteiro
profissional mais comum na producao de produtos audiovisuais atualmente.

Durante a aula foram abordados respectivamente as seguintes tematicas:
Conceito de Roteiro, Roteiro na Pipeline de producdo, Processo Criativo,
Argumento, Escaleta e Estrutura de Roteiro. Além da apresentagdo com o apoio
de slides, os participantes escreveram em conjunto algumas partes de um roteiro,
com explicagéo parte por parte.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

Com o objetivo de compreender os efeitos da oficina de roteiro sobre os
seus participantes, foi realizada uma coleta de dados de método qualitativo. Para
isso, os participantes responderam as seguintes questdes:

1) Apds a oficina, o que mudou do seu entendimento sobre roteiros e sua
estrutura?

2) Vocé ja havia elaborado um roteiro anteriormente? Se sim, como?

3) Como vocé acredita que a estrutura de um roteiro auxilia na execucgao de
seu projeto?

Como resultado, os participantes alegaram que a oficina de roteiro auxiliou
na compreensao da complexidade da estrutura de um roteiro e também sobre sua
importancia dentro de uma equipe de produgao audiovisual como um facilitador
de comunicagao entre os profissionais envolvidos na producdo do video. Os
participantes responderam em sua maioria ja terem elaborado roteiros
anteriormente, porém em uma estrutura de roteiro informal, enquanto outros
responderam nunca ter feito roteiros antes. Por fim, os participantes alegaram
acreditar que o conhecimento sobre a estrutura de roteiro pode auxiliar no
planejamento e organizagao de projetos audiovisuais.

Infere-se, portanto, que € inegavel a importancia do uso de tecnologias nos
meios de didatica, especialmente no uso de produtos audiovisuais como um
recurso de ensino. Deste modo, se faz importante que profissionais da area
docente possam ter suporte e preparo adequado para auxilia-los no planejamento
de seus produtos audiovisuais. Para isso, a estrutura de roteiro pode se tornar
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uma grande ferramenta de organizagdo durante a fase de pré-produgdo de
materiais didaticos virtuais.
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