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1. INTRODUCAO

E amplamente reconhecido que uma parte significativa da populacio
enfrenta dificuldades nas ciéncias exatas. Mesmo entre aqueles que tém interesse
nessa area, muitos acabam deixando essa opcdo em segundo plano, por medo dos
desafios que acreditam enfrentar. De acordo com o estudo realizado por Garcia e
Gomes (2022), que buscou entender as causas da evasao em cursos de ciéncias
exatas através de uma revisdo bibliogréfica, o principal fator apontado para a
desisténcia dos alunos foi a dificuldade académica e o desempenho insatisfatorio,
destacado em 17 trabalhos revisados. A didatica e a metodologia dos professores
aparecem como a quarta razdo mais mencionada, presente em 11 dos estudos
analisados.

Para tentar mitigar esse problema, diversas técnicas de aprendizagem tém
sido desenvolvidas e aplicadas em diferentes niveis de ensino, desde o basico até
0 superior. Essas abordagens visam incentivar o aprendizado de forma mais
dindmica e envolvente. Uma dessas técnicas é a gamificacdo, que, segundo
Baldissera (2021), é baseada no "pensamento de jogos" (game thinking) e tem
como objetivo aumentar o engajamento dos participantes. Isso é feito aplicando
estratégias de jogos a atividades cotidianas, transformando-as em instrumentos de
aprendizado.

Na area das engenharias, a gamificacdo tem ganhado espaco como uma
ferramenta de ensino eficaz. Um exemplo disso € o trabalho de Teixeira, Silva e
Brito (2021), que utilizaram a gamificacdo para incentivar o aprendizado dos
estudantes em conteudos especificos do curso. Ao final da aplicacao, foi realizada
uma pesquisa (survey) para coletar o feedback dos alunos sobre a experiéncia. Os
resultados indicaram que a gamificacdo pode ser uma importante aliada dos
professores no processo de ensino.

Com o intuito de aprimorar o processo de ensino-aprendizagem, além de
introduzir conteudos especificos do curso aos novos alunos, escolheu-se a
metodologia de gamificacdo do ensino. Dessa forma, em 2023, foi criado o jogo
"Super Trunfo de Materiais", um jogo inspirado no Super Trunfo. Na primeira versao
0 jogo foi criado e testado com os alunos ingressantes no curso, sendo que estes
responderam um questiondrio de satisfacdo com o jogo e deram um feedback,
sugerindo melhorias (Villanova, 2023).

O trabalho atual tem como objetivo analisar as sugestbes dadas pelos
alunos ingressantes do curso em 2023 na forma de um formulério de pesquisa de
satisfacdo e realizar modificagdes para aperfeicoar o jogo.
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2. ATIVIDADES REALIZADAS

O projeto teve inicio com a definicdo dos objetivos de aprendizagem,
identificando os conceitos de engenharia a serem abordados, as habilidades
praticas a serem desenvolvidas e as competéncias gerais que 0s estudantes iriam
adquirir. Com base nessas diretrizes, optou-se por utilizar o jogo Super Trunfo como
inspiragdo para criar uma versdo adaptada, denominada "Super Trunfo de
Materiais". Na verséo final do jogo, foram criadas 24 cartas, divididas em 4 grupos
de 6 cartas, representando quatro classes distintas de materiais: Ceramicas,
Metais, Polimeros e Compdésitos. Quatro propriedades caracteristicas dos materiais
foram escolhidas como critérios de comparacdo: resisténcia especifica,
temperatura maxima de utilizacdo, dureza e preco. O design das cartas foi
desenvolvido no software Corel Draw, seguido pela impressédo. A Figura 1 ilustra o
design final da primeira versao das cartas.
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Figura 1 — Imagens mostrando a primeira versao do jogo.
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A verséo final do “super trunfo de materiais” foi aplicada com os alunos
ingressantes do curso de engenharia de materiais do ano de 2023 e apds algumas
rodadas, foi compartilhado um formulario de satisfacdo com os jogadores. As
respostas estdo sumarizadas na Tabela 1.

Tabela 1. Compilacéo das respostas dos alunos ao formulério de satisfacéo

O que vocé achou da ideia
do Super Trunfo de 4
Materiais?

Se tratando da experiéncia
de jogar, o que vocé achou? 4
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Vocé acha que jogos desse
tipo podem ajudar a
melhorar o entendimento 4
dos conteudos vistos no
curso?

Outro item do formulario foi um campo no qual o aluno poderia escrever
sugestdes para melhorar o jogo. Apenas 3 alunos responderam ao questionario e
as respostas sdo mostradas na Figura 2.

Que sugestdes vocé daria para a melhora do jogo?

3 respostas

Adorei!! Proximas vezes a gente sabe mais sobre os materiais e fala melhor deles! :D

colocar mais informagdes sobre o material como nas cartinhas de pokémon e talvez, também colocar se
esse material tem alguma vantagem ou desvantagem com outro grupo de materiais

Sugiro ter mais vezes, muito bom!

Figura 2 — Sugestdes dos alunos para a melhoria do jogo.

Na continuidade deste projeto, as sugestdes dos alunos serdo consideradas
e discutidas, visando aprimorar 0 jogo e expandir seu alcance entre mais
estudantes e professores. E uma nova verséo do jogo sera proposta.

3. CONSIDERACOES FINAIS

Com base nas sugestdes dos alunos, conforme mostrado na Figura 3, 0 jogo
e as cartas foram modificados, incorporando descricdbes mais detalhadas para
facilitar a compreenséo dos materiais. Além disso, foi adicionada uma perspectiva
gue diferencia cada material, destacando suas vantagens e desvantagens. As
propriedades, antes numéricas, foram reformuladas para um sistema de
classificacdo por estrelas, proporcionando maior dinamismo nas rodadas e
agilizando a decisdo de vencedores e perdedores. Novas propriedades, como
condutividade elétrica e térmica, foram incluidas para esclarecer pontos fortes e
fracos, e a reciclabilidade foi adicionada como critério de desempate. A figura 3
mostra a hova versao proposta para as cartas.
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CARBETO DE SILICIO II 1B TITANIO e ‘D  FIBRA DE CARBONO

Poli(éter éter cetona)

Descrigo: Usado em produtos leves ¢ fesistentes, como carros de.
cormda ¢ equipamentos esportves.

Desericho: Edicas,

Resisténcia Meciinica Resisténcia Mocanica: Resisténcia Mecanica
Temporatura Temperatura Tomperatura
do Utiizagao: de Utiizagio e Ubiizagzo:
Dureza, Dureza: Dureza:
Prago e Prego
Densidade Densidade: Densidade:
Condutividade Témica Condulividade Témuca: Condutividads Termica
Condulividade elélrica: Condutividade clétrica: Condulividade elélrica

Elasticidade Elasticidade: Elasticidade:

|| Rreccabingaces: Reciclabilidade. Reciclabilidade:

Figura 3 — Primeira proposta da segunda verséo do jogo “super trunfo de materiais”.

Tendo em vista os fatos observados, espera-se que as modificacdes realizadas no
jogo, baseadas nas sugestdes dos alunos, tornaram a experiéncia mais dinamica
e envolvente. A adicdo de descrigbes detalhadas e a inclusdo de um sistema de
classificacao por estrelas simplificaram a compreensao dos materiais e agilizaram
as decisfes durante o jogo. As novas propriedades inseridas, como condutividade
elétrica e térmica, enriqueceram o0 conteudo técnico, enquanto a reciclabilidade
como critério de desempate acrescentou um aspecto relevante a analise dos
materiais. Essas melhorias contribuiram para tornar o jogo uma ferramenta ainda
mais eficaz no aprendizado e comparacéao de materiais.
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