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1. INTRODUCAO

Este trabalho apresenta reflexdes acerca da atividade ludico-educativa de
apresentacdo de Teatro de Fantoches oferecida pelo Laboratdrio de Educacédo
para o Patrimbnio (LEP) as criancas visitantes do Museu do Doce da
Universidade Federal de Pelotas no ano de 2018.

Esse teatro, no qual os doces contam uma histoéria, foi criado pelas alunas e
alunos do Curso de Museologia integrados ao LEP com o propésito de realizar
uma nova acao educativa no Museu do Doce.

O objetivo desta acdo € auxiliar o museu a cumprir sua funcao educativa.
Neste sentido, salienta-se uma colocacdo de OLIVEIRA (1988) que diz: “o
trabalho de fantoches, além de proporcionar horas de lazer e divertimento as
criangas, ajuda no seu desenvolvimento psicossocial, espiritual e intelectual.” Os
fantoches podem dar a oportunidade a crianca de lidar com os conhecimentos, as
experiéncias, 0s sentimentos, que aparecem no mundo da crianca, que
enriqguecem a vida em desenvolvimento. Ao brincar, de acordo com Kishimoto
(2002), as criancas tém a experiéncia de explorar o mundo dos objetos, das
pessoas, da natureza e da cultura, compreendé-lo e expressar essa compreensao
através da linguagem.

Na apresentacdo do Teatro de Fantoches, a crianca desenvolve a
imaginacédo, os significados, nesse processo de didlogo com os personagens que
interagem com o visitante. Através dessa ferramenta de ludicidade a crianga no
Museu pode se expressar, aprender e se desenvolver socialmente com os
fantoches, colegas que assistem e com os estagiarios de Museologia que estédo
presentes na sala.

A histéria — O passeio do doces no Museu do Doce - tem o objetivo de
proporcionar um reconhecimento dos doces de Pelotas-RS, feitos pelas doceiras
da cidade, a partir de uma tradicdo doceira representada no Museu do Doce. A
peca apresenta alguns doces e seus ingredientes, apresenta algumas
caracteristicas dos doces e conta um pouco sobre como chegaram até hoje com
tradices do passado.

Com esta apresentacéo do Teatro de Fantoches, vimos que o Museu pode
usar essa ferramenta ludica de educacéo. Para a crian¢ca compreender o mundo e
desempenhar seu papel na sociedade onde vive, ela precisam usar a sua
imaginagdo, sua criatividade e seu poder de observacdo. As atividades ludicas
dentro do ambiente museal podem permitir a interacdo e o entendimento das
diversas situagbes do cotidiano da crianga fazendo com que ela seja um sujeito
ativo desse local.

2. METODOLOGIA
A atividade proposta foi realizada pelo LEP no Museu do Doce da UFPEL. O

publico alvo dessa atividade foram criancas de escolas da cidade de Pelotas que
visitam o Museu e criangas que visitaram o Museu do Doce da UFPEL com suas
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familias nos dias 18, 19 e 20 de agosto durante o evento intitulado Dia do
Patrimonio.

A atividade realizada foi 0 a apresentacdo do Teatro de Fantoches, com a
histdria, “O passeio do doces no Museu do Doce” . A peca foi apresentada na
sala do educativo do Museu do Doce, por estagiarios do LEP, e durou
aproximadamente dez minutos.

A primeira etapa foi a criacdo de um enredo — que envolvesse docinhos,
acucar e modos de fazer — e sua roteirizagdo, para acrescentar uma trama aos
elementos anteriores que chamasse atencédo do publico infantil. Foi decidido que
0S personagens seriam: um professor - a cana de agucar - que faria apresentacao
dos doces, salientando o papel do aclcar na confeccéo dos Doces de Pelotas™
Os doces que foram usados como fantoches foram o Bem Casado, o Ninho, o
Pastel de Santa Clara, o Brigadeiro, o Quindim, e o Camafeu. O Camafeu
protagoniza a dramatizacao, ele perde a noz que o caracteriza, que se encontrava
na cabeca deste fantoche e os outros doces o ajudam a procurar. O Brigadeiro
procura no tacho que se encontra em exposi¢do na sala de musica e 0s outros
fantoches procuram no porao, na cozinha, na lareira do museu, e quando voltam
todos relatam que ndo encontraram a noz. A excec¢do € o Quindim que vem muito
faceiro, com a noz e a coloca na cabeca do Camafeu. Toda esta procura pela
noz, é realizada com didlogo com as criancas que assistem a apresentacao.

Pronta a histéria, realizou-se a confec¢éo dos fantoches: Quindim, Camafeu,
Bem-casado, Branquinho, Ninho e o Brigadeiro. A primeira apresentagao foi
realizada na Semana dos Museus, em Maio de 2018, com éxito, tendo sido
recebida pelas criangcas com muita alegria.

A avaliacdo desta primeira apresentacao (repetida varias vezes ao longo do
evento com a participagcdo de quatro alunos/personagens), concluiu que era
preciso que a peca fosse apresentada com o uso de microfones e que as criancas
também queriam manusear os fantoches.

Com essa constatacdo resolveu-se, que além de manusear os fantoches, as
criancas também poderiam confecciona-los. Pelo tempo disponivel, deveriam ser
de facil confeccdo, e decidimos que seriam de papel e para serem usados no
dedo, ao invés de serem usados na mao, (para a mao teriam que ser maiores e
de mais dificil confec¢éo), portanto, optou-se por fazer dedoches.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Com o teatro de fantoches — presente na cultura popular - na intersecao do
teatro com o patriménio, as criangas se relacionam com as pessoas e com 0S
objetos ao seu redor. Nessa vivéncia de conversa e interagdo dos fantoches com
seu grupo social, ha possibilidade da apropriacdo da realidade vivida no museu,
através do despertar da sensibilidade para apreender com diferentes
experiéncias.

De acordo com Vygotsky (1991) o brincar € um processo da construcdo da
representacdo simbolica para criancas, é uma grande ferramenta de
aprendizagem através do faz-de-conta. A representacdo do mediador - o teatro de
fantoches, neste caso, - tem a potencialidade de reconstruir simbolicamente a
elaboracdo de conceitos que sdo necessarios a vida social da crianca e para o
processo de atribuicdo de significados ao mundo como um individuo histérico e
cultural. Nesse processo de teatro de fantoches também se situa o brincar como
um fendémeno sociocultural.

Como nos refere Magnusson e Statin, (1998, apud Pessanha: 2008), o ser
humano reage, pensa e sente “(...) desenvolve-se no ambito de um processo de
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interacdo com o ambiente fisico e social que o rodeia”, nesse sentido, o teatro de
fantoches pode contribuir como um recurso significativo no desenvolvimento de
competéncias sociais (expressdo, comunicacdo ou socializacdo), razdo para
implementagdo de um espago de fantoches, dentro do Museu do Doce, com a
atuacao do LEP, com uma acao educativa.

No Teatro de Fantoches, as criangas reconhecem doces patrimonializados,
com a excecao do Brigadeiro cuja inclusdo é uma concessédo ao gosto infantil,
mas € também uma forma de reconhecer que o doce é um patriménio vivo, que
muda ao longo do tempo, objetivo importante para o Museu e para o grupo do
Laboratorio de Educacédo para o Patriménio.

A acdo museoldgica se da na interacdo do visitante com a acéo educativa,
caracterizando-a como um ato de comunicagao. Essa forma de mediagao, com a
apresentacao de historia com fantoches deve ser desafiadora, para que o publico
infantil busque a aprendizagem atraves do dialogo desenvolvido com o Teatro de
Fantoches, que se caracteriza pela flexibilidade das falas dos personagens, que
sdo modificadas pela interacdo com a plateia através do dialogo realizado com as
criancas que participam do Teatro, questionando os fantoches e aprendendo
sobre o patrimonio imaterial.

Santosnos esclarece que:
O que € mais importante compreender é que todas as acdes
museoldgicas devem ser pensadas e praticadas como a¢des educativas
e de comunicagdo, mesmo porque, sem essa concepgao, ndo passarao
de técnicas que se esgotam em si mesmas e ndo terdo muito a contribuir
para os projetos educativos que venham a ser desenvolvidos pelo

museu [...]. (SANTOS, 2008)

Como nos coloca Frébel, apud ALMEIDA (1984) “A educacdo mais eficiente
€ aquela que proporciona atividades, auto expressao e participacdo social as
criangas”, em busca disso, os estagiarios de Museologia, escolheram realizar uma
histéria com fantoches, para oferecer ascriancas uma atividade com a
participacdo efetiva do assistir e do interagir das criancas com 0s personagens
fantoches (os doces) e, depois da peca, a confec¢cao de fantoches pelas criangas.

Os fantoches, como um jogo, sdo uma brincadeira que agrada as criancas.
De acordo com Piaget (1976), as atividades ludicas aplicadas as criancgas,
contribuem para o enriquecimento do desenvolvimento intelectual. Através do
dialogo e da confeccdo do fantoche, a crianca faz uma tentativa de assimilar a
realidade, e com sua assimilacdo, aplicando as estruturas mentais de que dispde,
a crianga constréi um universo proximo, em gue convive.

O planejamento da atividade museoldgica devera estar atento a afirmacéao,

como diz Fortuna (2000):
Um museu universitario ndo sé pode, como deve ser, sim, lugar de
brincar. E mais, pode ser uma fonte difusora da concepc¢éo de interacdo
com o patriménio cultural da humanidade radicada na brincadeira,
oferecendo, ao mesmo tempo, a dita base para a atividade criativa e o
desenvolvimento do imaginario”. (FORTUNA, 2000)

Isso significa que se deve ter cuidado para que a informacédo oferecida seja
um ponto de partida, de modo que a crianga saia do museu com a curiosidade
provocada, que seja um desenvolvimento para reflexdo. Para isso a proposta de
Teatro de Fantoches € um instrumento que o Museu podera utilizar como um
desafio a busca de novos conhecimentos sobre os doces como patrimonio
imateriais.
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4. CONCLUSOES

Escola e museu séo instituicbes em que as relacdes sociais se processam
da mesma forma, mas cada uma tem a sua logica propria,

O museu oferece ao publico escolaruma outra forma de interacdo com o
patriménio através do Teatro de fantoches que, além, do contato ludico com os
bens patrimoniais, promove curiosidade e estimula a socializagcéo e a criatividade,
elementos sao fundamentais no processo de ensino-aprendizagem.

O Teatro de Fantoches realizado pelo LEP, no Museu do Doce, com sua

| interatividade, é um elemento com um enorme potencialque deve continuar a ser
oferecido.

Através da observacéo realizada nas apresenta¢fes do teatro de Fantoches,
perceberam-se 0s varios aspectos envolvidos nesta acdo, tais como: a
apresentacdo dos docinhos com seus ingredientes e histérias que
misturamdiferentes culturas, costumes e tradicoes ea atividade mental na busca
de solugbes para a procura da noz perdida do Camafeu Que implica a
organizacdo de uma estratégia (para isso a crianca analisa as possibilidades da
procura do perdido e organiza a colocacdo de elementos através do campo
visual); o desenvolvimento de comunicacdo entre o fantoche (professor e
docinhos) e as criangas espectadoras, que se comunicam, auxiliando a resolver o
problema do fantoche Camafeu.

Com a apresentacdo do teatro de fantoches a crianca se relaciona com o
outro (o0 social) e com o meio (artistico, arquiteténico e patrimonial) elaborando
por si, a constru¢cao do seu conhecimento.
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