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RESUMO

Este estudo apresenta uma analise das estratégias utilizadas pelos jogadores de
um RPG (Role-Playing Game) no contexto de recursos hidricos. Os RPGs séo
amplamente utilizados em varias areas porque os individuos tém estratégias que
se aproximam da realidade. No contexto da Educacdo Ambiental, o RPG ajuda
no processo de compreensao do problema e como cada jogador pensa, analisa
e observa uma situacéo de sua perspectiva e, assim, pode elaborar estratégias
gue considera relevantes para seu papel no jogo. A principal contribuicéo deste
trabalho € um estudo empirico e qualitativo sobre a motivacao dos individuos e
como eles elaboraram suas estratégias. Como resultados, apresentamos a
analise dos habitos dos jogadores por meio de uma entrevista semiestruturada,
a qual resultou em um conjunto de discursos, baseados na técnica do Discurso
do Sujeito Coletivo (DSC). Assim, podemos concluir que 0s jogos, principalmente
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0 RPG, pode ser uma ferramenta de auxilio no processo de aprendizagem ao
permitir que situagdes do mundo real sejam experienciadas.

Palavras-chave: discurso do sujeito coletivo, educagcdo ambiental, recursos
hidricos, Role-Playing Games, RPG, DSC.

ABSTRACT

This study presents an analysis of the strategies used by the players of an RPG
(Role-Playing Game) in water resources. RPGs are widely used in several areas
because individuals have plans that come close to reality. In the context of
Environmental Education, RPG helps in understanding the problem and how
each player thinks, analyzes, and observes a situation from his perspective and,
thus, can develop strategies that he considers relevant to his role in the game.
This work’s main contribution is a qualitative empirical study on the motivation of
individuals and how they developed their strategies. As a result, we present the
analysis of the players' habits through a semi-structured interview, which resulted
in a set of speeches based on Collective Subject Discourse (CSD). Thus, we can
conclude that games, especially RPG, can be an aid tool in the learning process
by allowing real-world situations to be experienced.

Keywords: collective subject discourse, environmental education, water
resources, Role-Playing Games, RPG, CSD.

1 INTRODUCAO

A cada ano, o termo sustentabilidade encontra-se mais presente em
nossa sociedade, sendo que, a qualidade de vida esta intimamente relacionada
as atividades humanas que devem se tornar cada vez mais sustentaveis para
que gerac0es futuras possam usufruir dos recursos naturais (FEIL, 2017). Estes
elementos, em especial, o recurso hidrico, podem ser afetados por estas
atividades e por isso, 0 gerenciamento destes componentes (recurso hidrico) e
a consciéncia de uma educagdo ambiental impactam significativamente na
caréncia dessas riquezas. Assim, TUNDISI (2006) menciona que, além das
atividades humanas, industriais, econémicas e agricolas, o consumo de agua
também é influenciado pela demanda crescente da populacdo, ou seja, o uso e
ingestao de agua pode ser afetado pelo aumento do nimero de pessoas em uma
determinada regiéo.

7

O recurso hidrico, em uma bacia hidrografica, € o principal elemento

natural e renovavel e seu gerenciamento busca possiveis solu¢des para os
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problemas enfrentados pelos gestores e usuarios de um determinado
ecossistema (ADAMATTI, 2005). Em especifico, CHACON-PEREIRA (2018)
afirma que a escassez deste recurso ndo se deve somente a insuficiéncia fisica,
mas também as desigualdades das relacbes sociais, sendo que estas sao
responsaveis pelo uso, alocagéo e conservagao da agua. Assim, neste contexto,
alguns estudos buscam representar o processo de negociacao de conflito na
gestao participativa do uso da agua, contribuindo para a compreensdo do
problema e desenvolvimento de boas praticas na educacdo ambiental (JACOBI,
2005).

E importante o estudo de recursos que auxiliem na percepgdo do
problema pela sociedade, bem como na educagado, no que se refere ao meio
ambiente e todos o0s aspectos envolvidos neste cendrio, enfatiza-se a
importancia dos jogos na educacao, pois, como menciona o trabalho de LIMA
(2008), o jogo e como essa atividade influencia a vida dos individuos sdo objetos
de pesquisa e investigacao cientifica ha alguns anos. VYGOTSKY (1988) aponta
que, um dos processos de aprendizagem decorre das interacdes vivenciadas
pelos individuos, de modo que o jogo ludico e os RPGs (Jogos de Papéis, do
inglés Role-Playing Game), conhecidos também como jogos de estratégia, criam
condicdes para que o individuo exercite um plano imaginario em uma
determinada situacdo, como seguindo regras ou representando papéis da
sociedade.

Na literatura, BOLSON (2019) analisou as falas dos profissionais a
respeito da influéncia da tecnologia no processo de formacao continuada de
professores em escolas publicas. Em relacdo ao tema de recursos hidricos,
LAUDA-RODRIGUES e RIBEIRO (2020) analisam a conexao entre os conceitos
relacionados a sustentabilidade e o impacto dos conflitos socioambientais na
percepcao de riscos sobre estes recursos e 0s ecossistemas. Por fim, LIMA et.
al. (2020) analisou os efeitos pos-barragem do processo de implementacédo de
Usinas Hidrelétricas de Energia, considerando a visdo dos representantes locais,
desde a época da implementacdo aos dias atuais, identificando as principais

implicagbes percebidas em decorréncia do empreendimento nas localidades. A
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metodologia utilizada nestes trabalhos para a analise dos dados foi a construcao
do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC) a partir dos relatos coletados em
entrevistas semiestruturadas. No entanto, ndo encontramos na literatura
trabalhos que relacionem uma analise quali-quantitativa dos objetivos dos
jogadores durante o jogo. As analises encontradas apresentam-se de forma
precaria, ndo permitindo a observagdo do comportamento e dos hébitos dos
jogadores. Devido a isso, acreditamos que a andlise dos discursos dos
jogadores, por meio do método DSC, pode ser uma contribuicdo deste trabalho,
ao permitir uma analise quali-quantitativa das falas dos jogadores, podendo ser
uma alternativa para auxiliar neste contexto.

Dessa forma o principal objetivo deste artigo é trazer discursos dos
jogadores que representam as estratégias dos jogadores e uma visao coletiva
sobre a dinamica do jogo como um todo. Assim, este artigo apresenta uma
andlise do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC), utilizando o RPG no ambito da
Gestdo de Recursos Naturais. As andlises apresentadas originaram-se de
entrevistas realizadas com individuos que participaram de sessdes de um RPG
voltado para a negociacao participativa de conflitos na bacia hidrografica da
Lagoa Mirim e Canal S&o Gongalo, localizada no Sul do Brasil.

Este artigo esta estruturado da seguinte forma. As Secbes 2 e 3
apresentam as bases tedricas deste trabalho, o discurso do sujeito coletivo e os
jogos sérios e estratégicos, respectivamente. A Secdo 4 apresenta a
metodologia adotada em nosso trabalho. A Secdo 5 apresenta os discursos
resultantes desta pesquisa. A Secdo 6 apresenta as discussdes sobre os
discursos que foram encontrados. A Sec¢éo 7 apresenta conclusdes e trabalhos

futuros.

2 DISCURSO DO SUJEITO COLETIVO

O Discurso do Sujeito Coletivo (DSC) foi construido a partir dos
pressupostos da Teoria das Representa¢gbes Sociais (LEVREVE, 2003) e foi
inicialmente aplicado no campo da salde para expressar e processar opinidées

coletivas. Atualmente, tem sido utilizado em outras areas, como educacao e
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computacao.

O DSC é expresso por meio de um discurso emitido no que poderia ser
chamado de primeira pessoa (coletiva) do singular. Este discurso coletivo
expressa um sujeito coletivo que possibilita 0 pensamento social (LEVREVE,
2003). No entanto, no DSC, os discursos ndo sao cancelados ou reduzidos a
uma categoria unificadora comum. Os discursos sdo construidos, como em um
guebra-cabeca, a partir de pecas de discursos individuais. Entdo, muitos
discursos de sintese sdo construidos quanto sdo necessarios para expressar um
pensamento ou representacao social sobre um fenémeno (LEFEVRE, 2014).

O método DSC consiste em analisar o material verbal coletado de cada
um dos discursos (como entrevistas ou questionarios) as idéias e/ou ancoras
centrais e as principais expressfées-chave desses discursos. Os discursos séo
compostos na primeira pessoa do singular pelas expressdes-chave. Expressdes-
chave (EC) sao os trechos mais significativos; as ldeias Centrais (IC), que séo a
sintese do conteudo discursivo manifestado na EC; e, as ancoras sdo a
manifestacao linguistica explicita da teoria, ideologia ou crenca que o autor do
discurso adota e que esta sendo usada pelo pesquisador para enquadrar uma
dada situacao (LEVREVE, 2003).

Em relacdo ao contexto de recursos hidricos, LAUDA-RODRIGUES e
RIBEIRO (2020) observaram a conexao entre o conceito de sustentabilidade e o
impacto dos conflitos socioambientais na percepcdo de riscos sobre estes
recursos e os ecossistemas. Por outro lado, LIMA et. al. (2020) investigou 0s
efeitos do processo de implementacdo de Usinas Hidrelétricas de Energia em
empreendimentos. A metodologia utilizada nestes trabalhos para a analise dos
dados foi a construgcdo do DSC que foi obtida a partir dos relatos coletados em
entrevistas semiestruturadas.

Assim, o DSC € uma abordagem metodoldgica que usa uma estratégia
discursiva que visa tornar mais clara uma representacdo social, bem como o
conjunto de representacfes que compdem dados imaginarios. Por meio do modo
discursivo, € possivel visualizar melhor a presenca social, que ndo aparece de

forma artificial, como figuras, tabelas ou categorias, mas sob um discurso mais
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vivido e direto, que é a forma como os individuos pensam na realidade.

3 RPG E OS JOGOS SERIOS

O RPG é um tipo de jogo de estratégia no qual os jogadores interpretam
um personagem, criado em um determinado cenario, também conhecido como
ambiente. Esses personagens seguem um conjunto de regras para que suas
acOes/objetivos sejam organizados e delimitados no ambiente do jogo (MERO,
1998). Esse tipo de jogo € amplamente utilizado em situacdes de aprendizagem
(SILVA et. al., 2020; MENEZES et. al., 2017), pois pode colocar os jogadores em
situacdes de tomada de decisdo semelhantes as reais, mas sem consequéncias
efetivas, principalmente em grandes empresas para cursos de treinamento de
funcionérios, devido ao fator ludico envolvido nos jogos, o que faz com que seja
facilitado o treinamento e/ou a aprendizagem de um determinado assunto
(MERO, 1998).

Devido a isso, o0 RPG pode ser visto como um jogo sério, que depende de
sua aplicabilidade e contexto que permite ao estudante experienciar situacdes
reais de forma segura e sem consequéncias em seu cotidiano. Os Jogos Sérios
tém como principal objetivo o ensino e a aprendizagem de individuos, podendo
ser aplicados em diversas areas do conhecimento e utilizados em diferentes fins.
Para PRENSKY (2001), esse tipo de jogo, baseado no aprendizado, transcende
o aprendizado tradicional, porque aspectos como diversdo e prazer na
experiéncia do jogo sao considerados e os elementos do aprendizado nao séo
tdo evidentes. Dessa forma, podemos observar os seguintes beneficios destes
jogos: desenvolvimento de habilidades, engajamento e interacdo com o0s
individuos, maior aprendizado, modificacdo de comportamento entre outros
(MOTA, 2016).

Em relacdo ao contexto de sustentabilidade, MENEZES et.al. (2017)
desenvolveu um RPG intitulado “Sedentos” para ser utilizado no ensino de
matematica como ferramenta didatica. O jogo visa contemplar uma dinamica
interdisciplinar para tratar dos eixos social, econébmico e ambiental que juntos

compdem a tematica sustentabilidade. Por outro lado, SANTOS et.al. (2018)
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analisaram a importancia da fase de aprendizagem vivencial através do RPG na
educacdo ambiental, na qual apresentou um conjunto de informacdes acerca da
educacgdo ambiental aplicada a ludicidade no ambito escolar e na sociedade, de
modo a servir de alicerce para futuras pesquisas. Assim, dada a importancia do
RPG em contextos de jogos seérios, esta pesquisa visa a analise das falas de
jogadores de RPG aplicado ao gerenciamento de recursos hidricos no contexto
de uma bacia hidrogréfica.

4 METODOLOGIA

A metodologia de desenvolvimento deste trabalho, conforme pode ser
observada na Figura 1, compreendeu as seguintes etapas: i) explicacao inicial
sobre a proposta do experimento (jogo) e participacéo de individuos em um RPG
sobre gerenciamento de recursos hidricos; e, ii) aplicacdo de uma entrevista para
analisar a participacdo e a percepcdo do jogo; iii) andlise das transcricdes das
falas dos entrevistados a partir do método DSC; iv) construcéo dos discursos a
partir do DSC.

Figura 1: Metodologia proposta para esta pesquisa.

RPG aplicado em Gestdo de Entrevista Aplicada nos

Recursos Hidricos Jogadores de RPG

Discursos Construidos a
partir das Falas dos —— DsC
Jogadores

Fonte: Dos autores.

Os individuos que participaram da amostra do experimento foram
escolhidos aleatoriamente, convidados por e-mail a participar do jogo. A amostra
de individuos entrevistados, no entanto, foram os mesmos que participaram do
jogo. A amostra foi composta por 16 pessoas (sete mulheres e nove homens).

Os participantes sdo da area de Computacao e da Oceanografia, compostos por
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quatro professores, sete estudantes de graduacdo e cinco de graduacdo. Os
entrevistados tém entre 16 e 66 anos, todos brasileiros (dez pessoas moram na
cidade do Rio Grande e seis na cidade de Pelotas). As questdes foram
construidas a partir da metodologia proposta por LEFEVRE (2000), a qual afirma
que as questdes devem estar relacionadas a um objetivo de pesquisa, que
devemos fazer um conjunto de perguntas para cada objetivo, devemos evitar
inducdes e utilizar questdes que levem o individuo a discorrer sobre o tema,
utilizando nestas questfes advérbios como: por qué, como, onde, quais, entre
outros. As seguintes perguntas foram utilizadas nesta pesquisa:l- Vocé gosta de
jogos?; 2- Qual periodo vocé costuma jogar?; 3- Que tipo de jogos vocé
gosta?;4-Vocé gosta de jogos de estratégia?; 5- Vocé conhecia jogos de papéis,
antes de participar do experimento?; 6- Caso conheca, costuma jogar com
frequéncia?; 7- Como vocé definiria o termo “jogos de papéis” ou RPG?; 8- Vocé
gostou de participar do jogo? Por qué?; 9- Vocé acha que o jogo representa as
atitudes da sociedade? Por qué?; 10- Vocé tem sugestdes para a melhoria do
jogo?; 11- Como foi sua experiéncia no jogo de papel sobre o experimento?; 12-
Vocé encontrou dificuldades para jogar durante o experimento? Quais?; 13- Qual
foi seu papel no jogo? O que vocé achou do seu papel?; 14- Quais estratégias
utilizou durante o jogo?; 15- Como vocé percebe as estratégias dos jogadores
neste experimento?; 16- Vocé concorda com as estratégias dos outros
jogadores?; 17- Os jogadores estavam preocupados com o meio ambiente? Por
qué?; 18- Como o jogo interferiu em sua perspectiva sobre o problema do jogo?;
19- Como vocé definiria o problema de gestédo dos recursos hidricos?

5 RESULTADOS

Neste artigo foram considerados trés discursos das questfes propostas
na secao de metodologia, trés IC e suas respectivas ancoras. Observa-se que
todos os DSCs foram compostos na primeira pessoa do singular ou do plural,
com a EC de depoimentos dos 16 individuos entrevistados. Os trechos em italico
nas Tabelas 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 e 9 deram origem aos discursos DSC 1, DSC 2,

DSC 3. Os trechos que néao estdo em italico sdo informagdes que nao foram
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consideradas por ndo serem relevantes para o discurso.

O sujeito coletivo fala como se fosse um individuo, ou seja, como um
discurso natural do sujeito, mas que representa varios individuos, permitindo o
surgimento, tanto qualitativo quanto quantitativo, de uma opinido coletiva: i)
qualitativa, € um discurso com conteudo expandido, diversificado para a
construcdo de DSC; e, ii) quantitativo, os individuos podem compartilhar as
mesmas visdes, mas quando estes individuos opinam, individualmente, podem
transmitir ou compartilhar apenas uma parte do tema (LEFEVRE, 2014).
Conforme podem ser observados nos discursos, mantivemos exatamente o que
os individuos falaram. Devido a isso, algumas respostas apresentaram erros
ortogréficos.

As Tabelas 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 e 9 mostram exemplos de EC, IC e ancora
das perguntas 7, 8, 9, 11, 12, 13, 14, 15 e 17 que originaram o0s trés discursos.
Na coluna EC, mostramos as transcricdes exatas das respostas das pessoas ao
questionario, respeitando os tempos dos verbos e o texto original; na coluna IC
podemos observar a interpretacdo destas respostas; e, na coluna Ancora,

apresentamos as teorias associadas a cada IC.

Tabela 1: Resposta dos participantes para a questao 7- Como vocé definiria o termo jogos de
papéis ou RPG?

EC IC Ancora

Definiria como uma maneira de cada personagem
assumir um papel que tém uma quantidade de
caracteristicas, de funcbes, de estratégias pré
definidas e a partir disso, agi de acordo com o que tu | Definicdo de RPG Definicao de RPG
vé que aquele personagem agiria a partir das
caracteristica dele. Dessa maneira estabelecer uma
estratégia de jogo.

Ahh eu acho que s&o jogos...que eles....vocé busca
te todo aquele desenvolvimento, ele tem uma
interacdo muito maior, ele tem uma duracdo maior
gue um jogo de tabuleiro simplesmente e por mais
gue tenha um pouco disso nos jogos de video game
ele também tem uma abordagem mais interativa
assim, de vocé ta ali com as pessoas entdo acho tudo
isso bem legal.

Definicdo de RPG Definicdo de RPG

Uma modalidade de jogo que tem que buscar uma
estratégia pra consegui a vitoria. Um tipo de jogo que | Definicdo de RPG Definicdo de RPG
ndo se conclui rapido, ele demanda um certo tempo e
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pra publicos bem especificos.

E um jogo de interagéo acho que ajuda a desenvolver
varias habilidades com o jogo e é divertido joga
Tomada de decisdo, conciliacdo, estratégias, definir | Definicdo de RPG Definicao de RPG
acordos melhora a comunicacdo e varias outras
habilidades

Eu defino um jogo RPG como um jogo que tem que
segui regras pré determinadas, algumas podem se
reescritas durante o jogo, eu sei que alguns jogos
permite isso, e que os jogadores assumem entdo
esses papéis e tem que se 0 mais fiéis possiveis ao | Definicdo de RPG Definicdo de RPG
perfil de cada personagem. E esses jogadores podem
coopera ou colabora ou simplesmente competirem
por um determinado objetivo. Eu defino um jogo
assim.

Fonte: Dos autores.

Tabela 2: Resposta dos participantes para a questao 8 - Vocé gostou de participar do jogo? Por
qué?
EC IC Ancora

Em segundo porque foi como eu é que posso te
dizer tipo foi interessante ver como a coisa mudou
completamente do que tinha pro papel na verdade

do inicio até como o préprio motor do jogo e tudo Ambientes

mais porque quando eu participei a versdo que|O RPG como atividade | Persuasivos! e RPG
tinha de papel e a versao estratégia do jogo como | social interessante como atividade social
se tinha que se pensa e tudo mais era interessante

completamente diferente do que ta4 agora
entendeu? entdo foi interessante participar do
processo

Fonte: Dos autores.

Tabela 3: Resposta dos participantes para a questao 9 - Vocé acha que o jogo representa as
atitudes da sociedade? Por qué?

EC IC Ancora

Depende, o jogo tem a possibilidade de_tu te comporta
como tu te comportaria ha sociedade, mas pelo fato de se
algo que é um ambiente virtual tu pode tracar estratégias
que, tu como individuo social ndo tracaria, ou estrateégias Definicio de RPG | Definicio de RPG
mais egoistas ou que fosse prejudica alguém até pra ve
como o ambiente vai se comportar, como as tuas acdes
vao muda todo o cenério do jogo, tanto dos agentes
guanto do ambiente que ta inserido.

Acho que a gente tem como deixa mais real mas acho q
sim tem como fazer essa representacéo

Fonte: Dos autores.

1 Ambiente no qual as pessoas sdo incentivadas a testar novos comportamentos de forma
segura.
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Tabela 4: Resposta dos participantes para a questdo 11 - Como foi sua experiéncia no jogo de
papel sobre o experimento?

EC IC Ancora

assumi em diversas oportunidades, em
algumas oportunidades papéis diferentes, fui
prefeito, fui fiscal, fui agricultor, enfim, entdo a - Ambientes Persuasivos e
. : .. | O RPG como atividade -z ;
gente acaba....eu ndo joguei todos os papéis o RPG como atividade social
- social interessante )

possiveis, mas a gente acaba conhecendo os interessante

diferentes papéis. Eu julgo interessante essa
rotatividade de papéis.

consegui entende assim até com facilidade,

com rapidez a maneira como funcionava - Ambientes Persuasivos e
L . O RPG como atividade gy .

porque eu participei uma vez s6 e bem . RPG como atividade social

! ! .| social interessante .

interessante assim o fato de tu pode assumi interessante

varias posturas

eu gostei bastante dessa abrangéncia de perfis
de agentes de maneira geral, achei muito|O RPG como atividade
interessante, muito divertido e educativo e |social interessante

instrutivo sobre a realidade.

Ambientes Persuasivos e
RPG como atividade social
interessante

Fonte: Dos autores.

Tabela 5: Resposta dos participantes para a questdo 12 - Vocé encontrou dificuldades para
jogar durante o experimento? Quais?

EC IC Ancora

Eu acho que o desafio ndo é propriamente desse
experimento assim, o desafio.ta relacionado com
0 jogo RPG, te na cabeca as regras, te na cabeca
0 que pode e o que ndo pode se feito e como fazer,
0 que deve se feito sdo coisas que exige um
desafio pra quem ta sendo colocado pela primeira | Definicdo de RPG Definicdo de RPG
vez no jogo. Entdo acho que a dificuldade é
inerente ao estudo de caso em si, € uma coisa que
é do RPG mesmo, entdo exige né uma certa
atividade cognitiva ai, mas ndo é nada muito dificil
que imagina.

o fato de torna o jogo amplo € bom pra gera
discussdo e interacdo entre 0s usuérios, mas tem

que te essa delimitacdo porque no momento que o Ambientes Persuasivos
. e O RPG como atividade L

tu torna mais especifico o que cada agente pode R e RPG como atividade
~ ' - .. |social interessante o

faze e as acbes que ele pode faze fica mais facil social interessante

de tu consegui bola estratégias de sabe o que a
tua acéo vai faze no ambiente.

Fonte: Dos autores.

Tabela 6: Resposta dos participantes para a questao 13 - Qual foi seu papel no jogo? O que
vocé achou do seu papel?

EC IC Ancora

a parte que eu fui agricultor foi bem legal porque O RPG como atividade | Ambientes Persuasivos e
tu tem uma ampla variedade de coisa pra tu faze | social interessante RPG como atividade social
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e eu acho que o papel mais legal do jogo € o de
agricultor porque tu tem muita coisa pra faze e é

tu que dita o jogo

interessante

Fonte: Dos autores.

Tabela 7: Resposta dos participantes para a questao 14 - Quais estratégias utilizou durante o

j0go?

EC

IC

Ancora

como vendedor simplesmente quis lucrar
como empresério no caso eu quis lucrar o
méaximo possivel.

RPG com estratégias
individualistas e RPG como
um jogo de sobrevivéncia
individualista

Estratégias de RPG, Préticas
de corrupgdo e Populagéo
frente ao problema da
poluicéo.

se t6 num papel de agricultor, que é um
dos que tem mais agentes, tem uns trés
agricultor ou mais, uma caracteristica uma
estratégia € tu ndo te preocupa com
dinheiro porque tu tem um limite, mas
como esse limite pode se extrapolado,
entdo tu tenta compra tudo que tu
consegui principalmente investi nas
culturas que dao mais lucro e tenta
compra também maquinas ou
implementos que diminuem a polui¢do. Ai
nesse caso tu vai ter bastante lucro
poluindo menos que ai ndo correria tanto
0 risco de toma alguma multa e uma
estratégia é, ndo se preocupa com a
quantidade de dinheiro que tu tem porque
nao tem um limite tu pode fica negativado
entdo isso eu acho uma estratégia
importante. E a outra estratégia é conhece
bem o fiscal porque o fiscal é que pode te
prejudica mais no jogo entéo, se tu tem o
auxilio do fiscal tu pode te bastante lucro
nas primeiras rodadas sem se preocupa
muito em tomar multa, acho que seria isso
o principal.

RPG com estratégias
individualistas e RPG como
um jogo de sobrevivéncia
individualista

Estratégias de RPG, Praticas
de corrupgcdo e Populacéo
frente ao problema da
poluicéo.

Fonte: Dos autores.

Tabela 8: Resposta dos participantes para a questdo 15 - Como vocé percebe as estratégias
dos jogadores neste experimento?

EC IC Ancora
ndo tem como ndo deixa muito na cara
gue a pessoa que ganha dinheiro e ndo ta
nem ai se ta poluindo ou ndo ou se ela que RPG com  estratégias | Estratégias de RPG, Praticas

trabalha poluindo o menos possivel por
exemplo os prefeitos se eles sdo se eles
sdo espertos vamos dizer assim eles
guerem ganhar dinheiro eles cobram
imposto mais alto principalmente se eles
sdo empresarios eles cobram imposto

individualistas e RPG como
um jogo de sobrevivéncia
individualista

de corrupcdo e Populacao
frente ao problema da
poluicao.
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mais alto e assim eles conseguem produzi
mais como empresarios e ja se prepara da
primeira rodada com os tratamentos mais
caros possiveis pra que o meio ambiente
néo sofra tanto

pro bem préprio que é como € a
sociedade cada um tem as suas
estratégias teve uma hora que bom se ta
todo mundo poluindo vamo polui também
que ai vai sobra pra todo mundo

RPG com estratégias
individualistas e RPG como
um jogo de sobrevivéncia
individualista

Estratégias de RPG, Praticas
de corrupcdo e Populacao
frente ao problema da
poluicao.

unidos mas por um Unico propdsito cada
um querendo ganha o seu o coletivo? o
coletivo ndo vi muito s6 na hora assim
quando ah quando virava prefeito e os
vereador vinham ah poluimo ah néo
vende isso ndo faz aquilo ndo sei o que
pra gente ndo ganha muita multa ai se
unia na hora que os prefeito e os
vereadores e fiscais entravam em agéo.

RPG com estratégias
individualistas e RPG como
um jogo de sobrevivéncia
individualista

Estratégias de RPG, Praticas
de corrupcdo e Populacédo
frente ao problema da
poluicao.

as estratégias dos fiscais ficava nitido
gue era eu cobro de todo mundo menos
de mim

RPG com estratégias
individualistas e RPG como
um jogo de sobrevivéncia
individualista

Estratégias de RPG, Praticas
de corrupcdo e Populacédo
frente ao problema da
poluicao.

Fonte: Dos autores.

Tabela 9: Resposta dos participantes para a questao 17 - Os jogadores estavam preocupados
com o0 meio ambiente? Por qué?

EC

IC

Ancora

eles estavam preocupados com o lucro

unicamente exclusivo e 0s que
estavam  preocupados,  estavam
preocupados com o lucro, com

sobreviver obviamente assim como na
vida real a gente também precisa
sobrevive e te capital de giro pra pode
consegui te o plantio para o ano
seguinte

RPG
individualistas e RPG como
um jogo de sobrevivéncia
individualista

com  estratégias

Estratégias de RPG, Praticas de
corrupcdo e Populagdo frente
ao problema da poluigéo.

Fonte: Dos autores.

A partir da ancoragem Definicdo de RPG e a IC Definicdo de RPG,

originadas a partir das questdes 7, 9 e 12, foi desenvolvido o discurso DSC 1.

DSC1: O RPG visto como estratégias para a construcéo de personagens.

Definiria como uma maneira de cada personagem assumir um papel que

tém uma quantidade de caracteristicas, de fungdes, de estratégias pre definidas

e a partir disso, agi de acordo com o que tu vé que aquele personagem agiria a

partir das caracteristica dele. Dessa maneira estabelecer uma estratégia de jogo.
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Ele tem uma interacdo muito maior, ele tem uma duracdo maior que um jogo de
tabuleiro simplesmente e por mais que tenha um pouco disso nos jogos de video
game ele também tem uma abordagem mais interativa, de vocé ta ali com as
pessoas entdo acho tudo isso bem legal. Uma modalidade de jogo que tem que
buscar uma estratégia pra consegui a vitoria. Um tipo de jogo que nao se conclui
rapido, ele demanda um certo tempo e pra publicos bem especificos, jogo de
interacdo acho que ajuda a desenvolver varias habilidades com o jogo, como
tomada de decisdo, conciliagdo, estratégias, definir acordos melhora a
comunicacao e varias outras habilidades. Jogo que tem que segui regras pré
determinadas, algumas podem se reescritas durante o jogo, eu sei que alguns
jogos permite isso, e que 0s jogadores assumem entao esses papéis e tem que
se o mais fiéis possiveis ao perfil de cada personagem. E esses jogadores
podem coopera ou colabora ou simplesmente competirem por um determinado
objetivo, eu defino um jogo assim. O desafio t4 relacionado com o jogo RPG, te
na cabeca as regras, te na cabeca o que pode e o0 que nao pode se feito e como
fazer, o que deve se feito sdo coisas que exige um desafio pra quem ta sendo
colocado pela primeira vez no jogo. Entdo acho que a dificuldade é inerente ao
estudo de caso em si, € uma coisa que € do RPG mesmo, entdo exige uma certa
atividade cognitiva ai, mas ndo é nada muito dificil que imagina. Sendo assim, tu
te comporta como tu te comportaria ha sociedade, mas pelo fato de se algo que
€ um ambiente virtual tu pode tracar estratégias que, tu como individuo social
nao tracaria, ou estratégias mais egoistas ou que fosse prejudica alguém até pra
ve como o ambiente vai se comportar, como as tuas acdes vao muda todo o
cenario do jogo, tanto dos agentes quanto do ambiente que t& inserido.

O DSC 1 demonstrou que dependendo da estratégia utilizada no jogo de
RPG, e como estas podem auxiliar no desenvolvimento de novas habilidades
dos individuos. Segundo SILVA (2019), o RPG tem como esséncia a narracao e
a participacdo dos individuos, o que permite que a pessoa simule e imagine
diferentes estratégias. Para o autor, o RPG é composto por um conjunto de
regras para conduzir o jogo e a construgédo dos personagens, o que possibilita a

elaboracdo de estratégias que vao aléem de meras sentencas verbais ou da
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atuacao abstrata de pecas de teatro.

A partir das ancoragens Ambientes Persuasivos e RPG como atividade
social interessante e a IC O RPG como atividade social interessante, originadas
a partir das questdes 8, 11, 12 e 13 foi desenvolvido o discurso DSC 2.

DSC2: A diversao em interpretar diferentes papéis no jogo.

Interessante ver como a coisa mudou completamente do que tinha pro
papel, na verdade do inicio, até como o préprio motor do jogo e tudo mais porque
guando eu participei a versao que tinha de papel e a verséo estratégia do jogo
como se tinha que se pensa e tudo mais era completamente diferente do que ta
agora. A parte que eu fui agricultor foi bem legal porque tu tem uma ampla
variedade de coisa pra tu faze e eu acho que o papel mais legal do jogo é o de
agricultor porque tu tem muita coisa pra faze e é tu que dita o jogo. O fato de
torna o jogo amplo € bom pra gera discusséao e interacao entre 0s usuarios, mas
tem que te essa delimitacdo porque no momento que tu torna mais especifico o
que cada agente pode faze e as a¢bes que ele pode faze fica mais facil de tu
consegui bola estratégias de sabe o0 que a tua acao vai faze no ambiente. Assumi
em diversas oportunidades, em algumas oportunidades papéis diferentes, fui
prefeito, fui fiscal, fui agricultor, enfim, entdo a gente acaba....eu ndo joguei todos
0S papéis possiveis, mas a gente acaba conhecendo os diferentes papéis. Eu
julgo interessante essa rotatividade de papéis. Consegui entende assim até com
facilidade, com rapidez a maneira como funcionava porque eu participei uma vez
s6 e bem interessante assim o fato de tu pode assumi varias posturas. Eu gostei
bastante dessa abrangéncia de perfis de agentes de maneira geral, achei muito
interessante, muito divertido e educativo e instrutivo sobre a realidade.

O DSC 2 demonstrou que o RPG deve ser uma atividade social
interessante e deve estar situado em um ambiente persuasivo. SILVA (2019)
colabora com essa afirmagéo ao definir o RPG como um jogo composto por um
conjunto de regras que agrega a elaboracdo de solucdes para os cenarios na
construcdo e na interpretacdo de personagens. FOGG (2002) contribui com o
gue foi encontrado no discurso ao declarar que as pessoas podem ser

persuadidas a mudar suas atitudes ou comportamentos quando podem simular
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seu ambiente e testar de forma segura novos comportamentos e perspectivas.
SANTAELLA (2014) acrescenta ainda que um processo de aprendizagem pode
surgir a partir de situagdes de interesse do individuo e de sua interagdo com o
meio ambiente. Este processo ocorre apenas quando a pessoa pode aplica-lo
em situacoes futuras, ou seja, quando o conhecimento se torna parte de seu
repertdrio comportamental.

A partir da ancoragem Estratégias de RPG, Préaticas de corrupcdo e
Populacdo frente ao problema da poluicdo e a IC RPG com estratégias
individualistas e RPG como um jogo de sobrevivéncia individualista, originadas
a partir das questdes 11, 13, 14, 15 e 17 foram desenvolvidos os discursos DSC
3.

DSC3: As estratégias dos jogadores para obtencéo de recurso financeiro.

O elemento central eram esse acordo as pessoas conseguiam ter um bom
resultado econdmico e néo ter grandes Onus ambientais porque elas faziam
acordos de nao punicdo néo fiscalizacédo etc. Nao tem como ndo deixa muito na
cara que a pessoa que ganha dinheiro e ndo t nem ai se ta poluindo ou ndo ou
se ela que trabalha poluindo o menos possivel, por exemplo os prefeitos se eles
sdo espertos, vamos dizer assim, eles querem ganhar dinheiro, eles cobram
imposto mais alto principalmente se eles sdo empresarios eles cobram imposto
mais alto e assim eles conseguem produzi mais como empresarios e ja se
prepara da primeira rodada com os tratamentos mais caros possiveis pra que o
meio ambiente ndo sofra tanto. Como vendedor simplesmente quis lucrar como
empresario no caso eu quis lucrar o maximo possivel. Se t6 num papel de
agricultor, que € um dos que tem mais agentes, tem uns trés agricultor ou mais,
uma caracteristica uma estratégia é tu nao te preocupa com dinheiro porque tu
tem um limite, mas como esse limite pode se extrapolado, entéo tu tenta compra
tudo que tu consegui principalmente investi nas culturas que dao mais lucro e
tenta compra também maquinas ou implementos que diminuem a polui¢ao.
Sendo assim, tu vai ter bastante lucro poluindo menos que ai ndo correria tanto
0 risco de toma alguma multa e uma estratégia é, ndo se preocupa com a

quantidade de dinheiro que tu tem porque ndo tem um limite tu pode fica
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negativado entdo isso eu acho uma estratégia importante. E também, conhece
bem o fiscal porque o fiscal € que pode te prejudica mais no jogo entédo, se tu
tem o auxilio do fiscal tu pode te bastante lucro nas primeiras rodadas sem se
preocupa muito em tomar multa, acho que seria isso o principal, pro bem proprio
gue € como € a sociedade cada um tem as suas estratégias teve uma hora que
bom se t&4 todo mundo poluindo vamo polui também que ai vai sobra pra todo
mundo, ou seja, unidos mas por um unico propésito cada um querendo ganha o
seu, as estratégias dos fiscais ficava nitido que era eu cobro de todo mundo
menos de mim. Eles estavam preocupados com o lucro unicamente exclusivo e
0S que estavam preocupados, estavam preocupados com o lucro, com
sobreviver obviamente assim como na vida real a gente também precisa
sobrevive e te capital de giro pra pode consegui te o plantio para o0 ano seguinte.

Os DSC 3 demonstrou a importancia das estratégias dos jogadores frente
ao problema da poluicdo e da corrupcdo. A possibilidade de acdes ditas
corruptas no jogo ndo eram regras explicitas, mas todos os jogadores, logo
perceberam que estas existiam e como funcionavam. Este fenbmeno pode ser
explicado pelo fato do RPG ser um jogo de estratégia, no qual os jogadores
interpretam um personagem em um determinado ambiente e seguem um
conjunto de regras que delimitam suas acdes e objetivos no jogo (MERO, 1998).
Em relacdo ao problema da poluicdo MELO (2019) afirma que a forma correta
de gerir os recursos hidricos € muito importante para que a quantidade e a
qualidade apropriada da agua esteja acessivel para o equilibrio do planeta e para
o consumo humano. TUNDISI (2006) destaca que as atividades humanas
impactam no ciclo e na qualidade de agua, sendo que a concentracdo
populacional e as atividades industriais e agricolas influenciam na quantidade de
agua consumida.

Assim, para que a gestdo da agua seja eficiente € necessario que haja
uma integragdo entre o conhecimento cientifico e o gerenciamento e uma
preocupacao com a poluicdo e corrupgdo nas organizagbes e instituicbes
publicas e privadas, sendo importante a descentralizacdo dos sistemas de

gerenciamento (por bacias hidrogréaficas) e a integracéo entre todos os setores
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da sociedade. Esta integracéo e descentralizacdo deve estar articulada com as
politicas relacionadas aos setores da educacao, meio ambiente, agricola, entre
outros. Sendo necessaria a reflexdo sobre as préticas da governanca e da
administracdo publica, j& que a corrupcdo nesta esfera afeta diretamente a

percepcéao e controle do que esta sendo implementado.

6 DISCUSSOES

A partir da nossa andlise, podemos observar que o esgotamento gradativo
e a poluicdo dos recursos hidricos, bem como o consumo irresponsavel da agua
€ um fator relevante para a economia do pais. Segundo o DETONI (2008),
agricultura, pecuaria e a siderurgica sdo as atividades econémicas brasileiras
gue mais dependem da agua para o seu desenvolvimento.

Com base nos discursos e nos conceitos teéricos, acreditamos que 0s
jogos, principalmente o RPG, podem ampliar as habilidades dos individuos
perante suas estratégias durante o jogo. Devido ao fato, da esséncia do RPG
estar na narracdo e participacdo das pessoas no jogo, 0 que oportuniza a
simulacdo, narracdo e uso da imaginacdo para construcdo de estratégias e
personagens.

O RPG pode ser visto como um recurso persuasivo para mudar as
atitudes ou comportamentos do individuo, ao permitir que as pessoas simulem e
testem suas estratégias e novos comportamentos de forma segura. Além disso,
0 RPG pode auxiliar no processo de aprendizagem ubigqua que surge de
situacbes de interesse do individuo e de sua interagdo com o meio ambiente,
que ocorre apenas quando o conhecimento se torna parte de seu repertério
comportamental.

Em relagdo a gestdo dos recursos hidricos, acreditamos que o
gerenciamento adequado dos recursos hidricos € muito importante para que a
guantidade e a qualidade apropriada da agua esteja acessivel para o equilibrio
do planeta e para o consumo humano. No entanto, cabe ressaltar que as
atividades humanas causam impacto no ciclo e na qualidade da agua, que

depende da concentracdo populacional e das atividades econdmicas da regiao.
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No que tange a corrupcao, citada nos discursos, acreditamos que sua
ocorréncia, principalmente na gestdo de empresas publicas, pode reduzir a
confianga de investidores e afetar o modelo de governanca. Assim, para que a
gestdo da agua seja eficiente € necessario que haja uma integracao entre o
conhecimento cientifico, 0 gerenciamento e a preocupacdo em relacdo a
poluicdo nos recursos hidricos e corrupc¢ao nas organizacgdes e instituicoes.

Por fim, acreditamos que 0s jogos de RPG podem auxiliar as pessoas em
seu processo de tomada de decisdo (educacdo ambiental), ao proporcionar
cenarios no qual os individuos podem experimentar novas atitudes ou

comportamentos do mundo real.

7 CONCLUSOES

Neste artigo, analisou-se o Discurso do Sujeito Coletivo (DSC), utilizando
0o RPG no contexto da Gestdo de Recursos Hidricos, sendo a principal
contribuicdo deste trabalho a analise dos hébitos e estratégias dos individuos
durante o RPG. No contexto dos recursos hidricos, o RPG ajuda no processo de
compreensao do problema, possibilitando avaliar como cada jogador pensa,
analisa e observa uma situacdo da sua perspectiva e, como ele desenvolve
estratégias que considera relevantes para o seu papel no jogo.

Os dados foram analisados pela técnica do DSC, configurando uma
analise qualitativa e quantitativa de natureza verbal, que resultou em cinco
discursos de sintese, escritos na primeira pessoa do singular ou plural. Como
resultado, analisamos os discursos a partir de conceitos teoricos relacionados a
importancia da gestao dos recursos hidricos, corrupcéo e o impacto da poluicédo
no ambiente. Por fim, acreditamos que 0s jogos, principalmente o RPG, podem
auxiliar no processo de aprendizagem dos individuos ao proporcionar cenarios
no qual estes podem experimentar novas a¢des do mundo real durante a partida.

Como trabalhos futuros, propomos: i) desenvolver um assistente virtual
para auxiliar os jogadores na andlise do discurso; ii) automatizar a metodologia
de andlise do discurso do sujeito coletivo; e, iii) verificar alteracbes na RPG

baseado nas sugestbes dos entrevistados.

CUADERNOS DE EDUCACION Y DESARROLLO, Portugal, v.15, n.6, p. 5090-5111, 2023 5108




CUADERNOS DE

EDUCACION

Y DESARROLLO

Europub European Publications ISSN: 1989-41565

AGRADECIMENTOS

Os autores deste artigo agradecem a Coordenacdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (CAPES/Brasil) e a Agéncia Nacional de Aguas
(ANA/Brasil) — Pro-Recursos Hidricos Chamada N° 16/2017, pelo auxilio

financeiro no desenvolvimento desta pesquisa.

CUADERNOS DE EDUCACION Y DESARROLLO, Portugal, v.15, n.6, p. 5090-5111, 2023 5109




CUADERNOS DE

EDUCACION

Y DESARROLLO

Europub European Publications ISSN: 1989-41565

REFERENCIAS

ADAMATTI, D. F.; SICHMAN, J. S.; BOMMEL, P.; DUCROT, R.; RABAK, C.;
CAMARGO, M. E. JogoMan: A prototype using multi-agent-based simulation and
role-playing games in water management. In: PROCEEDINGS OF THE
SMAGET-CABM-HEMA CONFERENCE, 2005.

BOLSON, R.M.T. O discurso de sujeitos-professores sobre as tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo: sentidos em movimento (Doctoral
dissertation, Universidade de Sao Paulo).

CHACON-PEREIRA, A. ET AL. Educac¢do ambiental na gestdo de recursos
hidricos baseada no modelo de licenciamento ambiental. Desenvolvimento e
Meio Ambiente, v. 49, 2018.

FEIL, A. A.; SCHREIBER, D. Analise da estrutura e dos critérios na elaboracao
de um indice de sustentabilidade. Sustentabilidade em Debate, v. 8, n. 2, p. 30-
43, 2017.

FOGG, B.J. Persuasive technology: using computers to change what we think
and do. Stanford University, p.2, 2002.

JACOBI, P. R.; FRANCALANZA, A. P. Comités de bacias hidrogréaficas no Brasil:
desafios de fortalecimento da gestdo compartihada e participativa.
Desenvolvimento e Meio ambiente, v. 11, 2005.

LAUDA-RODRIGUEZ, Z. L.; RIBEIRO, W. C. O principio da precau¢do em
conflitos socioambientais por recursos hidricos e mineracdo. Uma articulacdo
tedrica para andlise de conflitos 1. A Ciéncia e os Temas Emergentes em
Ambiente e Sociedade, p.236, 2020.

LEFEVRE, F.; LEFEVRE, A.B M.; TEIXEIRA, J. J. O discurso do sujeito coletivo:
uma nova abordagem metodolégica em pesquisa qualitativa. In: O discurso do
sujeito coletivo: uma nova abordagem metodoldgica em pesquisa qualitativa, pp.
138-138, 2000.

LEFEVRE, F.; LEFEVRE, A. M. Discourse of the collective subject: social
representations and communication interventions. Texto & Contexto-
Enfermagem, 23(2):502-7, 2014.

LEVEVRE, F.; LEFEVRE, A. M. O discurso do sujeito coletivo: Um enfoque em
pesquisa qualitativa. Caxias do Sul: Pensamento Editora, 3. ed., 2003.

de LIMA, J. M. O jogo como recurso pedagdogico no contexto educacional. S&o
Paulo: Cultura Académica: Universidade Estadual Paulista, Pro-Reitoria de
Graduacao, 2008.

de LIMA, AM.T.; BUSCHBACHER, R.J.; MARQUES, E.E. Discurso do sujeito

CUADERNOS DE EDUCACION Y DESARROLLO, Portugal, v.15, n.6, p. 5090-5111, 2023 5110




CUADERNOS DE

EDUCACION

Y DESARROLLO

Europub European Publications ISSN: 1989-41565

coletivo sobre efeitos pds-barragem de usinas hidrelétricas no Rio Tocantins-
Brasil. Revista Ibero-Americana de Ciéncias Ambientais, 11(7), pp.529-556,
2020.

MENEZES, A. T.; CORDEIRO, S.R.; GUERIOS, E.C. “Sedentos”-0 RPG (Role
Playing Game) no ensino da sustentabilidade matematica como proposta
interdisciplinar, 2017.

MERO, G. T.; MERO, M. J.; MERO, G. T.; MICHAEL J. Role playing game.
United States patent US 5,810,666, 1998.

MELO, A. C. B. de. Gestao de recursos hidricos: um estudo de caso em Picui
(PB). Bachelor's thesis, 2019.

MOTA, F.; BOTELHO, S. C. B.; ADAMATTI, F. D. Serious Games as a Tool to
Change People Attitudes: Analysis Based on the Discourse of Collective Subject.
Literacy Information and Computer Education Journal (LICEJ),7(4):2398-405,
2016.

NASS D. P. O conceito de Poluicdo. Revista eletronica de ciéncias, 1(13), 2002.
PRENSKY M. Digital natives, digital immigrants. On the horizon, 9(5), 2001.

PRIVADO, E. O. P. E. O. Paradoxos entre governanca corporativa e ocorréncia
de préticas de corrupcdo em empresas publicas: uma analise a luz da teoria da
agéncia, 2017.

RIBEIRO I. L. Patrimonialismo e personalismo: a génese das praticas de
corrupcédo no Brasil. Anais do XIX Encontro Nacional do CONPEDI. 2010 Jun.

SANTAELLA, L. Comunicac¢ao ubiqua: repercussdes na cultura e na educacao.
Pia Sociedade de Sdo Paulo-Editora Paulus, 2014.

da SILVA, E. A. Integracdo conceptual sob a 6tica da cogni¢do ecoldgica nos
jogos de RPG. Master's thesis, Brasil, 2019.

da SILVA, F. D. P.; ALVES, K.; MATTA, A. E. RPG digital para formacgéo de
estudantes de escolas publicas em turismo de base comunitaria no antigo
Quilombo Cabula. H2D| Revista de Humanidades Digitais, 2(1), 2020.

dos SANTOS, A. C. S. S.; MATTA, A. E. R.; SOUZA, AR.; SANTOS, B.S.J,;
COSTA, P. D. A. Um Espaco Ludico e Pedagdgico para Sustentabilidade, 2018.

TUNDISI J. G. Novas perspectivas para a gestdo de recursos hidricos. Revista
USP, 1(70):24-35, 2006.

VYGOTSKY L. S. Aprendizagem e desenvolvimento intelectual na idade escolar.
Linguagem, desenvolvimento e aprendizagem,10:103-17, 1988.

CUADERNOS DE EDUCACION Y DESARROLLO, Portugal, v.15, n.6, p. 5090-5111, 2023 5111




