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Resumo

SOUSA, Daniel Keglis. Utilizacdo e integracdo das Tecnologias Digitais de
Informag&o e Comunicagdo nos processos de ensino: um estudo a partir da
capacitacdo do PROMIDIAS. 2017. 194 f. Dissertacdo (Mestrado). Programa de
Pés Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica — Mestrado Profissional.
Universidade Federal de Pelotas, Pelotas-RS.

O presente estudo teve como objetivo investigar condigcbes que influenciam na
utilizacdo e na integracdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagao
(TDIC) em acdes pedagodgicas de professores da rede publica municipal de Pelotas,
a partir de uma capacitacdo proposta pelo Grupo PROMIDIAS/UFPel em conjunto
com a Secretaria de Educacdo deste municipio. Através da pesquisa, dividida em
duas etapas, buscou-se (i) investigar condi¢des individuais, coletivas, institucionais e
paradigmaticas que influenciam na utilizacdo e na integracdo das TDIC em acdes
pedagodgicas destes professores; (i) investigar, no grupo de professores que
concluiu a capacitacdo, condi¢cdes, razdes, crencas, posturas e/ou conhecimentos
gue favoreceram atingir a conclusdo desta formacdo, assim como compreender
possiveis motivos para o alto indice de evasédo dos professores que ndo concluiram
a formacéo; (iii) apresentar uma analise sobre indicadores de niveis de integracéo
das TDIC em relacdo a pratica docente de alguns professores que concluiram a
formacdo, num periodo pds-capacitacdo. Na primeira etapa, para (i), utilizou-se de
uma analise de questionarios respondidos por professores, a partir de uma
abordagem qualitativa e quantitativa. Na segunda etapa, para (ii) e (iii), foi proposto
um Estudo de Casos Mdltiplos, utilizando um questionario e uma entrevista
individual semi estruturada, como instrumentos de coleta e de analise para os dados
obtidos. Em relacdo ao referencial tedrico, este estudo fundamentou-se em
pressupostos tedricos de Sibilia (2012), Fantin e Rivoltella (2013), Almeida e Valente
(2011), Moraes (2002), Costa (2004, 2013), Churches (2009), Puentedura (2014),
dentre outros. Privilegiaram-se reflexdes sobre possibilidades de integracdo das
TDIC ao curriculo da escola, bem como sobre condi¢cdes que influenciam na
utilizacdo e na integracdo das TDIC nos processos de ensino. Sao propostas
discussBes sobre como explorar pedagogicamente as potencialidades que as TDIC
possibilitam, de modo que ndo sejam apenas ferramentas tecnoldgicas para
substituir velhas praticas. Destaca-se a importancia e a necessidade da Formacéao
Continuada de Professores, fundamentada no uso pedagogico das midias digitais,
nos ambientes de ensino. Utilizou-se a Taxonomia de Bloom revisada, como
instrumento de avaliacdo da capacitacdo PROMIDIAS. Como resultados foi possivel
identificar condi¢des que influenciam na utilizagcdo e na integracdo das TDIC nos
processos de ensino e, ainda, analisar indicadores para avaliar estagios de
integracdo das TDIC em acdes pedagogicas de professores, num periodo poés-
capacitacdo. Através deste estudo foi possivel concluir que explorar a potencialidade



pedagogica das TDIC possibilita modificar, transformar os ambientes de ensino e de
aprendizagem, abrindo efetivamente um espago para um novo momento nha
Educacdo. Novos paradigmas educacionais, e novas propostas metodologicas
surgem quando se integra as tecnologias digitais de forma efetiva, utilizando suas
potencialidades.

Palavras chave: formacéo de professores; TDIC; integracéo; taxonomia de Bloom;
aprendizagem.



Abstract

SOUSA, Daniel Keglis. Use and integration of Digital Information and
Communication Technologies in teaching processes: a study based on the
training of PROMIDIAS. 2017. 194 f. Graduate Program in Teaching Science and
Mathematics. Federal University of Pelotas, Pelotas-RS.

The present study aimed to investigate conditions that influence the use and
integration of Digital Information and Communication Technologies (TDIC) in
pedagogical actions of teachers of the municipal public network of Pelotas, based on
a training proposed by the PROMIDIAS / UFPel Group together with the Education
Department of this municipality. Through the research, divided into two stages, we
sought to (i) investigate individual, collective, institutional and paradigmatic conditions
that influence the use and integration of TDIC in pedagogical actions of these
teachers; (ii) to investigate, in the group of teachers who completed the training,
conditions, reasons, beliefs, postures and / or knowledge that favored the completion
of this training, as well as to understand possible reasons for the high dropout rate of
teachers who did not complete formation; (iii) to present an analysis of indicators of
levels of integration of the TDIC in relation to the teaching practice of some teachers
who completed the training in a post-qualification period. In the first step, for (i), an
analysis of questionnaires answered by teachers was used, based on a qualitative
and quantitative approach. In the second stage, for (i) and (iii), a Multiple Case Study
was proposed, using a questionnaire and a semi-structured individual interview, as
collection and analysis instruments for the data obtained. In relation to the theoretical
reference, this study was based on theoretical assumptions of Sibilia (2012), Fantin
and Rivoltella (2013), Almeida and Valente (2011), Moraes (2002), Costa (2004,
2013), Churches, Puentedura (2014), among others. Reflections were made on the
possibility of integrating TDICs into the school curriculum, as well as on conditions
that influence the use and integration of TDICs in teaching processes. Discussions
are proposed on how to explore pedagogically the potentialities that TDICs make
possible, so that they are not just technological tools to replace old practices. The
importance and necessity of Continued Teacher Training, based on the pedagogical
use of digital media, in teaching environments is highlighted. The revised Bloom
Taxonomy was used as an evaluation tool for the PROMIDIAS training. As results, it
was possible to identify conditions that influence the use and integration of the TDIC
in the teaching processes and also to analyze indicators to evaluate stages of
integration of the TDIC in pedagogical actions of teachers, in a post-qualification
period. Through this study it was possible to conclude that exploiting the pedagogy of
TDIC allows to modify, transform teaching and learning environments, effectively
opening a space for a new moment in Education. New educational paradigms, and
new methodological proposals arise when integrating digital technologies effectively,
using their potentialities.

Key-words: teacher training; TDIC; integration; Bloom taxonomy; learning



Figura 1
Figura 2
Figura 3
Figura 4
Figura 5
Figura 6

Figura 7

Figura 8

Figura 9

Figura 10
Figura 11
Figura 12
Figura 13
Figura 14

Figura 15
Figura 16

Figura 17

Figura 18
Figura 19

Figura 20

Figura 21

Lista de Figuras

Representagcédo do modelo de paradigma atual.......................
Ressignificacdo dos paradigmas educacionais.......................
Estrutura para o curriculo desejado..........ccccoeveeeeeeeeeeniiinnnnn.

Estrutura para o curriculo desejado com o uso das TDIC......
Dificuldades que influenciam na integracéo das TDIC............

Condigbes que influenciam na integracdo das TDIC ao
CUITICUIO ©SCOIAT.......uuiiiieiiiiciie e et e e e e e e e e

Niveis ou categorias da taxonomia de Bloom Original e
AV ST o - U

Elementos componentes do modelo elaborado.......................
Estruturacéo dos conteudos e atividades no Moodle..............
Estrutura da unidade 0 — SocializaGao...............cccevevvevveenvnnnnne
Estrutura da unidade 1 — Educacéo no século XXl.................
Estrutura da unidade 2 — Ferramentas Colaborativas (Aula 3)
Ambiente de programacéo do ScratCh............cccceeeeieiiiennnnen.

Exemplo de um roteiro de minidocumentario didatico a ser
gravado com software livre..........cccceeveeeiiieeeeiee e

Tutoriais de edicéo para audio e video...............cceeevieveeeennnnn.

Graficos sobre tecnologias digitais utilizadas pelos
professores para preparar aulas e para usar em sala de

Grafico sobre tecnologias digitais utilizadas pelo professor
NO SEU COtIAANO......cceiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e

Grafico dos programas utilizados pelos professores..............

Grafico do indice de preferéncia para aprender sobre
ferramentas tecnolOgiCas.............uueiviiiieeeeiie e,

Gréfico sobre tecnologias que criancas/adolescentes da
familia utilizam..............ooo oo

Grafico sobre tecnologias que seus alunos utilizam................

43
48
49

59

73

85
107
109
111
114
117

118
119

131

133
134

135



Figura 22

Figura 23

Figura 24

Figura 25

Figura 26

Figura 27
Figura 28

Figura 29

Figura 30

Figura 31

Figura 32

Figura 33

Figura 34

Gréfico da avaliacao dos professores sobre o AVA, materiais
didatico no Moodle e interagdo com colegas..........cccccceeeenne.

Gréfico da avaliacdo dos professores sobre o AVA e
materiais didaticos no Moodle...............ccccoeiviiiiiiiiiiinennnn.

Gréfico da avaliacdo dos professores sobre a interagdo com
colegas e a interagcdo com 0s tutores do CUrso...........ccceunnn..

Gréfico sobre condigfes institucionais que influenciam na
Utilizagao das TDIC.........uuuuiiiiieieieeeie e

Gréfico sobre condi¢cdes individuais que influenciam na
Utilizagao das TDIC........cuuuiiiiiiiiiiiiiiee e

Grafico da Avaliag80 dO CUISO........uuvveeiiieeeeieeeieeeeeeeeeeiieenn

Gréafico sobre o interesse em continuar a responder o
formulario pOS-CcapacitaGan...........ccoccvvvvvvviiiiiiiie e

Grafico que representa a importancia da formacéao
PROMIDIAS na pratica profissional dos professores..............

Grafico indicador de nivel de integracdo das TDIC para
PROFESSOR.....ccci ittt

Grafico indicador de nivel de integracdo das TDIC para o

Grafico indicador de nivel de integracdo das TDIC para
RECURSOS TECNOLOGICOS DIGITAIS......ccvveeeiiiiiiiiinaeens

Grafico indicador de nivel de integracdo das TDIC para
DOCUMENTOS NORMATIVOS DA ESCOLA.........cccocvveeeenns

Grafico PROMIDIAS: atendimento as expectativas dos
PrOfESSOIES.....cciiiiieeeeeee et e e e

137

140

141

143

144
146

152

152

153

154

155

156

160



Quadro 1
Quadro 2
Quadro 3
Quadro 4

Quadro 5

Quadro 6

Quadro 7

Quadro 8
Quadro 9

Quadro 10

Lista de Quadros

Quadro comparativo dos modelos de integragéao das TIC.......
Proposta de indicadores de integracdo das TIC.............ccceee....
MOAEIO SAMR.... .o

Relagcdo Modelo SAMR/Categoria da Taxonomia de
Bloom/Niveis de INtegragaio..........cccevvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e

Comparativo entre Niveis de Integracdo das TDIC nos
modelo de Vosgerau e Pasinato € SAMR..........cccccvvvvvveeevinnnns

Processos e prazos para entrega da atividade final da
(o= T o1 1o = To%= [0 JR R

Niveis de integracdo das TDIC (na visao do professor) —
analise do questionario pés-capacitacao..............cceeevvvvvvvvnnnnns

Condic¢des/Razdes/Crencas/Posturas/Conhecimentos............

Parametros indicadores sobre mudancas no paradigma do
PROFESSOR.......cciiiiiiiiie ettt

Quadro resumo sobre niveis de integracdo das TDIC para o
PROFESSOR, com base nos modelos de Vosgerau e
Pasinato (2013) e Puentedura (2014) .......ccovvvvevevvvviiieiiieeeennn.

91

121

156

159

162

168



Tabela 1
Tabela 2
Tabela 3

Tabela 4

Tabela 5
Tabela 6

Tabela 7

Listas de Tabelas

Niveis da Taxonomia revisada e seus respectivos verbos....... 74
Niveis de Integracdo das TDIC............ccceeeiiiiiiiiiicccccieieee, 85

Formacdo académica dos professores interessados na
capacitacdo do PROMIDIAS, 2014.........oovveeeiieeiiiiieeeeneeeeeeen

Preferéncia de turno para realizacdo da Capacitacao

Experiéncias da capacitagdo (até a segunda fase)................. 138

Propostas para mudangas nas proximas capacitacoes do
PROMIDIAS.....coiiee ettt

Experiéncias na capacitaCao...........cccevvveeeerivmmeeeeiniiineiineeeeeeenns 141



Listas de Abreviaturas e Siglas

AVA — Ambiente Virtual de Aprendizagem

CEA - Centro de Artes

CEAD - Centro de Educacéao a Distancia

CENG - Centro de Engenharias

CIM — Centro de Integracédo do Mercosul

COPFOR - Coordenacao Geral de Politica de Formacéao
DPE - Departamento de Politicas de Educagéo Infantil e Ensino Fundamental
DVD - Digital Versatili Disc (Disco Digital Versatil)

EAD - Ensino a Distancia

EJA — Educacao de Jovens e Adultos

EUA - Estados Unidos da América

FURG — Universidade Federal do Rio Grande

HQ — Historias em Quadrinhos

IFSul — Instituto Federal Sul Riograndense

LDB — Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional
MEC — Ministério da Educacéo

Moodle — Modular Object Oriented Distance Learning
MIT — Instituto de Tecnologia de Massachusetts

NTE — Nucleo de Tecnologia Educacional

OA - Objetos de Aprendizagem

OCDE - Organizacéao para a Cooperacao e Desenvolvimento Econémico
PC — Personal Computer Personal (Computador Pessoal)
PDE - Plano de Desenvolvimento da Educacéo

PNE — Plano Nacional de Educacéo

PPGE — Programa de P6s Graduac¢do em Educacao

PROEXT — Programa de Extenséo Universitaria



PROMIDIAS — Comunidade de Cooperacao para Professores em Midias Digitais
Interativas

REA — Recursos Educacionais Abertos

RNFC — Rede Nacional de Formagéo Continuada para Professores da Educacéao
Bésica

RS — Rio Grande do Sul

SMAR - Substitution, Augmentation, Modification, Redefination (Substituicéo,
Aumento, Modificacéo, Redefini¢cao)

SEB — Secretaria de Educacao Basica do Ministério da Educacao

TDIC — Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao

TV — Televiséo

UAB - Universidade Aberta do Brasil

UFPel — Universidade Federal de Pelotas



Sumaéario

1. O CONEXLO AA PESYUISA..ccciieiieiiiiiiiiiiiteet ittt e e e e 16
2. TrajetOria pessoal — Memorial deSCritiVO........occuvviieiiiieeiiiiee e 22
2.1 O meu processo de formagao e as tecnologias...........cccovvvvviiiiiiiiiiiieieeeeeee 22
2.2 Minha atuacgdo docente e 0 USO das teCNOIOGIaS. ........c.cevvrriiiiiriiiiieeeeeeaariianns 25
3. Referencial tEOIICO.....ccccci e 31
3.1 Sociedade, Tecnologias € EAUCAGAO ...........uuuuvuumiiiiiiiiiiiee e e e e e 31
3.2 A escola do século XXI e a Cultura Digital............cccocooiiiiiiiiiiiiiieeeeeee 34
3.3 A Geragao Z € 0 CONEXIO ESCOIAN .......uvvriiiiiiiiiiiiiiie e 38
3.4 Os paradigmas Na EAUCAGAD ...........oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee e 41
3.5 As TDIC no processo de formagdo de um novo curriculo............c.oeeeiiiveninns 46
3.6 Tecnologia e Escola: O uso em potencial das TDIC...........cccccevvvvvviiiiiiiiiniiee e, 55
3.7 Formacao de Professores: Formacao inicial e continuada ..........cccceeevvvvvvvnnnnn.. 63
3.8 A Formacéo de professores e a EAD com as tecnologias digitais.................... 67
3.9 Categorias de aprendiZaAgem...........uuuuiiiiieie e e eeee e e e e e e e e aaeaaaas 71

3.9.1 A Taxonomia de Bloom e a Taxonomia de Bloom revisada....................... 71

3.9.2 A Taxonomia de Bloom revisada para a era digital...............ccccovvvvvvvnnnnnnn. 75

3.10 Proposta de Indicadores para avaliar niveis de integracdo das TDIC em

AMDIENTES ESCOIAIES. .....eiiiiiiiiii i e e e e e e ee e e 82
3.11 MOEIO SAMR... ..ottt et e e e s e e e e e s e e e e e enraaraeaeaan 88
3.12 EAUCACAOD: O QUE SE ESPEIA?......cceeeeeeeeeiieieiniaeeeereeeessnsarnnn e asaaeaaeaaaaeaaaeeaeeenns 92
4. Metodologia da PESOUISA ...ccoeeiiiiiiiiiiiiieteeie e e e e e 100
4.1 O PROMIDIAS. ...ttt ettt e e et e e s s be e e e e e e s ssbeneeeeaeeaans 101

4.1.1 A capacitacdo do PROMIDIAS para professores do ensino basico da

rede publica do municipio de Pelotas..............cooovvviiiiiiiiiiiiicicie e 104

4.1.2 Desenvolvimento dos mdédulos da capacitacdo: os conteudos e a

descricao das atividades d0O CUISO.........cueviiiiiiiiiiiiieciei et 108
4.2 OS SUJEITOS A PESUUISA. ....evvviieeieiiiiie e ee ettt e e e e e e e e e e 123
4.3 Procedimentos metodoldgicos NA ETAPA L. 123

4.4 Procedimentos metodologicos NA ETAPA 2........eiiiiiiiiii e 125



5. Andlise e resultadoS NA ETAPA L.
5.1 As fases da capacitacdo — Analise dos qUEStIONAriosS...............cceeevvvvvviveeennnnns
5.2 CoNnclusBES NA ETAPA L. e e e ee s
6. Analise e resultados NAETAPA 2..... e ee e e e en e
6.1 Analise do Questionario POS — CapacitaGao...........cuuvveeeeeriiiiiieeeee e
6.2 ANALISE da ENrEVISTa......cccce i it
6.3 CONCIUSOES NA ETAPA 2. ..ottt s e e e e e e e e e e e e eenaennnes
7. CONSIAEragOes fINAIS.....ccciiiiiiiiieiiiii ettt e e

8. Produto fiNAl........eeeiiieiii e

Y] =] =T oo = L

LY 011 4 [0 1o = TP PPPPPPPPPPPPPPN

YA 1) (o 1 TP



1 O contexto da pesquisa

A sociedade atual passa por profundas transformacgdes no que diz respeito as
guestbes de ordem politica, econémica, social e cultural. Essas transformacdes
sociais e culturais sdo caracterizadas pela intensa valorizacdo da informacao e
refletem diretamente no ambito educacional. O avanco das potencialidades das
tecnologias, bem como o aumento exponencial da forma como essa informacao
pode chegar até nos, traz uma real necessidade de reorganizacdo estrutural e
curricular dentro das escolas brasileiras.

A Escola, hoje, & parte integrante e fundamental da necessidade de
mudancgas no que diz respeito as novas formas de aprender e de ensinar. Nota-se
gue, em quase todos os servicos da sociedade, embora nem sempre se esteja
consciente, utiliza-se Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao. Vive-se
em um mundo onde as tecnologias digitais estdo presentes em praticamente todos
0s setores da sociedade.

Assim,

O acesso a Informatica deve ser visto como um direito e, portanto, nas
escolas publicas e particulares o estudante deve poder usufruir de uma
educagdo que no momento atual inclua, no minimo, uma “alfabetizacao
tecnologica”. Tal alfabetizagdo deve ser vista ndo como um Curso de
Informatica, mas, sim, como um aprender a ler essa nova midia. Assim
como o computador deve estar inserido em atividades essenciais, tais como
aprender a ler, escrever, compreender textos, entender graficos, contar,
desenvolver nogdes espaciais etc.(BORBA E PENTEADO, 2001, p.17)

Sendo assim, vé-se a necessidade e a responsabilidade de pensar
mudancas na educacdo contemporanea visando estabelecer novos processos para
a construcdo do conhecimento. Na sociedade da informacédo, quando se dirige a
guestdo da Educacdo, tudo indica que se precisa de profissionais que entendam o
novo momento em que se esta vivendo para poder enfrentar o desafio, de néo
apenas incorporar as tecnologias digitais aos curriculos escolares, mas também de
promover o desenvolvimento de novas praticas pedagogicas para se trabalhar com o
conhecimento e as tecnologias disponiveis para isso.

Nesse sentido, o professor passa a ter um papel fundamental nesse novo

contexto: se faz necessario que ele assuma um papel de destague, que passa por
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um profissional critico, criativo, com capacidade de trocar experiéncias juntamente
com os seus alunos; com vontade de aprender com eles e de trabalhar com o
coletivo, visando possibilidades de produzir conhecimento e aprendizagens
colaborativas, a partir do uso pedagdgico das tecnologias digitais.

Hoje em dia, para ser bom professor, ndo se pode mais pensar apenas na
capacidade e na seguranca que ele necessita ter para trabalhar e ensinar contetdos
da sua disciplina, mas também, nas oportunidades e espacos disponibilizados para
a construcéo de conhecimentos e desenvolvimento de novas competéncias do seu
aluno.

Essas competéncias sao caracterizadas e desenvolvidas pela formacao que o
aluno recebe, a qual consiste em desafia-lo a pensar a partir dos conhecimentos que
tem, a utilizar processos de critica e autocritica, a se posicionar frente aos problemas
da sociedade, a ter autonomia moral e intelectual, extraindo e selecionando
informacdes de efetiva qualidade, a saber se comunicar e conhecer as tecnologias e
as suas potencialidades de forma a utiliza-las a seu favor, com respeito ao coletivo.

Segundo Fantin e Rivoltella (2013, p.98)

[...] é frequente ouvirmos que os professores ndo possuem um bom capital
cultural, que ndo sabem usar o computador, que ndo aproveitam as
potencialidades que as tecnologias oferecem, e que isso os deixaria cada
vez mais “atrasados” em relagdo aos seus alunos, que estariam a alguns
passos a frente usando os meios eletrbnicos e digitais com grande
habilidade.

N&o se pode mais pensar as tecnologias digitais apenas como ferramentas de
apoio para realizacdo das tarefas escolares. Elas precisam ter um papel importante
para a formacdo do aluno e do professor e na transformacdo pedagodgica das
escolas, explorando as diferencas individuais e a capacidade do aluno e também do
professor, para torna-los usuarios com habilidades que permitam que eles possam
utilizar de vérias fontes de informacéo, diferentes meios de comunicacéo e que, com
sabedoria, possam extrair o que realmente € valido e confiavel.

Conforme Mercado (2002, p.14),

as escolas cabe a introducdo das novas tecnologias de comunicacdo e
conduzir o processo de mudanca da atuacdo do professor, que é o principal
ator destas mudancas, capacitar o aluno a buscar corretamente a
informacdo em fontes de diversos tipos. E necessario também,
conscientizar toda a sociedade escolar, especialmente os alunos, da
importancia da tecnologia para o desenvolvimento social e cultural.
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Diante de todo esse cendrio, questiona-se por que é tao dificil integrar
efetivamente a informética e as tecnologias digitais as escolas e aos seus curriculos,
de maneira que professores e alunos possam explorar as suas potencialidades e
transformar o ambiente escolar em um local de aprendizagem colaborativa, eficaz e
com mais ética, podendo usufruir das oportunidades e facilidades que as midias
digitais oferecem?

O interesse pelo tema da presente pesquisa foi em mim despertado, de
maneira mais incisiva, a partir da minha atuacdo como tutor de um curso de
Graduagdo a Distancia (Licenciatura em Educacdo do Campo), oferecido pela
Universidade Aberta do Brasil (UAB), através da Universidade Federal de Pelotas
(UFPel), para 27 polos (alguns polos com mais de uma turma) do Estado do Rio
Grande do Sul. A partir de tal ocasido, tive a oportunidade de conviver e interagir
diretamente com novas Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacéo (TDIC?),
gue me fizeram refletir sobre o atual cenario da educacdo, observar novas
oportunidades de ensino e de aprendizagem, além de ver possibilidades de produzir
novos conhecimentos.

Nesse sentido, percebi uma oportunidade de procurar estudar, pesquisar e
investigar os por qués, os motivos, as razdes das tantas dificuldades enfrentadas
para que se possa, efetivamente, utilizar e integrar as TDIC nas escolas e nos
ambientes de ensino e de aprendizagem, tendo em vista que atualmente estamos
vivendo em uma sociedade digital que se utiliza em grande parte de servicos
integrados por essas tecnologias.

A presente pesquisa traz uma reflexdo sobre a importancia da formacdo de
professores com foco na utilizacdo das tecnologias digitais da informacdo e
comunicacdo, em um contexto em que professores da rede publica municipal de
Pelotas tiveram a oportunidade de participar de um programa de capacitacdo, com o

olhar voltado para a necessidade do uso pedagdgico das TDIC, em escolas dessa

! Optou-se pela utilizagdo da expressdo Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicacao, por dar a
caracteristica de maior abrangéncia, no entanto, ndo desconsideramos 0s autores que usam
Tecnologias de Informacao e Comunicacao (TIC), Tecnologias Educativas ou Novas Tecnologias de
Informagdo e Comunicacdo (NTIC) Quando falamos em TDIC nos referimos ao conjunto de
tecnologias que permitem a aquisi¢do, producdo e transmissdo de informagbes que podem ser
dinamizadas por meio de imagens, videos, A&udio, textos, jogos eletrdnicos. Durante o
desenvolvimento desta dissertagdo, em alguns momentos aparecera o uso do termo TIC, pois
determinados autores citados no texto, usam esta expressao.
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rede, bem como as implicagcbes dessa formacdo na préatica docente. Este estudo
aborda uma investigagédo sobre condi¢des e situacdes de uso e de integracdo das
TDIC em ambientes de ensino e aprendizagem.

O presente estudo ocorreu em duas etapas. Na primeira, utilizou-se de uma
andlise de questionarios (formulérios on-line - disponibilizados através do Google
Drive?) respondidos por um grupo de professores da rede publica municipal de
Pelotas que participou do programa de capacitacdo do Grupo PROMIDIASS. Os
dados obtidos através da realizagdo desta capacitacdo foram coletados,
classificados e analisados a partir de uma abordagem qualitativa e quantitativa. Essa
etapa consistiu em investigar e compreender condi¢cdes individuais, coletivas,
institucionais e paradigmaticas que influenciam na utilizagcdo e na integracdo das
TDIC na prética docente destes professores.

Numa segunda etapa, com base nas analises dos resultados coletados na
primeira etapa e de posse das informagcdes dos professores que participaram deste
processo de formacado até a fase final, foi proposta uma investigacdo sobre a pratica
docente de alguns deles, apds a conclusdo do Curso de Capacitacdo do
PROMIDIAS. A partir disso, se buscou identificar condicdes, razdes, crencas,
posturas e/ou conhecimentos que favoreceram atingir a conclusdo desse curso de
formacéo, bem como observar a ocorréncia de possiveis transformacfes na pratica
destes professores. Também foi possivel apresentar niveis indicadores, através de
uma analise sobre a integracdo das TDIC nas escolas e nas acdes pedagogicas
destes professores.

Em relacdo ao referencial tedrico, este estudo fundamentou-se em
pressupostos teoricos de Lévy (1999, 2012), Sibilia (2012), Belonni (2008), Churches
(2009), Almeida (2011), Valente (2011, 2012), Fantin e Rivoltella (2013), Jonassen
(2007), Moraes (2002), Costa (2004, 2013), Vosgerau (2013), Pasinato (2013),

Puentedura (2014), dentre outros. Privilegiaram-se reflexfes sobre possibilidades de

2 Armazenamento on-line gratuito do Google para fotos, documentos de texto, planilhas, designs,
gravacles, videos, etc. Os arquivos podem ser acessados em qualquer lugar através de
smartphones, tablets e computadores. Os arquivos podem ser compartilhados com outras pessoas
para visualizacao ou edi¢ao. Disponivel em: < https://www.google.com/intl/pt-BR/drive/>. Acesso em
25 de jun. 2016.

3 Comunidade de cooperacdo para formacédo de professores em midias digitais interativas. Este
programa sera melhor explicado na secao 4.1 desta dissertacao.
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integracdo das TDIC ao curriculo da escola, buscando evidenciar razdes e
condicdes individuais, coletivas, institucionais e paradigmaticas que influenciam a
integracao e a utilizagéo das TDIC em ambientes de ensino e aprendizagem.

Outro aspecto investigado nesta pesquisa diz respeito as formas como os
professores podem explorar as potencialidades que as TDIC possibilitam, de modo
gue ndo sejam apenas ferramentas tecnolégicas para substituir velhas praticas, mas
sim oportunidades de transformacdo pedagdgica e desenvolvimento da autonomia
no individuo. Também sao propostas reflexdes sobre a importancia e a necessidade
da Formacao Continuada de Professores, considerada fundamental para a utilizagéo
pedagdgica das midias digitais em ambientes escolares. Este trabalho também
apresenta a Taxonomia de Bloom revisada, como instrumento de analise e avaliacao
da aprendizagem de professores no curso de formacgao continuada. Ademais, este
estudo exibe propostas de indicadores que permitem avaliar estagios de integracéo
das TDIC sobre a pratica docente de professores que finalizaram a capacitacao do
PROMIDIAS.

O objetivo geral desta pesquisa é investigar condicbes que influenciam na
utilizacéo e na integracao das TDIC em acbes pedagogicas de professores da rede
publica municipal de Pelotas, observando o cenario educacional das escolas
publicas, a partir da Formacdo Continuada para Professores, proposta pelo Grupo
PROMIDIAS em conjunto com a Secretaria de Educacdo do municipio de Pelotas.

Como objetivos especificos o presente trabalho procura,

a) ldentificar condicdes individuais dos professores da rede publica
municipal de Pelotas que influenciam na utilizacdo e na integracdo das TDIC

em suas ac¢des pedagogicas, hos ambientes de ensino e aprendizagem.

b) Identificar condicdes coletivas que influenciam na utilizacdo e na
integracdo das TDIC em acdes pedagdgicas dos professores da rede publica

municipal de Pelotas.

c) ldentificar condi¢cbes institucionais que influenciam na utilizacdo e na
integracdo das TDIC em acdes pedagdgicas dos professores da rede publica

municipal de Pelotas.
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d) Identificar condi¢des paradigmaticas que influenciam na utilizacdo e na
integracdo das TDIC em ag¢bes pedagdgicas dos professores da rede publica
municipal de Pelotas.

e) Investigar, dentre os professores que concluiram a capacitacdo do
PROMIDIAS, condic¢es, razbes, crencas, posturas e/ou conhecimentos que
favoreceram atingir a conclusdo desse curso de formacédo, bem como
compreender possiveis motivos para o alto indice de evasdo dos professores

gue nao concluiram essa formacao

f) Apresentar uma andlise, realizada junto a um grupo de professores dentre
agueles que concluiram a capacitagdo do PROMIDIAS, de indicadores de
niveis de integracdo das tecnologias digitais em suas acfes pedagogicas,
considerando critérios estabelecidos em modelos de integracdo das TDIC, ja

existentes.



2 TrajetOria pessoal - Memorial descritivo

Este memorial descritivo tem como objetivo apresentar a minha trajetéria
académica e profissional docente até o presente momento, relacionando-a com o
uso das tecnologias ao longo destes anos. Para elabora-lo, levei em consideracao
condicles, situacdes e contingéncias que envolveram o desenvolvimento da minha
carreira profissional docente e também da minha vida estudantil. No decorrer da sua
elaboracdo, procurei destacar elementos importantes e correlacionados com a
minha vivéncia em meio ao processo evolutivo das tecnologias no que tange ao
tema educacao. Além disso, considero este memorial um instrumento confessional
das minhas atribuicbes durante as etapas de minha carreira académica e

profissional.

2.1 O meu processo de formacdao e as tecnologias

Lembro-me que desde as primeiras aulas no jardim da infancia, onde
observava atentamente as acfes dos professores, ja percebia as técnicas utilizadas
gue tinham como base: a voz da professora, juntamente com 0S recursos visuais
gue acompanhavam o quadro e 0 giz, 0S quais procuravam ilustrar os conteudos
desenvolvidos durante as aulas. O livro, como até os dias de hoje, era referéncia
para o que devia ser ensinado. Até a minha conclusdo do ensino fundamental, os
recursos utilizados foram os mais tradicionais dos que se conhece no ambito
educacional.

Tenho lembrancas das séries iniciais em que as professoras utilizavam o
mimiégrafo*. Quando recebia o material mimiografado, adorava cheirar as folhas,
pois tinham aquele cheirinho do &lcool. A lousa, representada pelo quadro verde, e 0

giz eram os instrumentos mais usados durante as aulas. Até o fim das séries iniciais

4 Equipamento que produz copias em média escala a partir de uma matriz perfurada afixada em torno
de uma pequena bobina de entintamento interno e acionada por tracdo manual ou mecénica.
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as aulas se mantinham com 0s mesmos recursos: a voz do professor, o quadro, 0
giz, os livros e as técnicas didaticas comumente usadas para ensinar através de
jogos e brincadeiras.

Em meio as séries finais do ensino fundamental, alguns professores
ensaiavam uma aula diferente e conseguiam levar a TV e o video cassete,
posteriormente substituido pelo DVD, para o espac¢o educacional e, assim, foram
considerados precursores no processo de ensino-aprendizagem com 0 uso de
tecnologias — além do livro impresso, do quadro verde e do giz. Raramente faziam
isso, mas quando possivel, inovavam em suas aulas.

Em geral, o papel do professor era limitado a transmitir 0 conhecimento para
o aluno, mantendo sua atuacdo como aquele que detinha o poder do conhecimento
e, restando ao seu publico alvo, a posicdo de meros espectadores. Em meio a esse
meu processo de formacédo escolar, paralelamente, muitas pessoas utilizavam a
modalidade de ensino por correspondéncia (o principio do Ensino a Distancia).

Quando ingressei no ensino médio, tdo logo ao sair do ensino fundamental,
priorizei fazer um curso técnico, pois assim, acreditava que ao finaliza-lo estaria
preparado para o mercado de trabalho. E de fato, a antiga Escola Técnica Federal
de Pelotas, hoje Instituto Federal Sul-Riograndense (IFSul), preparava e, ainda
prepara seus alunos para o mercado de trabalho na area técnica e,
consequentemente, para a industria.

L4 foi onde o uso das tecnologias na educacdo se tornou mais evidente.
Cursei Eletrénica, que tinha muitas aulas praticas em laboratérios, o que permitia a
comprovacao da teoria vista em sala de aula, através do ato de experimentar. Nessa
época, muito utilizei nas aulas praticas, o Z-80° um microprocessador de 8
bits projetado e vendido pela Zilog a partir de julho de 1976. Foi amplamente usado,
tanto em microcomputadores desktop ®quanto em sistemas embarcados, centrais

telefénicas e para fins militares.

> O Z-80, seus derivados e clones constituem uma das familias de UCPs mais usadas em todos os
tempos e, juntamente com a familiaMOS Technology 6502, dominou 0 mercado de
microcomputadores de 8 bits no final da década de 70 até meados dos anos 80.

& E um termo que vem da lingua inglesa, e em portugués, significa “em cima da mesa” literaimente.
Na lingua inglesa, o termo é utilizado como adjetivo para fazer referéncia a um objeto que pelo seu
tamanho pode ser colocado em cima de uma mesa. Disponivel em <
http://www.significados.com.br/desktop/>. Acesso em 25 jun. 2016.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Microprocessador
https://pt.wikipedia.org/wiki/8_bits
https://pt.wikipedia.org/wiki/8_bits
https://pt.wikipedia.org/wiki/Zilog
https://pt.wikipedia.org/wiki/1976
https://pt.wikipedia.org/wiki/Microcomputador
https://pt.wikipedia.org/wiki/Desktop
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sistema_embarcado
https://pt.wikipedia.org/wiki/Unidade_central_de_processamento
https://pt.wikipedia.org/wiki/MOS_Technology
https://pt.wikipedia.org/wiki/6502

24

Os professores também utilizavam os computadores PCs e assim aprendi a
trabalhar com a linguagem Pascal. Nas aulas tedricas, 0s recursos ainda eram a
lousa, agora quadro branco e canetas (marcadores de quadro branco), além de
utilizar o retroprojetor, um dispositivo capaz de projetar imagens ampliadas (de textos
ou fotos) sobre uma tela, ou numa parede. Estas imagens eram obtidas a partir de
objetos impressos em laminas de plastico transparentes, popularmente conhecidas
como transparéncias ou acetatos.

Outro recurso utilizado por professores e profissionais da educacdo desta
Instituicdo, foi a sala multimidia, composta por um mini auditério com recursos de
audio e video para apresentacbes de palestras realizadas por convidados ou
professores de outras Instituicbes, ou até mesmo, usada para participacdes em
eventos de maior proporgao.

No ensino superior, em que tive oportunidade de realizar a minha formacao
em Licenciatura Plena em Matematica, pela Universidade Federal do Rio Grande
(FURG), em relacdo ao uso das tecnologias por parte dos professores desta
Instituicdo, me pareceu haver um retrocesso em relacdo ao que ja havia estudado
no ensino técnico. Mesmo tendo cursado a Universidade (de 2001 a 2005) ha
aproximadamente dez anos depois da minha formacdo no ensino técnico (1992) e
com as tecnologias na educacdo muito mais avancadas, a Licenciatura travou
significativamente esse processo de utilizacdo das TDIC na minha formacdo como
aluno. As aulas eram tradicionais com o uso de quadro e giz.

O computador era utilizado pelo professor como recurso tecnoldgico para
elaboracdo de exercicios e provas. Mesmo tendo uma ou duas disciplinas que
utilizavam o computador — pois determinados conteudos deviam ser ensinados
através de softwares educacionais — pouco utilizei os laboratérios de informatica.
N&do houve disciplina voltada para a formacdo de professores utilizando uma
metodologia diferenciada e com foco na utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas
digitais para a educacéo.

Quando voltei ao IFSul, em Pelotas, para fazer uma especializacdo voltada
para a area técnica, passei a utilizar, de forma mais abrangente, as tecnologias
digitais. Alias, por ser uma especializagdo voltada para o desenvolvimento da
Microeletrénica (&rea tecnoldgica que trabalha com a integracdo de circuitos

eletrénicos, promovendo uma miniaturizagdo dos componentes em escala


https://pt.wikipedia.org/wiki/Imagem
https://pt.wikipedia.org/wiki/Amplia%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Tela
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microscoépica), a utilizacdo de computadores, de softwares e de atividades préticas
para montar e testar circuitos eletronicos, era o que nao faltava.

As aulas eram preparadas pelos professores e ministradas com o uso de
projetores digitais e quase sempre nos laboratérios de eletrbnica, a fim de
comprovar através da pratica, certas teorias estudadas. O material de apoio, além
do préprio material desenvolvido pelo professor e dos livros adotados, eram
acessados pela internet como fonte de pesquisa para complementacdo dos
contetidos estudados em aula. Sempre tinhamos um link’ para pesquisar, um video
ou uma pagina com abordagem nos contetddos desenvolvidos nas aulas, para
enriquecer ou desenvolver o conhecimento. O meu trabalho final, além da parte
escrita, teve que ser avaliado também pelos resultados da parte pratica — que

envolvia a montagem de circuitos eletronicos e avaliacao de resultados.

2.2 Minha atuacao docente e 0 uso das tecnologias

Em relacdo a minha atividade profissional, atuei por dois anos no IFSul
(periodo de 2006 a 2008) como professor substituto do curso técnico em
Telecomunicagdes, ministrando aulas de uma disciplina técnica. O publico alvo
dessa instituicdo sdo alunos que tem um objetivo muito especifico e sdo muito
focados na preparacéo técnica para o mercado de trabalho. Para o desenvolvimento
das aulas utilizei varios recursos que envolviam tecnologias.

Durante estas aulas, cheguei a utilizar o retroprojetor com lamina de
transparéncia, quadro branco e caneta; também videos com apresentacdes de
contetdos especificos; computadores com projetores digitais e algumas aulas
praticas em laboratorios que utilizavam equipamentos de transmissdo de dados.
Como professor, eu sempre usei o computador para elaboracdo de avaliacoes,
atividades complementares e producédo de material para as aulas.

Nesse contexto, editores de texto (Word), planilhas (Excel), programas de

apresentacdo (Power Point) eram utilizados para tais atividades. O aluno sempre

7 A palavra significa elo, vinculo ou ligagdo. E um elemento de hipermidia que formado por um trecho
de texto em destaque ou por um elemento gréfico que, quando acionado, provoca a abertura ou
encaminhamento ao novo documento.
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tinha acesso aos laboratorios de informatica do curso para realizacdo das tarefas e
trabalhos de pesquisa. A Instituicdo possuia uma plataforma em que era utilizada
para registros de contetdos de aula, frequéncia e notas dos alunos; o que comprova
gue outros setores da Instituicdo incorporaram o uso das tecnologias na intencéo de
ganhar mais qualidade e maior confiabilidade no trabalho executado. O professor, de
certa forma, tinha que possuir habilidades minimas para o uso desta plataforma
educacional adotada pela Instituicdo, 0 que para muitos, nesta época, ndo se
comprovava na pratica.

Como professor de Matemética, ministrando aulas em escolas publicas, além
do método tradicional, com aulas expositivas utilizando quadro e giz (quadro branco
e canetas), eu tive a oportunidade de usar laboratérios de informatica para trabalhar
e pesquisar varios conteudos que eu estava desenvolvendo em sala de aula.
Também procurei trabalhar com os alunos o uso de planilhas, tomando como
referéncia os conteudos de estatistica. As aulas sempre foram produtivas e com
bons resultados.

Quero deixar claro que, mesmo utilizando metodologias com a aplicacao de
ferramentas digitais, nunca consegui, de fato, explorar as potencialidades do uso
das midias digitais no que se refere a aprendizagem e o favorecimento que elas nos
possibilitam para a construcado do conhecimento e da aprendizagem coletiva.

Atualmente sou professor do Colégio Municipal Pelotense e, por vezes, atuo
como professor de Informatica na modalidade EJA (Educacao de Jovens e Adultos).
Essa é uma modalidade de ensino muito diferente do que habitualmente eu estava
acostumado, mas ndo menos importante, pois trabalho com um perfil de publico
muito diversificado, tanto no que diz respeito a idade, quanto as caracteristicas da
forma como aprendem. Quero deixar registrado que estou aprendendo muito no que
tange as questdes pedagodgicas dessa modalidade de ensino.

De 2007 a 2011, atuei como professor de Ensino Fundamental nas séries
finais, no municipio de Turucu. Exerci minhas atividades em duas escolas diferentes.
A escola da zona urbana era pequena, mas com uma boa infraestrutura e ministrava
aulas para as turmas de 5% a 82 séries. Raramente eu utilizava uma metodologia
diferenciada que permitisse 0 uso de tecnologias digitais, mesmo a escola possuindo
um pequeno laboratério de informética que, eventualmente, podia ser utilizado.

Talvez, por ndo estar disponivel para atender a demanda dos professores e por ter
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que, muitas vezes, implorar para ser liberado para as turmas, é que perdi o interesse
e a motivagao.

A escola da zona rural foi que me fez propor uma maneira diferente de
trabalhar os conteldos da minha &rea. Foi uma experiéncia muito boa, pois a
proposta de ensino baseava-se na realidade cotidiana do aluno. O que eles
necessitavam aprender sobre matematica? Ora, tratava-se de uma zona rural e de
uma realidade em que os alunos trabalhavam com as suas familias, basicamente
em atividades agricolas, e que dali retiravam o sustento. Precisava conhecer o
entorno para me adequar ao novo processo de ensino e de aprendizagem.

Neste espaco, me foi permitido explorar o conhecimento prévio dos alunos e a
partir dai escolher conteudos e tematicas de interesse comum aos alunos desta
escola. Foi muito gratificante e importante para o0 meu crescimento profissional, pois
a partir de entdo, procurei ter outra visdo sobre o significado da palavra “aprender”.
Por outro lado, nunca me apropriei de tecnologias digitais para ensina-los, mas sim,
de outras técnicas que fossem bem mais favoraveis aos interesses desses alunos.

Em escolas de iniciativa privada (atuei no mesmo periodo — 2006 a 2011),
onde os recursos utilizados por essas instituicbes geralmente sdo melhores, tive a
oportunidade de trabalhar, em uma delas, com um método de ensino muito
moderno, que me proporcionou oOtimas oportunidades de trabalho com a utilizacéo
das midias digitais. Fui professor de turmas de 52 e 72 séries do Ensino Fundamental
e 1° ano do Ensino Médio.

Nesses anos que trabalhei nessa instituicdo, percebi uma forma peculiar
deste publico de alunos. Eles sdo, em sua grande maioria, exigentes e esperam do
professor sempre uma forma diferente de ensinar os contetdos. Tive a oportunidade
de trabalhar com as tecnologias digitais, 0 que permitiu enriqguecer as minhas aulas
e, de certa forma, agregar novos conhecimentos aos alunos. Mas, permaneco com a
mesma ideia: ainda me parece que eu estava a subutilizar as TDIC em relacdo as
suas potencialidades, no sentido de possibilitar a construcdo de conhecimento, bem
como de proporcionar aprendizagens de forma colaborativa.

Em sintonia com as tendéncias educacionais mais recentes, o contetdo

digital do Sistema UNO?® é totalmente integrado ao material impresso, o que

8 Sistema de Ensino adotado pela escola
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enriquece a acao docente e contribui para que a aprendizagem do aluno seja mais
dindmica e significativa. A meu ver, mesmo tendo a oportunidade de trabalhar com
essas ferramentas digitais, a escola subutilizava esses recursos, pois os professores
nao estavam preparados para trabalhar com as tecnologias, sendo que mudavam
apenas a forma como os conteldos eram apresentados, sem nenhuma mudanca
pedagdgica ou transformacédo na préatica docente.

Além dos recursos didaticos, a escola trabalhava em cima de uma plataforma
gue permitia o controle de frequéncia on line (no exato momento em que acessa 0
sistema) e digitacdo de contelddos programaticos, notas de avaliacdo dos alunos e
postagem de material (listas de exercicios, textos auxiliares e etc.) para
complementacao de estudos.

Também atuei como tutor a distancia junto ao curso de Licenciatura em
Pedagogia (UAB/UFPel)® de 2010 a 2012, obtendo assim o conhecimento do
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), na plataforma Moodle'®. Foi uma
importante experiéncia em que pude descobrir novas abordagens pedagogicas,
novas metodologias e novas formas de trabalhar com a aprendizagem. Um contexto
bem diferenciado da formacédo de profissionais da area de educacédo e que me fez
refletir sobre novos valores e novos conceitos nesse universo da EDUCACAO,
enquanto educador. Também fui professor tutor atuando na supervisdo de estagio
de alunos da Licenciatura da Educacdo do Campo, outro curso na modalidade

EAD da UFPel. A EAD permite essa maneira diferente de aprender.

9 Curso a distancia da Universidade Federal de Pelotas vinculado ao Programa Universidade Aberta
do Brasil (UAB)

10 Modular Object Oriented Distance LEarning - é um sistema de gerenciamento para criagdo de
cursos online. Esses sistemas sdo também chamados de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA)
ou de Learning Management System (LMS). O Moodle é um software livre de apoio a aprendizagem
gue pode ser instalado em vérias plataformas que consigam executar a linguagem php tais como
Unix, Linux, Windows. MAC OS. Como base de dados podem ser utilizados MySQL, PostgreSQL,
Oracle, Access, Interbase ou ODBC. Seu desenvolvimento € de forma colaborativa por uma
comunidade virtual, a qual retine programadores, designers, administradores, professores e usuérios
do mundo inteiro e esta disponivel em diversos idiomas. A plataforma vem sendo utilizada ndo sé
como ambiente de suporte a Educacéo a Distancia, mas também como apoio a cursos presenciais,
formagdo de grupos de estudo, treinamento de  professores. Disponivel em:
<http://www.moodlelivre.com.br/tutoriais-e-dicas/974-0-que-e-moodle>. Acesso em 18 jun 16.

11 A Educacdo a Distancia é a modalidade educacional na qual a mediacdo didatico-pedagogica nos
processos de ensino e aprendizagem ocorre com a utilizacdo de meios e tecnologias de informacao e
comunicacdo, com estudantes e professores desenvolvendo atividades educativas em lugares ou
tempos diversos. Esta definicdo estd presente no Decreto 5.622, de 19.12.2005 (que revoga o
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As tecnologias estédo diretamente ligadas as a¢des do curso, até porque todas
as atividades sao realizadas através de uma plataforma (Moodle) que permite a
comunicacdo entre os participantes (professores/alunos/profissionais que trabalham
com a EAD) do curso através de ferramentas tecnologicas sincronas e assincronas.
O ambiente virtual permite ao professor e ao aluno a abertura de espacgos de
aprendizagem reservados pelo curso para estimulagéo da troca de experiéncias em
relacdo as suas praticas docentes. Os féruns!? tornam a aprendizagem entre os
alunos do curso, muito mais significativa. A troca de experiéncias vivenciada por
cada aluno enriguece o conhecimento de quem esté inserido no grupo.

Na EAD se trabalha com Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) que
permitem a comunicacdo e troca de informacdes através de chats'®, féruns de
orientacdes, féruns de discussdes, hangouts!4, mensagens pela plataforma Moodle
e a utilizacdo de e-mails para envio de documentos, textos ou informacgdes diversas.
Através deste vinculo tive a oportunidade de realizar diversas capacitacdes com a
utilizacdo de midias educacionais; essas capacitacfes deveriam ser oferecidas ou
disponibilizadas a todos os professores da rede municipal, estadual ou particular,
para que pudessem romper com esse paradigma da acomodacao e perceber que a
escola exige um professor moderno, atuante e com conhecimentos praticos sobre

novas metodologias que utilizam as tecnologias digitais.

Decreto 2.494/98), que regulamenta o Art. 80 da Lei 9.394/96 (LDB). Disponivel em:<
http://portal.mec.gov.br/instituicoes-credenciadas/educacao-superior-a-distancia>. Acesso em 25 jun.
2016.

2 E um espaco web dinAmico que permite que diferentes pessoas possam se comunicar. E uma
ferramenta de comunicacdo assincrona que permite a acessibilidade dos participantes a qualquer
momento para contribuicdes livres, mas respeitando-se os temas da discussdo e 0s prazos
estabelecidos. Disponivel em: <http://br.ccm.net/contents/829-forum-de-discussao>. Acesso em 18
jun 2016; Disponivel em: <http://dmd2.webfactional.com/media/anais/FORUM-DE-DISCUSSAO-
COMO-FERRAMENTA-PARA.pdf>. Acesso em 18 jun. 2016.

13 E uma forma de comunicag&o a distancia, utilizando computadores ligados & internet, na qual o que
se digita no teclado de um deles aparece em tempo real no video de todos os participantes do bate-

papo.

14 S3o servicos oferecidos para bate-papos na internet. Tem a funcdo de conectar as pessoas e
permitir a interacdo entre elas. Pode servir como videoconferéncia e conversagdo, permitindo a
realizacdo de trabalhos escolares, dentre outras fungfes. Disponivel em:< http://hangouts-
tips.blogspot.com.br/2013/11/0-que-e-hangouts.html#.V2XCNLsrLIU>. Acesso em 18 jun. 2016
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As capacitacdes me permitiram, por exemplo, compreender sobre construcéo
de textos colaborativos, usando o editor de texto do Google Drive!®; me fez
compreender um pouco mais sobre Web 2.0; trabalhar com softwares de audio;
elaborar videos educativos; fazer reunibes e encontros virtuais utilizando o Hangout
do Google; a trabalhar com Mapas Conceituais e Mapas Mentais; participar de
foruns e chats contribuindo para o trabalho coletivo e a reflexdo sobre temas
importantes da educacdo e mais uma série de coisas envolvendo a utilizacdo das
novas midias digitais e suas contribuicdes na educacéo.

Nesse sentido, por ter vivenciado essas experiéncias e na intencao de
compartilhar esses importantes momentos de aprendizagem, principalmente na
minha atuacdo junto a EAD, é que me sinto muito a vontade de buscar, através
deste trabalho, investigar como estad ocorrendo a utilizacdo e a integracdo das
tecnologias digitais de informacéo e comunicacéo na pratica docente de professores
de escolas publicas do municipio de Pelotas.

No decorrer deste trabalho estarei justificando a intencéo e a importancia de
propor esta reflexdo, bem como identificarei os sujeitos que estado envolvidos nesta
pesquisa e também o produto final que foi elaborado durante o desenvolvimento

deste estudo.

15 E um servico de disco virtual que o Google lancou, oferecendo 5 GB de espaco gratuito para seus
usuarios. O servico permite o armazenamento de arquivos na nuvem do Google e possui aplicativos
de sincronizacdo para Windows, Mac e Android. Os arquivos armazenados no Google Drive podem
ser compartilhados por amigos e colaboradores através da conta do Google. A pessoa decide com
guem ira compartilhar cada arquivo além de decidir o nivel de permissao de cada pessoa, escolhendo
guem apenas podera visualizar, editar ou comentar nos seus arquivos. Para arquivos compativeis
com o Google Docs, o servico tem integracdo automatica, oferecendo aos usudrios edicédo
colaborativa de seus arquivos no Google Docs. Além desta integracdo, o Google Drive traz integracao
com o Google+, pois adiciona fotos e videos do Google Drive em um album da rede social do Google,
permitindo que o usuario compartilhe o material com amigos. Existe ainda a integragdo com o Gmail,
para que seja enviado um link da versdo atual dos seus arquivos para amigos e colaboradores.
Disponivel em  <http://www.techtudo.com.br/artigos/noticia/2012/04/0-que-e-google-drive-e-como-
usar.html>. Acesso em 22 mai. 2016.


http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/google.html
http://www.techtudo.com.br/lancamentos/noticia/2012/04/google-drive-e-lancado-oficialmente.html
http://www.techtudo.com.br/lancamentos/noticia/2012/04/google-drive-e-lancado-oficialmente.html

3 Referencial Tedrico

Neste capitulo sdo apresentadas as discussdes sobre as teorias que
fundamentaram e que embasaram esta pesquisa. Varios autores sao elencados com
0 propoésito de sustentar bases teoricas que alicercam este trabalho. A utilizacédo e a
integracdo das tecnologias digitais em ambientes de ensino e de aprendizagem sao
fundamentais para uma evolucdo da escola, que hoje estd estabelecida em uma
sociedade tecnolégica e da informagéao.

Nesse sentido, serdo abordadas discussdes sobre possiveis mudancas dos
processos de ensinar e aprender, valorizacdo e adequacédo da formacao inicial e
continuada dos professores, bem como condigcbes e razbes que influenciam a
utilizacdo dessas tecnologias digitais em ambientes escolares, além de reflexbes
sobre a utilizacdo do potencial dessas tecnologias, que pode ter papel transformador

nas acodes do sujeito.

3.1 Sociedade, Tecnologias e Educacao

Conforme Levy (2012), as mudancas que atingem a educacédo e a gestdo do
conhecimento configuram a base de uma nova sociedade. A escola, juntamente
com professores e alunos, passa por uma reflexdo de seus principios pedagoégicos e
sobre a utilizagcdo de novos recursos tecnoldgicos na aprendizagem. Para Levy
(2012), o conhecimento € dinamico, no entanto, tempos atras era possivel que ele
fosse transmitido de geracbes em geracfes sem que houvesse muitas
transformacBes em sua esséncia.

Com o advento das tecnologias e o surgimento de varias profissées ligadas a
ela, diminuiu o ciclo de renovacdo dos conhecimentos. Da forma como o trabalho
esta evoluindo, € notéria a necessidade de conhecer e lidar com novas tecnologias.
Elas estdo presentes em praticamente tudo que fizemos no nosso cotidiano. Usa-se
de forma pessoal em quase tudo que se faz. Atualmente muitos servicos como

transporte, comércio e educagdo estdo ligados a industria do conhecimento:
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pesquisa, documentacdo, educacdo, consultoria, formagcdo profissional,
comunicacao e etc.

De acordo com Levy (2012), ha uma revolucdo da cibercultural®, ou seja, tudo
gue se trata de processamento de informacdo e de comunicagdo encontra-se
multiplicado pelas novas ferramentas de suporte digital. Praticamente todas as
atividades humanas séo influenciadas pela informatizacéo. A sociedade esta tomada
pelas tecnologias digitais de comunicacao e de informacédo. H&4 uma transformacéao
da sociedade em relacdo as suas formas de pensar, de agir e de viver, causadas
pelas mudancas tecnoldgicas ocorridas ao longo dos anos.

De acordo com Rivoltella (2013, p. 25),

Além das mudancas na comunicacao e na midia, observamos mudancas na
sociedade e no sistema formativo. Pensamos aqui — sem entrar em uma
andlise mais aprofundada — na disponibilidade da informacdo, na
complexidade cultural, nos fluxos de migrantes na perspectiva da
intercultura e da pluralidade religiosa, na crise das familias, nas novas
tarefas da escola, na falta de autoridade dos adultos, nas novas exigéncias
dos adolescentes. O futuro da midia-educacéo e as tendéncias pelas quais

podemos descrever o seu futuro tém de ser alocados nesse contexto de
mudanca.

Segundo Levy (2012), a informética ndo sé é mais uma inteligéncia artificial
com um cérebro eletrbnico, mas uma inteligéncia humana aumentada e
transformada pelo computador. A internet € uma revolucdo. E um movimento social
de pessoas interessadas em experimentar novas formas de comunicacao interativas
e comunitarias.

Nesse sentido, de acordo com Fantin (2013, 2015) e Belloni (2008), é
possivel perceber que a utilizacdo de computadores conectados a internet muda a
maneira de se buscar e construir o conhecimento. O uso do computador traz novas
possibilidades de aprendizagem. Na educacédo do século XXI, €é visivel a presenca
de tablets, smartphones, quadros interativos, computadores e outras tantas
tecnologias digitais a disposicdo de professores, estudantes e publico em geral. A

comunicacao por meio das tecnologias digitais pode reunir as ferramentas usadas

16 Conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e
de valores que se desenvolvem juntamente com o ciberespaco. Essas técnicas criam novas
condicbes e possibilitam ocasides inesperadas para o desenvolvimento das pessoas e das
sociedades, mas que elas ndo determinam automaticamente nem as trevas nem a iluminacao para o
futuro humano (LEVY — 1999, pg.17).
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dentro e fora dos espacos formais de aprendizagem e permitir a interagdo constante
no processo educacional.

A utilizacdo das tecnologias digitais como forma de comunicagao, permite a
interacdo do profissional docente com o estudante em cendrios virtuais, como por
exemplo, o uso das redes sociais.

Dessa forma, as redes sociais podem contribuir para a mobilizacdo dos
saberes, o reconhecimento das diferentes identidades e a articulagdo dos
pensamentos que compdem a coletividade. Por isso é possivel a escola
fazer uso dessas redes sociais levando em consideracdo as intervencdes
intencionais dos professores, que podem funcionar como agentes capazes
de contribuir para o aprofundamento das tematicas discutidas nesses
espacos e orientar as discussfes, auxiliando no aprofundamento dos temas,

na sintese de idéias, no levantamento de aspectos significativos e nos
secundarios, na andlise critica dos dados (TIJIBOY e MACHADO, 2005,

p.8)

O avanco da interacdo em ambientes educativos, apoiado pelas tecnologias
digitais, aos poucos, esta alterando e quebrando a hierarquia que se tem em relacéo
ao conhecimento, em que o aluno é tratado apenas como espectador, enquanto o
professor € o Unico protagonista das acfes em sala de aula, o detentor do
conhecimento. Se, ha pouco tempo, os espacos de formag¢do, como a escola, eram
considerados locais onde o saber era “guardado” como privilégio de alguns e a
informacéo era “repassada como fonte de verdade”, hoje, a informacao circula por
toda a parte e pode ser buscada por qualquer pessoa.

Essa realidade estd se modificando porque o facil acesso as novas
tecnologias, por parte dos estudantes, provoca necessariamente uma reflexdo de
como os professores estdo desenvolvendo as suas praticas em sala de aula e como
possiveis transformacfes sdo necessarias e fundamentais para uma aproximacao
entre essas diferentes geracdes em relacdo ao ensino, a aprendizagem e a
apropriacdo das novas midias.

Na visdo de Valente (2012), o professor ou educador deveria exercer o papel
de agente que promova a construcdo do conhecimento, sendo ele um agente da
aprendizagem. Assim a interacdo do aprendiz com outras pessoas e objetos
favorece e possibilita a construcdo do conhecimento que sera produto dessa inter-
relacéo e reflexdo conduzida por agentes da aprendizagem.

Frente a estas mudancas sociais e tecnologicas, nas quais estamos
envolvidos, as formas de ensinar do professor exigem rupturas e transformagdes. As

tecnologias educacionais, ao se consolidarem, permitiram aos estudantes: acesso,
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organizagao, troca e administracao da informacao; producdo de conhecimentos de
forma individual e também coletiva, resolucdo de problemas e maior autonomia.
Como afirma Kenski (2007, p.19), “as tecnologias invadem as nossas vidas, ampliam
a nossa memoria, garantem novas possibilidades de bem estar e fragilizam as

capacidades naturais do ser humano”.

3.2 A escolado século XXl e a Cultura Digital

O alerta para o rumo das escolas diante do atual momento da educacéo e da
importancia da utlizagdo das novas midias no ensino faz refletir sobre a
incompatibilidade desse novo modo de se fazer educagdo com o modelo estéatico
atual, baseado na oralidade e na escrita. Para Sibilia (2012, p.197), [...] a escola
esta em crise [...], a sua tendéncia é de se tornar obsoleta. Sera que ela ird perder o
sentido? A escola esta em crise também porque ndo acompanha a evolucéo
tecnoldgica.

A instituicdo escola, se comparada a uma tecnologia de época, teria que ser
hoje uma maquina ou um dispositivo moderno destinado a produzir algo compativel
com a atual geragdo que esta frequentando a escola e, o perfil dessa geracéo € o
aluno que ja nasce envolto aos inumeros recursos tecnolégicos que lhes déo a
informacédo que desejam, e também as diversas formas de comunicacao digital que
Ihes possibilitam o conhecimento e a busca por novas informagoes.

Talvez por isso seja possivel compreender o alto indice de desinteresse pela
escola, apresentado pelos alunos dos niveis escolares basicos. Segundo Sibilia
(2012, p. 197), [...] “tal maquinaria estaria se tornando gradativamente incompativel
com 0s corpos e as subjetividades das criancas de hoje” [...], ou seja, a escola atual
tem imensas dificuldades para conectar-se literalmente a linguagem, as novas
formas de relacionamento e de aprendizagem da nova geracdo. Seria a escola uma
maquina antiquada e com componentes com um funcionamento conflitante com as
atitudes e acdes dessa nova geracao? O que ocorre é uma divergéncia de época
entre a escola e seus alunos.

O modelo sociocultural, baseado num padréo politico e econémico dominado
pela burguesia das sociedades industriais, e os valores e crencas exigidas na

sociedade, se eternizaram, proporcionando um engessamento nas formas de
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ensinar e de aprender. Os mesmos principios organizacionais da Sociedade
Industrial foram aplicados aos sistemas de ensino e as escolas, e isso, se perdura
até os dias de hoje. A tecnologia |lhe empresta apenas uma aparéncia de

modernidade, no entanto, sem mudar nada de essencial.

As filas de carteiras, as campainhas a tocar de hora em hora, as disciplinas
artificialmente separadas, os curriculos nacionais rigidos, o estudo de temas
fora de contexto, a memorizacdo e a reproducdo mecéanica de “saberes”, a
aquisicdo de conhecimentos sem aplicacdo visivel, o isolamento e a
competicdo no trabalho escolar resultaram dessa mesma visdo industrial e
mecanicista (FIGUEIREDO, 2016, p. 812)

Segundo Xavier, Ferreira e Avila (2013) se percebe ainda, de uma maneira
geral, que nos cursos de licenciatura, ndo ha um interesse pelo ensino com o uso da
cultura digital. Ao que tudo indica, € possivel perceber que, durante a formacao de
professores que trabalham na base da educacdo formal, ou seja, nos cursos de
licenciatura, ainda ha muita resisténcia por parte de muitos educadores em se
moldar a esse hovo momento em que a educacao se encontra. Essa resisténcia de
professores universitarios se traduz na pratica pedagogica dos seus alunos, nas
instituicbes escolares em que atuam.

RazbGes de natureza cultural e psicolégica sdo também muitas vezes
utilizadas como argumento para justificar o atraso que se verifica na Escola,
em termos de utilizac@o efectiva das TIC. Para além de factores de cariz
eminentemente cultural, como a resisténcia a mudanca e a inércia prépria
da instituicAo escolar, alids abundantemente estudados e normalmente
referidos como justificagdo para “atrasos” de outra indole, este tipo de
justificacdes desloca para os diferentes agentes educativos em particular a

responsabilidade do actual estado de coisas nomeadamente em termos da
sua incapacidade de inovacdo e mudanca (COSTA, 2004 p. 23-24).

Convivendo com professores despreparados estd a geracdo Z (nativos
digitais), a qual se comunica de uma forma bem diferente daquela tradicionalmente
usada por muitos dos atuais educadores e professores. De acordo com Venn e
Vrakking, (2009), o perfil atual do aluno é caracterizado por um sujeito que esta
totalmente envolvido pelo uso das novas tecnologias. Os jovens utilizam as midias
digitais cotidianamente para se comunicar e para hora do lazer: por que nao utilizar
efetivamente esses recursos tecnolégicos digitais na hora de estudar, de aprender e
de construir conhecimento?

E sabido que professores, de uma maneira geral, queixam-se em reunides
pedagobgicas sobre o desinteresse, por parte dos alunos, em concentrar-se nas

aulas e, de fato, ndo se sentirem envolvidos e motivados por aquilo que estdo
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aprendendo. Essa dificuldade transforma a atividade docente em um fardo muito
pesado, em que muitas vezes obtém-se como resultado a desisténcia ou o

abandono da profisséo.

De forma geral, educadores passaram por um processo de formacéo
baseado na palavra escrita, em textos estaticos, geralmente em preto e
branco, enquanto jovens e criancas que estdo nas escolas nasceram em
um contexto repleto de recursos tecnolégicos digitais, necessitando fazer
uso de habilidades visomotoras, sensoriais, l6gicas, espaciais e sociais. Um
dos grandes desafios a ser enfrentado pela escola € justamente minimizar
essa incompatibilidade entre a cultura e as linguagens orais e escritas
existentes no meio escolar e a cultura digital e as linguagens midiaticas que
perpassam nossas vidas e vém nos constituindo de formas diferentes e nos
levando a desenvolver aprendizagens, habilidades e comportamentos
diversos (SPEROTTO, DEBACCO, XAVIER e AVILA, 2015, p. 161).

A cultura digital esta representada pelas midias que permitem a aproximacao

no tempo e no espaco. Segundo Fantin e Rivoltella (2013, p.96),

as midias sdo mais que instrumentos primordiais da relacdo com o mundo,
configurando-se como formas de cultura, sendo por meio delas que se
consolidam novas percepcbes marcadas por interdependéncias e
interconexdes de diversas naturezas. Afinal, parece que o planeta nunca foi
tdo pequeno, pois temos a possibilidade de “estar conectados com todos”
num sentimento que transcende as barreiras do tempo e do espaco [...]. E
tal sentimento é promovido pela cultura digital.

“A cultura digital € também uma cultura em que a portabilidade € um item
importante” (Fantin e Rivoltella, 2013, p.97). Os aparelhos estdo cada vez menores e
mais leves podendo ser transportados em bolsos. Eles chegam a fazer parte do
préprio corpo. A sensacdo que se tem é que, quando alguém esquece essa
tecnologia portatil, a impresséo € que esta faltando uma parte do corpo. Com eles é
possivel ouvir musica, comunicar-se, conectar-se, editar textos e imagens, etc.

De acordo com Sperotto, Debacco, Xavier, Avila (2015, p.163),

As tecnologias digitais presentes em nosso dia a dia apontam para o fato de
gue nao falamos mais do computador na escola, mas de uma tecnologia
gue permite ao aluno navegar em um mundo digital, em meio a milhdes de
informacdes, conteldos e materiais. Esses dados adentram o espaco da
escola, modificando a cultura escolar por meio das novas relacdes
estabelecidas e de uma producéo de subjetividade dentro e fora da escola,
por redes sociais presentes no cotidiano de alunos, professores, equipe
pedagdgica, gestores e pais

Diante deste cenario, em que a cultura digital est4 fortemente presente no
nosso cotidiano, marcado pelo uso de codigos, linguagens e estratégias pragmaticas
de comunicacao diferentes (FANTIN e RIVOLTELLA, 2013, p.96 apud RIVOLTELLA
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2003a), se faz necesséaria uma transformacdo nas formas de ensinar, passando por
uma reflexdo conjunta da escola, dos professores e dos alunos. E fundamental que
se tome providéncias visando maiores reflexdes e discussdes sobre condi¢cdes
institucionais, individuais, coletivas e paradigméticas da escola como um todo, sob
um olhar que busca entender facilidades e dificuldades que se apresentam para que
essas transformacdes, na pratica docente, de fato, possam acontecer.

Estas transformacgfes passam pela mudanca de comportamento e de acbes
pedagdgicas de professores, educadores, gestores, alunos e a comunidade escolar.
O ndo acompanhamento da evolucédo tecnolégica, definida pela consolidacdo da
cultura digital, que comega a caracterizar uma nova escola e, a néo utlizagdo
desses recursos digitais dentro dos cursos de licenciatura (que inicialmente formam
professores) so reforca e intensifica a postura apatica do professor dentro da sala de
aula frente ao uso das TDIC.

O uso das tecnologias digitais nas escolas, depende muito da formacao do
professor para uma incorporacdo tecnolégica e do sistema educacional, que
responde pela implementacdo das TDIC nas escolas. (VALENTE, 2012). Na
verdade, ndo basta apenas os professores modificarem as formas de apresentacéo
dos seus conteudos, utilizando as novas midias digitais e 0S seus recursos.

Faz-se necessaria uma transformacdo na metodologia, nas formas de
ensinar, tornando mais atrativa a sua aula, modificando o foco e fazendo o aluno néo
ser apenas um espectador, mas sim parte fundamental do processo de construcéo
do conhecimento. As tecnologias sdo muito importantes e funcionais para atender
essa nova geracao de nativos digitais, mas é preciso repensar, sob alguns aspectos,
como utilizar o potencial pedagdgico que elas oferecem.

De acordo com Fantin e Rivoltella, (2013) os professores ainda consideram a
tecnologia como um recurso que apenas ajuda e facilita o seu trabalho, e ndo como
uma cultura que intermedia as relacdes, que faz parte integrante de suas vidas, que
possibilita a producdo e a socializacdo do conhecimento. De certa forma ndo véem
as midias e tecnologias como objetos socioculturais, entendendo apenas como
recurso que pode ou nao ser utilizado em sala de aula.

Diante das transformacdes que estao ocorrendo na sociedade, e diante deste
novo perfil de aluno, a escola contemporanea busca repensar suas a¢des enquanto
instituicdo de ensino. Promover espacos de interacéo e de alfabetizacdo tecnologica

€ o caminho para modernizarmos a educagéo escolar. As instituicdes ainda n&o
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estdo sendo abastecidas tecnologicamente de maneira que possam atender as
expectativas de professores e de alunos.

Sob um contexto pedagdgico, ainda h& pouco investimento em capacitacéo
de professores, de forma que esses possam ter uma oportunidade de transformar
efetivamente a sua prética, buscando assim, romper com o estado de inércia e de
acomodacado presente na cultura da grande maioria dos professores. Para muitos
deles, o uso da tecnologia é um desafio, que exige rupturas no paradigma vigente e
gue o possibilita sair da zona de conforto, permitindo que o0 mesmo passe a conviver
com novas estratégias metodoldgicas, que modificam suas acles, seus
procedimentos e suas atitudes enquanto professor.

Do ponto de vista do aluno, estes sabem manipular melhor o computador ou
dispositivo tecnolégico em questdo e, por consequéncia, 0S recursos, programas e
softwares oferecidos por essas maquinas, criando solu¢cdes mais faceis. Por sua
vez, os professores, por ndo se sentirem seguros na utilizagcdo destes recursos,
evitam transitar sobre esse caminho. A utilizacdo de novas técnicas faz parte da
evolucdo do homem, no caso dos professores, a utilizacdo das TDIC é fundamental
para maior qualificacéo da sua pratica docente.

Como diz D’Ambrésio (2002, p.60), “ou os educadores adotam a
teleinformatica com absoluta normalidade, assim como o material impresso e a
linguagem, ou serdo atropelados no processo e inuteis na sua profissdao”. Ha
grandes possibilidades de transformar a escola que parou no tempo em uma escola
moderna, e também de resgatar o interesse por parte dos alunos através de uma
educacédo de qualidade, que inclua a utilizacdo de novas tecnologias que faz o dia a

dia desse aluno contemporaneo.

3.3 A Geracdao Z e o contexto escolar

Uma nova geracdo vem revolucionando e desenvolvendo novas formas de
aprendizagem e de vida. Impulsionados pelas novas tecnologias, a geracdo Z

(definicdo sociolégica para definir geracdo de pessoas nascidas de 2000 a 2010 —
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WIKIPEDIA, 2017)! vem criando novas estratégias de aprendizagem que diferem
das geragbes anteriores. Essa geragdo € conhecida por Homo Zappiens!® e
apresenta caracteristicas diferentes nos modos de aprender e de se relacionar. Nao
somente o0 aspecto educacional, mas social, cultural e econdmico estdo se
modificando pela influéncia desta nova geracao.
Eles ndo conheceram o mundo sem internet, ndo diferenciam a vida online
da off-line querem tudo para agora. Sao criticos, dinamicos, exigentes,
sabem o que querem, autoditadas, ndo gostam das hierarquias nem de
horarios poucos flexiveis. S8o os jovens da Geragdo Z, que nasceram
depois de 1995, e que agora comecam a entrar no mercado de trabalho
bastante confiantes. A chegada dessa nova geracdo ao meio organizacional
ja causa certos impactos por conta das caracteristicas peculiares desses

jovens e vai exigir que empresas se adaptem e apliquem novas praticas
para atrair e reter esses profissionais (EL PAIS — BRASIL, 2015).

Nesse sentido, essa geragcdo representa uma necessidade urgente de
mudancas no campo da educacdo e ainda uma oportunidade de reflexdo sobre os
seus valores e comportamentos. Olhar para os valores desta geracdo significa
buscar uma fonte de inspiracdo e orientacdo para procurar ajustar o atual sistema
educacional e, com base nisso, olhar com bons olhos o futuro da nova sociedade.

A sociedade estd mudando por que os individuos que agora fazem parte dela
possuem caracteristicas diferentes dos individuos das geracdes anteriores. A
geracdo Z ja nasce envolta a equipamentos e ferramentas tecnolégicas de dltima
escala de evolucéo e, junto a isso, existe uma mudanca de comportamento que, por
consequéncia, exibe novas formas de aprender sobre a vida e sobre o mundo.

De acordo com Xavier, Ferreira e Avila (2013, p.4)

Os jovens e criangas, chamados de geracgéo digital, nativos digitais ou homo
zappiens sdo pessoas que ja nasceram em um contexto repleto de recursos
tecnoldgicos. E uma geracdo que estd acostumada com o controle remoto,
com o mouse, com o controle do video game. Eles cresceram trocando de
canais (“zapeando”) até encontrar o que é de seu interesse, jogando nos

computadores e videos games, tendo que fazer uso de habilidades viso-
motoras, espaciais, de descobertas, de decisdes rapidas.

17 Disponivel em:< https://pt.wikipedia.org/wiki/Gera%C3%A7%C3%A30_Z>Acesso em 10 jul.2017.

18 para VENN e VRAKKING (2009), o Homo Zappiens representa uma nova geracido que faz as
coisas de maneira diferente e que é um expoente das mudancas sociais relacionadas com a
globalizagéo, a individualizacdo e o uso cada vez mais massivo da tecnologia nas nossas vidas.
Fazem parte da geracdo digital, criancas que atuam em mundos digitais on line ou lidam com a
informacao digital.


http://brasil.elpais.com/brasil/2014/12/10/tecnologia/1418238574_228198.html
http://brasil.elpais.com/brasil/2014/12/10/tecnologia/1418238574_228198.html
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N&o obstante, como a escola pode cumprir seu papel de ensinar o individuo
promovendo situacbes onde o mesmo possa desenvolver as suas competéncias e

aplicar seus conhecimentos em favor da sociedade?

O Homo zappiens ndo usa a linearidade, ele primeiro comeca a jogar e,
depois, caso encontre problemas, liga para um amigo, busca informacdo na
internet ou envia uma mensagem para um férum. Em vez de trabalhar
sozinho, eles usam redes humanas e técnicas quando precisam de
respostas instantdneas. Por isso o Homo zappiens tem sido chamado
"Geracdo instantanea". Eles querem respostas quase instantdneas para
suas perguntas, e isso € uma realidade para a maior parte deles. O Homo
zappiens j4 sabe como obter respostas instantaneas, simplesmente
enviando perguntas a pessoa certa, férum, sala de bate-papo ou sala de
discusséo (VENN e VRAKKING, 2009, pg 31-32).

De acordo com as idéias de Sibilia (2012), Belloni (2008), Fantin (2015) a
nova geracao tem muitas oportunidades de acesso ao fluxo das informacdes. Usam
e abusam do espaco cibercultural; lidam com informacdes descontinuadas,
interagem com comunidades e criam seus espagos virtuais; comunicam-se e
colaboram em rede sempre pensando em suprir suas necessidades. A sua relacao
com a escola mudou! Hoje séo sujeitos que ndo conseguem mais ficar sentados
como meros espectadores, ouvindo um professor falar incansavelmente sem se
sentirem provocados e instigados.

No convivio desta situacdo demonstram um comportamento hiperativo,
atencao limitada e pouco tempo de interesse nas acdes propostas pelo professor
gue deseja lhe explicar o mundo a partir das suas convic¢des. O professor explica e
passa a informacdo. Mas isso para eles, ndo tem mais sentido, até por que o que
eles querem saber é muito facil de obter, sabem bem onde procurar e onde
encontrar.

A linguagem, nesta geracdo é outro aspecto que se diferencia. Além da
linguagem prépria, se comunicam virtualmente e coletivamente. Conseguem
simultaneamente, conversar, assistir um filme e estudar, por exemplo. Sé&o
multitarefa: fazem muitas coisas ao mesmo tempo — eles sédo capazes de tudo isso
sem perder o foco. Dai pode-se perguntar qual o interesse, ou qual a satisfacdo ou
felicidade que tem este sujeito de frequentar e de permanecer na escola, sendo ela
um local de aprisionamento da sua liberdade de aprender? Para muitos deles esta

instituicdo n&o os conhece e nao faz parte do mundo deles.
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Esta geracdo aprende estimulada por jogos eletrdnicos, além de ser uma
aprendizagem individual e coletiva, visto que o compartihamento das acdes
necessarias para se ter sucesso em tal jogo € uma forma de aprendizagem
colaborativa, onde todos constroem as suas estratégias e dialogam via rede,
trocando seus conhecimentos. Na verdade, eles sdo provocados a elaborar
estratégias adequadas para resolver problemas enfrentados na situacdo de jogo.

Nesse modelo educacional atual, a aprendizagem esta fortemente
relacionada ao contetdo ensinado ou transferido para o aluno. Esse contelddo era
considerado conhecimento. Atualmente, entende-se que o conhecimento €
construido através dos significados que tem a informacgédo que cada aprendiz recebe.

A interpretacéo dos dados e a compreensédo dos processos e fenbmenos que
provém dessas informacdes obtidas € que permitem a constru¢do do conhecimento.
Logo, a escola ainda esta com uma estrutura de passar ou transferir o
conhecimento, enquanto que esta geragdo esta acostumada — fora da escola — a
buscar construir de forma autbnoma e cooperativa o seu conhecimento, baseado
nas estratégias que eles mesmos constroem para resolver problemas que sédo do
seu interesse.

Ensinar se tornou mais desafiador, pois os alunos desta geracdo tém
comportamentos diferentes. Alids, seus anseios, suas aspiracbes seus
comportamentos e suas relacfes sdo diferentes. Avancos socioecondémicos tendem
a exigir pessoas com capacidade de resolver problemas cada vez mais complexos.
Passar conteudos ndo é mais a missdo da escola. Esta deve primar pela formacéo
do cidadao para que saibam viver e trabalhar em organizacdes e instituicdes em que
o conhecimento € intenso e complexo.

Por isso a necessidade de mudancas no quadro educacional, sendo que para
iISSO € extremamente importante que se saiba e que se tenha conviccdo que é
preciso mudar o pensamento, as atitudes e as visdes de futuro daqueles que estédo

inseridos no contexto escolar.

3.4 Os paradigmas na Educacéo

Entende-se que um paradigma educacional € um modelo, uma teoria ou um

principio utilizado na educacéo e geralmente seguido por uma grande maioria. Nas
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escolas, a comunidade de professores tende a aderir ao paradigma vigente,
fundamentado nas crengas, valores e técnicas utilizadas que dominam os ambientes
de aprendizagem.

N&o é facil modificar uma estrutura, romper uma sequéncia ou quebrar um
paradigma. Segundo Khun (1978) a transicdo para um novo paradigma se da
através de uma revolucdo cientifica, que representa uma reconstrucdo da area de
estudos a partir de novos principios que confrontam o modelo do paradigma vigente.
Khun (1978) nos diz que as crises e as anomalias no paradigma dominante
culminam com a sua ruptura.

No caso da educacao, o fracasso na resolucao de problemas relacionados a
estrutura arcaica e de modelo ultrapassado em que se encontra a instituicdo escola
(SIBILIA, 2008), permite refletir que 0os avancgos das tecnologias e sua utilizacdo em
ambientes escolares, ao possibilitar novas formas de aprendizagem, possibilitam,
também, o surgimento de um novo modelo de paradigma que busca interromper
com esse modelo de educacéao ja superado.

Atualmente, com a geracdo que temos e que frequenta as salas de aula,
percebe-se a necessidade urgente de uma ruptura com o paradigma dominante, ao
passo que as tecnologias digitais representam um modelo com capacidade e
condicbes de apoio para resolver problemas, superar crises e anomalias que o
paradigma anterior ndo consegue mais.

Abaixo, destaca-se a Fig. 1 que caracteriza a problematica educacional atual

gue define um modelo de paradigma centrado no tradicional e no previsivel.
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Figura 1 — Representa¢éo do modelo de paradigma atual
Fonte: Autor, 2016
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Tendo em vista a nova concepcéo de educacdo, nesse mundo cibercultural,
onde o crescimento das novas tecnologias é enorme, e de acordo com as ideias de
Moraes (2002), Belloni (2008), Valente (2012) e Fantin (2015), as ferramentas
tecnologicas digitais tém um papel fundamental em relacéo as contribuicdes que ela
pode trazer no sentido estrategista e metodoldgico de uma sala de aula.

O fato é que, muitas vezes, as midias digitais sdo utilizadas desempenhando
meramente uma fungdo informativa e instrucionista na educagéo, favorecendo mais
0os métodos tradicionais aplicados em sala de aula, do que possibilitando o
desenvolvimento de aspectos construtivos, reflexivos e criativos nos sujeitos
envolvidos no contexto educacional.

As praticas pedagogicas podem estar mais sofisticadas com a ajuda de
inimeros recursos tecnoldgicos e novas tecnologias, no entanto, é necessario que
se compreenda que a partir desta evolucao e do uso pedagodgico desta tecnologia é
possivel, também, favorecer o desenvolvimento humano, criando novos espacos de
aprendizagem, ampliando conhecimentos, apresentando novas formas de
representar a realidade, possibilitando a formacédo de cidaddos mais criticos, com
mais autonomia, com capacidade de solucionar problemas sociais ou problemas
mais complexos nos quais o sujeito esteja inserido ou fazendo parte.

A Fig. 2 representa algumas das ideias dos pressupostos citados por Moares
(2002) que déao sustentacdo e colaboracdo para ressignificacdo dos paradigmas

educacionais.
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“
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Complexos . inear
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J
“
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[ Significativa 3

(Formacgdodo
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Figura 2 — Ressignificacdo dos paradigmas educacionais
Fonte: Autor, 2016
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Em contrapartida, o que se vé € que o uso do potencial destas tecnologias,
nas universidades e nas escolas, ndo esta acontecendo. Todo esse lado construtivo,
criativo, inovador e com capacidade de permitir entender a realidade, continua sendo
mascarado pelo modelo de educacdo bancéria, marcada no passado e, ainda, no
presente, pelo aprisionamento da mente e pelo controle politio-econémico-sdcio-
cultural, o qual toma as decisdes e estipula regras sobre o que, como e quando
ensinar. Estamos diante de um modelo equivocado de se fazer educacao. Observa-
se que as tecnologias estdo ai para apoiar os processos de transformacao da
educacdo que ainda esta fundamentada num modelo de repeticdo e de reproducao.

Segundo Moraes (2002), grande parte dos cursos on line sdo modelos de
tutoriais que ainda definem as interacdes entre os professores e alunos a partir de
estratégias pré-estabelecidas, pré-planejadas e com uma rigidez curricular. Nas
escolas, também nao € diferente. O professor tende a modificar a forma de
apresentacdo da sua aula, buscando nas tecnologias um recurso diferente e mais
moderno para ensinar seus conteudos.

Nesse sentido, a ideia permanece a mesma de quando se utiliza quadro e giz:
a transmissdo de conteudos compartimentados mediante o processo que favorece a
memorizacdo de fatos ou informacdes isoladas, sem permitir a construcdo do
conhecimento, seja ele individual ou coletivo. O aluno, novamente esta imerso em
um monte de conteudos e cabe a ele navegar nestas paginas eletrénicas em busca
da informacdo e ndo de uma maneira que possa fazer com que ele seja sujeito
participante da construcdo do seu conhecimento; ele continua a nédo fazer parte
desse processo de construcdo; permanece passivo e ouvinte, com pouca
participacdo e sem interacdo com 0 outro.

De acordo com Fantin e Rivoltella (2013, p. 139),

[...] vimos que a presenca e o forte uso das tecnologias nas escolas/e ou
nas praticas individuais dos professores nem sempre se traduzem em
praticas pedagdgicas transformadoras e inovadoras no contexto do ensino-
aprendizagem em sala de aula. Ou seja, podemos mudar a midia e a
tecnologia, e a técnica pedagogica permanecer a mesma.

A escola continua educando com foco nos valores do passado, muito
distantes das necessidades atuais. Mas afinal, que mudangas essas tecnologias
deveriam provocar nos sujeitos (professores) em termos de pratica docente? A
evolucdo tecnologica esta cada vez mais acelerada provocando uma defasagem

entre educadores e o mundo moderno e suas respectivas demandas educacionais.
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Para Moraes (2002, p.3),

Temos falhado ndo apenas pela dificuldade que temos em encontrar ou
propor solu¢des que permitam um maior acesso a esses Novos recursos por
parte da maioria da populacdo economicamente desfavorecida e
marginalizada, mas, sobretudo, pela auséncia de um modelo adequado de
formacdo do professor para o uso competente dessas novas tecnologias
nos ambientes escolares.

Segundo Moraes (2002), aos professores faltam metodologias e estratégias
de ensino mais atualizadas e mais adequadas a encarar esta realidade das novas
geragles, pois até onde se sabe, continuam educando com metodologias
cientificamente defasadas e fracassadas ou ainda utilizando tecnologias com um
jeito camuflado de apoiar as velhas teorias as quais caracterizam o aluno como um
mero espectador, receptor de informacdes, copiador e reprodutor de conteudos
ensinados pelos professores.

De pouco adianta usar as tecnologias se nao houver transformacao
pedagogica nas suas acdes. Moraes (2002, p.3) também questiona:

Como educar para uma sociedade do conhecimento que requer sujeitos
autbnomos, criticos, criativos, eternamente aprendentes, usando técnicas e
metodologias  epistemologicamente equivocadas e cientificamente
defasadas? Como levar o individuo a aprender a aprender, a aprender a

pensar e a viver/conviver como cidaddos planetarios, se trabalhamos com
modelos pedagdégicos inadequados nos ambientes educacionais?

Em concordancia, Fantin (2015, p.445) afirma,

[...] outros estudos demonstram (Sancho, 2013; Rivoltella,2013), a insercédo
de tecnologias nas escolas ndo é suficiente para desencadear processos
transformadores nas praticas pedagdgicas, por isso a necessidade de
pensar processos inovadores que permitam romper com certos paradigmas
da educacdo e analisar as praticas didaticas em didlogo com outros
espacos. Nesse sentido, a demanda por propostas metodoldgicas que
considerem processos e estratégias diferenciadas de ensino-aprendizagem
fica ainda maior, sinalizando a necessidade de reflexdo sobre o tema e
sobre as novas metodologias que promovem a integracdo dos dispositivos
moveis na didatica

Partindo desta ética e com o apoio das ideias de Moraes (2002), Valente
(2012) e Fantin e Rivoltella (2013), é possivel observar que as tecnologias néo estao
a servico, apenas como uma ferramenta pedagdgica que nos responde e
corresponde a qualquer tipo de indagacdo em relacdo ao que se quer saber. Elas

nao sao somente fontes de informagdo e comunicagéo, pois podem se constituir

também em oportunidades de desenvolvimento humano.
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Assim:

Ao colaborarem para o desenvolvimento de novas formas de pensar,
representar, armazenar, conhecer e disseminar informagfes, estas
ferramentas também podem se constituir em instrumentos valiosos para um
reposicionamento mais adequado do individuo diante do mundo e da vida
(MORAES, 2002, p.4).

Diante de novos cenérios e de novos ambientes de aprendizagem, de
oportunidades de construir conhecimento de forma individual e/ou coletiva, de
participar de um mundo globalizado com tecnologias de ponta, de ter uma visao
mais aberta e com capacidade de explorar, investigar e descobrir novos
conhecimentos necessita-se quebrar um paradigma que talvez esteja no proprio
SER. Conforme Maturama (1999), “mudando o FAZER, o individuo também estara
mudando o SER”.

Este impacto de querer transformar as metodologias educacionais, pensando
nas mudancas para quebrar com esse modelo pedagdgico vigente, conduz a
necessidade de refletir sobre praticas educacionais mais adequadas e abrangentes
aos aprendizes. A humanidade precisa desenvolver pensamentos mais abrangentes,
mais reflexivos e criativos para encontrar solugcdes para problemas que afligem a
propria humanidade. E preciso ver e sentir o outro de forma diferente; como um
sujeito capaz, com possibilidade de inteligéncia e amorosidade.

Nesse sentido a educacdo tem um papel fundamental. O trabalho docente
necessita atender a atual demanda formada por uma nova geracao e, para isso,
precisa adequar-se ao processo evolutivo da ciéncia, isso implica em acompanhar o
crescimento e desenvolvimento das novas tecnologias; engajar-se numa pratica
pedagodgica mais ética e mais adequada a evolugcdo do mundo e da vida e com

intencdes de superar o modelo pedagdgico existente.

3.5 As TDIC no processo de formacao de um novo curriculo

Na definicdo de Houaiss'®, curriculo é uma palavra que significa corrida,

carreira, lugar onde se corre; programacao total ou parcial de um curso ou de uma

19 Dicionério da Lingua Portuguesa - Dicionério interativo da Educac&o Brasileira - Informaco para
Formacé&o, 2016: Disponivel em <http://www.educabrasil.com.br/curriculo>. Acesso em 21 jan. 2016.
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matéria a ser examinada. O Dicionario Interativo da Educacédo Brasileira (2016)
define curriculo como o “Conjunto de disciplinas sobre um determinado curso ou
programa de ensino ou a trajetéria de um individuo para o seu aperfeicoamento
profissional”. Ao longo das décadas, o curriculo escolar passou por muitas
transformacgdes evoluindo o seu conceito e procurando a valorizacao dos interesses
dos alunos baseado nas experiéncias vivenciadas pelos mesmos.

Nesse sentido, varias teorias se desenvolveram e se constituiram na tentativa
de buscar um curriculo que pudesse ajudar a dar respostas para os problemas
socioecondémicos da sociedade. Atualmente, o conceito de curriculo possui
caracteristicas variadas e vem se modificando historicamente, buscando atender a
realidades sociais distintas, precisando ainda ser compreendido no contexto social
em que esta inserido.

Assim, quando se pensa em curriculo escolar, deve-se procurar elabora-lo
nao contemplando e ndo contentando somente estruturas administrativas, politicas,
econbmicas e sociais, mas também culturais e de conhecimento desenvolvido
através da interacao entre a escola e a vida do individuo.

Partindo deste conceito, busca-se uma ressignificacdo para o curriculo
escolar de maneira que este possa promover e desenvolver concepcdes sobre
valores, crencas, experiéncias, recursos, novas tecnologias e novas estratégias
pedagodgicas. Ndo se pode compreender o curriculo como uma selecao prévia de
contetdos organizados em disciplinas, um curriculo montado segundo ideologias e
interesses sociais de alguns e interesses pessoais de outros, resultando assim em
acOes pedagdgicas de professores que se baseiam na transmissao de informacdes
e assimilacao passiva do aluno.

Segundo Valente (2012), o curriculo deve contemplar os conteudos relativos a
cada disciplina da escola devendo somar-se a uma experiéncia de vida, ao
conhecimento do cotidiano e aos valores de cada individuo levando em conta os
interesses desse individuo. A Fig. 3 representa bem essa intencdo de unificacdo

destes significados.
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CURRICULO
O QUE SE
DESEJA? PRATICA SOCIAL
GRADE CONHECIMENTOS
CONTEUDOS CIDADANIA
VALORES
A 4

CIDADAO QUE
CONHECE E TEM
CONTEUDO

Figura 3 — Estrutura para o Curriculo desejado
Fonte: VALENTE, 2012

Se quiser olhar para a questéo tecnologica, as TDIC séo imprescindiveis para
gue essa transformacdo curricular aconteca. As Novas Midias, assim tambéem
chamadas, sdo responsaveis por possibilitar, através de diferentes linguagens
permitidas pela integracdo desses recursos, uma nova concepcao de curriculo
escolar, tendo a convergéncia dessas tecnologias digitais como ponto fundamental
para que ocorram as transformacfes necessarias no ambito educacional. Recursos
tais como a Internet, a Web, jogos, Comunidades em Redes, multimidias e etc.
oportunizam a exploracéo de diferentes linguagens caracterizadas pela escrita, pela
fotografia, pelas imagens e pelos videos.

O que se guestiona é de que forma essas TDIC podem ser integradas ao
curriculo escolar. Pouco adianta ensinar ao aluno sobre a utilizacdo de planilhas e
editores de texto ou o funcionamento de determinados softwares ou aplicativos, se
nao relacionarmos o uso destas tecnologias com os contetdos e com as disciplinas
gue estdo sendo trabalhadas no contexto escola. O que as TDIC acrescentam ou
modificam o processo de formacao do curriculo esta representado no eixo central da
Fig. 4.
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Figura 4 — Estrutura para o curriculo desejado com o uso das TDIC
Fonte: VALENTE, 2012

Assim, é fundamental pensar as TDIC ndo mais como, apenas ferramentas
tecnoldgicas digitais, mas como linguagens que representam o conhecimento e que
possibilitam estruturar um novo modelo de curriculo escolar. O que se vé é que elas
nao sdo usadas no intuito de explorar, em sua totalidade, as potencialidades que
oferecem para aquilo que € central na escola: a aprendizagem.

Segundo Figueiredo (2016), o grande desafio da educacdo é construir a
aprendizagem em contextos culturalmente ricos em atividades e interacdo, onde é
possivel se concretizar uma situacdo de aprendizagem através de um conjunto de
fatos, circunstancias e pessoas. Para ele, esse conjunto sobre: o que acontece
(atividades que ocorrem durante o processo de aprendizagem), o para e por que
acontece (objetivos da aprendizagem), onde acontece (espaco — fisico ou virtual,
simbalico, cultural e politico onde a aprendizagem ocorre), como e quando acontece
(descreve as estratégias de aprendizagem), a quem acontece (professores e/ou
alunos), € denominado de Contexto de Aprendizagem.

Nesse sentido,

Podem-se considerar varios contextos de aprendizagem as aulas
tradicionais, as aulas invertidas, a discussdo de casos e projetos de indole
pedagdgica, as atividades laboratoriais, reais ou simuladas, os cursos a
distédncia, as comunidades de aprendizagem, as redes sociais, quando
usadas para promover a aprendizagem, 0S cursos massivos, 0s ambientes
pessoas de aprendizagem — enfim, todos os eventos onde se aprenda,
sejam eles formais ou informais.(FIGUEIREDO, 2016, p.814).
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O fato é que, independente do contexto, busca-se uma pedagogia — neste
caso com exploracdo das potencialidades em que as TDIC podem contribuir — que
incentive a autonomia, a pratica, a democracia, a critica, a autocritica, a formacao do
individuo para resolver situacdes e problemas do cotidiano.

Ao pensar na sala de aula, de certa forma, pode-se fazer uma relacdo com a
maneira com que algumas disciplinas curriculares séo trabalhadas nas escolas. Se
escolher uma disciplina, como por exemplo, a Matematica, observa-se que, na
maioria das vezes, é ensinada aos alunos de maneira equivocada. Ela deveria ser
trabalhada como uma disciplina que estimula o sujeito a pensar e a ter capacidade
de refletir e clarificar o seu pensamento. Como isso € complicado de se fazer, pois
nao se tem o habito de se estruturar o pensamento I6égico e a partir dai construir
conhecimento, a escola ensina as técnicas ou metodos para se resolver expressoes
ou equacdes matematicas, dispensando o raciocinio, a l6gica e o pensamento critico
do sujeito.

Sendo assim, se tem a repeticdo de conteudos que ndo sado aprendidos,
usando simplesmente a técnica pela técnica, o método pelo método, sem
compreender o que se esta fazendo ou sem ter a exploracdo e a motivacéo
necessaria para se construir conceitos. Da mesma forma acontece com as TDIC que
sd0 usadas apenas como recursos técnicos para substituir o lapis e o papel ou
automatizar velhas praticas de ensino. O professor acaba por se preocupar em
ensinar como usar determinados programas ou softwares, ou como manipular ou
explorar informacdes de uma planilha eletrénica, deixando de lado e sem se importar
com o que as TDIC, realmente, podem contribuir em relacdo a aprendizagem.

Diante disso, o professor necessita refletir e tornar consciente a importancia
do seu papel na construcao do curriculo escolar. Ele necessita ter bem claro em seu
processo de reflexdo questdes sobre “o que, como, para que, para quem e a favor
de quem” se organiza o ensino com vistas a “reconstru¢do do saber ensinado”
(FREIRE, 2011, p.25). Nesse sentido, € necessario pensar em todo o contexto de
aprendizagem (FIGUEIREDO, 2016), no conhecimento que o aluno traz, partindo
das suas experiéncias, das multiplas culturas que convivem em seus espacos, da
diversidade que compde uma sala de aula, caracterizando, assim, uma escola
democrética.

Contudo, caberia ao professor problematizar a realidade desses sujeitos e

propor atividades que possibilitem que o aluno veja, reflita e discuta sobre o seu
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mundo e também busque novas informac¢des para transformar esse conhecimento
de senso comum, aprimorando a sua compreensdo de mundo e buscando uma
formalizacdo do conhecimento cientifico. E claro, que a partir de propostas de
mudancas, buscando uma ressignificacdo do curriculo, haverd também uma
necessidade de repensar a avaliago.

Nessa logica, busca-se um curriculo com propostas de valorizagdo do
conhecimento do cotidiano, de valorizagao da participacado do aluno como um sujeito
atuante nesse processo escolar — ndo sendo ele apenas um coadjuvante — um
curriculo com viabilidade de reflexdo sobre os problemas que envolvem o seu dia a
dia, possibilitando o uso do conhecimento escolar como um recurso para
compreender a sua realidade, tornando fundamental a construgdo humana e social
do individuo e, claro, o uso pedagodgico das tecnologias digitais como ferramentas
em potencial para que tudo iSso possa acontecer.

De uma maneira geral, essas necessidades de mudancas respondem a
importancia da participacédo do papel do professor no desenvolvimento do curriculo e
abre um espaco para repensar a necessidade de incluir, em sua organizag¢ao, 0 uso
de midias e recursos tecnolégicos digitais na formacao do aluno.

Conforme Almeida e Valente (2011, p.19),
As dimensbes da avaliacdo e do curriculo ganham novos contornos ao
integrar ao seu desenvolvimento as novas linguagens, midias e tecnologias
como instrumentos da cultura estruturantes do pensamento, das formas de
interlocuc@o e de novas elaboragBes culturais. A integracdo de tecnologias
ao curriculo abre novos horizontes em relagdo a flexibilizagdo da hierarquia

espaco temporal, dos tempos e espacos da escola, potencializando novas
formas de aprender, ensinar e lidar com o conhecimento.

Vive-se um momento em que ndo ha mais como evitar a implantacao efetiva
do uso das TDIC na educacéao e nas escolas em geral. Ndo como uma disciplina de
Informatica a parte, que ensina a utilizar os diferentes recursos computacionais mas,
sim, como uma estratégia pedagdgica para auxiliar e integrar o que acontece na sala
de aula procurando ajudar no desenvolvimento e na compreensdo dos conteldos
disciplinares que estdo sendo estudados na escola.

No entanto, existe um grande desafio na Educacdo que € a preparacdo dos
educadores (nisso inclui-se professores, gestores educacionais, orientadores,
tutores etc...) para desempenhar novas funcdes que envolvem esse universo
tecnoldgico digital. Muitos problemas de ordem politica, econémica, social e cultural

estabelecem barreiras para que o processo de integragao das tecnologias digitais
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comece, efetivamente, a fazer parte deste novo momento social e cultural em que se
vive dentro das escolas brasileiras.

A Fig. 5 aponta trés possiveis dificuldades que influenciam na integracdo das
TDIC em ambientes escolares, porém, se fragmentadas, originam-se outras mais a

partir destas.

| DIFICULDADES |
— e —

Tecnologias

utilizadas de
modo isolado

Figura 5 — Dificuldades que influenciam na integracéo das TDIC
Fonte: Autor, 2016

Segundo Almeida e Valente (2011, p. 06),

Nos estudos realizados, fica claro que as tecnologias digitais de informacgéo
e comunicagdo (TDIC) tém um papel fundamental no processo de
globaliza¢@o, provocam mudancas nos modos de ser e estar no mundo,
reconfiguram as rela¢cdes comunicacionais e fazem surgir uma nova ordem
social, denominada de sociedade tecnol6gica, sociedade em rede,
sociedade da informacao, sociedade do conhecimento, sociedade cognitiva,
sociedade digital ou outras denominacdes. Esta reconfiguracdo demanda o
desenvolvimento do olhar critico para ndo se deixar levar pelas ondas
momentaneas, nem tampouco ignorar que as tecnologias fazem parte das
nossas vidas, influenciam o processo de estruturacdo do nosso pensamento
e, em especial, o modo de ser, agir, e pensar das geracdes que hoje
frequentam nossas salas de aula.

As tecnologias digitais quando usadas de modo isolado n&o caracterizam a
aprendizagem do aluno. Utilizar o Facebook, o Whatsapp, o Google Drive, o
programa ou aplicativo que seja, sem que se possa explorar as potencialidades

destas ferramentas com vistas a atribuir significado aos conteddos que séao
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estudados nas disciplinas, nédo irdo integrar essas tecnologias de maneira efetiva
para compor o curriculo da escola.

Utilizar e explorar o uso das tecnologias digitais apenas como apéndice,
apenas substituindo o lapis e o papel por uma ferramenta digital, ndo caracteriza a
construgao do conhecimento a partir do uso das TDIC. Estaria sim, usando essas
tecnologias apenas para substituir antigas praticas da sala de aula ou acelerando
processos de execucédo de tarefas.

Os professores que utilizam tecnologias, mas que trabalham de forma isolada,
ou seja, que nao interagem com seus colegas, percebe-se que € bem possivel que
nao explorem as potencialidades das TDIC de forma efetiva. Estruturar projetos
interdisciplinares ou trabalhar com projetos tematicos que envolvem possibilidades
de uso das tecnologias digitais, permite o desenvolvimento do processo de
aprendizagem e do trabalho coletivo, possibilitando, nesse caso, 0 espaco para uma
aprendizagem coletiva e cooperativa. Desta forma o individuo aprende a
desenvolver sua capacidade de produzir conhecimento trabalhando de forma
colaborativa.

De acordo com Almeida e Valente (2011), Fantin e Rivoltella (2013), Belloni
(2013), dentre outros, a nao incorporacdo efetiva do uso das TDIC nas praticas
pedagogicas sao facilmente compreendidas quando se reconhece que as condi¢des
de apropriacdo e conhecimento sobre estas TDIC s&o precarias. Os professores néo
tém o tempo necessario para aprender a utilizar e a ter o conhecimento pedagogico
sobre essas novas midias. Ndo ha uma formacdo adequada de maneira que 0s
professores compreendam sobre a importancia de conhecer pedagogicamente o0 uso
das tecnologias como estratégia diferenciada na sua pratica em sala de aula.

A infraestrutura das escolas, principalmente escolas da rede publica, ndo
permite, em sua esséncia, que o professor possa trabalhar com tranquilidade, pois
os laboratérios de informatica, os equipamentos, as redes de conexdes apresentam-
se seguidamente com problemas. Soma-se a isso a inseguranca que o professor
tem por enfrentar algo que € novo e que ndo esta sob seu amplo dominio. Aprender
a usar as tecnologias de forma efetiva, no ponto de vista pedagdgico, tira o professor

da sua zona de conforto.
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O uso das TDIC exige dos sujeitos novas habilidades e necessidades de se
trabalhar em diferentes letramentos, como por exemplo: o letramento digital?®. Dessa
forma alunos, professores e pessoas, em geral, precisam conhecer mais
profundamente e se apropriar desses recursos digitais, de forma que as ferramentas
tecnologicas, de alguma forma, possam lhes ser Uteis para ajudar a resolver
problemas do seu cotidiano. Nesse sentido, espera-se que seja incorporado 0 uso
das TDIC de maneira que alunos e professores possam aprender a ler, escrever e a
comunicar-se através destes meios de expressdo que fazem parte desta nova
realidade social, mesmo sabendo que isso ndo tem sido uma tarefa facil.

Segundo Almeida e Valente (2011), alguns estudos realizados em varios
paises, apontam que o uso das tecnologias em espacos educacionais gera conflitos,
tensdes e desafios entre educadores e alunos. Um motivo muito claro é que os
alunos se apropriam mais facilmente das tecnologias digitais do que os educadores
(professores, gestores, especialistas em educacéo). Isso se da, de maneira geral,
porque os alunos convivem harmoniosamente e com muito mais seguranca junto as
novas midias do que os educadores. Sem falar que os professores, em sua maioria,
nao tiveram a formacao para isso, em seus cursos de graduacdo. A inseguranca por
parte destes profissionais, somado a outras dificuldades jA mencionadas no texto, €,
significativamente, um dos motivos da nao integracdo das TDIC nos curriculos
escolares e, consequentemente, na pratica pedagogica dos professores.

Um ponto importante, e que precisa ser salientado, € que o uso das
tecnologias digitais propicia muito mais do que memorizar ou transmitir informacdes.
Elas sdo importantes no sentido de serem utilizadas para potencializacdo das
praticas pedagogicas com o intuito de procurar desenvolver a autonomia do
individuo, torna-lo capaz de refletir e tomar acdes diante dos problemas do cotidiano,
Ihe dando possibilidades e condicbes para poder dialogar e representar as suas

ideias perante a sociedade.

20Que ¢é caracterizado pela apropriacdo da leitura e da escrita digital, sendo muito mais do que
apenas ler e escrever, tornando o sujeito capaz de utilizar essas tecnologias em préaticas do seu
cotidiano, resolvendo ou sendo capaz de resolver problemas sociais e ndo apenas caracterizado
como um mero apertador de botao de computadores (ALMEIDA e VALENTE, 2011)
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De acordo com Costa (2013, p.58)

Em “aprender com tecnologia” a idéia central € que o aluno tira partido
efetivo do potencial do computador sobretudo quando tem a oportunidade
de criar ou produzir algo (“ensinar o computador’) ou quando as
ferramentas utilizadas |he permitem estender, alargar ou reforcar a sua
capacidade de pensar.

Enfim, é possibilitar e expandir a sua compreensdo do mundo e da realidade.
Assim, podemos concluir que ambientes de aprendizagem com o uso das
tecnologias digitais favorecem e impulsionam novas formas de interagir com o
conhecimento, seja ele local ou global, e isso possibilita que o individuo desenvolva
uma capacidade de maior compreensdo de mundo, seja mais atuante socialmente,
capaz de ter o pensamento mais critico e democratico.

A partir disso, percebe-se a necessidade de pessoas que sejam preparadas
para a vida, e isso, a escola de hoje ja ndo consegue mais fazer. As tecnologias
digitais, integradas ao curriculo escolar, como uma possibilidade de provocar
transformacbes nas acOes pedagogicas do professor, podem fazer com que o
docente seja protagonista da sua pratica, utilizando essas TDIC de modo critico e
criativo, voltando-se a uma maior interacao e participacdo do aluno na construcao do
conhecimento e numa aprendizagem com mais significado.

A ideia € que se permita que o aluno crie condi¢cdes de estabelecer relagbes
com o0 seu cotidiano, com os acontecimentos do mundo e que o conhecimento
trabalhado em sala de aula utilize as tecnologias digitais para |lhe ajudar na

construcéo desse processo.

3.6 A Tecnologia e a Escola: O uso potencial das TDIC

E comum ouvir argumentacdes em que a falta de infraestrutura e de
condi¢cBes de trabalho do professor, aliado ao baixo salario, seriam fortes motivos
para que ndo haja esse uso estabelecido das tecnologias digitais, tdo desejado
nesse processo de reconfiguracdo do sistema educacional. Quando se fala em falta
de infraestrutura para a implantacdo das tecnologias digitais nas escolas, estamos
nos referindo, por exemplo, ao nimero insuficiente de computadores por aluno e a

conexao inadequada da internet.
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Ao mesmo tempo reconhece-se que isso, talvez seja um problema mais grave
e de maior proporgéo nas escolas publicas, ao passo que, escolas privadas dispdem
de recursos tecnologicos em propor¢cdes mais adequadas para seus alunos. O
salario, ainda que ndo se possa confirmar em sua integralidade, é maior do que
aquele pago em escolas publicas. O fato € que nenhum desses motivos é
preponderante para se justificar esse descompasso entre escola e tecnologia e o
uso dessas tecnologias de forma integrada as atividades da escola como um todo.

Conforme Almeida e Valente (2011), estudos mostram que simplesmente
aumentar os niveis de acesso as TDIC ndo implica, por si sO, a criacao de
oportunidades de uso dessas tecnologias para favorecer a aprendizagem. Inimeras
séo as dificuldades impactantes que nos indicam impossibilidades do uso das TDIC
na escola, e que, por consequéncia, impedem mudancas significativas na pratica
docente.

As TDIC nao sao totalmente acessiveis nas escolas e nos lares, ou seja, nem
todos conseguem se manter conectados diariamente por motivos de falta de
infraestrutura, nas escolas e nos lares, ou, puramente, pela questdao econdémica
determinada pelo baixo poder aquisitivo, o qual impede que certas pessoas possam
adquirir ou usar tais aparatos tecnolégicos.

O avanco muito rapido das tecnologias digitais dificulta a apropriacdo
tecnoldgica pelo professor, pois a falta de tempo para conhecer e se apropriar das
novas midias € um fator preponderante que caracteriza essa dificuldade. Qualquer
tipo de mudanca que se deseja na pratica docente, requer tempo para que se
encaixem as expectativas do professor, aos resultados almejados. O tempo é
fundamental para se ter o contato minimo e necessario com as novas tecnologias
digitais de modo que essa apropriacdo possa explorar, potencialmente e
adequadamente, o que essas midias podem oferecer em termos de aprendizagem.

Como a tecnologia avanca de forma muito mais rapida do que o tempo
necessario para que se compreendam essas tecnologias que estdo em
experimentacéo, essa apropriacdo acaba se tornando algo praticamente impossivel,
diante deste contexto. Todo esse avanco dificulta o processo de apropriacdo dessas
tecnologias digitais. Atualmente, é possivel observar o surgimento cada vez maior
de softwares, programas e aplicativos em todas as areas do conhecimento, ficando

inacessivel ter o dominio de toda essa tecnologia.
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Antigamente, quando o0s primeiros computadores foram utilizados na
educacdo, era possivel que o professor se apropriasse de forma mais adequada e
segura, no que se refere as habilidades minimas necessarias para o0 uso de tais
tecnologias. Atualmente sdo inUmeras as ferramentas computacionais, inimeros
programas, muitos recursos tecnoldgicos diferentes e muitas modalidades de ensino
qgue possibilitam o aprendizado do individuo, e isso faz com que o professor ndo
consiga dar conta de tanta tecnologia que surge.

Certamente o0s professores se sentem atropelados pelo crescimento
desenfreado das TDIC. Quando querem se apropriar e compreender o
funcionamento de uma nova midia, surge outra mais atualizada e mais desenvolvida
€ com mais recursos. Isso provoca um profundo descompasso entre o que se deseja
na pratica docente e o que ocorre, de fato, em relacdo ao uso desses recursos
tecnoldgicos digitais nas escolas.

Se o professor ndo consegue se apropriar dos recursos tecnolégicos
disponiveis, ele certamente tera muita dificuldade para integra-los as

atividades pedagogicas que acontecem em sua sala de aula (ALMEIDA e
VALENTE, 2011, p.43).

A formacédo inadequada do professor para o uso pedagogico das TDIC em
sala de aula, também caracteriza uma dificuldade, sendo que a grande maioria das
formacfGes docentes, quando estruturadas para aprendizagem com o uso das
tecnologias digitais, ddo énfase aos conhecimentos técnicos sobre os recursos
tecnoldgicos, pensando que os professores ja tém o conhecimento de como integra-
los em suas praticas pedagogicas e que, sozinhos, sdo capazes de implementar as
condicBes necessarias para usar as TDIC em sala de aula.

Nesse sentido, Costa (2013) nos diz que as instituicbes de formacéo inicial
tém uma consideravel responsabilidade pela nédo preparacdo dos professores e
educadores em relacdo ao uso das TDIC e, ainda afirma que a formacéo continuada
nao vai muito além, pois caracteriza uma preparacdo técnica dos professores e
claramente um prejuizo na preparacdo metodoldgica em relacéo aos beneficios e no
melhor aproveitamento do uso destas TDIC no curriculo da escola.

Outras formacdes focam estritamente os aspectos pedagdgicos e consideram
as tecnologias apenas como apoio as atividades de aula, desconsiderando que “as
TDIC estruturam modos de pensar, comunicar, lidar com a informagéo e construir
conhecimento” (ALMEIDA E VALENTE, 2011). Observa-se, entdo, que a formacéao



58

se da de forma incompleta, existindo a necessidade de composi¢cdo entre 0s
aspectos técnicos e aspectos pedagogicos, 0s quais deveriam caminhar juntos para
uma maior qualificacdo da formacéo do docente.

A falta de preparo dos gestores educacionais para dar suporte as inovacdes
pedagdgicas e administrativas, aliado a atual estrutura e funcionamento dos
sistemas de ensino que dificultam a organizacdo do planejamento de aula, contribui
no sentido de engessar o curriculo escolar, sem abrir possibilidades de inovacdes
pedagdgicas (ALMEIDA E VALENTE, 2011).

A obrigagdo do cumprimento de uma estrutura curricular retrégrada contribui
significativamente como uma dificuldade de adequar as TDIC na escola. Soma-se a
isso, a inseguranca do professor frente ao novo, o qual se sente pressionado por
mudangas, mas também sente dificuldade de encarar novos caminhos que o faréo
sair da sua zona de conforto, os quais, de fato, exigirdo mais dedicacao e trabalho
da sua parte.

De acordo com Fantin (2009), Almeida e Valente (2011), Costa (2013), sobre
0 uso das TDIC nas escolas, por professores e por alunos, ainda esta bem longe de
corresponder aos niveis desejados. Por mais que se diga que alguns professores
estdo usando as novas midias na sala de aula, ndo se sabe se estdo claras as
funcdes que a utilizacdo dessas novidades tecnolégicas pode assumir a servico da
aprendizagem. Basta ver que pouco se reflete sobre uma nova organizacdo do
espaco e de tempo para reconhecimento e aprimoramento dessas novas tecnologias
digitais. Também pouco se discute sobre a redefinicdo dos papéis de professores,
educadores e alunos em uma instituicdo escolar.

A seguir, baseado em estudos realizados por Valente (2012), apresenta-se
possiveis condi¢cdes ou razdes que sao determinantes para a ocorréncia da falta de
integracdo entre o curriculo e as TDIC, bem como a subutilizacdo das TDIC na
pratica docente. Essas possiveis razdes identificadas por Valente (2012) corroboram
para justificar o que esta escrito mais acima no texto. A Fig. 6 evidencia essas
razdes sem se preocupar em detectar e apontar a ordem de maior importancia e de
maior impacto para esse processo de falta de integracao que ocorre entre o curriculo

escolar e as TDIC.
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Necessidade de trabalhar
crencgas e teorias pessoais dos
professores

Necessidade de tempo para
dominio das TDIC

Figura 6 — Condic¢des que influenciam na integracdo das TDIC
ao curriculo escolar

Fonte: Autor, 2016

Na sequéncia apresentam-se alguns esclarecimentos sobre cada uma dessas
condi¢cBes ou razdes, no intuito de apresentar justificativas para a ocorréncia desses

problemas.

A — A escassez da infraestrutura — Grande parte das escolas publicas no
Brasil ndo apresenta uma estrutura minima para que se possa implementar o uso
das TDIC como apoio ao desenvolvimento cognitivo do aluno. Em muitos locais, ndo
existe um espaco (um laboratorio) para que atividades que possibilitem a exploragéo
das tecnologias digitais sejam desenvolvidas com uma organizacdo estrutural
minima. Mesmo escolas que possuem laboratérios minimamente equipados, ainda
sofrem com a ma administracdo destes espacos, representada pelo mau
funcionamento de computadores, pela utilizacdo de computadores ultrapassados,
por problemas de conexdo com internet e com a situacdo agravada por nao
receberem a assisténcia adequada para manter o espaco em pleno funcionamento.

Em contrapartida, paises com melhores condicdes de infraestutura e
equipamentos nas escolas também ndo garantem uma oportunidade de
desenvolvimento cognitivo do aluno por utilizar as novas midias digitais. Segundo
Almeida e Valente (2012), estudos da OCDE, em paises mais desenvolvidos em
relacdo ao indice educacional, como a Finlandia, por exemplo, mostram que 0s
alunos nao apresentam indices de desenvolvimento, pelo uso das TDIC, melhores
do que em paises mais pobres.
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Esses paises tém a tecnologia disponivel, no entanto, ndo sabem integra-las
de maneira adequada, ou seja, ndo fazem uso em potencial das tecnologias digitais
como possibilidade de transformacdo pedagdgica, com isso, ndo garantindo as
oportunidades de aprendizagem que as TDIC podem proporcionar.

B — Rapida Evolucdo das TDIC — E inegavel que as tecnologias evoluem
como se fossem uma progressao geométrica, enquanto o nosso esforco em
acompanha-las cresce como se fosse uma progressao aritmética. A cada dia vemos
mais equipamentos, softwares, aplicativos e novas formas de se obter a informagéo
e poder se comunicar com as pessoas € o0 mundo. Vive-se numa época em que nao
h& possibilidades de acompanhar adequadamente todo esse processo evolutivo das
TDIC. Se para varios segmentos da sociedade ja se percebe essa impossibilidade, o
gue dizer em relacdo a Educacédo? O sistema educacional, literalmente, esta sendo
atropelado pelo ritmo acelerado da evolucéo das TDIC.

Quando o professor pensa em aprender uma determinada técnica ou uso de
uma tecnologia, imediatamente, ja esta surgindo outra, mais moderna, com mais
recursos e com mais apelo midiatico. Dominar um software ou um aplicativo que
estd diretamente ligado aos conteudos de uma disciplina, ndo garante que o
professor esteja integrado &s tecnologias digitais e as novas midias. E preciso mais

envolvimento.

C — Formacéo inadequada dos professores: Segundo Valente (2012) e
Fantin e Rivoltella (2013) n&o basta o conhecimento pedagdgico e tecnoldgico. E
necessario que o professor mude suas concepc¢des sobre aprendizagem e entenda
as potencialidades das TDIC como exercicio da capacidade intelectual dos
aprendizes. As formacdes apontam ou para a questdo pedagolgica ou para a
possibilidade de ensinar os alunos a operar as tecnologias, seja na busca da
compreensao do hardware, seja na busca da compreensdo do funcionamento dos
softwares e aplicativos educacionais. Os professores precisam de capacitacdes que
possibilitem desenvolver competéncias que 0os ajudem no processo de integracéo

das tecnologias digitais com as atividades pedagdgicas.

D - Necessidade de trabalhar crencas e teorias pessoais dos

professores: As capacitacbes propostas aos professores, em sua maioria, quase
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nunca perguntam ou levam em consideracao as concepcoes e teorias pessoais dos
professores. Isto significa que ndo é observado, de fato, o que est4 acontecendo na
pratica docente desse professor e, se isso ndo é indagado e colocado em discusséo
e reflexdo, gera uma dificuldade muito maior de fazé-lo compreender sobre a
importancia da capacita¢do ou formacao na qual ele esta fazendo parte. Em virtude
disso, o professor estard inserido em um contexto de formacdo que ndo atende as
suas expectativas.

De acordo com Valente (2012), o professor tem muito mais facilidade em
adaptar-se a uma determinada proposta de inovacdo, se suas expectativas se
encaixarem bem com a sua concepcdo de pratica docente e 0 que para ele
representa a docéncia.

Ao negar, ou melhor, negligenciar as crencas e teorias pessoais do
professor, se esta instaurando um choque de culturas opostas: aquela que propde a
inovacao e a da pratica existente que acaba se tornando defensiva e resistente a

uma transformacéo (informacéo verbal??).

E — Necessidade de tempo para apropriacdo das TDIC: Este problema é
um dos mais complicados, pois, a medida que ocorre a evolucdo das TDIC, o
professor fica cada vez mais distante de entender sobre elas. A partir disso, o tempo
se torna inimigo do professor nesse processo de incorporacdo e integracdo das
TDIC a sua pratica docente. Valente (2012) propde algumas etapas a serem
seguidas e respeitadas para que o dominio pedagogico sobre as TDIC aconteca de
forma satisfatéria. Basicamente, ele aponta quatro passos importantes para que, de

fato, se tenha minimamente condicfes favoraveis a integracao das TDIC.

1) Conceitos Basicos: O professor tem acesso a utilizacdo primaria bem
como todos 0s conceitos basicos e necessarios da informatica para que

ele possa operar a maquina.

2) Aplicacdo das TDIC em conteudos e disciplinas: O professor utiliza as
TDIC dentro de uma concepcao instrucionista, em que apenas usa 0S

recursos tecnoldgicos digitais para execucdo das tarefas e atividades de

21 Fala de José Armando Valente em palestra na UFC em 2012.
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aula, como a escrita de um texto em um editor de texto, ou ainda, a
escolha de um programa ou software para ensinar o que ele pode ou é
capaz de executar. Seria um enfeite do que se faz com lapis e papel

apenas se modificando as ferramentas utilizadas.

3) Integracdo das TDIC no curriculo: E quando o professor inclui atividades
na sua pratica em que sao utilizadas as tecnologias digitais. Conforme o
Quadro 2 (p.86), que define a proposta de indicadores de integracédo das
TDIC por Vosgerau e Pasinato (2013).

O professor utiliza a tecnologia e a integra curricularmente, sendo que ela
se faz necessaria para o seu processo de ensino e para aprendizagem do
aluno. No seu plano de ensino esta previsto que nos momentos em que 0

aluno tem acesso ao computador serd para dar continuidade ao trabalho
realizado em sala de aula. (VOSGEREAU e PASINATO, 2013, p.184)

4) Transformacido pedagdgica: E quando o professor se sente capaz de
incorporar o uso das TDIC em sua pratica pedagogica, onde as novas
midias passam a fazer parte do processo de ensino e de aprendizagem do
aluno, ajudando na producao do conhecimento e se tornando ferramentas
importantissimas para a compreensdo do que o aluno esta estudando.
Conforme o Quadro 2 (p.86) que define a proposta de indicadores de

integracao das TDIC proposto por Vosgerau e Pasinato, (2013).

A tecnologia ja se encontra plenamente integrada ao planejamento de
ensino do professor, que consegue, de forma interdisciplinar, articular os
contelidos curriculares ao contexto social do aluno, utilizando a tecnologia
como um recurso para a produgcdo do conhecimento (VOSGEREAU e
PASINATO, 2013, p.184).

Diante de todo esse cenario, em que se encontram dificuldades e apontam-
se possiveis razdes que se opdem a integracdo das TDIC, as a¢Bes pedagodgicas de
professores e também na construgdo de um novo contexto de aprendizagem,
apoiado na utilizacdo em potencial das tecnologias digitais, Costa (2013) aponta
para uma nova cultura de aprendizagem provocando um impacto de um novo papel
da escola no desenvolvimento da sociedade.

De fato, se deve pensar o uso das TDIC em ambientes de aprendizagem (e

também fora dele), como tecnologias a servi¢co da aprendizagem do aluno (e por que
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ndo, também do professor) com elevado potencial em termos de desenvolvimento
cognitivo e social desses aprendizes (JONASSEN, 1997, 2000 apud COSTA, 2013).

Embora as tecnologias digitais sejam unanimidade, consideradas como
instrumentos fundamentais e importantes na educag¢do do século XXI, ainda nao
esta plenamente compreendida, a sua utlizacdo pedagogica por parte de
professores e educadores.

A subutilizacdo das TDIC, por parte da grande maioria, demonstra que nao é
compreensivel que as tecnologias digitais podem constituir ferramentas pedagdégicas
poderosissimas, ndo sendo apenas extensas e ricas fontes de informacdo, “mas
também extensGes da capacidade humana e de contextos de interacdo social,
facilitadores da aprendizagem” (PAPERT, 1997).

Pode-se dizer, em sintese, que o panorama da utilizacdo do potencial dos
computadores em situacBes de ensino e aprendizagem continua a nao
corresponder as expectativas e promessas de mudancas substanciais da
escola e do que nela os alunos sdo estimulados a fazer, justificando-se por
isso a necessidade de aprofundamento destas questfes, em particular a de
perceber como se pode tirar partido efetivo do potencial transformador das
TIC (TDIC) e do papel que ai pode desempenhar o modo como é
equacionada a formacéo de professores (COSTA, 2013 p. 53).

Diante disso apoiado nas ideias de Papert (1997 e 2005), Costa (2013)
argumenta que o potencial inovador das tecnologias digitais € o professor
(educadores de maneira geral) reconhecer o que essas tecnologias podem fazer de
diferente no sentido pedagogico da sala de aula, em relacdo a outras formas de
ensinar. Para Papert (2005), ndo faz sentido utilizar as tecnologias digitais para o
mesmo tipo de tarefas que os alunos fariam tdo bem e, com sucesso, quando
utilizam meios tradicionais.

Nesse sentido, professores, gestdo escolar e politicas publicas precisam
direcionar a atencdo sobre o uso das tecnologias digitais para um paradigma do
“fazer diferente”, ou seja, o que pode ser feito com os seus alunos, em termos de
atividade em sala de aula, que ndo poderia ser realizado sem a utilizacdo das

tecnologias digitais?

3.7 Formacao de Professores: Formacgéo inicial e continuada

A constituicdo de 1988 garante que a educacgéo é um direito de todos e é um

dever do Estado e da familia que visa o pleno desenvolvimento da pessoa e 0 seu
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preparo para o exercicio da cidadania e a sua qualificagdo para o trabalho. Apesar
da transparéncia da afirmacao, ainda ndo podemos considerar que a luta por uma
escola de qualidade é uma realidade no nosso pais. Pensando na formacdo do
professor, aquele que esta em contato direto com o sujeito aprendiz, dialogando,
intermediando o conhecimento e visando a transformacgédo desse ser, deve-se ter o
cuidado e a garantia com a formacao, (seja ela inicial ou continuada) de qualidade
desse profissional.

Ha muito tempo a educacdo esta centrada no que o professor ensina, sem se
preocupar no que o aluno aprende (informacéo verbal??). A educacdo tem que estar
centrada no aluno, ou seja, importa o que e como o aluno aprende. Tao verdadeira é
essa afirmacédo que a geracdo digital aprende aquilo que quer e aquilo que a ela
convir e interessar. Pouco importa o professor ensinar aqueles conteudos dificilimos
gue o aluno ndo compreende e, que na maioria das vezes, € sem sentido. De nada
adianta o professor ensinar coisas incriveis se 0 aluno nao aprende.

A aprendizagem do aluno tem participacado fundamental na construcdo desse
processo. Conceituar aprendizagem nao é facil, porém para Piaget (1982, 1996) a
aprendizagem se da desde os pequenos habitos adquiridos na infancia por meio de
mecanismos ativos; nas fases posteriores, pelo interesse por coisas novas, devido a
suas acdes com 0 meio, 0 que viabiliza a construcdo de novas estruturas mentais.

Piaget (1982, 1996) apresenta o conceito de “adaptagdo” (composto pela
associacdo dos processos ativos — assimilacdo e acomodacdo) para a
aprendizagem, que é resultado de constantes reorganizacées em suas estruturas,
em funcdo das exigéncias do meio. A assimilacdo relaciona-se ao comeco da
aprendizagem e a acomodacdo, a organizacdo necessaria em seus esquemas
existentes (que necessitam se adequar), quando o sujeito ndo consegue assimilar
algo em que ele esta interessado.

Nesse caso sdo necessarias transformagdes em seus esquemas para realizar
novas assimilagcbes. Em outro sentido, aprender também é criar possibilidades de

integrar conceitos fundamentais para se desenvolver conhecimento. E tornar o

22 Informacéo fornecida por Viviane Mosé em uma entrevista: Os desafios da educacgao brasileira em
direcao a uma educacao viva e contemporanea: Disponivel
em:<https://www.youtube.com/watch?v=r52E7w4GZGk> Acesso em 20 jan. 2016.
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conhecimento util para a sua vida, de maneira que isso possa |lhe dar condigéo e
autonomia para refletir, discutir, criticar.

Nesse sentido, o professor pode ser um colaborador, mediador ou desafiador
nesse processo de aprendizagem do aluno, no que tange ao compromisso com a
construcdo de novos mecanismos que permitirdo que o aluno aprenda um novo
contetdo e que possibilite o mesmo a desenvolver novas aprendizagens. No
entanto, estes professores precisam estar preparados para novas aprendizagens;
capacitados com ferramentas que possam “‘mexer” com o0 cognitivo deste aluno;
capazes de desenvolver uma pratica com a formacao de sujeitos livres e autbnomos
e ndo com uma pratica centrada na transmissao e instrucdo. Repetir o que o
professor passa ou reproduzir o que acha que “aprendeu”, apenas para um processo
avaliativo, ndo se pode afirmar, necessariamente, que houve aprendizagem.

A reflexdo e o debate que se costuma fazer sobre a formac¢do continuada de
professores em Instituicdes de Ensino e em locais envolvidos com a educagéo, bem
como as possibilidades e desafios que essa formacdo traz, sdo de grande
importancia para um pais, como o Brasil, que caminha devagar para combater o
analfabetismo e, que ainda busca melhores condi¢cbes de vida, de educacdo e de
trabalho para sua sociedade.

A qualidade desta formacdo poderda permitir a insercdo e alocacdo de
profissionais da educacdo no mercado de trabalho, além de auxiliar na constituicao
de um profissional critico, reflexivo e com capacidade de transformar a realidade. E
compromisso deste profissional, trabalhar o conhecimento intermediado pelas suas
acOes qualificadas, buscando a formacdo de sujeitos com capacidade de interagir
socialmente e que tenham o conhecimento e a informac&o necessaria para tomada
de decisdes que os ajude a resolver problemas da sociedade.

O MEC, através da SEB/MEC?, DPE?* e COPFOR?® confeccionou um
documento que torna publica a Rede Nacional de Formacdo Continuada para
Professores da Educacéo Basica (RNFC) que apresenta 0s objetivos, principios e as

diretrizes do processo de formacdo dos profissionais da educacdo do pais. Este

23 Secretaria de Educacéo Basica do Ministério da Educacéo
24 Departamento de Politicas de Educacéo Infantil e Ensino Fundamental

25 Coordenacdo Geral de Politica de Formagao
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documento cita o relatorio de Delors (1998) ao afirmar que “a qualidade do ensino é
determinada tanto ou mais pela formagéo continua dos professores do que pela sua
formacéo inicial”.

Contrapondo-se a essa concepcao, Cury (2004) aponta a importancia da
formacé&o continuada sem, no entanto, descuidar da formac&o inicial. Segundo ele, a
formacdo inicial ndo é algo que deve ser desqualificada apenas e tdo somente
porque as exigéncias da modernidade fazem com que a formagdo continuada seja
indispensavel para todos. A formacédo inicial € a pedra de toque e 0 momento em
gue se da efetivamente a profissionalizacdo. A profissionalizacdo qualificada e

atualizada é o elo entre as duas modalidades de formacdo (RNFC, 2006)2°

Portanto,

€ preciso pensar a formacgédo docente (inicial e continuada) como momentos
de um processo continuo de construcdo de uma pratica docente qualificada
e de afirmacéo da identidade, da profissionalidade e da profissionalizacdo
do professor. No que tange a formacdo continuada, a LDB define no inciso
Ill, do art. 63, que as instituicdes formativas deverdo manter “programas de
formacdo continuada para os profissionais de educacdo dos diversos
niveis”, além de estabelecer no inciso Il, art. 67, “que os sistemas de ensino
deverdo promover aperfeicoamento profissional continuado, inclusive com
licenciamento perioédico remunerado para esse fim”. Tal perspectiva amplia
0 alcance da formacado continuada, incluindo os cursos de pés-graduacao
em nivel de mestrado e doutorado. (RNFC, 2006, p.17).

Contudo, o0 que se Vvé na pratica € um descaso por parte de érgdos publicos
em permitir e viabilizar que o professor possa participar e buscar a sua qualificacdo
a partir de programas de formacdo continuada. Raramente o professor recebe
liberacdo de suas atividades docentes para participar de capacitacbes e
treinamentos para aprimorar e qualificar a sua pratica e assim oferecer maior
gualidade de ensino ao seu aluno. A elevada carga horaria em atividades docentes
nao permite que o professor tenha tempo disponivel para tal formacdo e, muitas
vezes, as oportunidades de realizagcdo de uma capacitacdo sao oferecidas em
horérios diferenciados tornando, inviavel a participacédo do professor.

Conforme as orientacdes da Rede Nacional de Formacédo Continuada para

Professores da Educacéao Basica (2006),

26 Disponivel em:<http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/Rede/catalg_rede_06.pdf> Acesso em 20
mai. 16.
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O professor, como profissional da educacdo, a quem compete participar da
elaboracao da proposta pedagdgica da escola, zelar pela aprendizagem dos
alunos, participar efetivamente do planejamento e das avaliagcbes das
atividades escolares e de articulacdo com a comunidade, deve também ser
sujeito de seu proprio desenvolvimento profissional. Isto €, compete a este
profissional participar ativamente dos programas, projetos e acbes de
formacdo continuada que visam qualificar o trabalho docente. Para garantir
0 cumprimento a essas orientacdes legais, compete aos sistemas de ensino
instituir politicas voltadas a garantia das condicdes de trabalho dos
profissionais da educagéo.

Portanto, a RNFC (2006, p.25) afirma que:

€ preciso pensar a formagédo docente (inicial e continuada) como momentos
de um processo de construcdo de uma pratica qualificada e de afirmacéo da
identidade e profissionalizacdo do professor. Exigéncia do mundo atual, a
formacgdo continuada ndo pode ser reduzida a paliativo compensatorio de
uma formacéao inicial aligeirada.

Nessa perspectiva, diante de uma sociedade digital e de uma geracédo que
nasce em meio a essa evolucao tecnoldgica, a formacao de professores (inicial ou
continuada), que inclua a utilizacdo pedagodgica das TDIC, deveria ser fruto de uma
politica publica que visasse o desenvolvimento e aperfeicoamento do profissional e
gue possibilitasse a sua qualificacéo para enfrentar o mercado de trabalho.

A formacdo com foco na utilizacdo das tecnologias digitais como ferramentas
pedagodgicas é essencial, pois se vive em um momento onde 0s segmentos da
sociedade, como um todo, estdo imbuidos por redes e sistemas de computadores.
Ao professore, deve-se possibilitar condicbes de acompanhar essa evolucdo. Cabe
a ele estar presente e adequar-se ao que surge de novidade na sociedade da

informacéo e, por consequéncia, nos ambientes educacionais.

3.8 A Formacéo de professores e a EAD com as tecnologias digitais

O crescimento e desenvolvimento das TDIC e, de maneira geral, o seu facil
acesso e disponibilidade na sociedade, possibilitou um fortalecimento da Educacéo
a Distancia. A EAD é uma modalidade que cresceu muito nos ultimos tempos,
tornando-se um meio pratico e flexivel para o processo de formacgéo de profissionais
da educacéo.

Essa visdo flexivel se da, principalmente, pela autonomia do
estudante/professor em relagdo ao tempo e ao espaco que ele tem para sua
formacdo. Nao se esta refletindo e nem analisando a forma como os contetdos séo

trabalhados dentro desta modalidade, ou seja, se estd sendo utilizada uma
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perspectiva instrucionista ou construtivista. Apenas referencia-se que a EAD permite
0 contato com as TDIC, de maneira que o professor tenha a possibilidade de uso e
de apropriacao dessas tecnologias.
A definicdo de EAD abrange a distancia entre professor e aluno, o tempo e o
espaco e os procedimentos de organizacao de material e de ensino.
Para Belloni (2009, p.26),
Educacdo a distancia € um modo ndo contiguo de transmissdo entre
professor e contetdos de ensino e aprendente e conteldos de
aprendizagem — possibilita maior liberdade ao aprendente para satisfazer

suas necessidades de aprendizagem, seja por modelos tradicionais, néo
tradicionais, ou pela mistura de ambos.

O conceito de EAD tornou-se mais abrangente pelo fato do crescimento do

uso das TDIC pela sociedade. Segundo Belloni,

EAD é uma modalidade de ensino, ou seja, deve ser compreendida como
um tipo distinto de oferta educacional, que exige inova¢cdes ao mesmo
tempo pedagdgicas, didaticas e organizacionais. Seus principais elementos
constitutivos (que a diferenciam da modalidade presencial) sdo a
descontinuidade espacial entre professor e aluno, a comunicacdo diferida
(separacdo no tempo) e a mediagdo tecnoldgica, caracteristica fundamental
dos materiais pedagdgicos e da interacdo entre 0 aluno e a instituicdo
(Belloni, 1999). A aprendizagem aberta, por sua vez, € um modo de
aprendizagem — novo no sentido em que € distinto das praticas na maioria
de nossas instituicBes de ensino em qualquer nivel — que requer um
processo de ensino centrado no aprendente, concebido como um ser
autbnomo, gestor de seu préprio processo de aprendizagem. As principais
caracteristicas da aprendizagem aberta sdo a flexibilidade e liberdade do
estudante (time free, place free, pace free) e oferta voltada para os
interesses do estudante (flexibilizacdo do acesso e dos procedimentos de
ensino e de avaliacdo) (BELLONI, 2002b, p. 156- 157).

O presente estudo apresenta uma proposta de investigagdo em que o
pesquisador busca compreender condi¢cdes individuais, coletivas, institucionais e
paradigmaticas que influenciam na utlizacdo e na integracdo das TDIC em
ambientes de aprendizagem, a partir de uma formacdo de professores da rede
publica de Pelotas que foi realizada pelo PROMIDIAS, em uma modalidade EAD,
oportunizando aos profissionais de educacdo conhecer e aprender a utilizar,
pedagogicamente, diversas ferramentas digitais que podem ser usadas, por eles, em
seus ambientes educacionais.

A capacitacdo proposta permite reflexdo, e obtencdo de algumas respostas,
sobre o0s questionamentos e problematizacbes que circundam a escola

contemporanea, inclusive a questdo da formacao continuada de professores. Como
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acontecem as relagOes e as interacdes entre os alunos? Como os professores se
relacionam e interagem com seus alunos dentro e fora da sala de aula?

Tais indagacdes surgem decorrentes do atual momento em que passa a
educacdo no Brasil. Metodologias que se repetem ha décadas acompanhadas de
promessas e compromissos de mudancas. Atualmente, temos condi¢cdes de dizer
gue inimeros recursos didaticos, especialmente os tecnoldgicos, estdo a disposicdo
dos professores para ensinar seus conteudos e também para propor metodologias
gue permitam a construcdo colaborativa do conhecimento.

Utilizar recursos tecnolégicos, como redes sociais ou ferramentas digitais
disponiveis on line, tais como o Google Drive ou o DropBox?’ entre outros, permite
gue professores e alunos ultrapassem as paredes da sala de aula. Além disso, essa
expansao através do uso das tecnologias provoca o desafio no ambito educacional e
a possibilidade de romper com paradigmas da escola instituidos e engessados pelo
tempo.

Segundo Levy,

As Tecnologias da Informacdo e da Comunicagdo possibilitam uma
ampliacdo de espacos e tempos, o que ndo chega a ser novidade, visto que
a virtualizacao iniciou na escrita, no correio, na gravacdo de som e imagem,
na televisdo, no telefone, na Internet, porém as possibilidades agora se
alargam, pois permitem que grupos que ndo estdo situados no mesmo
tempo e espaco cooperem, alimentem e consultem uma mema@ria comum,
amplificando uma profunda mutago na relagio com o saber (LEVY,1999).

Estes espacos virtuais de educacdo permitem ndo somente a exposicdo de
contetdos e temas a serem desenvolvidos pelos professores em suas respectivas
disciplinas, mas também pode se tornar um ambiente de interacdo e de discussao
sobre esses conteudos e temas, assim como outros assuntos. Espacos como redes
sociais e outros mecanismos de interacdo e comunicacdo virtual possibilitam uma

espécie de repositério’® de material para estudo e para registro de atividades que

27 E um servigo de armazenamento em nuvem muito popular entre os usuarios que oferece diversos
recursos online. Nele é possivel armazenar arquivos de diversas extensdes utilizando-o como se
fosse um HD virtual. Disponivel em: <http://www.techtudo.com.br/dicas-e-
tutoriais/noticia/2014/01/dez-dicas-interessantes-mostram-o-que-o-dropbox-e capaz-de-fazer-
veja.html>. Acesso em 22 mai. 2016.

28 S3o colegBes de informacéo digital, que podem ser construidas de diferentes formas e com
diferentes propoésitos. Podem ser colaborativos e com um controle suave dos conteddos e da
autoridade dos documentos, tal como as dirigidas para o publico em geral. REDE DE BIBLIOTECAS
ESCOLARES - Repositrios de Informacdo e ambientes de aprendizagem: Repositérios Digitais.
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sdo propostas durante as aulas. Neles sdo permitidas entregas de tarefas e
trabalhos anexados on line, bem como a devolugdo dos mesmos com a correcéo e
orientagdo dos professores.

As redes sociais, assim como outros ambientes virtuais, se tornam espagos
de aprendizagem — mesmo que ndo sejam conhecidos com este fim, por um nimero
consideravel de educadores — que nos levam a problematizar e compatrtilhar ideias e
experiéncias; a debater sobre o que se escreve e tornar publico aos olhos de quem
6. Segundo Sperotto (2012), estes sdo espacgos que se tém para producdo do
conhecimento e da subjetividade, tanto de professores quanto de alunos.

Nesse sentido, € possivel refletir e observar a real necessidade de uma
formacdo inicial e/ou continuada, pautada em explorar as novas tecnologias
disponiveis. O que se vé sao professores ndo preparados para trabalhar com as
tecnologias. Além disso, as escolas ndo criam mecanismos de oportunidades para
gue isso ocorra de maneira efetiva e satisfatoria.

A realidade, na grande maioria das escolas, é a falta de recursos e a falta de
preparacdo dos professores, 0s quais ndo recebem formacdo adequada. O
professor ndo se sente a vontade para tratar com o seu aluno, questdes que
envolvem o uso da tecnologia, pois, muitas vezes, ele ndo domina a técnica e nao
possui 0 conhecimento sobre como utilizar pedagogicamente as TDIC.

A partir disso, é criada uma barreira entre o professor e o aluno, o qual se
sente diante de uma inversdo de papeéis. O aluno nativo digital € muito criativo e
aberto a aceitar desafios que envolvem o uso de tecnologias. Ele ndo tem medo de
encarar as situacbes de frente. E uma geracdo que encontra dificuldades de
aprender de forma linear e através de uma Unica linguagem.

Ademais, para se compreender a formacao de professores e a importancia de
abordar o uso das tecnologias digitais, por professores, em seus ambientes
educacionais, é fundamental que se promovam constantes debates para se discutir
possiveis condi¢cdes e razbes que justifiquem facilidades e/ou dificuldades que os

professores tém em integrar as TDIC em sua pratica docente.

Disponivel em: < http://www.rbe.min-edu.pt/news/newsletter3/repositorios.pdf>. Acesso em 22 mai.
2016.
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Sao através desses espacos de formacdo que o professor pode buscar
compreender, em sua esséncia, a importancia de uma formacéo que atinja as suas
reais expectativas, ndo somente no aspecto tecnoldgico, mas também no aspecto
pedagdgico.

Cabe aqui salientar que a formagéo continuada, com o foco na utilizagcdo das
tecnologias digitais em espacos educacionais, ndo se refere a aprendizagem dos
professores quanto a utilizacéo destas TDIC, apenas como ferramentas tecnoldgicas
qgue vao substituir velhas praticas, mas sim, como possibilidade de transformacéo
pedagdgica da sua pratica docente.

3.9 Categorias de aprendizagem

Este capitulo tem como objetivo fazer uma abordagem sobre os sistemas de
categorias de aprendizagem, a partir da Taxonomia de Bloom e da Taxonomia de
Blomm revisada, as quais, no decorrer deste estudo, servirdo como instrumento de
avaliacdo e reflexdo sobre as acbes pedagogicas dos professores durante a
realizacdo de atividades, com uso de tecnologias digitais, na formacéo continuada
para professores da rede publica municipal de Pelotas.

O proposito de se fazer esta abordagem é buscar, na taxonomia de Bloom
revisada, justificativas para determinados resultados encontrados, a partir das
analises realizadas e da interpretacdo dos dados desta pesquisa. Para isso se faz

necessario tornar compreensivel os conceitos e a estrutura deste instrumento.

3.9.1 A Taxonomia de Bloom e a Taxonomia de Bloom revisada

A geracao de estudantes do século XXI (a geracdo Z) esta acostumada com
tecnologia digital (smartphones, internet, celulares etc...). Eles também estéo
crescendo em um mundo onde as habilidades em tecnologia sdo cada vez mais
desejaveis e exigidas para uma maior performance?® no mercado de trabalho.

Aliados a isso, as dificuldades da préatica docente, encontradas nos professores das

2% palavra de origem inglesa que significa realizagao, feito, desempenho.
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escolas publicas do municipio de Pelotas, faz necessario refletir sobre o
aprimoramento do processo de ensino-aprendizagem, a partir da Taxonomia de
Bloom.

Muitos educadores preocupam-se em aprimorar 0 processo de ensino-
aprendizagem em suas respectivas instituicbes de ensino. Segundo (Houghton,
2004 apud Galhardi e Azevedo, 2013), deve-se comecar estudando a natureza do
pensamento.

Segundo Houssais (2009), Taxonomia significa ciéncia ou técnica de
classificacdo. A Taxonomia de Bloom sustenta uma estrutura de aprendizagem das
mais utilizadas e mais conhecidas na educac¢do. Conforme Ferraz e Belhot (2010) é
uma excelente estrutura para planejamento, projeto, avaliacdo e eficacia da
aprendizagem.

Conforme Galhardi e Azevedo (2013), Benjamin S. Bloom e outros
educadores assumiram a tarefa de classificar metas e objetivos educacionais com a
intencdo de desenvolver um sistema de classificacao para trés dominios: o cognitivo,
o afetivo e o psicomotor: criaram, no dominio cognitivo, a Taxonomia de Bloom. Tal
taxonomia tornou-se uma ferramenta fundamental para estruturar e compreender o
processo de aprendizagem. Benjamin Bloom é mais conhecido pela sua Taxonomia
de Bloom no dominio cognitivo. Este dominio categoriza e classifica habilidades de
pensamento e objetivos.

A Taxonomia de Bloom sobre o dominio cognitivo € aplicada para verificacdo
da aprendizagem através da analise de seis niveis ou categorias hierarquicamente
separadas; da mais simples a de maior complexidade. Os niveis sdo entendidos
como sucessivos, de modo que um nivel deve ser dominado antes que o proximo
nivel seja alcancado (KRATHWOHL, 2002).

De acordo com Bloom, na taxonomia original, seis niveis estao previstos para
o dominio cognitivo: conhecimento, compreensédo, aplicacdo, andlise, sintese e
avaliacdo. Cada nivel é pré-requisito para o proximo, sendo que em cada um dos
niveis supde-se ter superado previamente o0s niveis anteriores, de modo que nao se
possa alcancar niveis superiores sem antes ter o dominio dos niveis anteriores. A
cada um dos niveis € associado a um conjunto de ac¢bes que caracterizam a
avaliacdo em uma das categorias da taxonomia.

Segundo Churches (2009), em 1956, Benjamin Bloom, um psicélogo

educacional, trabalhando na Universidade de Chicago, desenvolveu sua Taxonomia
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de Objetivos Educacionais. Ao longo das décadas varias revisdes da Taxonomia de
Bloom foram apresentadas.

De acordo com Churches (2009), a Taxonomia de Bloom e a Taxonomia de
Bloom revisada sao ferramentas fundamentais para professores e gestores de
projetos de treinamento. Benjamin Bloom publicou a taxonomia original na década
de 1950 e Lorin Anderson e Krathwohl, publicaram em 2000, a taxonomia revisada.

Abaixo a Fig. 7 representa a as categorias ou niveis do dominio cognitivo da

Taxonomia Original e da Taxonomia Revisada.

avdlliso

Conhecimento

PENSAMENTO DE ORDEM

ORIGINAL REVISADA
PENSAMENTO DE ORDEM PENSAMENTO DE ORDEM
SUPERIOR SUPERIOR

s

Andlise
Aplicacdo Aplicar
Compreencgao Compreender

Recordar

PENSAMENTO DE ORDEM

INFERIOR INFERIOR

Figura 7 — Niveis ou Categorias da Taxonomia de Bloom Original e Revisada
Fonte: imagem da internet, 2017

De acordo com Galhardi e Azevedo (2013), uma das melhores revisdes da
Taxonomia de Blomm esta no trabalho de Krathwohl (2002), em que a dimenséo dos
processos cognitivos abrange as seis categorias da taxonomia original, renomadas
apenas para as formas verbais em substituicdo aos substantivos: conhecimento —
lembrar (recordar); compreensdo — entender (compreender); aplicacdo — aplicar;
analise — analisar; avaliacdo — avaliar e sintese — criar (esta foi promovida para a
categoria mais alta da hierarquia. Na Tab. 1 apresentam-se 0s verbos utilizados para

identificar cada uma das categorias.
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1-Lembrar 2-Entender 3-Aplicar 4-Analisar 5-Avaliar 6-Criar
Reconhecer Interpretar Executar Diferenciar Verificar Gerar
Relembrar Exemplificar Implementar Organizar Criticar Planejar
Listar Classificar Computar Atribuir Julgar Produzir
Nomear Sumarizar Resolver Comparar Recomendar Criar
Definir Inferir Demonstrar Contrastar Justificar Inventar
Escrever Comparar Utilizar Separar Apreciar Desenvalver
Apontar Explicar Construir Categorizar Ponderar Elaborar
hipoteses

Fonte: Avaliacdo de aprendizagem: o uso da taxonomia de Bloom (Galhardi e Azevedo, 2013,
p.241)

Conforme Anderson e Krathwohl (2001), a estrutura do processo cognitivo

para cada nivel segue de acordo com as defini¢des:

a)

b)

c)

d)

Lembrar — recuperar, recordar ou reconhecer o conhecimento através da
memoria. Lembrar quando a memoéria é usada para produzir definicdes,

fatos ou listas, ou recitar ou recuperar algum tipo de material.

Entender (compreender) — Construir significado de diferentes tipos de
funcdo seja escrito ou grafico; estabelecer uma conexao entre o novo e o
conhecimento previamente adquirido. A informacéo é entendida quando o
aprendiz (professor ou aluno) consegue reproduzi-la com suas proprias

palavras.

Aplicar — Executar ou utilizar um procedimento em uma situagéo especifica

através da implementacdo do conhecimento aprendido. Aplicar
relacionado e referindo-se a situacbes em que o material aprendido é
utilizado através de produtos tais como modelos, apresentacoes,

simulacdes.

Analisar — Divisdo de material ou conceitos em partes, determinando como
as partes se relacionam ou inter-relacionam umas com as outras, ou a
incluem a

uma estrutura ou finalidade geral. As acdes mentais
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diferenciacdo, organizacdo bem como ser capaz de distinguir

componentes envolvidos.

e) Avaliar — Fazer julgamentos baseados em critérios e padrdes atraveés de

verificacao e critica.

f) Criar — colocar os elementos para formar um todo coerente ou funcional,
reorganizar elementos em um novo padrdo ou estrutura através da
geracao, planejamento ou producdo de uma nova estrutura ou modelo.
Envolve desenvolvimento de ideias novas e originais, produtos e métodos
por meio da percepcdo da interdisciplinaridade e da interdependéncia de

conceitos.

3.9.2 Taxonomia de Bloom revisada para era digital

De acordo com Churches (2009), a taxonomia para a era digital ndo focaliza
sobre as ferramentas e sobre as tecnologias de informagcdo e comunicacédo, uma vez
gue estas sdo apenas 0Ss meios para avaliar as categorias de aprendizagem
utilizadas por este instrumento. Mas sdo sim utilizadas para lembrar, entender,
aplicar, analisar, avaliar e criar. Na Taxonomia de Blomm para a era digital,
Churches (2009) utiliza a mesma estrutura do processo cognitivo para cada nivel, de
acordo com as definicdes de Anderson e Krathwohl (2001).

Para Churches (2009), os verbos utilizados na taxonomia revisada descrevem
muitas atividades, acdes, processos e objetivos que se tem nas praticas diarias de
sala de aula (ou em acdes pedagodgicas de cursos de formacéo e capacitacdo), mas
nao cumprem 0S nNovos objetivos, processos e acdes que, devido ao surgimento e
integracdo das TDIC, que estdo presentes tanto no cotidiano de professores e
alunos, nas aulas e em atividades diarias que sdo executadas. “Por estas razoes,
devemos superar esse déficit e revisar a taxonomia para "digitaliza-la” (Churches,
2009). Dessa forma surge a taxonomia de Bloom para a era digital.

Na sequéncia, de acordo com Churches (2009), ser4 apresentada a
Taxonomia de Bloom revisada para a era digital com a previsdo de acbes de
professores e alunos em um contexto digital. Os niveis ou categorias da Taxonomia

de Blomm estdo focalizados na utilizagdo das TDIC em acdes pedagogicas dos



76

professores e em atividades digitais para o desenvolvimento cognitvo do aprendiz
(aluno ou professor).

As habilidades de pensamento, representadas pelas categorias ou niveis da
Taxonomia de Bloom revisada para a era digital ,estdo conceituados de acordo com
Churches (2009, p. 6-12).

A) LEMBRAR: A chave para este elemento de taxonomia em midia digital é
a recuperacdo do material. O aumento na quantidade de conhecimento e
informacé@o significa que € impossivel e impraticavel para o aluno (ou
professor) lembrar e manter todo o conhecimento atual relevante para a sua

aprendizagem.
Acoes digitais utilizadas para a categoria LEMBRAR:

e Usando vinhetas (Bullet Pointing): € anélogo a listar, mas em formato

digital.

e Destacar: O marcador é uma ferramenta fundamental em programas de
sites de produtividade, como o Microsoft Office ou Office.org. Ao incentivar 0s
alunos a escolher e destacar as palavras e frases-chave; reforca-los a lembrar

€ memorizar.

e Marcar favoritos: neste processo os alunos sdo incentivados a marcar
sites na web, recursos e arquivos para uso futuro. Eles também podem

organiza-los mais adiante.

e Redes Sociais: € o0 lugar onde as pessoas desenvolvem redes de
amigos e associados; criam vinculos entre pessoas diferentes. Como
marcadores sociais, uma rede social pode se tornar elemento-chave para

colaboracéo e trabalho em rede.

e Construcao coletiva de repositorios favoritos (Social Bookmarking):
€ uma versdo online de marcar os locais favoritos, porém mais avancada,
porque pode aproveitar outros marcadores e etiquetas. Esta € a maneira
mais simples de usa-lo — exemplo: fazer uma simples lista de sites que sao
salvos em um site on-line, em vez de armazena-los localmente no seu

computador.
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e Buscar ou "googlear": Atualmente, os meios de busca sao elementos
importantes para a investigacdo os estudantes. Uma explicacdo simples dela
€ gque os alunos digitam uma palavra ou frase-chave na janela do buscador.
Esta habilidade nado refina a pesquisa para além da palavra-chave ou termo

usado.

Verbos utilizados para essa categoria: Reconhecer, listar, descrever,
identificar, recuperar, denominar, localizar, encontrar: usar marcadores (Bullet
Pointing), destaque, marca (bookmarking), participar da rede social (social
bookmarking), marcacdo de sites favoritos (favouriting / bookmarking local),

encontrar, fazer pesquisar no Google (googling).

B) ENTENDER (COMPREENDERY): O entendimento constroi
relacionamentos e une conhecimento. Os alunos compreendem conceitos e
processos e podem explica-los ou descrevé-los. Eles podem resumir
conceitos e processos utilizando suas proprias palavras. Construir

significados a partir de diferentes funcdes, sejam elas escritas ou graficas.

Acoes digitais utilizadas para a categoria COMPREENDER:

e Pesquisa Avancada e Booleana: Esta € uma melhoria em relacdo a
categoria anterior. Os estudantes devem ter uma compreensao mais profunda

para modificar e refinar as pesquisas para atender as suas necessidades.

e Formato de jornalismo ou blog (Blog journalling): Este € o uso mais
simples de um blog, onde um estudante "fala", "escreve" ou "digita" um diéario
pessoal ou um diario em uma tarefa especifica. Isto mostra um conhecimento
basico da atividade que esta sendo relatada. O blog ajuda a desenvolver o

pensamento de ordem maior quando ele € usado para discutir e colaborar.

e Categorizar e Etiquetar: classificacdo digital - organizar e classificar

arquivos, sites e materiais usando pastas, Delicious 3 e outras ferramentas

30 O Delicious oferece um servico on-line, que permite adicionar e pesquisar bookmarks sobre
gualquer assunto. Mais do que um mecanismo de buscas para encontrar 0 que se quer na web, é
uma ferramenta para arquivar e catalogar os sites preferidos para acessa-los de qualquer lugar.
Servigos similares, de compartihamento de links favoritos, costumam ser conhecidos pelo termo
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semelhantes, para ir além de simplesmente marcar. Isso pode ser feito
organizando, estruturando e mapeando dados on-line, palavras-chave no
cabecalho das paginas Web (metatagging), etc. Os alunos precisam
compreender o conteldo das paginas para poder marca-las.

e Comentar e anotar: ha uma variedade de ferramentas que permite aos
usuarios comentar e anotar em paginas da web, arquivos PDF, bookmarks
entradas sociais (entradas bookmark social) e outros documentos. O usuario
desenvolve a compreensdo simplesmente ao comentar sobre as paginas. Isto
€ andlogo ao escrever notas, mas é potencialmente mais poderoso, porque

eles podem ser ligados e indexados.

e Assinar - Assinar o servico RSS de um site da web usa a marcacdo em
suas diversas formas e eleva uma leitura simples a um nivel mais superior. O
ato de assinatura, por si sO, ndo prova o desenvolvimento da compreensao,
mas muitas vezes, o processo de ler e rever o que foi escrito novamente, ou

postado, leva a uma maior compreensao.

Verbos utilizados para essa categoria: Interpretar, resumir, inferir,

parafrasear, ordenar, comparar, explicar, exemplificar, etiquetar, comentar, anotar,

fazer pesquisa avancada, fazer pesquisas booleana e fazer jornalismo em formato

de blog.

C) APLICAR - Executar ou utilizar um método para o desenvolvimento de
uma representacdo ou uma implementacao. Aplicar se relaciona e se refere a
situacbes onde o material ja estudado € utilizado no desenvolvimento de

produtos, tais com modelos, apresentacdes, entrevistas e simulacdes.

Acdes digitais utilizas para a categoria APLICAR:

e Executar e operar: refere-se & acdo de iniciar um programa. E para operar

e manipular hardware para atingir um objetivo basico ou resultado especifico.

inglés "social bookmarks". Disponivel em < https://pt.wikipedia.org/wiki/Delicious> Acesso em 16 mai.

2017
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e Jogar: A presenca cada vez maior de jogos como uma ferramenta
educacional € a razdo para incluir este termo na lista. Os alunos que
manipulam ou operaram um jogo de sucesso, mostram compreensao dos

processos e tarefas e aplicacao de habilidades.

e Carregar e Compartilhar: Refere-se a fazer upload de materiais de sites
da web e compartilhar materiais usando sites como o Flickr, etc. Estas sao
formas simples de colaboracéo, a capacidade de pensar de ordem superior.

o “Hack" (hacking): A pirataria em sua forma mais simples, envolve a
aplicacdo de um conjunto simples de regras para alcancar uma meta ou

objetivo.

e Editar: Na maioria dos meios de comunicacgao, a publicacdo € um processo

ou um procedimento utilizado por um editor.

Verbos utilizados para essa categoria: Implementar, desempenhar, utilizar,
executar, carregar, subir (upload), compartilhar, editar, ilustrar, simular, jogar,

entrevistar.

D) ANALISAR - Significa decompor materiais ou elementos conceituais e
determinar como eles se relacionam ou se inter-relacionam, em conjunto, ou
em uma estrutura completa, ou em uma finalidade especifica. As acbes
mentais deste processo incluem: diferenciar, organizar e atribuir, bem como a

capacidade de estabelecer diferenca entre os componentes.
Acodes digitais utilizadas para a categoria ANALISAR:

e Recombinar: Integrar mdaltiplas fontes de dados para uma unica fonte.
Remixar dados € um processo complexo, mas na medida em que mais sites e
opcdes evoluirem, vai se tornar cada vez mais facil e acessivel a

oportunidade de analisar informacdes.

e Links: consiste em identificar e criar links dentro de sites externos, em

documentos e em paginas da web.
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e Engenharia reversa: ¢ analogo a desconstruir. E também muitas vezes
relacionadas com “cracking” (quebrar) sem a implicacbes negativas
associadas a este.

e Cracking: entender e gerenciar o aplicativo ou sistema que esté

"crakeando"; analisar seus pontos fortes e fracos e, em seguida, explora-los.

Verbos utilizados para essa categoria: comparar, organizar, quebrar,

atribuir, descontruir, integrar, reunir informacdes, estruturar.

E) AVALIAR - Fazer julgamentos com base em critérios e padrées, usando

a verificacéo e a critica.

Acoes digitais utilizadas para a categoria AVALIAR:

e Blog: utilizagdo de blog e video blogs para a critica e reflexdo construtiva
Os alunos discutem e respondem as publicacdes. Eles devem avaliar o

material dentro de um contexto e responder a este .

e Publicar: Fazer e postar comentarios em blogs, participar de grupos de
discussdo, participar de discussdes em cadeia. Essas postagens séao
elementos cada vez mais usados diariamente pelos estudantes. As boas
publicacbes e os bons comentarios ndo sdo simples respostas em uma
sequéncia, pelo contrario, servem para avaliar o tema ou conceito em

questao.

e Moderar: Refere-se a avaliacdo de alto nivel, onde o avaliador deve ser
capaz de avaliar uma postagem ou comentario sobre varias perspectivas;

avaliar seu mérito, valor ou relevancia.

e Colaborar e trabalhar em rede: A colaboracdo € um recurso cada vez
mais importante na educacdo. Em um mundo cada vez mais focado em
comunicacdo, a colaboracdo em rede propicia a inteligéncia coletiva. A
colaboragédo efetiva requer avaliar os pontos fortes e as habilidades dos

participantes bem como suas contribuicbes. Trabalhar em rede é uma
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caracteristica de colaboracdo, pois permite o contato com a pessoa

apropriada através de redes de trabalho associadas.

e Testar: aplicacdes de teste, processos e procedimentos sdo elementos-
chave no desenvolvimento de qualquer ferramenta. Para ser eficaz, o teste
deve ter a capacidade de analisar a funcdo ou o objetivo a ser cumprido pela
ferramenta ou processo, deve avaliar o qual deve ser a maneira correta de

operar e como ela esté trabalhando atualmente.

e Validar: Com a abundancia de informac6es disponiveis para os alunos,
combinado com a falta de autenticacdo dos dados, os estudantes, de hoje e
de amanha, devem ser capazes de validar a precisdo de suas fontes de
informacdes. Para alcancar este objetivo deve ser capaz de analisar e avaliar

essas fontes e fazer julgamentos com base nelas.

Verbos utilizados para essa categoria: Revisar, criticar, experimentar,

provar, comentar em um blog, publicar, colaborar, provar.

F) CRIAR - Colocar os elementos em conjunto para formar um todo
coerente e funcional; planejar ou produzir a reorganizacdo de elementos em

um novo padrdo ou em uma nova estrutura.
Acoes digitais utilizadas para a categoria CRIAR:

e Programar: criar seus proprios aplicativos, programar para o0
desenvolvimento de jogos ou aplicativos multimidia dentro de ambientes
estruturados; os estudantes rotineiramente criam seus proprios programas
para satisfazer as suas necessidades e objetivos e, assim, atingirem suas

metas.

e Filmar, animar, produzir audio e video, mixar e remixar: Referem-se a
crescente tendéncia de usar ferramentas multimidias disponiveis para edicéo
de midias. Muitas vezes os alunos (ou professores) criam, capturam,

misturam conteddos para criar produtos exclusivos.
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e Dirigir e produzir - Requer a producdo de uma obra, o desenvolvimento
de um produto que envolve um processo criativo. Exige que o aluno tenha

visdo, compreenda 0s componentes e saiba construir um produto coerente.

e Publicar - Seja através da Web ou a partir de computadores em casa, a
publicacdo de textos em formato de midia digital esta aumentando.
Novamente, isto requer uma boa visdo do todo, ndo apenas o conteudo a ser
publicado, mas também do processo e do produto. Relacionados a este
conceito estdo os blogs de publicagcédo, os video blogs (producdo de videos
para blogs) e também criar, melhorar e modificar o contetido de Wikis3!,

Verbos utilizados para essa categoria: Construir, planejar, produzir,

elaborar, programar, filmar, blogear, misturar, animar, videoblogear

3.10 Proposta de Indicadores para avaliar niveis de integragcdo das TDIC em

ambientes escolares.

Este capitulo tem a importancia de apresentar uma proposta de utilizacao de
indicadores que podem ser usados para representar e avaliar niveis ou estagios de
integracdo das TDIC, em acdes pedagdgicas de professores, em ambientes de
ensino e aprendizagem. Através deste estudo é possivel verificar de que forma os
computadores estdo, ou ndo, participando no espaco escolar.

A finalidade principal do uso das TDIC em ambientes escolares é a
aprendizagem. Segundo Vosguerau e Pasinato (2013), pouco de sabe sobre o
impacto da utilizacdo das TDIC na aprendizagem, principalmente em paises em
desenvolvimento. Ainda necessita-se de muito debate, pois ndo existem indicadores
amplamente testados para analisar resultados sobre a utilizacdo das TDIC na
educacao.

Conforme Vosguerau e Pasinato (2013), alguns pesquisadores -—
SANDHOLTZ, RINGSTAFF, DWYER (1997) e MOERSCH (1995, 2002) — vém

trabalhando na concepcao de indicadores de apropriacdo das TDIC no contexto

31 Termo utilizado para identificar um tipo especifico de colecdo de documentos em hipertexto ou o
software colaborativo usado para cria-lo.
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educacional, buscando retratar mais a sala de aula e as acbes pedagogicas dos
professores. Outros — ISTE 2002, 2008; UNESCO, 2009; COSTA, 2008 — em maior
amplitude, procuram estabelecer e contemplar um padrdo de competéncias em
TDIC que contemple a comunidade escolar de maneira mais envolvente.

De acordo com Vosgerau e Pasinato (2013), outros pesquisadores, como
KIKIS, SCHEUERMANN e VILLABA (2009) sugerem a criacdo de um quadro com
conceitos mais abrangentes (politico, recurso, curriculo, organizacional, ensino e
aprendizagem) para analisar o impacto das TDIC no contexto escolar. Eles criticam
considerar unicamente a concepc¢ao de indicadores baseados em SANDHOLTZ,
RINGSTAFF, DWYER (1997), MOERSCH (1995, 2002), ISTE (2002, 2008),
UNESCO (2009) e COSTA (2008), porque temem ndo considerar um processo
historico e de maior amplitude. Para eles € necessaria uma avaliacdo que considere
aspectos politicos, econbmicos e culturais proprios de cada pais, pelos quais
sustentariam um processo de interagéo das TDIC.

Nesse contexto, tém-se, entdo, duas propostas de indicadores para apoiar 0
processo de integracdo das TDIC. Vosgerau (2007, 2009) afirma que, quando usou
o0 modelo de indicadores proposto por Moersch (1995), percebeu, através da
aplicacdo de um projeto de formacdo continuada para professores, que existiam
outros elementos que interferiam no processo de integracdo das TDIC em sala de
aula e, que alguns parametros definidos em cada nivel, ndo expressavam a
realidade do professor e nem as politicas de formacao do local em que ocorreu a
formacdo. Diante dessas consideracdes e questionamentos, pesquisadores
pensaram em elaborar uma ferramenta que contemplasse todos os membros da
comunidade escolar, de forma que pudessem participar como atores nesse processo
de integracdo das TDIC em espacos escolares.

Os encaminhamentos dados para a elaboracdo de uma proposta para o
Brasil, pela qual pudesse medir a integracdo das TDIC em ambientes escolares,
foram direcionados para uma pesquisa internacional, apoiada em modelos ja
existentes que possuiam diferenciais préprios e que davam subsidios para a
elaboracdo de uma proposta que atendesse a todos os elementos do contexto
educacional.

Foram oito modelos distribuidos geograficamente entre os EUA: Rieber e
Welliver (1989); Rogers (1995); Moersch (1995, 1996, 1997, 2002); Sandholtz,
Ringstaff, Dwyer (1997); Gladhart (2001); Australia: Trinidad, Newhouse e Clarkson
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(2002); na regido Asiatica: Unesco (2005) e no Brasil: Joly, Franco e Nicolau (2004),
contemplando paises desenvolvidos e paises em desenvolvimento (considerados
pela OCDE). O Quadro 1 apresenta o que cada um dos modelos contempla, em

relacdo a integracao das TDIC em espacos escolares.

QUADRO 1: Quadro comparativo dos modelos de integracdo das TIC

Amplitude
alcancgada pela
proposta

Moersch
(1997)

Rieber e
Welliver
(1989)

ACOT/
Sandholtz
(1997)

Rogers
(1995)

Gladhardt
(2001)

Newhouse,

Trinidad e
Clarkson
(2002)

Unesco
(2005)

Joly,
Franco
e
Nicolau
(2004)

Professor

X

X

Aluno X

Gestor

Pedagogo

Proposta de X X X X X X
trabalho
desenvolvida
pelo professor

Instituicdo de X X X
forma global

Recursos X X
Tecnolégicos

Comunidade
escolar

Fonte: VOSGUERAU e PASINATO 2013 p.179

Segundo Vosgerau e Pasinato (2013), ap0s a pesquisa, todos os modelos
foram analisados e comparados. A partir das caracteristicas apresentadas pelos

mesmos, procuraram-se semelhancas e divergéncias entre eles, gerando
informacBes sobre os niveis de integracdo em cada elemento analisado. Diante
disso, analisando os resultados das pesquisas realizadas para cada modelo,
selecionando auséncia ou freqiéncia de caracteristicas, formou-se uma proposta de
indicadores para avaliar a integracédo das TDIC num contexto brasileiro.

A Fig.8 caracteriza os componentes necessarios para esse modelo ser
implementado. Cabe salientar que essa proposta partiu da andlise de outros

modelos ja existentes.



Professor

Comunidade
Escolar
Integracdo
das
Tecnologias

Recursos
Tecnoldgicos

Documentos
Normativos
da Escola

Equipe Gestora

Figura 8 — Elementos componentes do modelo elaborado
Fonte: VOSGUEREU e PASINATO, 2013 p. 181
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A proposta de modelo a ser utilizada no Brasil tem como componentes o

professor, o aluno, os recursos tecnoldgicos, a equipe gestora, os documentos

normativos da escola e a comunidade escolar, devendo salientar que nao existe

linearidade entre esses componentes e, todos, de uma forma ou outra, estédo

integrados as tecnologias. Segundo Vosgerau e Pasinato (2013), na construcdo dos

niveis de integracdo das TDIC dentro de cada componente, optou-se por seis

estagios. A tab. 2 apresenta os niveis de integracdo para o modelo elaborado.

Tabela 2 — Niveis de Integracé@o das TDIC
(Modelo de Vosgerau e Pasinato)

Nivel de Integracdao | Denominagao
N3o utilizacdo
Familiarizagao

Conscientizagao

Implementacdo

Integragao
5 Transformacao

P IWIN(RL|O

Fonte: Autor, 2016

Cabe salientar que o menor modelo analisado tinha quatro estagios e o maior,

sete estagios. A elaboracdo se deu com base em todos os modelos pesquisados até

chegar a um consenso sobre as suas caracteristicas. Na seuquéncia, o Quadro 02

mostra a proposta de indicadores para a integracdo das TDIC em ambientes

escolares,

considerando cada elemento componente do modelo elaborado.
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ESTAGIO

Professor

Aluno

Recursos tecnoldégicos

Equipe gestora

Documentos
normativos da escola

Comunidade escolar

0 Nao-utilizagao

O professor ndo faz uso
da tecnologia em suas
aulas.

O aluno ndo utiliza a
tecnologia para a sua
aprendizagem.

Embora haja na escola
material para ser
utilizado, ele permanece
inativo.

A equipe gestora nao
utiliza recursos
tecnoldgicos.

Nao faz mengdo ao uso
das tecnologias.

N3o se informa a
comunidade sobre o
uso da tecnologia pela
escola.

1 Familiarizagao

O professor comecga a ter
o contato com as
tecnologias, porém nao
possui experiéncia e ndo
se interessa em utiliza-la
na sala.

Os alunos podem ter algum
contato com alguma forma
de tecnologia: computador,
TV etc.

Uso de videos em sala de
aula.

O gestor comega a ter
contato com as
tecnologias, utilizando-as
para tarefas
administrativas.

Apenas menciona que 0s
recursos tecnoldgicos
podem ser utilizados no
processo ensino-
aprendizagem.

Promove eventos que
apresentam a
comunidade o uso das
tecnologias pelos
alunos.

2 Conscientizagao

Ocorre a conscientizagao
da importancia do uso
das tecnologias. O
professor passa a ter
nogao do uso do
computador e de alguns
softwares e passa a usar
para complementar a sua
aula.

Alunos interagem mais com
a tecnologia, utilizam o
computador e algumas
formas de software.

Uso de processador de
textos e apresentagdes
com meios tecnoldgicos
pelo professor somente
em sala de aula.

Ocorre a conscientizagao
da importancia do uso das
tecnologias. O gestor
passa a estimular a equipe
de professores a utilizar e
a buscar formagdo para o
uso dos recursos
tecnoldgicos.

Orienta para o uso dos
recursos tecnoldgicos
como parte integrante
do processo ensino-
aprendizagem ou indica
a necessidade de
formacao para tal.

Usa os recursos da
internet (sites, blogs
etc.) para aproximar a
comunidade da escola.

3 Implementagao

O professor passa a
pensar na aprendizagem
utilizando um meio
tecnoldgico. Sabe utilizar
a tecnologia e auxilia os
colegas e alunos.

Alunos passam a elaborar
seus trabalhos no
computador. Utilizama a
internet para procurar e
comparar informacdes,
quando recebem indicac¢Oes
do professor para tal.

Uso de processador de
textos, planilhas, intenet
no laboratédrio de
informatica.

O gestor faz uso das
tecnologias no seu dia a
dia utilizando processador
de textos e ja consegue
opinar nos planos de aula
de modo a orientar para o
uso das tecnologias.

Estabelece horarios para
o uso das laboratdrios de
informatica para que os
professores possam
utilizd-los de maneira
periddica nas suas aulas.

Promove oficinas de
inclusdo digital a
comunidade.
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4 Integracao

O professor utiliza a
tecnologia e a integra
curricularmente, sendo
que ela se faz necessaria
para o seu processo de
ensino e para a
aprendizagem do aluno.
No seu plano de ensino
esta previsto que nos
momentos em que o
aluno tem acesso ao
computador serd para dar
continuidade ao trabalho
realizado em sala de aula.

O aluno integra a tecnologia
no seu cotidiano, sabendo
reconhecer locais de busca
de informagdo e pesquisa
ou utilizagao do melhor
recurso para a tarefa
solicitada pelo professor.

Uso de processadores de
textos, planilhas,
internet, softwares
educativos, lousa digital
em sala de aulaeno
laboratério de
informatica de maneira
corriqueira e continua.

O gestor ja utiliza
confortavelmente os
recursos tecnolégicos,
elabora seus relatérios e
monta planilhas a partir
de softwares especificos e
consegue sugerir
atividades para seus
professores integrarem as
TIC na sua pratica
pedagdgica

Descreve algumas
maneiras de se integrar a
tecnologia
curricularmente, mas
ndo aprofunda o
assunto.

Estimula a
participacdo da
comunidade (pais e
colaboradores) em
atividades que
envolvam o uso da
tecnologia (feiras,
manutencgao de site
informativo).

5 Transformagao

A tecnologia ja se
encontra plenamente
integrada ao
planejmaneto de ensino
do professor, que
consegue, de forma
interdisciplinar, articular
os conteudos curriculares
ao contexto social do
aluno, utilizando a
tecnologia como um
recurso para a producdo
do conhecimento

O ensino centrado no aluno
faz que ele se torne um
pesquisador e agente
reflexivo da produgdo do
seu conhecimento. A
aprendizagem extrapola a
sala de aula e atinge a
comunidade.

Todas as salas de escola
sao equipadas com
recursos tecnoldgicos e
com wi-fi. Cada aluno
possui um computador
para uso pessoal . As
salas e a escola possui
um aorganizacao fisica
propria que estimula o
processo de
aprendizagem centrado
no aluno.

A tecnologia faz parte da
acdo gestora, que
promove cursos de
formagao continuada em
servigo para que todos na
escola utilizem as
tecnologias
constantemente. Ela
informa o andamento das
atividades da escola
periodicamente de forma
digital e utiliza as TIC de
forma transparente.

Relata como a
integracdo das
tecnologias pode ocorrer
curricularmente,
descrevendo o seu uso
em cada disciplina
ensinada e como ela
afeta na aprendizagem
do aluno.

A comunidade é
envolvida nas
atividades pedagdgicas
tendo a tecnologia
COMo apoio ao
processo ensino-
aprendizagem, visando
a melhoria da
qualidade de vida da
propria comunidade.

Fonte: VOSGUERAU e PASINATO, 2013 p.183-184
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Nesse quadro idealizou-se a situacdo que mais favorecia o sentimento de
realizacdo por parte de cada um dos atores que formam o contexto escolar,
trazendo assim uma maior cren¢a de autoeficacia , 0 que poderia favorecer
0 crescimento continuo da escola na integracéo das tecnologias para uma
melhor qualidade educacional (VOSGUERAU e PASINATO, 2013, p.182).

Nesse sentido, com esta proposta de indicadores, busca-se investigar e
compreender, através deste estudo, em qual estagio encontram-se professores,
alunos, documentos normativos da escola, etc. e relacionar com os estagios do
Quadro 2, permitindo ao pesquisador verificar particularidades que podem estar
presentes nesses componentes.

De fato, para que o processo de integracdo aconteca € necessario que todos
0s componentes desta proposta sejam preparados: Gestores da escola, professores,
alunos e comunidade escolar, necessitam refletir e perceber necessidades dos
grupos docentes e discentes; entender as condi¢des de infraestrutura da sua
instituicdo escola; viabilizar as leis para uma maior orientacdo sobre a utilizacdo das
TDIC em ambientes escolares; que o professor reconheca o seu papel de mediador
nesse contexto que envolve as tecnologias e que haja a conscientizacdo sobre a
necessidade de maior oferta de formacdo continuada para os professores, como

formas de contribuicBes para que esse processo de integracado ocorra efetivamente.

3.11 Modelo SAMR

N&o se poderia deixar de mencionar nesta pesquisa, a abordagem pratica
estruturada no modelo SAMR (Substitution, Augmentation, Maodification,
Redefination) de Puentedura (2014), que colaboram e apdiam as ideias de Costa
(2013), de Almeida e Valente (2011) e de Vosgerau e Pasinato (2013) sobre a
proposta de buscar atingir, entre professores, alunos e a comunidade escolar (de
uma maneira geral), o potencial transformador das TDIC, quando utilizadas e
integradas em atividades desenvolvidas em ambientes escolares.

De acordo com Costa (2013, p. 60),

[...] permite principalmente defender a ideia de que sé poderemos falar em
potencial transformador das TIC no caso das aprendizagens que tiraram
partido do que de diferente elas permitem fazer e que néo seria possivel
concretizar usando 0s meios convencionais.

Puentedura (2014), fundamentado nas expectativas de Papert (1976) e nos

processos cognitivos da Taxonomia de Bloom, apresenta uma proposta
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fundamentada no modelo SAMR, como pratica a ser utilizada e adotada por
professores, em seus ambientes de ensino. O modelo SAMR consiste em classificar
através de niveis ou estagios de integracdo, o uso das TDIC considerando o
aprimoramento ou a transformacao deste professor (ou aluno) em relacdo ao que se
consegue realizar, utilizando tecnologias digitais dentro das escolas.

O Quadro 3 apresenta os conceitos dos estdgios de integracdo de acordo
com o modelo SAMR.

Quadro 3: Modelo SAMR

Modelo SAMR de Puentedura (2014)

Substituicao

Aumento

Modificacao

Redefini¢cao

A tecnologia atua
como um substituto
direto para
realizacao das
tarefas
educacionais, sem
agregar valor sem
nenhum tipo de
mudanca
pedagogica

A tecnologia atua
como um substituto
direto, porém
agrega valor nas
tarefas
educacionais, no
entanto, ndo causa
nenhum tipo de
mudanca
pedagogica

Tecnologias
permitem redefinir o
significado das
tarefas

Tecnologias
permitem a criacao
de novas tarefas
anteriormente
inconcebiveis (que
nao podiam ser
realizadas sem o
uso das TDIC)

Fonte: Autor, 2017

Cada um dos estagios do modelo SAMR esta associado a alguma das
categorias definidas na Taxonomia de Bloom. O menor estagio de integracdo das
TDIC, considerado para o modelo SAMR é o da Substituicdo e 0 maior estagio é o
da Redefinicdo. O nivel de dificuldades apresentado para desenvolver atividades
pedagodgicas com utilizacdo de tecnologias digitais € o que relaciona as categorias
definidas na Taxonomia de Bloom ao estagio de integracdo no modelo apresentado.

O quadro 4 apresenta esta relagéo:
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Quadro 4 - Relacdo Modelo SAMR/Categoria da Taxonomia de Bloom/Niveis de Integracao

Lembrar Compreender Analisar Avaliar

Compreender Aplicar Avaliar Criar

Fonte: Autor 2017

Puentedura (2014), considera que aqueles professores e/ou alunos que
estiverem enquadrados nos estagios de Substituicdio e Aumento seriam
classificados, em relacdo a integracdo das TDIC, em um nivel de Aprimoramento
(Melhoramento), ou seja, as tecnologias digitais auxiliam e qualificam as suas acdes
pedagdgicas em sala de aula . Aqueles professores e/ou alunos que se enquadram
nos estagios de Modificacdo e Redefinicdo estariam classificados em um nivel de
Transformacdo, ou seja, esses professores, juntamente com seus alunos séao
capazes de desenvolver atividades pedagogicas que néo seriam possiveis de serem
realizadas sem o uso das tecnologias digitais

Diante do exposto € possivel fazer um comparativo entre a proposta de
indicadores de niveis de integracdo num contexto brasileiro apresentado por
Vosgerau e Pasinato (2013), com o modelo SAMR de Puentedura (2014), sobre a
integracao das tecnologias digitais em ambientes de ensino e aprendizagem.

Nota-se que o Quadro 5 apresenta uma relacdo de aproximacao entre os
dois modelos, levando em consideracdo os conceitos e significados dos niveis de

integracao, utilizados pelos autores.
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Quadro 5 — Comparativo entre Niveis de Integracéo das TDIC nos modelos de Vosgerau e Pasinato e
SAMR

Quadro comparativo entre as propostas de indicadores de niveis de
Integracao das TDIC em a¢bes pedagodgicas de professores

Niveis de integracdo — Proposta de Niveis de Integracao das TDIC (Vosgerau e Pasinato)
0 1 2 3 4 5

Nao

utilizacso Familiarizacdo | Conscientizacdo | Implementacao | Integracéo | Transformacéo

Niveis de integracéo - Modelo SAMR (Puentedura)

Aprimoramento Transformagéao

S A M R

Fonte: Autor, 2017

De acordo com as definicdes do modelo SAMR, os niveis de Substituicdo e
Aumento estariam equiparados aos niveis de Familiarizacdo, Conscientizacdo e
Implementacao, da proposta de indicadores de niveis de integracdo das TDIC para
Vosgerau e Pasinato, caracterizando um estagio de APRIMORAMENTO
(Melhoramento) das acdes pedagdgicas de professores e alunos, em um contexto
gue envolve ambientes de ensino e aprendizagem. Isto se justifica pelo fato dos
niveis Substituicdo e Aumento (no modelo SAMR) serem definidos, por Puentedura
(2014), respectivamente, como nivel mais basico de interacdo tecnoldgica, em que
as tecnologias digitais apenas substituem outro recurso, sem exercer nenhuma
alteracdo pedagogica do aluno (ou professor), e como uma evolucdo do nivel
“Substituicdo” que usa TDIC para auxiliar na elaboragao de atividades provocando
uma alteracdo no método e possibilitando maior interacdo entre professores e
alunos (também sem mudancas pedagdgicas).

De maneira andloga, os niveis de Familiarizacdo, Conscientizacdo e
Implementacdo sédo definidos por Vosgerau e Pasinato (2013), respectivamente,
como ter o contato com as tecnologias (sem ter muita experiéncia); ha a
conscientizacdo da importdncia do uso das TDIC e passa a utliza-la para
complementacao do trabalho do professor e das atividades do aluno; o professor
passa a pensar na aprendizagem do aluno usando meios tecnoldgicos, modificando
a sua pratica docente. Como € possivel observar no Quadro 5, o modelo SAMR néo

considera a auséncia do uso das tecnologias em situa¢gfes de aprendizagem.
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Do mesmo modo, estariam equiparados, os niveis de Modificacdo e
Redefinicdo (do modelo SAMR), com os niveis de Integracdo e Transformacao
propostos por Vosgerau e Pasinato (2013), caracterizando um estdgio de
TRANSFORMAGCAO das acbes pedagdgicas de professores e de alunos em um
contexto que envolve ambientes de ensino e aprendizagem.

As definicdes dadas por Puentedura (2014) para Modificacdo e Redefinicao,
sdo respectivamente, a apresentacdo de tarefas e atividades transformadas pela
computacao, as quais ndo poderiam atingir a sua capacidade plena sem tecnologias,
além de serem atividades que propiciam o desenvolvimento de habilidades nos
alunos; do mesmo modo o nivel mais alto deste modelo estd definido como
desenvolvimento de atividades que ndo poderiam existir sem o mundo digital;
atividades que n&o poderiam ser executadas sem as TDIC, provocando uma ideia
de incorporacéo plena das tecnologias digitais as acdes pedagogicas na escola.

De maneira analoga, os niveis de Integracdo e Transformacdo para a
proposta de Vosgerau e Pasinato (2013), sdo respectivamente, a utilizacdo da
tecnologia digital integrada curricularmente, se fazendo necessaria ao processo de
ensino e para a aprendizagem do aluno; a tecnologia se encontra plenamente
integrada ao planejamento do professor, que trabalha de forma interdisciplinar, que
pensa a sua proposta centrada no aluno, que torna o aluno um sujeito reflexivo e

gue utiliza a tecnologia digital para a producao do conhecimento.

3.12 — Educacéo: o que se espera?

Segundo Almeida e Valente (2011), estudos apontam que, atualmente, se tem
boas condicbes de implementacado, ou seja, condicbes favoraveis a integracao das
TDIC as atividades curriculares nas escolas. E claro que a grande maioria delas,
ainda ndo se encontra adequadamente preparada e equipada — tecnologicamente
falando — para tal integracéao.

De acordo com os autores, € possivel perceber que algumas pesquisas sobre
a influéncia do uso das tecnologias na aprendizagem, em algumas escolas do Brasil
e também fora dele, ja estdo sendo realizadas, visto que, hoje em dia, se tem uma
boa compreenséo do que é necessario para se ter um bom curriculo, se tem 6timas
tecnologias em termos de hardware e software, conhecimento suficiente sobre como

as tecnologias podem auxiliar no ensino e na aprendizagem e o que precisa ser
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mudado nas estruturas escolares para que o sujeito em formagdo possa ter uma
educacédo de qualidade voltada para a vida e para sua realidade.

Apesar disso, Almeida e Valente (2011) afirmam que nenhum sistema
educacional no mundo conseguiu implementar as mudangas necessarias para
integrar as TDIC ao curriculo escolar de maneira que, essas mudancas, tdo
desejadas, pudessem, de fato, estarem acontecendo. Salvo um I4 que outro
professor conseguiu implementar uma estratégia pedagdgica diferenciada, no
entanto, raramente atinge a escola ou o sistema educacional como um todo.

“A integracdo das tecnologias de informacdo e comunicacdo (TICs) aos
processos educacionais é uma das transformacfes necessarias a escola para que
esteja mais em sintonia com as demandas geradas pelas mudancas sociais”
(BELONNI, 2008, p. 100).

Nesse sentido, Almeida e Valente (2011) apontam alguns fatores ou
elementos que favorecem as mudancas para que as TDIC possam ter a sua
integracdo de forma efetiva ao curriculo escolar. Um elemento muito importante e
fundamental é a necessidade da participacdo concreta do professor na construcéo
do curriculo escolar, bem como na idealizacdo das reformas educacionais que
precisam ser feitas.

Atualmente, em sua maioria, as reformas mais importantes e significativas do
ambito escolar partem das decisdes politicas e administrativas que tém interesses
de cunho politico ou pessoal. Essas decisbes sao de fora para dentro, de cima para
baixo. Os professores, 0os maiores interessados e protagonistas principais das acdes
de uma escola, ficam de fora destas decisGes. Pode-se pensar que uma parcela de
culpa se dé pela apatia do proprio professor que aceita que mudancas sejam feitas
para ele e ndo por ele. “O professor adota uma postura defensiva e de reserva”
(Fantin e Rivoltella 2013, p.106).

Ademais,

as politicas publicas parecem ndo estar conseguindo mudar o cenario
pedagdgico. As politicas publicas trabalham principalmente para mudar o
cenério tecnolégico, mas este Ultimo pode mudar completamente e a préatica
pedagbgica, ndo, tornando-se atrasada e defasada (FANTIN E
RIVOLTELLA, 2013 p. 138).

7

Outro aspecto a ser levado em consideragcdo € que as mudancas na
educacédo ocorridas em termos de otimizacdo, foram pontuais. Em relacdo aos

servicos da escola (gragas a introducdo da informética na Educag&o), os processos
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educacionais foram automatizados, permanecendo com 0 mesmo objetivo, com as
mesmas fungdes, apenas mais modernizados, no entanto, trazendo efetivas
mudancas e contribui¢cdes significativas em suas estruturas e procedimentos.

Em contrapartida, na maioria das vezes, essas mudangas nao sao
perceptivas na sala de aula. Em muitas situacdes, os alunos aprendem a utilizar as
ferramentas digitais para acessar ou replicar a informacéo obtida, sem se preocupar
em fazer a selecédo ou verificar a veracidade da mesma. Segundo Belloni (2008),
uma pesquisa realizada com jovens com idades entre 12 e 18 anos, em seis paises
ricos da Europa, ao final dos anos 90 constatou que esses jovens nao questionam,
espontaneamente, a credibiliadade e a confiabilidade da informagéao.

Nesse sentido, entende-se que, geralmente as TDIC séo utilizadas como
apoio, auxiliando na realizacdo de determinadas tarefas. Na maioria das vezes,
apenas como uma ferramenta que n&o desperta e pouco acrescenta para o0
desenvolvimento cognitivo no aluno. O que se busca € utilizar as TDIC de maneira
gue elas possam expandir a capacidade intelectual do aluno, que o ajude a pensar,
a saber selecionar a informacéo, a refletir e construir conhecimento a partir de
situacdes vivenciadas por ele.

Para Almeida e Valente,

[...] tem sido utilizado para o acesso imediato & informac&o, basicamente
substituindo as fontes impressas de informagdo, como o livro; para a
producdo de texto, em grande parte, substituindo o lapis e o papel; e para
armazenar a informacdo, como repositorio de informacdo digital,
substituindo os ficharios. Nenhuma dessas “inovacgbes” esta relacionada
com alteracdes do processo de ensinar e aprender. Elas simplesmente

automatizam velhas praticas (WESTON; BAIN, 2010 apud ALMEIDA E
VALENTE, 2011 p. 72).

No sentido de explorar mais as potencialidades das TDIC seria uma G6tima
solucdo trabalhar com projetos ou temas geradores, pelos quais, se propde uma
educacédo que busca compreender a realidade e solucionar problemas do cotidiano,
e que possibilitam ao aluno buscar e construir o conhecimento que Ihe é necessario
para solucdo de tais problemas.

Através destes projetos, que envolvem tema de grande importancia para a
vida em sociedade, o aluno pode se tornar capaz de refletir sobre a utilizacdo dos
conteudos que ele estuda; desenvolver a sua capacidade de argumentacéo, discutir
e se posicionar frente a situacdes do seu cotidiano, permitindo ter diferentes visdes

de mundo, apoiando-as ou confrontando-as.
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Por este caminho é possivel que se deseje uma formacao educacional para a
vida, além dos muros da escola. “A educacdo por projetos é uma tentativa de unir
dois mundos que coexistem separadamente: a vida e a escola” (DEWEY, 1979 apud
ALMEIDA E VALENTE, 2011 p.73).

E como as TDIC podem auxiliar neste modelo de educacdo com projetos?
Elas, entdo, seriam as ferramentas cognitivas (Mindtools)®?, as quais serviriam para
auxiliar o aluno e o professor na busca da informagdo que € necessaria para o
desenvolvimento de tais projetos: na elaboracdo de célculos, na comunicagéo entre
os alunos e o professor, na representacao do raciocinio, dos conceitos e estratégias
utilizadas para o desenvolvimento das atividades, bem como as ag¢fes e resultados
obtidos durante o processo de desenvolvimento de tal atividade ou do préprio projeto
como um todo.

Essas ferramentas, segundo Jonassen (2007) e Costa (2013), tém um papel
fundamental para o desenvolvimento cognitivo do aluno. Nesse sentido, pensa-se
em desenvolver atividades pedagogicas que ndo séo possiveis de serem realizadas
sem a utilizacdo de tais ferramentas.

Diante disso, o aluno é capaz de analisar se o que foi realizado esta de
acordo ou dentro do esperado; se tem sentido ou logica tal estratégia utilizada, ou
seja, torna o sujeito capaz de refletir sobre as suas proprias acbes, com a
possibilidade de avaliar e criticar o que foi feito. Ao mesmo tempo, estimula o
trabalho em grupo, a criatividade de cada um, o pensamento autocritico, a
participacdo e a cooperacdo envolvidas neste processo como um todo; a
possibilidade de construcdo de novos conhecimentos e a formacéo da cidadania.

Ao professor cabe o papel de intermediar e orientar o emprego e 0 uso das
TDIC para comunicacao e busca pela informacéao, auxiliando o aluno naquilo que é
importante e relevante para ser utilizado na sua pesquisa. Também deve trabalhar

de forma colaborativa na producéo do conhecimento junto com o seu aluno.

32 Segundo JONASSEN (2007), ferramentas cognitivas sdo tecnologias ou aplicagdes que permitem
uma aprendizagem significativa, que desenvolve o pensamento critico, que envolve 0s sujeitos na
construgdo do conhecimento, que possibilita a reflexdo numa perspectiva construtivista da
aprendizagem. O computador e os seus recursos sao considerados ferramentas cognitivas. Na
plataforma Moodle, por exemplo, chats, foruns, wikis, mapas conceituais, mapas mentais,
guestionarios on line e a produ¢éo de videos, séo consideradas ferramentas cognitivas.
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Nesse sentido, pode-se perceber que o uso das TDIC na escola vai muito
mais além do que utiliza-las apenas como ferramentas para automatizar préaticas
tradicionais. Os professores necessitam ver a utilizagdo das tecnologias digitais
como ferramentas educacionais que agregam valor a sua atividade e também a
atividade que o aluno realiza.

Outro aspecto a ser destacado, e que é proposto por Almeida e Valente
(2011) é a mudanca na estrutura de espacos e do tempo nas escolas. E inviavel
propor uma quebra no paradigma atual e ndo pensar nestas duas condi¢cdes. O
espaco de conhecimento da escola deve ir além do espaco da sala de aula. E
necessaria e importante a criacdo ou utilizacdo de espacos com salas multitarefa,
com possibilidade de dialogar, de articular o conhecimento, de permitir ao aluno que
traga o conhecimento prévio do seu cotidiano e que possa aprimora-lo dentro destes
espacos de reflexdo previamente oportunizados pela escola. Para Sibila (2012),
ampliar o espago da sala de aula para fora dela, bem como transgredir os muros da
escola, sdo fatores importantes e fundamentais para o processo de mudanca na
educacéo.

O tempo utilizado para se trabalhar disciplinarmente também precisa sofrer
reestruturacées. E impossivel limitar uma aula a 40 ou 50 minutos impedindo que a
relacdo aluno/professor/aluno seja restrita a uma aula cronometrada. O
planejamento e o didlogo com o aluno devem ir além do espaco da sala de aula e, a
escola deveria articular e oportunizar esses encontros de alguma forma. Vé-se
assim, neste aspecto, que as TDIC estdo ai como uma possibilidade de reduzir esse
distanciamento e essa falta de tempo para o didlogo aberto entre o professor e o
aluno.

Quando se fala em tempo, devem-se levar em consideracao as necessidades
do professor em ter um maior contato com as midias digitais de modo que ele
consiga se organizar estrategicamente para se apropriar destas tecnologias digitais
e, assim, poder fazer bom uso diante das atividades que ira propor aos seus alunos.
Segundo Valente (2012), a apropriacdo das TDIC é fundamental para que o
professor possa intermediar a aprendizagem do seu aluno.

Também cabe ressaltar que, para todas essas mudancas acontecerem, €
necessario que a escola entenda o seu papel enquanto instituicdo educadora na
sociedade e repense o curriculo, entenda o significado de aprender, permita-se

trabalhar com o conhecimento prévio do aluno juntamente com o conhecimento
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cientifico sistematizado, para que, a partir dele, possam surgir novos conhecimentos.
Também nédo se pode esquecer que essas mudancas perpassam a valorizacdo do
professor e a adequacgédo das politicas publicas.

E fundamental o investimento na formacdo permanente dos educadores
(professores, gestores, especialistas em educacdo) de maneira que esses possam
repensar suas praticas e, a partir disso, integrar as suas atividades pedagogicas, 0s
instrumentos caracterizados pela cultura digital. Tal formacdo ndo pode ser
fundamentada apenas na operacdo desses recursos tecnoldgicos, mas, sim, na
possibilidade de promover transformacdes no que tange as questdes politicas,
sociais, organizacionais e cognitivas da pratica profissional e pedagdgica. Isso passa
a ser decisivo nas acdes das liderancas e dos professores nas tomadas de decisdes
sobre a integracdo das TDIC no ambito escolar.

Outro elemento que necessita ser explorado e debatido no ambito escolar é a
falta de compreensédo que a maioria dos educadores tem em relacdo ao significado
de termo aprender. Para muitos, basta o aluno reproduzir, seja em processo
avaliativo, ou em um processo seletivo, aquilo que ele conseguiu reter durante as
aulas ou cursos em que esteve presente. Para Almeida e Valente (2011),
memorizar a informacdo ndo da mais conta de preparar pessoas para atuarem e
sobreviverem na sociedade do conhecimento. Juntas, a memorizacdo e a
construcdo do conhecimento sao possibilidades de ocorréncia de aprendizagem no
sujeito.

O aluno precisa ter competéncia para saber usar a informacédo, selecionar
aquilo que é importante e que ird ajuda-lo a responder, interpretar, compreender,
praticar acdes e a tomar decisfes que sejam inteligentes, cabiveis e necessarias
para lidar com determinadas situacfes vivenciadas por ele. Nenhuma mudanca
ocorre sem 0 consentimento e a vontade de quem faz parte da escola. Isso inclui
professores, alunos e gestores educacionais, mas também de quem esta fora dela:
pais, empresarios e sociedade em geral.

Diante disso, € possivel perceber que cada parte inserida nesse contexto
educacional, tem uma responsabilidade e um papel fundamental para que ocorram
as mudancas e transformacbOes esperadas. Parte-se da premissa de que todos
(professores, gestores e sociedade como um todo) tém uma parcela de
responsabilidade pela atual situacdo em que se encontra a educacdo no pais e

também no mundo.
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De acordo com Costa (2013) e Aimeida e Valente (2011), em paises mais
desenvolvidos, apesar de todo aparato tecnologico existente, ainda né&o foi
comprovado indices de utilizacdo de TDIC melhores que em paises mais pobres.
Grandes mudancas, no sentido pedagogico, em que se possam considerar como
grandes transformagcBes nas estratégias metodolégicas de ensino da prética
docente, também ainda nao foram percebidas de maneira efetiva.

E 6bvio que em muitos paises europeus, algumas escolas estdo promovendo
mudancas que atendem especificamente um publico daquela localidade, mas que
talvez ndo seja a mesma realidade de outra escola, em outro local do mundo. Os
professores exercem papéis importantissimos na sociedade, dentre eles, a
responsabilidade que eles tém com a educacdo, com a educacédo dos filhos deste
pais, dos alunos e, de maneira geral, da formacao da sociedade como um todo.

Através de uma nova visdo, se pensa em uma educacdo sustentada pelo
ensino com a utilizacéo de projetos ou temas geradores (Almeida e Valente, 2011) e
o papel do professor € ser um mediador entre o aluno e o conhecimento que é
necessario que o mesmo tenha (ou construa) para que o projeto planejado pelo
aluno tenha seu objetivo concretizado.

Ao professor, cabe oportunizar e ajudar a selecionar a informacdo para o
aluno, desafia-lo com questbes e situacdes que ele possa refletir e encaminhar as
decisdes condizentes para alcancar e contemplar os objetivos do seu projeto.
Relacionar conceitos e contetudos da sua disciplina com base nas necessidades do
projeto escolhido e promover juntamente com o aluno a constru¢cdo de novos
conhecimentos. O professor deve dominar os conteudos da sua disciplina, se
apropriar do uso pedagdégico das ferramentas tecnoldgicas, conhecendo o que cada
uma dessas tecnologias pode oferecer e como podem ser exploradas no contexto
educacional.

O papel dos gestores educacionais (administradores de escola, orientadores
e supervisores) € tornar a escola um ambiente gerador de conhecimento, nao
somente um ambiente onde, apenas, se aproprie do conhecimento que ja existe.
Nesse sentido, busca-se a possibilidade de haver uma politica institucional que
colabore com a flexibilizacdo dos espacos de aprendizagem, ndo deixando este
espaco de construcdo de conhecimentos, limitado & sala de aula.

Também €& importante possibilitar uma flexibilizacdo na utilizacdo do tempo

dentro da escola e fora dela, dando oportunidades de se discutir, refletir, aprimorar e
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construir novos conhecimentos. O papel da gestdo educacional consiste em permitir
gue a subjetividade de cada um seja considerada, para que, num espaco aberto, se
possa problematizar a educacao, relacionando-a com a politica e a sociedade.

As politicas publicas, segundo o PNE, estdo direcionadas, para os préximos
dez anos (2014 a 2024), no que diz respeito a formacdo de professores,
infraestrutura tecnoldgica, tecnologias na educacdo e gestdo. Sugere que, nao
apenas professores e alunos participem deste processo de integracédo das TDIC no
curriculo da escola, mas sim, gestores e secretarias da educacao e a comunidade
escolar como um todo. Por se tratar de uma politica nacional, propde caminhos
abrangentes para a integracdo das TDIC, no entanto, deve-se atentar para que o
protagonismo nao esteja centrado nas tecnologias digitais, mas sim no professor e
no aluno, que sao atores principais neste processo de transformacao pedagogica.

O papel da sociedade esta também na formacéo dos valores daqueles que
frequentam a escola. Precisa incentivar criancas e jovens para que utilizem este
espaco educacional como um ambiente de formacéo, pelo qual se possa cultivar a
leitura, exercer a escrita, encontrar espagcos para 0 uso das TDIC em seu
aprendizado. Da mesma forma, possibilitar a reflexdo e a discussdo sobre os
problemas sociais que atingem a sociedade.

De acordo com Moraes (2002), Belonni (2008, 2013), Valente (2012), Fantin e
Rivoltella (2013), Costa (2013), Fantin (2015), € necessario que se perceba que se
esta vivendo uma realidade diferente e que mudancas nas estratégias pedagogicas
precisam ser compreendidas e aceitas por todos, principalmente tendo como base o
atual momento em que as tecnologias digitais dominam, praticamente, todos os

setores da nossa sociedade.



4 METODOLOGIA DA PESQUISA

Este capitulo apresenta os métodos adotados e os procedimentos de coleta e
de andlise dos dados desta pesquisa. O presente estudo se d4 em duas etapas.
Utilizou-se de uma analise de questionarios (formularios on-line - disponibilizados
através do Google Drive) que foram respondidos por um grupo de professores da
rede publica municipal de Pelotas, que participou do programa de capacitacao
(formacdo continuada para professores), organizado pelo Grupo PROMIDIAS. Os
dados obtidos atraves do estudo pormenorizado desta capacitacao foram coletados,
classificados e analisados a partir de uma abordagem qualitativa e quantitativa e,
posteriormente, através de um estudo de casos multiplos.

Na primeira etapa, foram aplicados trés questionarios em diferentes
momentos da capacitacdo (considerou-se esta analise em trés fases): no primeiro,
foi respondido um questionario por todos os professores que manifestaram interesse
em participar da formacdo; no segundo, foi respondido um questionario por parte
dos professores que iniciaram a formacao, porém ndo a concluiram; no terceiro, foi
respondido um questionario unicamente por quem concluiu a formacéo propriamente
dita. Através da analise dos dados coletados, foi possivel caracterizar e classificar os
grupos de professores respondentes.

Essa etapa foi importante para se conhecer os sujeitos da pesquisa; realizar
um levantamento sobre como utilizam as TDIC, de uma maneira geral, em seus
cotidianos; o que pensam e 0 que conhecem sobre a utilizacdo das tecnologias
digitais em ambientes de ensino e de aprendizagem e compreender condi¢cdes
individuais, coletivas, institucionais e paradigmaticas que influenciam na utilizacéo e
na integracao das TDIC em sua prética docente.

Neste estudo, também foi utilizada a Taxonomia de Bloom revisada, como
possibilidade de justificar resultados obtidos, apdés a andlise das respostas dos
guestionarios aplicados aos professores. Nesse sentido, um dos objetivos do uso da
taxonomia foi para avaliar, através de suas categorias, 0 nivel de dominio cognitivo
necessario para realizacdo das atividades propostas nos médulos da capacitacdo do
PROMIDIAS.
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Na segunda etapa, com base nos resultados coletados na primeira etapa e de
posse das informacdes dos professores que participaram deste processo de
formacdo até a fase final, foi realizada uma investigacdo, sobre as acbes
pedagdgicas e sobre a pratica docente daqueles professores que concluiram a
capacitacdo, organizada e coordenada pelo PROMIDIAS.

Nesse sentido, buscaram-se identificar condi¢cdes, razbes, crencas, posturas
e/ou conhecimentos que favoreceram atingir a concluséo desse curso de formacéo,
bem como a ocorréncia de possiveis transformac¢des na pratica destes professores.
Também foi possivel apresentar indicadores de niveis de integracdo das TDIC nas
escolas e em acbes pedagdgicas destes professores.

A fim de atender os objetivos desta segunda etapa, foi utilizado um Estudo de
Casos Mdltiplos, apresentando a sua adequacdo ao presente estudo. Foram
utilizados um questionario on line (pos-capacitacdo) e uma entrevista individual
semi-estruturada como procedimentos de coleta e de andlise dos dados obtidos. A
entrevista foi utilizada para complementar e fazer o contraponto com os dados e

resultados obtidos através do questionario on line pds-capacitacao.

4.1 O PROMIDIAS

O programa 'Comunidade de cooperacdo para formacédo de professores em
midias digitais interativas - PROMIDIAS, submetido ao edital do PROEXT 201433
tem por objetivo propiciar o desenvolvimento da Comunidade PROMIDIAS de
Formadores e Multiplicadores de estudantes, professores universitarios e
professores da rede publica municipal de ensino de Pelotas/RS e pais de alunos das
escolas atendidas, no uso pedagdgico e cooperativo das Tecnologias da Informacgéo

e Comunicacéao - midias digitais interativas - em sala de aula (SIGProj-MEC, 2014).

3 O PROEXT, Programa de Extensdo Universitaria, foi instituido em 2008 pelo Ministério da
Educacgdo com a finalidade de apoiar instituicdes publicas de educacdo superior no desenvolvimento
de projetos com vistas a ampliar sua interagdo com a sociedade. Com sete anos de existéncia, surgiu
para incentivar a execucdo de projetos de extensdo das universidades publicas brasileiras que
estivessem de acordo com as politicas governamentais voltadas para a inclusdo social. Disponivel
em <http://ccs2.ufpel.edu.br/wp/2016/04/29/prec-promove-reuniao-com-mec-sobre-recursos-do-
proext/>. Acesso em 23 mai. 2016.



102

O PROMIDIAS teve como unidade de origem a Faculdade de Educacgao
(FAE), mas também teve outras unidades envolvidas: o Centro de Educacédo a
Distancia (CEAD); o Centro de Engenharias (CENG); o Centro de Artes (CA) e 0
Centro de Integracédo do Mercosul (CIM). Todas as unidades pertencentes a UFPel.

A tematica principal deste programa € sobre a Educacao, trazendo como
linha de ensino/pesquisa/extensdo, a Metodologia e Estratégias de ensino
aprendizagem, no entanto, a Tecnologia € apontada como uma area de abordagem
fundamental desta teméatica. Entre as acdes oferecidas pelo Programa, encontrasse:
palestras, eventos, seminarios, cursos de formacdo, e oficinas (SIGProj-MEC,
2014).

Em relacdo ao PROMIDIAS,

Do ponto de vista metodoldgico, o programa busca trabalhar na ética do
Plano Nacional de Extensdo e na perspectiva multidisciplinar, interativa,
colaborativa e mediadora, integrando as diferentes areas do conhecimento
em atividades de ensino e pesquisa. Entre os resultados desse programa
destacamos o curso de extensdo em Midias Digitais oferecido a alunos da
UFPel, capacitacdo de bolsistas multiplicadores de graduacdo, 360
professores formadores e multiplicadores da rede municipal de ensino de
Pelotas no uso didatico-pedagdgico de recursos informaticos. Busca-se
envolver os estudantes de graduacdo no acompanhamento de professores
multiplicadores da rede municipal e na producdo de material didatico para
os cursos de formacdo. Além disso, pretende-se envolver os estudantes
bolsistas, professores da rede municipal de ensino a produzir material
didatico para seu fazer didatico pedagoégico, bem como divulgar os
resultados e os produtos dessas acfes extensivas em eventos e ha
producéo de artigos cientificos (SIGProj—-MEC, 2014, p.5).

De acordo com o documento SIGProj—-MEC (2014), o PROMIDIAS possui 0s
seguintes eixos norteadores: A concepcao da Extensdo na universidade como uma
acao educativa indissociavel do ensino e da pesquisa; A perspectiva de trabalhar na
garantia do carater multidisciplinar e integrado as diferentes areas de conhecimento
de atividades de ensino e pesquisa; A compreensao do papel da universidade na
formacdo de estudantes sensiveis, cooperativos, criticos e comprometidos,
buscando desenvolver novos conhecimentos e metodologias que contribuam no
enfrentamento dos desafios da realidade brasileira e da realidade local especifica.

Conforme SIGProj—-MEC (2014), este programa extensionista se desdobra em
guatro projetos: Projeto de Formacdo dos Professores — multiplicadores da Rede
Municipal de Pelotas-RS; Projeto de  Narrativas Audiovisuais Quilombolas
Pelotenses; Projeto de Inclusdo Digital dos pais de alunos da rede municipal de
Pelotas-RS; Projeto REINA.PROMIDIAS.
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Destaca-se, com maior enfoque neste estudo, o Projeto de Formacgao dos
Professores — multiplicadores da Rede Municipal de Pelotas-RS, o qual capacitou
professores do municipio, no intuito de dinamizar e integrar 0 uso dos recursos
tecnoldgicos digitais nas escolas da rede municipal, preocupando-se com a inclusdo
digital nessas escolas, mais especificamente com o uso das tecnologias da
informacéo e da comunicacao, enquanto recurso didatico pedagdgico de professores
do municipio de Pelotas. De acordo com o SIGProj-MEC (2014, p.10), o programa
PROMIDIAS tem como objetivos :

a) compor na universidade uma equipe de agentes multiplicadores do uso
pedagégico das TIC (TDIC) na educacdo, que pautem suas acgles
extensionistas pelo principio da indissociabilidade entre a extensdo, o
ensino, e a pesquisa; b) possibilitar & comunidade interna da universidade
uma experiéncia enriquecida pela integralizacdo curricular e pela formacao
de um profissional critico, auto-critico, sensivel e comprometido com as
demandas sociais relevantes e significativas. c) estabelecer por meio das
midias digitais interativas didlogos, trocas de experiéncias, e outras acoes
educativas entre a universidade e os professores da Rede Municipal de
Ensino da cidade de Pelotas/RS, através de diferentes produtos, oficinas,
cursos, e outras acbes pontuais especificas que possibilitem a integracéo
desses professores a Comunidade de Formadores e Multiplicadores; d)
contribuir para o desenvolvimento profissional de professores que trabalham
em sala de aula e estejam interessados em rever, de forma critica, suas
praticas pedagogicas incorporando as midias digitais interativas; e)
descentralizar as praticas formativas do contexto da universidade permitindo
a realizacdo de acdes de valorizacdo das experiéncias de sucesso ho uso
das TIC (TDIC) na educacéo, nas escolas da Rede municipal e Comunidade
em geral e Comunidades Quilombolas de Pelotas, onde estas praticas
emergem e se legitimam; f) conhecer e contextualizar a realidade de forma
aprofundada e ética das praticas pedagdgicas relativas aos conhecimentos
tradicionais produzidos pelas comunidades quilombolas no seu convivio
sociocultural; g) promover a inclusdo digital nas comunidades escolares
(pais, alunos, professores e equipe diretiva, utlizando o0s recursos
tecnolégicos nos afazeres diarios escolares e extraescolares subsidiando
um aprendizado nas relacdes de cooperagdo entre a comunidade e o
ambiente escolar; h) criar Objetos de Aprendizagem e Recursos
Educacionais Abertos por meio do projeto REINA.PROMIDIAS, além de dar
suporte aos demais projetos do programa a partir da catalogacdo e
armazenamento destes; i) incentivar a criagdo de um ambiente favoravel
para que a Comunidade de Formadores e Multiplicadores continue suas
atividades ap0s a finalizagéo da vigéncia do PROEXT 2014; j) sistematizar
os resultados do programa PROMIDIAS na forma de artigos cientificos a
serem apresentados em eventos da area.

A proposta do programa de extensdo — PROMIDIAS — se soma aos
interesses do MEC, no ambito do Plano de Desenvolvimento da Educacédo (PDE),
que tem como propésito promover a qualidade da Educacdo Basica em todas as
suas etapas (Educagéo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio) e modalidades

através do Guia de Tecnologias Educacionais, apoiando os sistemas publicos de
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ensino na busca por solugdes que promovam a qualidade da educacgdo também a
partir da Formagéao dos Profissionais (SIGProj—- MEC, 2014).

4.1.1 A capacitacdo do PROMIDIAS para professores do ensino béasico da rede
publica do municipio de Pelotas

O Programa “Comunidade de Cooperagéo para Formagao de Professores em
Midias Digitais Interativas” — O PROMIDIAS - da Universidade Federal de Pelotas,
financiado pelo PROEXT, € um programa que também visa capacitar professores da
rede publica municipal de ensino no municipio de Pelotas, Estado do Rio Grande do
Sul, Brasil, para uso das midias digitais em sua pratica pedagogica (SPEROTTO,
DEBACCO, XAVIER, AVILA, 2015).

O Grupo PROMIDIAS foi formado por uma equipe multidisciplinar de
professores de diferentes areas académicas da UFPel. Contou com o apoio de seis
professores representando as areas da Educacéao, Ciéncias da Computacédo e EAD.
Juntou-se as esses professores, 20 alunos bolsistas e 2 doutorandos do Programa

de Pés Graduacao em Educacéo (PPGE) da UFPel para compor esta equipe.

O PROMIDIAS visou capacitar Formadores e Multiplicadores, entre
estudantes, professores universitarios e professores da rede publica municipal de
ensino de Pelotas, constituindo uma comunidade que incentive e possibilite 0 uso

pedagogico e cooperativo das TDIC — midias digitais interativas — em sala de aula.

O curso de capacitacdo elaborado e organizado por este programa
proporcionou a oportunidade da Formacdo Continuada de Professores da rede
publica do municipio de Pelotas e teve como objetivo a valorizacédo da aprendizagem
em rede que ndo se restrinja a sala de aula e que favoreca a¢des de interatividade
nas praticas cotidianas (SPEROTTO, DEBACCO, XAVIER, AVILA, 2015).

A aprendizagem em rede embasa o Programa Comunidade de Cooperacao
para Formacédo de Professores em Midias Digitais Interativas (Promidias) ao
optarmos pelo trabalho colaborativo, critico e reflexivo para a valorizagéo do
uso pedagdgico das TDIC em sala de aula. O Promidias promove o didlogo
entre docentes e discentes da Universidade Federal de Pelotas (UFPel) e
os professores da rede publica de ensino do municipio de Pelotas (RS)
(SPEROTTO, DEBACCO, XAVIER, AVILA, 2015, p.160).



105

Nesse sentido, o trabalho colaborativo entre professores e discentes da
UFPel, juntamente com os professores/cursistas®* da rede publica municipal de
Pelotas, ndo s6 beneficiam esses professores do curso, em termos de conhecimento
sobre midias digitais e suas potencialidades no seu uso pedagogico, como também
oportunizam aos préprios alunos bolsistas deste programa a chance de entender
esse processo de utilizacdo das TDIC como ferramentas tecnoldgicas digitais de
aprendizagem na formag¢do académica, de modo que, mais cedo ou mais tarde,
esses mesmos alunos integrantes da equipe do grupo PROMIDIAS, estardo, muitos
deles, em salas de aulas, discutindo e refletindo sobre préaticas pedagdgicas
diferenciadas e sobre as possibilidades de ensino e de aprendizagem com o uso das
TDIC.

Assim, o PROMIDIAS,

fomentou a busca e a utilizagdo de recursos educacionais abertos (REA)
para serem usados pelos professores da rede publica municipal de Pelotas
no dia a dia da sala de aula. Em relacdo a natureza académica do
programa, ressaltamos que ele objetivou uma aproximacdo entre ensino,
pesquisa e extensdo, mediante o trabalho com os professores e alunos de
varios cursos da UFPel e professores e alunos da rede publica municipal de
educacéo de Pelotas (SPEROTTO, DEBACCO, XAVIER, AVILA, 2015).

Conforme Sperotto, Debacco, Xavier e Avila (2015), o PROMIDIAS priorizou
uma formacéo que sensibilizou e preparou o profissional da educacéo para o uso de
midias digitais interativas em seus processos de ensinar e aprender, estimulando a
pesquisa, 0s processos de criacdo e de construgcdo do conhecimento e o
desenvolvimento de habilidades de cooperacdo e autonomia.

A seguir, sera descrito como se deu o processo da capacitacdo proposta ao
grupo de professores da rede publica municipal de ensino da cidade de Pelotas.
Inicialmente, o PROMIDIAS foi apresentado aos professores da rede através de uma
reunido que ocorreu no segundo semestre de 2014 e que serviu para mostrar o
curso propriamente dito, bem como tracar objetivos da formacao e elencar métodos
e procedimentos para a realizacdo da capacitacao.

O curso, que teve duracdo de aproximadamente trés meses, utilizou a

plataforma AVA Moodle para disponibilizar as tarefas e atividades da formacéo.

34 Professores da rede publica municipal de Pelotas que participaram em alguma das fases da
capacitagdo proposta pelo Grupo PROMIDIAS. Em momentos do texto também podera ser utilizada a
expressao “cursista” que refere-se ao professores participantes da capacitagdo PROMIDIAS.



106

Ocorreu praticamente na modalidade a distancia, ndo havendo encontros
presenciais obrigatorios, apenas em carater excepcional a cada 15 dias. No entanto,
uma equipe de bolsistas permanecia disponivel para suporte técnico e pedagdgico,
caracterizando uma fungéo de tutoria do curso.

A capacitacdo foi elaborada em moddulos, em que os professores do
PROMIDIAS se organizavam e ficavam responsaveis pelos conteldos a serem
trabalhados no respectivo mddulo. No intuito de divulgar, ampliar, flexibilizar e
socializar as informagcfes sobre midias na educacao foi criado um grupo na rede
social Facebook, chamado PROMIDIAS — PROEXT 2014, espago em que OS
professores/cursistas eram convidados a dialogar, a participar, a realizar postagens
condizentes com o tema da formagcdo e a construir o conhecimento de forma
coletiva.

O canal do Facebook também era usado como um espaco de interacéo e de
comunicacdo para a realizacdo das atividades e tarefas do curso e também para
informar recados e dar avisos sobre a capacitacdo do programa. Como o curso foi
praticamente a distancia; os professores/cursistas tinham flexibilidade no tempo para
realizacdo das tarefas e atividades que eram colocadas na plataforma do AVA —
Moodle, porém para todas elas eram estipulados prazos maximos para evitar
atrasos nas responsabilidades de entrega das atividades.

As atividades realizadas por cada professor/cursista recebiam feedbacks®®
dos tutores, referentes aos objetivos tracados para cada tarefa. A flexibilizacdo do
tempo é algo que caracteriza e identifica novas possibilidades de aprendizagem, em
gue o paradigma do tempo e dos espacos da sala de aula é rompido pela dinamica
da facilidade de navegacao no mundo digital.

Os conteudos eram disponibilizados semanalmente em topicos e agrupados
por temas que tratavam diretamente com a tecnologia e a educacdo. Os conteudos
e atividades da capacitacdo eram estruturados sempre da mesma forma: titulo no
topo do topico, uma breve explanacao sobre o conteudo e atividade, um féorum para
davidas sobre o tema ou assunto do conteudo/da atividade, o conteudo

propriamente dito e por altimo, a atividade, conforme destaca a Fig. 9:

% Palavra de origem inglesa que significa realimentar, dar uma resposta, dar um retorno sobre
determinada tarefa do curso.
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Unidade 2 - Ferramentas Colaborativas

Aulad

Neste tGpico vamos conhecer e uillizar uma ferramenta que permite a realizacéo de reunides por webconferéncia, sendo, desta
forma, um recurso exiremamente (il para quem frabalha na area da educacéo.

Forum de Dvidas sobre o Google Hangout
Conteldo:
Google Hangout - Ferramenta de WebConferéncia

Atividade

Forum para postagem do link do Hangout realizado 2 mensagens ndo lidas

Figura 9 — Estruturagao dos conteldos e atividades no Moodle
Fonte: SPEROTTO, DEBACCO, XAVIER, AVILA, 2015.

De acordo com Sperotto, Debacco, Xavier e Avila (2015), os conteudos
envolvendo TDIC para a educacgéo escolhidos para serem trabalhados durante esta
capacitacdo foram organizados em unidades (moédulos), conforme a descricéo:
UNIDADE 0: Socializacdo — com atividades de participacdo em foruns e a gravagao
de um video de apresentacdo; UNIDADE 1: Educacdo no século XXI — conteudo
gue trouxe possibilidades de reflexdo sobre a utilizagdo das tecnologias digitais,
criando novas formas de aprendizagem neste século; UNIDADE 2: Ferramentas
colaborativas — teve como objetivo mostrar recursos da Web 2.0 e das ferramentas
colaborativas para elaboracido de textos, planilhas, apresentacées, Hangouts® e
etc., pensando numa possibilidade de construcdo coletiva e colaborativa do
conhecimento; UNIDADE 3: Objetos de Aprendizagem (OA) e Recursos
Educacionais Abertos (REA) - objetivou abordar conceitos e conhecimentos sobre
OA e REA; UNIDADE 4: Programacdo de computadores para crian¢cas, com
Scratch — apresentacdo da ferramenta Scratch, que introduz a programacao de
computadores no contexto escolar — ferramenta extremamente ludica; UNIDADE 5:
Edicdo de &udio e video com software livre — producdo de um material
audiovisual e abordagem sobre informacfes do processo de gravacao em audio e
video. Diga-se que foi uma excelente oportunidade de produzir um video, que

posteriormente poderia ser explorado e disseminado na escola do préprio

36 Recurso tecnolégico com Audio e video do Google Drive, utilizado para reunides, conversas etc.



108

professor/cursista, a exemplo de divulgacdo e consolidacdo da importancia da
formacdo realizada; UNIDADE 6: Histérias em Quadrinhos (HQ) - uma ferramenta
tecnologica digital para utilizacdo didatica do professor. Permite a abordagem de
conteudos disciplinares através de um editor de HQ, ajudando no processo de
criacdo do professor e do aluno.

Os professores/cursistas deviam cumprir com 70% das atividades propostas
para obter a certificacdo do curso de formacgédo, além de ter que realizar um trabalho
final — UNIDADE 7: Seminario Final. Nesta unidade, os cursistas tinham que criar
um projeto que contemplasse contetddos e/ou atividades desenvolvidas durante o
periodo da capacitacdo, utilizando as ferramentas (ou ao menos algumas delas)
trabalhadas durante o processo de formacéao.

Como auxilio ao desenvolvimento deste projeto, os professores do
PROMIDIAS alimentavam a plataforma do AVA-Moodle com textos e orientagbes
para o desenvolvimento deste trabalho final. Ao final deste projeto (PROMIDIAS-
PROEXT, 2014), foram debatidas as experiéncias e o0s resultados que o0s
participantes obtiveram ao longo desta formacéo docente, inclusive, sugestbes para
sua melhoria. A seguir sera descrito de forma detalhada, como se desenvolveu cada

moédulo desta capacitagao.

4.1.2 Desenvolvimento dos modulos da capacitagcdo: os conteudos e a

descricéo das atividades do curso.

Antes mesmo de descrever os conteudos e as atividades desenvolvidas
nesta capacitacao € importante salientar que em todas as unidades/médulos havia
um férum de duvidas para que, através deste, os professores/cursistas pudessem
guestionar, dialogar e refletir sobre temas em destaque em cada uma das unidades
do curso.

De acordo com o Cronograma da Formacdo Continuada do PROMIDIAS para
professores da rede publica municipal de Pelotas, disponivel
em:<https://docs.google.com/document/d/1GFfKf4IPalQ pTF498KXyBOH yV8JLjY

CfHAXEXXQSo/edit> (documento armazenado no Google Drive com a permissao de

edicdo colaborativa) e também nos anexos desta dissertacdo, os contetudos e as

atividades deste curso foram desenvolvidas da seguinte forma:


https://docs.google.com/document/d/1GFfKf4lPa1Q_pTF4q8KXyBQH_yV8JLjYCfH4XFXXQSo/edit
https://docs.google.com/document/d/1GFfKf4lPa1Q_pTF4q8KXyBQH_yV8JLjYCfH4XFXXQSo/edit
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UNIDADE 0 — Socializagéo: Nesta unidade, uma das tarefas era que o
professor/cursista tinha que gravar uma apresentacdo em video. Para isso foi
disponibilizado um tutorial com a apresentacdo de um video no YouTube , com o
objetivo de dar apoio ao professor na gravacdo. Também foi atribuido um roteiro
com o0s elementos que serviriam como guia para a execugao da gravacdo, bem
como os cuidados (tempo de gravacao, fundo ou segundo plano, enquadramento,
ruidos do ambiente, som e luz, etc.) necessarios para a produc¢éo do video.

Também como tarefa, o professor teve que fazer o preenchimento e a
atualizacdo do seu perfil na plataforma AVA-Moodle. Além dos dados bésicos, o
perfil exigia um breve relato sobre a formag&o académica e profissional, bem como
as areas de interesse e o hobby®” de cada professor. Foi disponibilizado na
plataforma, um forum para postagem do video produzido, com a possibilidade de
comentarios entre os cursistas sobre a apresentacdo de cada um. Também havia
outro férum para os professores/cursistas registrarem as suas expectativas em
relacéo a formacao continuada do PROMIDIAS.

Os féruns tinham o propdsito de provocar discussoes e trocas de ideias entre
os participantes. Essa atividade deveria ser concluida no prazo de aproximadamente
15 dias a contar do inicio da tarefa. Na Fig. 10 é possivel observar a estrutura deste

moédulo do curso.

Unidade 0 - Socializacao - De 17/09 a 05/11

Semana 0 - Atualizar perfil, participar de forum de expectativas, gravar um video de
apresentacao, comentar o video de apresentacao dos colegas.

Férum de Dividas sobre a Unidade 0 - Socializagcio

Conteddo:

I Como Gravar Apresentacio em Video
Preenchimento do perfil
Atividade:
Atualizacio do perfil no ANA
Farum para postagem do video de apresentac3o

Fdarum inicial - registre suas expectativas

Figura 10 — Estrutura da unidade 0 — Socializagao
Fonte: UFPel-AVA-Moodle, 2014

¥ E uma palavra inglesa frequentemente usada na lingua portuguesa e significa passatempo, ou seja,
uma atividade que é praticada por prazer nos tempos livres.
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UNDADE 1 — Educacéo do Século XXI: A proposta principal desta unidade foi
tornar possivel a discussao entre os cursistas, sobre a educacao do século XXI, em
relacdo ao comportamento de uma nova sociedade, a relagdo entre a comunicagéo
e a educacao, o mundo digital, as escolas, as interacdes e as transformacdes da
sociedade, as aprendizagens no mundo digital e condi¢bes que podem favorecer ou
dificultar o uso das midias digitais interativas na educacao.

Essa proposta foi apresentada pelos professores do PROMIDIAS, através da
realizacdo de uma Webconferéncia via Hangout. Ainda foram disponibilizados textos
complementares para subsidiar esta proposta. O principal objetivo de trabalhar esta
unidade foi introduzir os professores/cursistas na elaboracdo de um pré-projeto que
seria desenvolvido até o final da capacitacdo. Varios textos inspiradores sobre a
criacio de um projeto de aprendizagem foram disponibilizados para os
professores/cursistas.

Juntamente com esses textos foi aberto um forum de discussdo sobre a
educacdo do século XXI, no intuito de provocar discussdes e reflexdes entre os
professores sobre este tema em questdo. Da mesma forma, outro férum foi
disponibilizado no intuito de aproximar os professores/cursistas e possiveis
colaboradores que possuiam as mesmas ideias dos projetos a serem desenvolvidos.

A principal atividade deste modulo foi a producéo coletiva de um pré-projeto
precedido de um texto inicial. Este projeto devia ser a respeito de uma atividade a
ser desenvolvida por alunos de uma mesma escola, ou de escolas diferentes,
devendo estar de acordo com a Pedagogia de Projetos® e levar em consideragdo os
pilares e valores®* do PROMIDIAS. Esta tarefa exigia a formacdo de um grupo de

professores/cursistas que iria desenvolver o projeto, assim como 0 responsavel

38 Estratégias para desenvolver um projeto. HERNADEZ, Fernando. <
https://ava.ufpel.edu.br/pre/pluginfile.php/32338/mod_page/content/4/PROJETOS%20HERNANDEZ.p
df>. Acesso em 14 abr. 2017; ALMEIDA, M.E. Bianconcin.i<

https://ava.ufpel.edu.br/pre/pluginfile.php/32338/mod_page/content/4/PROJETO%20ALMEIDA.pdf>
Acesso em 14 abr. 2017; Projetos do Material do MEC “Tecnologias na Escola”.<
https://ava.ufpel.edu.br/pre/pluginfile.php/32338/mod_page/content/4/Mec%20Tecnologias%20na%20
Escola.pdf> Acesso em 14 abr .2017.

% Pilares: Interdisciplinaridade, Cooperagdo, Conexdo com a vida e “Hands On” (aprender fazendo);
Valores: Respeito, Solidariedade e Afetividade.
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deste grupo que teria a missao de convidar alunos da escola para trabalharem
juntos nesta proposta.

O texto que precede o0 projeto deveria conter os pensamentos do grupo sobre
como deve ser a Educacdo do Século XXI, respondendo aos questionamentos
apresentados pelos professores do PROMIDIAS; ter como base os sonhos que o
grupo tem sobre uma educacao melhor e levar em consideracao os pilares e valores
do programa PROMIDIAS (UFPel — AVA — MOODLE, 2014). O texto deveria ser
desenvolvido no editor de textos do Google Docs e compartilhado com o tutor que
acompanha o grupo de professores/cursistas. A entrega desta tarefa foi agendada

para o modulo 2. Na Fig.11 é possivel observar a estrutura desta unidade do curso

Unidade 1 - Educacao no Séeculo XXI - De 24/09 a 05/11

Semana 1 (24/09) - Aula 1

Este topico apresenta reflexSes sobre transformac des nos modos de aprender e de
ensinar.

Farum de Ddvidas sobre o Topico Educacio no Saeculoa X1
Conteddo:
Webcoconferéncia via Hangout (Quarta-feira dia 24 as 16h) LIRL
Referéncias sobre o topico Educacio no Sécula XX

Referéncias para desenvolver o pré-projeto do “"Trabalho Final” deste madulo

Adtividade:

Mowvol

Classificados - Procura-se um projeto ou procura-se colaboradores
Fdérum sobre a Educacio do Século XX

Tarefa Final do Médulo "Educacio para o Século XX]"

Figura 11 — Estrutura da unidade 1 — Educacéo no século XXI
Fonte: UFPel-AVA-Moodle, 2014

UNIDADE 2 — Ferramentas Colaborativas: Este modulo foi dividido em 4
aulas a serem desenvolvidas em aproximadamente quatro semanas com conteldos
sobre a aprendizagem e utilizacdo de diferentes ferramentas colaborativas. Na
primeira aula (Aula 1) o tema escolhido para trabalhar com os professores/cursistas
foi sobre Web 2.0, Nuvem Computacional e Geracéo Z.

Foram disponibilizados links com videos no YouTube para que os professores
pudessem compreender um pouco mais sobre as tematicas em discussdo. Esses
videos variavam entre 5 e 10 minutos. Em um segundo momento desta aula foi

introduzido o Google Drive, um exemplo de ferramenta da Web 2.0 que trabalha com
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a Nuvem Computacional, possuindo inUmeros recursos para serem utilizados em
ambientes escolares. E usado tanto como apoio educacional, como administrativo.
Varios textos e links de videos sobre o Google Drive foram disponibilizados para o
conhecimento desta ferramenta.

O Drive possui médulos de textos, planilhas, apresentacfes, formularios e
etc., como possibilidade de trabalhar com a edigdo colaborativa. Alguns exemplos
destes documentos (texto, planilha, formulérios, etc.) foram apresentados aos
professores/cursistas, na plataforma do curso, como forma de demonstracdo do
potencial pedagdgico desta ferramenta.

Como atividade desta aula foi solicitada a participacdo em um férum que
tratava das tematicas abordadas, em que os participantes deveriam apreciar e
compartilhar duvidas, anseios e posicionamentos sobre o impacto da web 2.0,
computacdo em nuvem e sobre a geragao Z, no contexto de ambiente administrativo
e/ou académico em suas escolas. Da mesma forma, em uma segunda atividade, foi
aberto outro forum para reflexéo e relatos sobre as impressodes iniciais da ferramenta
Google Drive e, assim, avaliar como ela poderia (e quais as possibilidades de) ser
utilizada nas escolas dos professores/cursistas.

A aula 2, deu continuidade aos estudos sobre a ferramenta Google Drive,
mais especificamente na area de gerenciamento e organizacdo de pastas e
documentos. O Drive é uma ferramenta similar a outras, tais como DropBox e
Ubuntu One, que permitem o armazenamento de qualquer tipo de documento na
nuvem. Através de links de videos do YouTube, gravados pelo prof. Christiano Avila
(do PROMIDIAS) e de links de documentos em texto, foi desenvolvida esta teméatica
gue, de forma bem didatica, ensinava operacionalmente a criar pastas/subpastas,
documentos (textos, planilhas, slides, etc.), a realizar up load “°de arquivos, alterar e
excluir documentos e a realizar compartilhamento de pastas e arquivos.

Esta aula teve duas atividades: uma em relacdo ao gerenciamento de
pastas, em que o participante deveria criar uma estrutura de pastas e documentos
distribuidos nas respectivas pastas; e a outra atividade consistia na escrita coletiva e

colaborativa de um pré-projeto (que deveria ser precedido de um texto), usando o

4 Termo da lingua inglesa com significado referente a agao de enviar dados de um computador local
para um computador ou servidor remoto, geralmente através da internet.
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moédulo de textos do Google Drive. A tarefa propds um pré-projeto que pudesse
planejar uma atividade a ser executada coletivamente (em uma edigéo
colaborativa). No entanto, n&o poderia ser uma atividade qualquer e, sim,
uma atividade que necessitasse da acdo conjunta dos participantes (construcédo de
um texto coletivo).*!

Na terceira aula (Aula 3), foi explorado o moédulo "Formulérios" do Google
Drive: uma excelente ferramenta para captura on line de informacgfes. Através desta
ferramenta é possivel construir um formulario para capturar os dados de pessoas
interessadas em um determinado evento, para pesquisas de opinido e até para
avaliagéo.

Da mesma forma que as demais aulas, foi disponibilizado um conjunto de
materiais com links de textos e videos (através do Hangout On Air) para mostrar um
pouco do funcionamento do médulo formularios do Drive. Foi durante a realizacéo
deste modulo que os professores/cursistas responderam o questionario “Avaliacéo
Preliminar” (formulario utilizado para analise das informacdes obtidas na fase 2 da
capacitacdo). A principal atividade desta unidade foi a construcdo de um formulario
idéntico ao questionario Avaliacdo Preliminar.

A aula 4 teve como tematica a exploracdo da ferramenta de webconferéncia,
o Hangout. O Hangout do Google € um recurso de comunicacdo. Com ele pode-se
expandir facilmente as fronteiras da sala de aula. E possivel estabelecer conexao
simultanea de audio, video e texto com até 9 pessoas além de um numero ilimitado
de pessoas que podem assistir essa transmissao. Todas as webconferéncias podem

ser gravadas. As possibilidades de utilizacdo sdo bem variadas:

e reunibes virtuais com &audio e video com colegas, professores e
especialistas localizados em qualquer parte do planeta.

e eventos, ao vivo, onde os palestrantes podem estar localizados
remotamente. Os questionamentos podem ser realizados ao vivo, com audio
e video e também via bate-papo de texto ou comentarios.

e reunides de professores e alunos para realizacédo de trabalhos.

e aulas ou suporte (tira davidas) por webconferéncia.

41 Tarefa final do médulo 1 deste curso — Educagéo para o século XXI
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e gravacdes de aulas ou palestras, individuais, com compartilhamento de

slides, telas e outros recursos.

Da mesma forma que as demais aulas, foram disponibilizados materiais de
apoio como referéncia para buscar o conhecimento sobre esta ferramenta. Tutoriais
e videos foram selecionados com a finalidade de informar, conhecer e capacitar
para o uso desta ferramenta da web.

Como tarefa principal deste médulo, os participantes tiveram que produzir
uma webconferéncia com Hangout (Hangout ON AIR), gravada e depois
disponibilizada através de um féorum. A webconferéncia foi realizada pelo mesmo
grupo que foi formado para elaborar o pré-projeto definido no modulo anterior.
Como pauta, a web deveria ter uma i) reflexdo sobre a utilizacdo das ferramentas
gue foram estudadas neste curso, aplicadas as praticas dos professores/cursistas
enquanto docentes de suas escolas; ii) uma discussao sobre o que foi colocado
no pré-projeto (UFPel — AVA — MOODLE, 2014).

Depois de realizada a webconferéncia, um dos componentes do grupo
deveria postar o link da gravacao, informando os nomes dos componentes que

participaram desta web. Abaixo se apresenta a Fig. 12 sobre a aula 3

Unidade 2 - Ferramentas Colaborativas

Aula 3

Meste topico vamos estudar como disponibilizar formularios/questionarios ONLINE que
permitam, por exemplo, o cadastro de informacdes para inscricbes em eventos, pesquisa de
opinido e avaliacio.

Farum de Didvidas sobre a Unidade 2 - Aula 3
Conteldo:

Crniac3o de um formulario no Gdrive

Exemplos de formulanos criados no Gdrive

Atividade:

Atividade - Criac3o de um formulano

Figura 12 — Estrutura da unidade 2 — Ferramentas Colaborativas (Aula 3)
Fonte: UFPel-AVA-Moodle, 2014
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UNIDADE 3 — Recursos Educacionais Abertos: O objetivo desta atividade foi
introduzir o conceito sobre REA aos professores/cursistas de modo a provocar uma
reflexdo sobre a utilizagéo destes recursos, nas escolas em que atuam.

Os REA sao materiais de ensino, aprendizado e pesquisa em qualquer
suporte ou midia que estdo sob dominio publico ou séo licenciados de
maneira aberta, permitindo que sejam acessados, utilizados, adaptados e
redistribuidos por terceiros. O uso de formatos técnicos abertos facilita o
acesso e reuso potencial dos recursos. Os REA podem incluir cursos
completos, partes de cursos, médulos, guias para estudantes, anotacoes,
livros didaticos, artigos de pesquisa, videos, instrumentos de avaliacao,
recursos interativos como simulacdes e jogos de interpretacdo, bancos de
dados, software, aplicativos (incluindo versdes para dispositivos moveis) e
qualquer outro recurso educacional de utilidade. O movimento REA néo é
sinbnimo de aprendizado on-line, EaD ou educacado por meio de dispositivos

moveis. Muitos REA — mesmo que possam ser compartilhados por meio de
formatos digitais — também podem ser impressos (UNESCO/COL, 2011).

Alguns videos, textos e uma lista de repositérios sobre REA foram
disponibilizados na plataforma Moodle para que os participantes do curso tivessem
acesso a informacdes e conhecimento sobre a tematica abordada.

A tarefa principal deste modulo foi a participacao no forum sobre a utilizacédo
do REA na Rede Publica Municipal de Pelotas, em que os professores/cursistas
tiveram que buscar de maneira mais pontual o conceito do REA, pesquisando links
interessantes sobre o assunto.

Na mesma tarefa deviam publicar e justificar no férum, suas opinides,
consideracoes e reflexdbes sobre as vantagens, desvantagens, facilidades e
dificuldades na implantacdo deste conceito na rede publica. Para maior interacao
com os colegas cursistas, tinham que comentar os links e postagens realizados
pelos professores.

UNIDADE 4 — Programacao de Computadores para criancas, com o Scratch:
O propésito de desenvolver esta tematica foi tornar possivel que professores da rede
publica do municipio de Pelotas, pudessem ter o acesso e o conhecimento sobre a
linguagem de programacdo com o Scratch. Este médulo ficou dividido em duas
aulas.

Na aula 1 foi explorado os conceitos de programacdo de computadores,
introduzindo aspectos gerais do ambiente. O Scratch € uma linguagem com cédigo
aberto, gratuito, facil de instalar e muito intuitivo. Foi lancado em maio de 2007 pelo
MIT (Instituto de Tecnologia de Massachusetts) com o0 objetivo de ensinar

programacao para criangas a partir de oito anos.


https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=25840
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O Scratch € um software que se utiliza de blocos logicos, e itens de som e
imagem, para vocé desenvolver suas proprias histérias interativas, jogos e
animacdes, além de compartilhar de maneira online suas criacbes (SCRATCH
BRASIL, 2014)

O Scratch possibilita o aprendizado de conceitos matematicos e
computacionais importantes, bem como o desenvolvimento da criatividade,
raciocinio légico e o trabalho colaborativo, onde o aluno é desafiado a
refletir sobre a proposta, testar suas hipéteses, argumentar, comprovar pela
execucdo da programacdo e contestar suas proprias hipéteses iniciais,
reprogramando e realizando ajustes necessarios. Trabalhando com Scratch
incentivamos uma nova geracdo de pensadores criativos, capazes de
utilizar a programacao para expressar suas ideias. (UFPel-AVA— MOODLE,
2014).

Neste modulo foram disponibilizados como material de consulta, varios links
de videos falando sobre esta ferramenta. Dentro da tematica linguagem de
programacao, foi explorado o que a maioria das escolas ndo ensina e o que as
escolas brasileiras ensinam sobre programacao. A ideia € permitir que, nas escolas,
as criangas consigam aprender a programar de forma facil e gratuita, e ndo somente
sejam ensinados a utilizar dispositivos e softwares.

Ainda como material sobre a ferramenta foi disponibilizado o link de acesso
ao site do Scratch, no MIT, com intuito de apresentar os projetos desenvolvidos com
esta ferramenta. Como tarefa desta primeira aula os professores/cursistas
participaram de um férum sobre esta ferramenta, pelo qual tinham que discutir,
refletir e avaliar a validade ou a importancia do uso do Scratch ou da Programacao
de Computadores para criancas. Neste forum deviam comentar e criticar as
opinides dos colegas, de forma a permitir uma maior interacao entre os participantes
da formacéo.

Na aula 2 foi apresentado aos professores/cursistas o ambiente de
programacao e os comandos do Scratch. Os professores tiveram que criar uma
conta no site “scratch.mit.edu” e a partir dai navegar no proprio ambiente. Os
professores puderam criar seus proprios projetos e simularem suas criacdes dentro
do ambiente de programacdo on line. Também puderam compartilhar as suas
criacbes com os demais colegas do curso.

Vérios links de video do YouTube foram disponibilizados no intuito de ajudar
os professores/cursistas a entender mais sobre o Scratch e sobre o ambiente de
programacao (conceito, categorias, alteragOes, insercbes e manipulagcbes de

personagens...). Como tarefa principal desta aula e desta unidade, os
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professores/cursistas tiveram que criar varios roteiros com personagens que
realizavam acodes diversas, utilizando as fungdes de programacao do Scratch. Nota-
se, uma atividade pela qual o cursista deveria ndo ter somente o conhecimento
sobre a ferramenta, mas sim, a capacidade de criagdo usando essa linguagem de
programacao. Abaixo a Fig. 13 do ambiente de programacédo do Scratch.

b [ scratch.mitedu

BB o oo oo o CUEETEESD =

Quais as Novidades? Noticias do Scratch

Updates! October 29th, 2014!

Aqui vocé pode ver as atualizagdes dos Scratchers que vocé An exciting batch of updates to the website and

segue

s Scratchers que vocé talvez queira segui

editor.

jy  New Scratch Design Studio!
Create a project using ‘cloning' blocks for the
new Scratch Design Studiol

Updates! October 15th, 2014
Just a few small updates to the backend.

Projetos em Destaque

ofe

rum X AUTUMN 1 SPRING

MusicMaker Virtual Campfire Iron Chicken 3D - Po..  Zombie Rush Time Shifting
por ScratchMyMouse por shuggerKittem por hugmyster por Mewser23 por blackturtle

Figura 13 — Ambiente de programacédo do Scratch
Fonte: scratch.mit.edu (MIT), 2017

UNIDADE 5 — Edicdo de audio e video com software livre: Este modulo
consistiu em oportunizar aos professores/cursistas, o desenvolvimento de atividades
com a utilizacdo de softwares livres de audio e video. Nesse sentido, foi proposta
uma oficina de audio e video, considerando essa uma linguagem a ser trabalhada
juntamente com os saberes curriculares, a partir do contato com as tecnologias
digitais.

Da mesma forma que em unidades anteriores, este modulo foi dividido em 2

aulas. Na primeira foi abordada a tematica de Edicédo de audio com o Audacity*’. Na

2 E um programa que permite editar, gravar, importar e exportar diversos formatos diferentes de arquivos
de audio. E possivel gravar misicas e sons ao vivo ou converter diretamente material em fitas e CDs. Ele
também pode ser utilizado para fazer cortes, mixes, mudar a velocidade da gravacao e alterar os tons, e se
mostra um dos melhores editores de dudio do mercado. O software ainda consegue realizar essas
operacBes em todos os formatos de arquivo da categoria como Ogg Vorbis, MP3, WAV, AIFF, etc.
Disponivel em < http://mww.techtudo.com.br/tudo-sobre/audacity.html> Acesso em 15 Abr. 2017
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segunda aula foi utilizada como teméatica a Edicdo de video com o Kdenlive*3, Varios
materiais e documentos foram disponibilizados na plataforma Moodle com o objetivo
de instruir o professor/cursista sobre a utilizagdo destes softwares. Materiais
informativos sobre como utilizar videos na escola, etapas para producdo de um
audiovisual, exemplos de roteiros de minidocumentarios, questdes praticas para
captacdo de audio e video e etc., sdao exemplos de dicas e informacdes
disponibilizadas com possibilidade de ampla discusséo na execucédo das tarefas
deste madulo.

Na Fig. 14 temos um exemplo de um roteiro para um minidocumentario
didatico a ser gravado com softwares livres e que foi disponibilizado na plataforma

do curso.

Oficina de TV e Video: produzindo videos educativos

UFPEL CEAD Espe o em midias na Educ of. Guilherme da Rosa r@‘t";‘-‘-‘l?]

Exemplo de um roteiro de minidocumentario didatico

Tempo WVideo Audio

10 segundos Titulo do documentario aparecendo na Tela: | Trilha Sonora do documentario
Almirante Barroso

20 segundos Flano geral (segurando a cdmera ligada e | Voz de guem segura a camera: Em
caminhando) de um caminhar pela rua até a | muitas cidades brasileiras andamos pelas
placa que estara na esquina. calgadas e ndo sabemos quem sdo oOs

ilustres gue ddo nome as ruas mais
conhecidas de nossas cidades.

10 segundos Close na placa da rua Voz do narrador: Hoje wvamos conhecer
o ilustre que da mome a Rua Almirante
Barroso, na cidade de Pelotas no Rio
GCrande do Sul.

10 segundos llustragdes do Almirante Barroso & da Batalha | Voz do narrador: Foi o comandante que
do Riachuelo conduziu a Armada Brasileira a vitdoria na
Batalha do Riachuelo, durante a Guerra
da Triplice Alianca.

Trilha Sonora do documentario

15 segundos llustracdes sobre a Guerra do Paraguai Vozr do narrador: Como consequéncia
dessa witoria, houve expressiva redugdo
na capacidade nawval paraguaia, tendo
aquela nagdo, a partir de entdo, passado
a adotar estratégias defensivas até ao
fim do conflito.

Trilha Sonora do documentirio

10 segundos Créditos finais Trilha Sonora do documentario

Figura 14 — Exemplo de um roteiro de minidocumentério didatico com software livre
Fonte: UFPel-AVA-Moodle, 2014

% E um editor de video nao linear, gratuito e de codigo aberto, criado para o ambiente KDE, mas que
funciona na maioria dos ambientes graficos do Linux e no FreeBSD, NetBSD e Mac OS X. O programa
fornece gerenciamento de projetos e ferramentas de edicdo que pode ajudar nos trabalhos de edigdo. O
KDEnlive atende todas as necessidades, desde a edi¢ao de video béasica até o trabalho semi-profissional.
Pode  misturar diferentes tipos de midia :como video, &udio e imagens. Disponivel em: <
http://Amww.techtudo.com.br/tudo-sobre/kdenlive.html> Acesso em 15 Abr. 2017


http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/s/ubuntu.html
http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/s/os-x-mavericks.html
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Diversos tutoriais foram apresentados neste mdédulo, proporcionando aos
professores/cursistas uma grande quantidade de informagdo sobre a tematica de
edicdo de &udio e video. A Fig. 15 apresenta alguns tutoriais apresentados em
video, com conteudos informativos e explicativos sobre a edi¢ado utilizando softwares

como o Audacity, Kdenlive e o Movie Maker.

Unidade 5 — Edicdo de Audio e Video com Software Livre (Prof. Walter)

Questoes basicas sobre a gravagao de imagens Auio o KDEnlve (sequnda parte)
ke L m .
B Dicas: Como segurar a cimera para obter boas imagens Finalizazo & areditos no KDEnlive
Questdes praticas sobre gravacao (1a pane) Como exportar o video no KDEnlive

Questdes praticas sobre gravacao (2a pane)
Como postar um video na Internet?

Onde achar imagens e audic de uso livre para o audiovisual?
Postando um video no youtube
Site com Misicas de Uso Live para seu minidocumentario
Ltilizo Windows, como devo proceder?
Site com Imagens, Audio & Videos de Lso Lre ) N , ,
Seguem tutoniais para utlizar editores de video & Judio que rodam no Windows, mas no
curso nao daremos suporte nem esclarsceremos dunidas sobre sua utlizacio, Apenas

Como fazer a montagem do audiovisual? (no LINUX) daremos suporte para os programas que rodam no Linux.

ntrodugSo 30 edior de video KDEnive Seleedo de imagens & convers3o no Format Factory

Conversao no Ansta & inicio da montagem no KDEnfve Mortagemno Movie Mker

Meantzgem no KDEnlve (Gravagdo de namagan com Audasity
neerindo imagens estaticas no KDEnlve

nserindo frha-sonora no Movie Maker
Gravagio de namagan com Audasity
Colocagao de titulo & crédiios no Movie Maker

Audio no KDEnlve (primeira parte)

Figura 15 —Tutoriais de edi¢do para audio e video
Fonte: UFPel-AVA—Moodle, 2014

A tarefa final desta unidade consistiu em planejar/elaborar um
minidocumentério didatico contendo como tematica principal o cruzamento de algum
tema do cotidiano, com os conteudos programaticos relacionados com a area de
atuacao profissional, ou seja, o professor/cursista devia relacionar qualquer tema do
cotidiano, utilizando conteudos correlacionados a sua area de formacao profissional.

Além disso, deveriam ficar atentos em relacdo a alguns pontos importantes,
tais como: o tempo de duracdo do documentario; cuidar se havia necessidade de
autorizacbes de espacos ou pessoas que aparecessem no filme; a postagem
deveria ser no site de videos do Youtube; utilizacdo de material que ndo contivesse

direitos autorais e tivesse licenca de uso livre; colocar créditos no video e respeitar
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os critérios de avaliagcdo da tarefa sobre a criacdo do minidocumentario (UFPel-AVA-
Moodle, 2014).

De acordo com o projeto PROMIDIAS (2014), os critérios de avaliacdo da
tarefa (UFPel-AVA-Moodle, 2014) exigiam: i) capacidade criativa demonstrada a
partir da producéo audiovisual; ii) observacao dos critérios de uso de trilha-sonora e
créditos conforme descrito no ordenado da tarefa; iii) Capacidade de cruzamento
de temas do cotidiano com algum conteldo especifico da area de atuacdo do
professor a partir do documentario produzido; iv) realizacdo do minidocumentario
didatico de forma satisfatoria a partir do tempo minimo e maximo estipulados.

UNIDADE 6 — Histdrias em quadrinhos: Neste modulo foi abordada a temética
do uso apropriado das HQs (narrativas sequenciais) nas praticas educativas. Para
isso foi disponibilizado na plataforma Moodle, textos que auxiliaram os participantes
a pensar sobre a utilizacdo desta ferramenta e a discutir os possiveis caminhos para
a sua implementacédo em sala de aula.

Logo em seguida, foi apresentado através de slides, informacdes sobre como
montar uma histéria em quadrinho, as diferencas entre HQ, tiras e charges, a
sequéncia que deve ser utilizada para se criar uma HQ, além de uma pequena
oficina sobre o assunto em questdo. No seguimento desta aula foi disponibilizado
um tutorial contendo todas as informacfes necessarias sobre a ferramenta
Hagaqué+.

Os tutoriais deste aplicativo apresentaram o0s conteudos necessarios para a
criacdo de uma histéria com aplicacédo e uso na escola. A tarefa final desta unidade
consistiu em produzir uma HQ sobre um tema de interesse particular dos
professores/cursistas.

A atividade foi realizada em trios de modo que pudessem trocar ideias e
conhecimentos sobre a ferramenta e a histéria em quadrinhos criada por eles. Além
disso, a atividade exigiu exposicdo de ideias e pensamentos destes professores, 0s

guais deveriam ser expressos, de maneira ludica e divertida.

4 Um software, um editor de histérias em quadrinhos com fins pedagégicos. Tem como proposta
facilitar o processo de criacdo de uma historia em quadrinhos por uma pessoa ainda inexperiente no
uso do computador, mas com recursos suficientes para nao limitar a sua imaginagéo. Disponivel em:
<https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=23750> Acesso em 26 abr. 2017
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Foram dadas algumas sugestées (no UFPel-AVA—-Moodle, 2014) sobre a
temética das HQs que poderiam ser adotadas na criacdo da histéria: uma HQ que
abordasse um tema de interesse préprio; uma HQ que retratasse a histéria dos
professores/cursistas no curso PROMIDIAS; uma HQ que demonstrasse o projeto
inteiro, ou mesmo uma parte, elaborado ao longo do curso; uma HQ que colocasse
em cena a profissao dos professores/cursistas; uma HQ que reverberasse um sonho
deles; uma HQ que apresentasse a escola onde estudaram antes de se tornarem
professores.

De acordo com o projeto PROMIDIAS (2014), como critérios para avaliacao
desta tarefa, foi utilizada a capacidade criativa em relagdo ao tema, as imagens e o
papel dos personagens escolhidos; a relevancia do conteudo em relacdo ao curso
do PROMIDIAS e a ludicidade no enredo da ideia apresentada.

UNIDADE 7 — Seminario Final: Como proposta final de encerramento das
atividades desta formacéao foi proposto aos professores a apresentacado dos projetos
gque, ao longo da capacitacdo, foi desenvolvido pelos grupos de
professores/cursistas que participaram e chegaram até o final desta formacéao.

Conforme decidido em reunido entre o grupo de professores do PROMIDIAS
e os professores/cursistas, a atividade final do curso consistiu em produzir,
colaborativamente, um Recurso Educacional Aberto (REA). De acordo com o
projeto PROMIDIAS (2014), para realizar o processo de criacdo do REA foi sugerido,

conforme o Quadro 6, a seguinte estruturacdo, com seus respectivos prazos.

Quadro 6 — Processos e prazos para entrega da atividade final da capacitacao

PROCESSOS PRAZO

Utilizar o férum do curso para apresentar propostas de REA a serem | até 29/04/2015
elaborados. Realizacdo de proposta de acordo com sua area de

conhecimento ou interesse

Analisar propostas ou interesses em comum e formar o seu grupo. até 06/05/2015

Elaborar um cronograma de trabalho, com etapas, prazos e | até 13/05/2015
responsaveis bem definidos. Registrar o cronograma em um
documento do Google Drive, compartilhar entre os integrantes do
grupo, liberar a visualizagdo (qualquer pessoa com o link) e

compartilhar o link no forum desta atividade
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Em relacdo as etapas de processo foi proposto que o grupo
realizasse “reunides virtuais” para melhor organizar e acompanhar o
processo. Sugerimos que essas reunides sejam gravadas com o
Google Hangout On Air para que depois possam ser disponibilizadas
para consulta para todos os participantes do curso. Este item é
apenas uma sugestdo, portanto ndo é obrigatdria a realizacdo da

reuniao virtual

Para a edicdo colaborativa do REA, caso seja um documento texto,
apresentacdo, planilha eletrdnica ou um desenho, sugerimos que seja
utilizado o Google Drive. Além da edigcdo, eventuais arquivos que
forem utilizados pelo grupo também podem ficar armazenados em

pastas compartilhadas do Google Drive (sugest&o).

Todo o processo de producéo deve ser registrado em um documento | até 27/05/2015
compartilhado do Google Drive (pode ser o mesmo do cronograma),
ou seja, ferramentas que foram utilizadas, dificuldades, aprendizados.
O grupo deve apresentar, além do REA, este breve relato sobre o

processo de producdo do REA.

Fonte: UFPel — AVA — Moodle, 2014

Os professores/cursistas tinham acesso ao forum do AVA Moodle para
discutir suas duvidas, sendo que os bolsistas e professores do Programa
PROMIDIAS estiveram a disposicéo para ajudar os professores da rede municipal,
nesta tarefa final.

Conforme o cronograma do curso, as tarefas e atividades de cada modulo ou
unidade tinham o prazo de execucao e entrega de, em média, quinze (15) dias. Para
cada conteudo desenvolvido na plataforma Moodle, pelo professor/cursista, nos
mdédulos do curso, estava prevista uma tarefa a ser realizada com prazo de entrega
entre o inicio e o fim do periodo estipulado para concluséo total de tal unidade.

A estrutura de desenvolvimento dos contetdos e temas da programacao do
curso foi dividida em semanas, por exemplo: os conteidos da unidade 2 foram
divididos em quatro (4) semanas, e o inicio previsto do estudo de cada contetdo da
aula (ou da unidade), sobrepunha ao periodo de desenvolvimento dos contetdos (ou
temas) e realizacdo das atividades referentes a aula (ou unidade) anterior, 0 que

dificultava a execucgéo das tarefas dentro do prazo previsto.
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4.2 Os sujeitos da pesquisa

O curso de capacitacdo oferecido pelo Grupo PROMIDIAS — PROEXT 2014
da Universidade Federal de Pelotas, em parceria com a Secretaria de Educacéo do
Municipio de Pelotas, iniciou as suas atividades com 163 professores que
manifestaram o interesse em realizar a capacitacdo proposta. Destes, 96 se
inscreveram e deram inicio ao curso de Formacdo Continuada para Professores, e
48 deles concluiram parte desta capacitacdo. Ao final, apenas 33 concluiram o
curso.

Os sujeitos desta pesquisa sédo professores do ensino basico da rede publica
municipal de Pelotas que trabalham em diversas escolas deste municipio. Para
iniciar o processo de investigacdo desse estudo (na ETAPA 1), optou-se por fazer
uma analise da capacitacdo, dividindo o curso em trés fases (ou momentos) e,
entdo, os professores que participaram desta formacdo foram classificados por
GRUPQOS, pelos quais estariam representados em cada fase da capacitacao.

Nesse sentido, denominou-se de GRUPO 1: os professores que manifestaram
o interesse em realizar a capacitacdo; de GRUPO 2: os professores que iniciaram a
capacitacdo concluindo apenas parte dela e de GRUPO 3: os professores que
comecaram e concluiram a capacitacdo. Cabe aqui salientar que os professores do
GRUPO 3 estéo inclusos no GRUPO 2 e os professores do GRUPO 2 estao inclusos
no GRUPO 1.

4.3 Procedimentos metodolégicos na ETAPA 1

Esta etapa consistiu, inicialmente, em analisar os questionarios respondidos
(formularios on line) pelos professores/cursistas que, de alguma forma, participaram
da capacitacdo proposta. Na primeira fase dessa etapa foi disponibilizado um
guestionario, designado como Diagnéstico, para ser respondido por 163 professores
gue manifestaram interesse em realizar essa formacao.

Além das informacdes basicas, tais como identificacdo, contato, formacéo
académica e escolas em que trabalham, esse questionario teve como objetivo,
basicamente, saber as tecnologias digitais utilizadas por esses professores para

preparacdo das suas aulas, bem como as tecnologias utilizadas em sala de aula e
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no seu cotidiano. Ainda tiveram o0 espago para expor razdes que os levaram a ter o
interesse na realizagdo desta formacdo docente, assim como 0 que gostariam de
aprender ou aprofundar sobre as ferramentas digitais previamente elencadas nesse
formulario.

Na sequéncia dessa etapa, foi detectado que muitos professores interessados
nesta capacitacdo ndo se inscreveram para a realizacdo da mesma. Dos 163
professores interessados, 96 professores deram inicio ao Curso de Formacao e,
apos transcorrer algumas atividades, apenas 48 deles responderam o segundo
guestionario — intitulado Avaliacdo Preliminar — para saber destes
professores/cursistas, seus anseios, angustias e opinides sobre a capacitacdo até
entdo desenvolvida.

Nesta avaliacdo preliminar, os professores/cursistas avaliaram o AVA, 0s
materiais didaticos disponibilizados no ambiente de formacéo e a interagdo com 0s
colegas de curso, ainda tendo que responder, através de perguntas abertas®™, a
melhor e pior experiéncia vivenciada até aquele momento do curso. Também foi
oportunizado dar sugestdes de melhoria para a capacitacdo em andamento.

Por ultimo, foi aplicado o terceiro questionario — intitulado Avaliacdo Final —
em que foi possivel coletar informacdes relevantes nesta fase de fechamento do
curso de formacdo. Esse questionario foi respondido por apenas 24 dos 33
professores/cursistas, que concluiram a capacitacdo organizada pelo PROMIDIAS.
Assim, como no segundo, esse formulario também possuia uma avaliagdo dos
professores/cursistas sobre o AVA, sobre os materiais didaticos disponibilizados no
ambiente de formacéo e sobre a interacdo com os colegas de curso, acrescido de
uma avaliacdo de interacdo, com os tutores da capacitacdo. Ainda tiveram que
relatar através de perguntas abertas, a melhor e pior experiéncia vivenciadas em
todo o curso, bem como externar o que deveria ser modificado no mesmo, podendo
dar sugestbes de melhoria para proximas capacitacées sobre Formacao Continuada
de Professores.

Especificamente este dltimo instrumento respondeu, de forma mais direta,

algumas questbes da minha pesquisa, pois foram analisadas respostas que

4 Admitem respostas diferentes, onde o pesquisado pode responder livremente as perguntas. Difere
de perguntas fechadas que definem alternativas que podem ser escolhidas pelo pesquisado.
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discorriam sobre a utilizacdo das TDIC em ambientes de ensino, com uma proposta
de reflexdo sobre o que poderia ser melhorado, considerando condi¢cbes
institucionais (as escolas destes professores) e individuais vivenciadas por
professores/cursistas, visando um maior aproveitamento da formacao.

A partir de uma abordagem quantitativa-qualitativa, os questionarios foram
analisados e suas respostas organizadas e classificadas, obtendo-se resultados que
indicaram possiveis condicbes que influenciam a utlizacdo das TDIC, por
professores, nas escolas da rede publica do municipio de Pelotas. Os dados
coletados dos questionarios aplicados foram tabulados e, a partir disso, foram
construidos graficos e tabelas para representar resultados relevantes dessa analise.

Para auxiliar na andlise e justificar resultados obtidos através das respostas
dadas pelos professores/cursistas, utilizou-se como instrumento de avaliacdo das
atividades propostas, da formacdo do PROMIDIAS, a Taxonomia de Bloom
Revisada (Krathwohl 2002) e a Taxonomia de Bloom Revisada para a era digital
(Churches, 2009). O objetivo foi compreender, através das atividades propostas, o
nivel de desenvolvimento cognitivo necessario para realizacdo de tais atividades.
Percebeu-se que o alto grau de complexidade de resolucdo destas tarefas,
influenciou diretamente os resultados da pesquisa e as acdes destes professores, no

decorrer da capacitacao.

A Taxonomia de Blomm é um modelo de avaliacdo da aprendizagem
tomado como referéncia classica para o século XXI. Serve como uma
espécie de checklist que visa assegurar que a formacdo do sujeito que
aprende estd contemplando o desenvolvimento necessario e que se pode
avaliar a validade e a cobertura de qualquer tipo de formagéo existente
(FERRAZ e BELHOT, 2010)

4.4 Procedimentos metodoldgicos na ETAPA 2.

A intencdo desta etapa da pesquisa foi dar continuidade aos estudos
comecados a partir da capacitacdo de professores promovida pelo PROMIDIAS e
gue teve seu inicio na ETAPA 1. Foi objetivo da ETAPA 2, ap6s o periodo de
capacitacdo, investigar, através de indicadores, em que nivel, o grupo de
professores que concluiu esta formacéo, estd (ou ndo) integrando as TDIC em suas
acbes pedagodgicas dentro da escola e, observar se houve uma possivel

transformagdo pedagdgica em sua pratica; investigar condi¢des, razfes, crencas,
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posturas e/ou conhecimentos que favoreceram atingir a concluséo desse curso de
formacéo.

A metodologia usada para tal investigacao foi o Estudo de Casos Mdltiplos e,
como instrumentos de pesquisa para a coleta dos dados, foram utilizados um
questionario on-line — atravées do Formulario Google (no Google Drive) e uma
entrevista individual semi estruturada realizada por e-mail com alguns professores
do GRUPO 3. Os trinta e trés (33) professores/cursistas que finalizaram o curso
foram contatados por e-mail e através do envio do questionario on line (pés-
capacitacao).

Apenas nove (9), dos trinta e trés (33) professores, responderam as
perguntas do questionario que teve uma abordagem quantitativa e qualitativa, sobre
a utilizacdo e a integracdo das tecnologias digitais em relacdo as suas acles
pedagodgicas, enquanto docentes das suas escolas. Através de uma entrevista
individual semi-estruturada, para a sequéncia deste estudo investigativo, foram
considerados os nove professores do GRUPO 3 que responderam o questionario
pOs capacitacao.

‘O estudo de caso é uma investigagdo empirica de um fendémeno
contemporaneo num contexto real” (YIN, 2010, p.39), ou seja, em um local onde o
problema estd acontecendo agora. Nesse caso, para essa investigacdo, a escola
publica é o local onde os fendbmenos estdo acontecendo agora.

Para alguns autores, tem-se uma visdo equivocada sobre o Estudo de Caso.
Muitos acham que pelo fato de se fazer uma pesquisa em apenas uma unidade
(uma escola, uma turma) ou por incluirem um nimero de sujeitos muito reduzido na
pesquisa (neste caso, apenas alguns professores), este método ndo seria
reconhecido como tal. Alguns chegam a achar que é um tipo de pesquisa mais facil,
pelo fato de lidar com poucos sujeitos ou poucas unidades. Conforme Mazzotti
(2006), essa ideia foi disseminada por Bogdan e Biklen (1994) que sugerem que
pesquisadores iniciantes comecem a sua investigacdo por meio de Estudos de
Caso. Por essa e outras discrepancias é que se tem a necessidade de explicar
melhor esse método de pesquisa.

O Estudo de Caso néo é utilizado apenas na modalidade de pesquisa, mas
também para fins de estudo e consultoria com o objetivo de ilustrar uma categoria,
uma condicdo. Este método pode ser usado para focalizar um pequeno grupo de

sujeitos (professores, por exemplo), um programa (por exemplo, o PROMIDIAS), ou
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ainda, um estudo de casos mdultiplos nos quais varios individuos sdo conduzidos
simultaneamente. Nessa pesquisa, por exemplo, se identifica como estudo de casos
multiplos, o grupo de professores que foi classificado como GRUPO 3 e que
participou de um projeto de capacitacdo (o projeto PROMIDIAS).

“‘Em um estudo de casos multiplos, o pesquisador estuda conjuntamente
alguns casos para investigar determinado fenémeno” (MAZZOTTI, 2006, p.642).
Acredita-se que os casos individuais que se inclui no conjunto estudado permitirdo
uma melhor compreensdo ou mesmo melhor teorizagdo sobre um conjunto ainda
maior de casos, podendo-se concluir que este método pode favorecer ou contestar
uma generalizacao aceita.

Conforme Stake (2000, apud Mazzotti, 2006), os pesquisadores de estudo de
caso buscam tanto o que é comum quanto o que é particular em cada caso. Yin
(1984, apud Mazzotti, 2006), enfatiza uma forte caracteristica pertinente a esse
género de pesquisa, que sdo as questdes da investigacdo. A estratégia deste
método, geralmente utiliza as questdes de interesse do estudo que se refere ao
‘como” e ao “por que”. Também é apontado como caracteristica o pesquisador com
pouco controle sobre os acontecimentos, quando o foco se dirige a um fenémeno
contemporaneo em um contexto natural.

Yin (1984, apud Mazzotti 2006), afirma que uma investigacao caracteriza-se
como um estudo de caso que se “surge do desejo de compreender fendbmenos
sociais complexos” e “retém as caracteristicas significativas e holisticas de eventos
da vida real’. Segundo Mazzotti (2006, apud Yin 1984), uma das facetas do
preconceito sobre a utilizacdo deste tipo de pesquisa € a pouca base para
generalizacdo a partir dos estudos de casos Unicos, no entanto, o autor argumenta
gue também ndo se pode generalizar com base em apenas um experimento. De
fato, as generalizacdes estdo baseadas em um conjunto de experimentos, 0 que se
pode concluir que a logica para o raciocinio do estudo de casos multiplos é a

mesma.

Tal como os experimentos, os estudos de casos, portanto, ndo representam
“amostra” cujos resultados seriam generalizaveis para uma populagao
(generalizacdo  estatistica), o pesquisador ndo procura casos
representativos de uma populagdo para a qual pretende generalizar os
resultados, mas a partir de um conjunto particular de resultados, ele pode
gerar proposicdes tedricas que seriam aplicdveis a outros contextos —
Generalizacdo Analitica — (YIN, 1984, p.39, apud MAZZOTTI, 2006, p.646).



5. Andlise e resultados na ETAPA 1

Esta etapa consistiu em fazer uma anélise de como se deu o processo de
capacitacdo do projeto PROMIDIAS no que se refere a aprendizagem, ao uso e a
integracdo das tecnologias digitais, a partir dos questionarios respondidos por
professores do ensino basico, de escolas da rede publica municipal de Pelotas. O
material investigado permitiu a extracdo de informagcdes relevantes para o
desenvolvimento desta pesquisa. Através dos resultados obtidos foi possivel
conhecer o perfil do grupo de professores que participou da capacitacdo, assim
COMO seus anseios e angustias sobre o uso das TDIC, em ambientes de ensino e
aprendizagem.

Além disso, possibilitou responder questdes desta pesquisa sobre condi¢cdes
institucionais, individuais, coletivas e paradigmaticas que influenciam na integracao
das TDIC no curriculo das escolas publicas de Pelotas e na pratica docente. Os
dados extraidos dos questionarios foram organizados, analisados, classificados e
apresentados através de tabelas e de graficos, e nos indicam respostas de como 0s
professores interagem com as tecnologias digitais em situacdes anteriores e durante

a capacitacao propriamente dita.

5.1 As fases da capacitacdo — Analise dos questionarios

O primeiro formulario (de inscricdo) teve a intencdo de indagar o interesse de
professores da rede publica municipal de Pelotas em participar do programa de
capacitacdo promovido pelo PROMIDIAS. Nesta fase, participaram os professores
do GRUPO 1. No formulério constaram questionamentos para se obter informacdes
pessoais e profissionais de cada professor, bem como conseguir fazer um
diagnostico sobre a utilizagdo das midias digitais interativas em situacdes de sala de

aula e também no cotidiano de cada um deles.
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Sendo assim, nessa primeira fase de “pré-capacitagdo”, se assim a
podemos definir, 163 professores de diversas escolas da rede publica municipal de
Pelotas, manifestaram interesse pela formacdo continuada oferecida pelo Grupo
PROMIDIAS, em parceria com a Secretaria de Educac¢do do municipio de Pelotas
(que divulgou entre a comunidade de professores da rede publica municipal a
realizacdo desta Formacdo Continuada para Docentes) e responderam o
guestionario on-line do Google Drive — “Diagnéstico”.

Iniciou-se esta andlise procurando conhecer o perfil académico desses
professores/cursistas, o qual € mostrado na Tab. 3, que representa a formacéo
académica dos professores do GRUPO 1. Pode-se constatar que dos 163
professores interessados em fazer a capacitacdo, apenas 6 nao possuem nivel
superior, 97 tem o nivel superior completo, 53 possuem especializagcdo, 7 com

mestrado e nenhum com doutorado.

Tabela 3 - Formac&o académica dos professores interessados na
capacitacdo do PROMIDIAS, 2014

Formacgao Quantidade
Ensino Médio ou Magistério 6
Superior Completo 97
Especializagao 53
Mestrado 7
Doutorado 0
Total 163

Fonte: Autor, 2016

Também se procurou saber o turno mais desejado para se desenvolver uma
capacitacdo. Uma das razdes apontadas como dificuldade de participacdo dos
professores em cursos de formacdo continuada € o tempo livre para tal
aperfeicoamento.

A preferéncia de turno com maior indice percentual para realizagdo do curso

de formacdo para professores € o turno da noite (45%). O percentual (12%)
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designado para “outro”, destina-se a respostas de professores que solicitaram um

periodo especial em que a capacitacdo pudesse ser realizada.

Tabela 4 — Preferéncia de turno para realizagéo da Capacitacéo (%)

Turno Quantidade %
Manha 26 16
Tarde 44 27
Noite 74 45
Outra possibilidade 19 12
Total 163

Fonte: Autor, 2016

Sobre como os professores estdo usando as TDIC, considerando esse uso
em situacdes do cotidiano e em situacdes de ensino, tanto dentro da sala de aula
guanto fora dela, apresenta-se uma sequéncia de dois graficos construidos com
base nas respostas que foram analisadas e classificadas.

E importante salientar que, para questionamentos feitos através de perguntas
abertas, foi necessario classificar as respostas dos professores, em que 0S mesmos
responderam, livremente, aquilo que consideravam uma tecnologia digital. Foram
consideradas e computadas as situacdes em que o mesmo professor respondeu que
utiliza mais do que uma tecnologia digital.

Assim, procurou-se classificar as informacdes observando o tipo de resposta
dada pelo professor, visto que muitos deles ndo responderam com clareza a
tecnologia propriamente dita. Pode-se citar como exemplo, as vezes em que
professores responderam que “utilizam o Word (programa editor de texto) ou o
Power Point (programa de imagens e textos) ou outros programas que indicam a
utilizacdo de computadores”, como tecnologia digital para preparar sua aula, ou até
mesmo, 0 uso em situacdes de sala de aula.

De acordo com as informacgfes contidas nos graficos da Fig. 16, procurou-se
mostrar o tipo de equipamento, com tecnologia digital, utilizado tanto na preparagao

das aulas, quanto na utilizacdo em sala de aula. Desta forma, foi possivel se ter uma
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ideia do que os professores fazem com as tecnologias digitais dentro e fora da sala
de aula.

A Fig. 16 mostra que quando questionados sobre a utilizacdo de
tecnologias digitais para preparacdo das aulas, observou-se que a grande
maioria, 138 professores, responderam que usam o0 computador (desktop ou
notebook*®) para acesso a internet e programas (Word, power point, softwares para
jogos, etc.) para preparar as atividades e tarefas relacionadas com a sua disciplina.

Quando questionados sobre a utilizagdo de tecnologias digitais em sala de
aula (Fig. 16), observou-se uma reducdo do numero, sendo que 86 professores
responderam utilizar o computador (desktop ou notebook) durante as aulas que
ministram.

Dos 163 professores, apenas 3 nao utilizam tecnologias digitais na

preparacdo das aulas e 28 responderam que né&o utilizam tecnologias digitais em

suas aulas.
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Figura 16 — Graficos sobre tecnologias digitais utilizadas pelos professores para preparar aulas e para
usar em sala de aula

Fonte: Autor, 2016

46 Respectivamente computador de mesa e computador portatil
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O fato de estas perguntas serem abertas, varios professores responderam
que utilizam mais de um tipo de tecnologia digital, em relac@o a sua pratica docente,
no entanto, ndo se procurou saber sobre a frequéncia do uso desses equipamentos
em sala de aula. Também ndo foi possivel constatar o uso em potencial destas
tecnologias digitais em sala de aula, visto que, muitas vezes, os professores as
utilizam como recursos que irdo substituir o quadro e o giz ou o I4pis e o papel.

Conforme Costa (2013), o uso das TDIC no cotidiano escolar, mesmo se
tratando de professores motivados pela possibilidade de trabalhar as suas aulas
com a utilizacao de tecnologias digitais modernas, esta limitado a servir de apoio ao
trabalho do professor ou de suporte a tarefas rotineiras dos alunos, néo
acrescentando praticamente nada no que diz respeito ao desenvolvimento cognitivo
e no modo como habitualmente trabalham.

De acordo com Churches (2009) a forma de ensinar os estudantes deveria
passar por um modelo de colaboracdo. Existe uma vasta gama de ferramentas
colaborativas digitais: wikis, blogs de aula, redes sociais, ferramentas para
documentos (no Google Drive), sistemas de administracdo de aprendizagem
(Moodle) e etc. que podem ser usadas como instrumento de desenvolvimento do
cognitivo dentro da estrutura da Taxonomia de Bloom revisada para a era digital.

A seguir, a Fig.17 mostra o que os professores responderam em relacdo ao
uso das tecnologias digitais em seu cotidiano. Da mesma forma, houve a
necessidade de classificar as respostas dos professores, haja vista, que muitas
delas faziam referéncia ao tipo de tecnologia utilizada, ou seja, ao dizer que utiliza
um programa ou software presume-se que este professor utiliza o computador no
seu dia a dia. As respostas foram classificadas conforme indicacéo na Fig. 17.

Nota-se que todos os professores usam algum tipo de tecnologia digital no
seu cotidiano, sendo que praticamente todos usam o computador para acessar a
internet ou utilizar programas. Ainda € possivel perceber que utilizam Celulares,
Ipads, Tablets e outros equipamentos de tecnologia digital para acessar assuntos de
interesse pessoal. Os demais equipamentos tiveram indices menores em relacdo ao

Seéu uso.
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Tecnologias Digitais que usa no cotidiano
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Figura 17 — Grafico sobre tecnologias digitais utilizadas pelo professor no seu cotidano

Fonte: Autor, 2016

Em uma pesquisa qualiquantitativa com estudo longitudinal*’ apontada por
Fantin e Rivoltella (2013), realizada com aplicacdo de um questionario on line entre
2008 e 2010, com o objetivo de identificar o uso das TDIC no cotidiano e na vida
profissional de professores de ensino fundamental, em 2 contextos socioculturais de
professores de escolas de Floriandpolis e Mildo (Italia), revelaram um dado comum
entre a pesquisa brasileira e a italiana, que chama a aten¢éo sobre o alto consumo
de tecnologias digitais no cotidiano do professor e 0 baixo consumo no ambito
escolar.

Isso faz refletir sobre o fraco uso das tecnologias digitais na escola e observar
gue boa parte dos professores parece ser 6timos usuarios de midias digitais fora da
escola. Esta relacdo, como revela Fantin e Rivoltella (2013), se da tanto num
contexto brasileiro quanto em paises que, supostamente, entende-se serem mais
desenvolvidos.

Quando questionados em relacdo aos tipos de programas que mais utilizam,
da mesma forma, procurou-se classificar pelo tipo de programa ou software mais

citado em suas respostas. Pode-se observar na Fig.18 que a grande maioria, ou

47 Método de pesquisa que visa analisar as variagfes nas caracteristicas dos mesmos elementos
amostrais (individuos, empresas, organizacdes, etc.) ao longo de um longo periodo de tempo -
frequentemente varios anos.
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seja, 144 professores, utiliza um editor de texto para realizar tarefas, no que diz
respeito a preparagao de atividades ou uso em tarefas da sala de aula, tanto da
escola quanto fora dela. A escolha de colocar os Pacotes Office e BrOffice*® se deu
em virtude de aparecerem respostas que contemplaram a utilizagcdo, ndo somente
de um Unico programa, mas de um conjunto deles. Cabe aqui ressaltar que 0s
professores/cursistas fizeram multiplas escolhas em relacdo a utlizacdo de
programas em suas atividades docentes.

Tipos de programas que utiliza
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Figura 18 — Gréfico dos programas utilizados pelos professores
Fonte: Autor, 2016

Quando indagados (através de pergunta fechada) sobre o que gostariam de
aprender ou aperfeicoar (para aqueles que ja conheciam a tecnologia mencionada),
em relacdo as ferramentas ou tecnologias apresentadas como sugestdo de
contetdos da capacitacdo, os professores responderam que a programacao com
uso de jogos pedagodgicos, animacoes, histéria em quadrinhos, edicdo de videos,
metodologia de projetos e livro digital foram as ferramentas tecnoldgicas digitais
apontadas como maior preferéncia para se aprender ou aperfeicoar em uma

capacitacdo de professores.

48 Office: basicamente foi considerado como aplicativo: o0 Word, o Excel, o Power Point, Outlook e no
BrOffice: texto, apresentacao, planilha e banco de dados.



135

A Fig. 19 mostra os niveis de preferéncia sobre cada ferramenta. Deve-se

levar em consideragdo que um professor pode escolher uma ou mais opcdes de

ferramentas ou tecnologias.

Ferramentas/Tecnologias com maior
interesse de aprender ou aperfeicoar
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Figura 19 — Gréfico do indice de preferéncia para aprender sobre ferramentas tecnolégicas

Fonte: Autor, 2016

Na sequéncia é possivel observar dois graficos que apresentam indicios de

gue os professores tém o conhecimento que as tecnologias digitais e as novas

midias estdo diretamente ligadas a nova geracdo de criancas e adolescentes que

compdem grande parte desta sociedade digital e que, por conhecerem este novo

perfil*® de estudantes, sabem que é estritamente necessario ter conhecimento e se

apropriar do uso destas

TDIC em situacdes de ensino e de aprendizagem.

Novamente, por tratar de perguntas abertas, foi necessaria uma classificacao

das informacfBes e também se considerou diferentes respostas dadas por um

mesmo professor. A Fig. 20 e a Fig. 21 mostram os indices de respondentes que

reconhecem o computador e o celular como tecnologias utilizadas pela grande

maioria dos jovens adol

escentes.

49 Efeito dos modos de vida constituidos entre as TDIC p6s anos 90
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Tecnologias que as criangas/adolescentes da

sua familia utilizam
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Figura 20 — Grafico sobre tecnologias que criancas/adolescentes da familia
utilizam

Fonte: Autor, 2016

Tecnologias que seus alunos utilizam

95
84

33 29

Figura 21 — Gréfico sobre tecnologias que seus alunos utilizam
Fonte: Autor, 2016

Dando continuidade na andlise dos resultados, na segunda fase da
capacitacdo, procurou-se representar graficamente os dados obtidos apds os
professores/cursistas responderem o questionario — Avaliacdo Preliminar — o qual foi
solicitado apOs transcorrer a primeira parte da capacitagcdo. Cabe aqui dizer que
apenas 48 professores (dos 96 que iniciaram a capacitacdo) responderam este
guestionario. Estes professores, a quem se faz referéncia, foram classificados nesta
pesquisa como GRUPO 2.

A segquir, a Fig. 22 apresenta trés graficos que foram criados, a partir das
respostas analisadas, que representam a avaliagdo dos professores/cursistas,

respectivamente, em relagdo: ao AVA, aos materiais didaticos disponibilizados na
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plataforma do Moodle e a interacdo com os colegas do curso. Quanto a avaliagdo do
AVA e dos materiais didaticos disponibilizados na plataforma, o maior indice de
respostas foi para a nota 5, nota maxima na escala Likert>°. Quanto a interacdo com
os colegas, os professores/cursitas se dividiram entre a nota 4 e nota 5, as quais
alcancaram o maior indice de respostas.

Comovoce avalia os Como voce avalia a

N 3 g . .
este curso, como voce materiais didticos interaciio com os colegas?

avalia o Ambiente Virtual ?
disponibilizados?

5 W1 Péssi
0% 2% 6% W 1Péssimo m1Pésimo |[ 3y 2% 2% 1 Péssimo

2 0% 0y 4% 5 02 25% .
3 3 3
T N4 1!
m50timo w5 0timo 3% 1 5 Otimo

Figura 22 — Gréfico da avaliacdo dos professores sobre o AVA, materiais didaticos no Moodle e
interacdo com os colegas

Fonte: Autor, 2016

Para analisar e compreender sobre a escolha da melhor e pior experiéncia
vivenciada no curso (até aquele momento), precisou-se classificar as respostas
dadas pelos professores/cursistas em funcdo do tipo de atividade trabalhada no
curso até aquele momento, bem como levar em conta o nivel de complexidade de
execucao destas tarefas e também as condi¢cBes individuais e coletivas envolvidas
entre os participantes da formacao. Foram consideradas e computadas as situacdes
em que o mesmo professor teve mais de uma resposta para 0s questionamentos

gue foram feitos.

0 E um tipo de escala de resposta psicométrica usada habitualmente em questionérios, e é a escala
mais usada em pesquisas de opinido. Ao responderem a um questionario baseado nesta escala, os
perguntados especificam seu nivel de concordancia com uma afirmacgéo. Esta escala tem seu nome
devido a publicagdo de um relatério explicando seu uso por Rensis Likert. Disponivel em
<https://pt.wikipedia.org/wiki/Escala_Likert>. Acesso em 26 mai. 2016.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Rensis_Likert
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A Tab. 5, apos a analise, apresenta uma sintese do que foi respondido pelos
professores.

Tabela 5 - Experiéncias da capacitacdo (até a segunda fase)

RESPOSTAS QUANTIDADES

Melhor Experiéncia no curso

Troca de experiéncia com colegas 11
Aprender sobre novas tecnologias 9
O Google Drive 24
A gravacdo em video 5
A'Web 2.0 1

Pior Experiéncia no curso

A falta de tempo 13
A dificuldade em se apropriar das tecnologias digitais 19
A falta de tutores para a assessoria 6
Outros problemas 3
Ndo houve pior experiéncia 8

Fonte: Autor, 2016

A Tab.6 mostra as respostas dos professores quando perguntados sobre o
gue fariam para mudar o curso (pensando na sequéncia do mesmo ou em situacoes
futuras). Um total de 15 professores/cursistas respondeu que ndo deveria mudar
nada do que havia sido planejado para essa capacitacdo, porém 11, dos 48
respondentes, referiram que o curso PROMIDIAS deveria ter mais aulas presenciais
e 10 professores entendem que deveria disponibilizar maior tempo para a realizacao
das tarefas. Talvez esses numeros se justifiquem pelo nivel de exigéncia e

complexidade das atividades propostas nos médulos do curso.
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Tabela 6 — Propostas para mudancas nas proximas capacitacbes do PROMIDIAS

Respostas Quantidades

O que faria para mudar o curso?

N3o mudaria em nada 15
Aumentaria o n2 de aulas presenciais 11
Mudaria a estruturagao do curso 8

Disponibilizaria maior tempo para a realizagao das tarefas 10
Melhoraria a assessoria dos tutores 3

Outros 4

Fonte: Autor, 2016

Nesse sentido, de acordo com Ferraz e Belhot (2010), a Taxonomia de Bloom
tem colaborado significativamente para uma questdo organizacional e estrutural de
cursos de formacdo, pois € um instrumento de classificacdo de objetivos de
aprendizagem de forma hierarquica (do mais simples para o mais complexo) que
pode ser utilizado para estruturar, organizar e planejar disciplinas, cursos ou
modulos instrucionais.

Dando sequéncia as analises dos resultados, na terceira fase da
capacitacdo, apresenta-se graficamente, o0s dados obtidos apdés os
professores/cursistas responderem o questionario — Avaliacdo Final — o qual foi
aplicado ao término da capacitacdo. Cabe aqui dizer que apenas 33 professores
(dos 96 que iniciaram o curso) chegaram até o fim da capacitacéo propriamente dita,
sendo que 24 destes 33 responderam este questionario e foram classificados no
GRUPO 3 (classificacdo denominada aos que concluiram a formacgéo) para tal
analise.

Assim como na segunda fase da capacitacdo com midias digitais, 0s
professores/cursistas novamente fizeram a avaliacdo, respectivamente, do AVA e
dos materiais didaticos disponibilizados na plataforma Moodle. Quanto a avaliacédo
do AVA, o maior indice de respostas foi para a nota 5, com 58%, mantendo-se com

0 mesmo patamar de avaliacdo quando da segunda fase da capacitacdo. Em
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relacdo a avaliacdo dos materiais didaticos disponibilizados na plataforma, o indice
de maior respostas foi para nota 4, com 54% - o indice caiu em relacdo a avaliacédo
da segunda fase.

A seguir, a Fig. 23 apresenta dois graficos que foram criados para apresentar

indices de satisfacao quanto as referidas avaliagcées.

Neste curso, como voceé Como vocé avalia os

avalia o Ambiente materiais didaticos
Virtual ? disponibilizados?

0%0% 0% M 1 Péssimo 0% 0% o M 1 Péssimo
N2 N2
3 3
ma ms
B 5 0timo M 5 Otimo

Figura 23 — Gréfico da avaliacdo dos professores sobre o AVA e materiais
didaticos no Moodle

Fonte: Autor, 2016

A interacdo é uma das maiores dificuldades enfrentadas entre os professores
e alunos, quando se trata de realizacdo de tarefas e atividades que necessitam da
participacéo coletiva e envolvimento docente e discente.

Vygotsky (1994), ao destacar a importancia das interacdes sociais, traz a
ideia da mediacdo e da internalizacdo como aspectos fundamentais para a
aprendizagem, defendendo que a construcdo do conhecimento ocorre a partir de um
intenso processo de interacdo entre as pessoas.

Nesse sentido, quanto a interagdo com os colegas, o maior indice de resposta
foi para a nota 3, com 42%, ao passo que, sobre a interacdo com os tutores do
curso, os maiores indices se dividiram entre as notas 4 e 5, cada uma com um

percentual de 42%. A Fig. 24 apresenta dois graficos com estes indices.
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Como vocé avaliaa Comovocé avaliaa
interagdo com os colegas? interagdo com os tutores?
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Figura 24 — Graficos da Avaliacdo dos professores sobre a interagdo com
colegas e sobre a interacdo com 0s tutores do curso

Fonte: Autor, 2016

Para avaliar e compreender a escolha da melhor e pior experiéncia vivenciada
em todo curso, (que também foi realizada na segunda fase da capacitacdo) também
foi preciso classificar as respostas dadas pelos professores/cursistas, em funcao do
tipo de atividades trabalhadas em toda a capacitacdo, bem como levar em conta o
nivel de complexidade de execucdo destas tarefas e também as condi¢cdes
individuais e coletivas envolvidas entre os participantes da formacdo. Alguns
professores/cursistas tiveram mais de uma resposta.

A Tab. 7, ap0s a analise, apresenta uma sintese do que foi respondido pelos

professores.

Tabela 7— Experiéncias na capacitacao

Respostas Quantidades

Melhor Experiéncia no curso

Aprender e explorar a programac¢ao com o SCRATCH 5
Conhecer sobre novas tecnologias (em geral) 4
Aprender a usar o programa HAGAQUE (Histérias em Quadrinho) 4
A gravacao de videos de apresentac¢ao 3
A interagdo com os colegas 3

A interacdao com a tutoria 2
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A utilizacdo do Hangout 2
N3o houve 5

Pior Experiéncia no curso

A falta de tempo para realizar as tarefas 6
A falta de interacdo com os colegas 4
A falta de interacdo com os tutores 2
A gravacao de videos de apresentacao 3
Aprender a trabalhar com o programa SCRATCH 4
Outras 4
N3o houve pior experiéncia 2

Fonte: Autor, 2016

A melhor experiéncia vivenciada e apontada pelos professores/cursistas na
capacitacdo foi explorar a ludicidade com o uso da linguagem de programac¢ao com
Scratch, seguido da HQ e o uso de novas tecnologias na educacao. Cinco (5)
professores responderam que ndo houve melhor experiéncia.

A pior experiéncia vivenciada e apontada pelos professores na capacitacao foi
a falta de tempo para realizacdo das tarefas do curso, seguido da falta de interacéo
entre 0s colegas e aprender a trabalhar com o programa Scratch no momento da
realizacao das atividades propostas na capacitacao.

Nesse sentido é possivel perceber nos dados da Tabela 7, uma ambivaléncia
em relacdo a opcdo de melhor e pior experiéncia no curso, baseado no que
responderam em relacdo a atividade de exploracdo da linguagem de programacao
com o Scratch. Em ambas as situacdes a interpretacdo para melhor e pior
experiéncia praticamente se equivalem no nimero de respostas.

A atividade proposta neste modulo do curso - Programacéo de computadores
para criancas com o Scratch (de acordo com a descricdo da atividade na secao
4.1.2) exigia, além do conhecimento sobre a ferramenta, um nivel alto de
complexidade para a sua realizacdo, na qual deveriam criar roteiros com

personagens do Scratch, utilizando suas func¢des de programacéo.
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Conforme Churches (2009), e de acordo com a Taxonomia de Blomm
revisada, esse nivel ou categoria do processo de desenvolvimento cognitivo, esta
localizado no pensamento de ordem superior, mais especificamente na categoria
CRIAR. O alto nivel de complexidade da tarefa justifica a condicdo de pior
experiéncia, pela falta do dominio e apropriacdo da ferramenta em tdo pouco tempo.
No
professores/cursistas em buscar explorar essa programacao, traduzida em uma

entanto, diferengcas individuais n&o inibiram o desejo de outros
experiéncia agradavel, pela oportunidade de conhecer e explorar esta ferramenta.

Os proximos dois questionamentos foram fundamentais para responder
guestdes pontuais desta pesquisa que séo investigadas na ETAPA 1 deste estudo.
Trata-se das condi¢des institucionais e das condi¢fes individuais enfrentadas pelos
professores em relacdo ao uso das TDIC.

Considerando a escola em que o respondente atua, foi perguntado o que
poderia ser melhorado, pensando nas condi¢des institucionais, para um melhor
aproveitamento da capacitacdo oferecida pelo PROMIDIAS. A Fig. 25 mostra que o
maior indice de respostas foi que deveria melhorar a qualidade dos computadores e

melhorar a qualidade da internet dos laboratodrios de informatica das escolas em que

trabalham.
Melhorias nas condiges institucionais para
melhor aproveitamento da capacitagao do
PROMIDIAS
14
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T 8
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Aqualidade Aqualidadeda | Fisicopara de Nédo
dos . Outras
tadores internet Ia.borator'\qs computadores respondeu
compu deinformatica | das escolas
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Figura 25 — Grafico sobre condic¢des institucionais que influenciam na utilizagéo

das TDIC

Fonte: Autor, 2016
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Assim como as de maior indice, as outras respostas, em menor indice,
também se relacionaram ao problema de falta de infraestrutura minima nas escolas
para que se possa implementar o uso das TDIC, com a potencialidade pedagdgica
para o desenvolvimento cognitivo do aluno e para o aprimoramento do professor
frente as novas midias.

Conforme Almeida e Valente (2011, pg. 40),

Um dos argumentos mais comuns sobre a desintegracdo das TDIC com o
curriculo é a falta de infraestrutura e de condi¢Ges de trabalho da escola
publica e, principalmente, da implantacdo das tecnologias, como por
exemplo, o ndmero insuficiente de maquinas por alunos, conexdo de
internet inadequada, etc.

Também foi perguntado o que poderia ser aperfeicoado no curso, pensando
nas condi¢cGes individuais dos professores, para um melhor aproveitamento da
capacitacédo oferecida pelo PROMIDIAS. A Fig. 26 mostra que o maior indice de
respostas foi que deveria ter mais disponibilidade de tempo e maior apropriacado das
tecnologias digitais para entender melhor o uso das TDIC em situa¢cdes de ensino e

de aprendizagem.

Melhorias nas condigoes individuais dos
professores para melhor aproveitamentoda
capacitagio do PROMIDIAS
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Aumentar as Maior
capacitagdes | apropriagao Melhorara Ter maior Ndo
pacitag propriag interagdo | diponibilidade Outras
para das respondeu
entre colegas de tempo
professores tecnologias
B Sériel 2 6 1 10 4 1

Figura 26 — Grafico sobre condic¢des individuais dos professores que influenciam
na utilizagdo das TDIC

Fonte: Autor, 2016

Segundo Almeida e Valente (2011), a rapida evolucdo das tecnologias digitais
auxilia na diversificagdo das estratégias e das novas possibilidades pedagogicas de
usar essas tecnologias na educacdo, porém dificulta muito o processo de

apropriacdo desses recursos tecnoldgicos em termos de compreensao e de dominio
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sobre essas tecnologias. Ainda diz que se o professor ndo consegue se apropriar
dos recursos tecnoldgicos disponiveis, certamente terd muita dificuldade de integréa-
las & sua pratica docente.

Os estudos sobre apropriacdo das TDIC indicam que esse processo nao é
simples, requer tempo e acontece em fases. O projeto [...]. Um dos
resultados desse estudo foi a questdo do “tempo”. Como confirmou um
professor participante do projeto, “o tempo é a questdo mais importante. A
estrutura tradicional que nés temos ndo € propicia a criagdo ou
aprendizagem desejada (Sandholtz; Ringstaff, Dwyer, 1997, p.151). Os
professores solicitavam tempo para estudar, tempo para desenvolver
projetos, tempo para repensar a sua pratica e tempo para explorar o0s
recursos do computador. O processo de apropriacdo da tecnologia e sua
integracdo nas atividades curriculares demandam tempo e acontecem de
modo gradativo, como foi constatado na evolucdo do uso pedagoégico do
computador [...] (VALENTE e ALMEIDA, 2011 p. 43-44).

Assim como outras informacdes da pesquisa realizada entre 2008 e 2010, em
contextos de escolas brasileiras (Florianopolis) e italianas (Mildo), algumas delas ja
utilizadas nesta dissertacdo para fazer um comparativo com esta pesquisa, Fantin e
Rivoltella (2013), apontam algumas dificuldades muito comuns as que foram
detectadas através da andlise da capacitacdo PROMIDIAS.

De acordo com Fantin e Rivoltella (2013), essas dificuldades revelam uma
semelhanca nos dois contextos e, € possivel comparar, também a realidade das
escolas da rede publica municipal de Pelotas. A falta de conhecimento para
trabalhar com as midias, em decorréncia da caréncia de estruturacédo de cursos de
formacédo continuada com foco na aprendizagem com tecnologias digitais; a falta de
tempo para apropriacdo das TDIC; a falta de infraestrutura e das condicdes de
acesso (que apesar de ser o dobro em Floriandpolis em relacédo a Mildo), detectadas
pela ma qualidade dos equipamentos, pela lentiddo do acesso a rede e pela falta de
manutencdo dos equipamentos, corroboram com os dados levantados nesta
pesquisa.

Podemos concluir que, mesmo que a infraestrutura e condi¢cdes de acesso em
paises mais desenvolvidos sejam maiores e melhores, onde sdo ofertadas uma
maior diversidade de equipamentos e uma conexao de internet muito mais difundida,
a utilizacdo e a integracdo das TDIC e o uso pedagdgico destas ferramentas
tecnoldgicas, ainda continua a desejar.

Finalizando esta etapa e também o0s questionamentos feitos ao grupo de

professores/cursistas que concluiram a capacitacdo proposta, 0s mesmos avaliaram
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como um todo o curso do PROMIDIAS. O maior indice foi dado para a nota 9, e logo

na sequéncia a nota 10. A Fig. 27 representa essa avaliacao.
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Figura 27 — Gréfico da avaliagao do curso

Fonte: Autor, 2016

5.2 Conclusdes na ETAPA 1

A partir das analises das fases da capacitacdo do PROMIDIAS e dos
resultados obtidos, podemos dizer que praticamente todos professores que
responderam o0s questionarios (instrumentos fundamentais desta pesquisa),
propostos nas fases da capacitacdo, fazem uso das tecnologias no seu cotidiano.
Percebeu-se que tais professores utilizam as TDIC também em sua atividade
profissional, todavia, esse uso se configura mais na questdo de preparacao de aulas
€ em pesquisas na internet.

N&do é possivel afirmar que fazem uso das TDIC em sala de aula, muito
menos que utilizem as tecnologias digitais com grande potencial pedagdgico, pois
uma simples utilizacdo de um ou outro equipamento, ndo pressupde um trabalho
educativo ou pedagdgico que justifique transformacfes efetivas na vida profissional
destes professores, e nem caracteriza a integracdo das TDIC aos curriculos
escolares e na pratica docente.

Através das analises dos resultados obtidos nesta primeira etapa, foi possivel

responder parte das questbes da pesquisa, bem como atingir objetivos tracados
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para este estudo. Quanto as condi¢des institucionais pode-se identificar que a
escassez da infraestrutura fisica em escolas da rede publica municipal de Pelotas,
caracterizada pelo mau funcionamento dos laboratérios de informética, pela falta de
manutencdo dos computadores e seus periféricos e pela precariedade do uso do
servico de internet, sdo fatores que dificultam a utilizacdo das novas midias e a
integracdo das TDIC na pratica dos professores.

Da mesma forma, foi possivel verificar que o fator tempo € uma das razdes
gue impedem que esses mesmos professores possam conhecer e se apropriar
dessas novas tecnologias digitais de informagdo e comunicagédo, que surgem como
possibilidade de serem utilizadas em um novo contexto educacional. Apropriar-se
das TDIC ja € considerada uma dificuldade para estes professores, e isso se torna
mais agravante pelo fato dos mesmos nao disporem de tempo para realizacdo de
capacitacdes que utilizem midias digitais e que, de alguma forma, possam minimizar
esta caréncia.

A questdo da falta de tempo pode ser considerada uma condicdo, tanto
individual como institucional, pois muitos professores afirmam (mesmo que néo se
tenha essa informacdo comprovada nos questionarios analisados) que, nas
instituicbes em que trabalham, raramente preocupam-se em disponibilizar tempo e
demonstrar interesse na formacéo continuada de seus professores. A falta de tempo
na capacitacdo do PROMIDIAS foi considerada como uma das piores experiéncias
vivenciadas na formacéo, pois os professores/cursistas alegaram nao ter tempo
disponivel suficiente para realizacdo das atividades propostas na formacao.

A falta de tempo para engajamento no curso de formacdo pode ser
considerada como uma possivel causa da evasao dos professores na capacitacéo
do PROMIDIAS. Como se pode observar, pela descricdo das atividades propostas
nos modulos do curso, a grande maioria das tarefas de conclusdo de cada unidade
foi considerada como atividades que se enquadram nos niveis ou categorias da
Taxonomia de Bloom Revisada, onde o0s processos de desenvolvimento cognitivo
sdo mais complexos.

Praticamente em torno de 95% das atividades finais propostas em cada
moédulo se enquadram nos niveis de AVALIAR e CRIAR (ordem de pensamento
superior no dominio cognitivo), exigindo, além do conhecimento técnico para aplicar
0 que foi aprendido sobre as ferramentas digitais, a capacidade de avaliar, analisar,

refletir, se posicionar, criar, produzir, reorganizar e planejar os elementos para se
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obter um todo coerente e funcional. As atividades demandavam muita complexidade
e pouco tempo para apropriagéo da tecnologia e execucao da tarefa.

As respostas dadas pelos professores que participaram de alguma das fases
da capacitacdo, também indicam condi¢fes coletivas que dificultam o uso e a
integracdo das TDIC em escolas da rede publica municipal de Pelotas. A falta de
interacao entre os professores/cursistas e entre os professores/cursistas e tutores da
capacitacdo, foram apontadas por um indice significativo de respondentes, como
algumas das piores experiéncias vivenciadas na capacitagcédo. Algumas questdes dos
guestionarios solicitaram aos professores/cursistas avaliar sobre a interacdo entre 0s
colegas do curso e com os tutores da capacitacdo. Obtiveram-se resultados que
demonstraram que ndo ha boa interacdo entre professores. Isso nos sinaliza e nos
faz refletir que, na pratica, ndo ha uma boa interagdo entre estes profissionais, em
relacdo as suas acOes pedagodgicas, 0 que pode ser apontado como uma possivel
razdo que justifica as dificuldades encontradas para a realizacdo de um trabalho
coletivo, apoiado pelo uso das novas midias digitais.

A situacdo do alto indice de evaséo de professores/cursistas na capacitacédo
do PROMIDIAS, caracterizada por aqueles que nao atingiram a conclusdo do curso,
pode ser fruto da falta de comprometimento efetivo destes professores, mas também
pode ser reacdo as dificuldades que enfrentaram na realizacdo das tarefas
propostas, pois ndo perceberam ou ndo possuiram uma compreensao adequada do
objetivo pretendido, da importancia do conteddo abordado e das técnicas
construtivas que foram utlizadas. E importante salientar que a evas&o,
especificamente neste curso de formacdo continuada para professores, parece ser
uma condicdo paradigmatica que precisa ser superada, uma vez que este curso

requer, permanentemente, uma atitude ativa e colaborativa por parte dos alunos.

A néo realizacdo de um planejamento pedagdgico adequado, que delimite
conteudo e escolha estratégias educacionais eficazes, pode levar os
docentes a enfrentarem alto grau de evasao em suas disciplinas, ou mesmo
uma ansiedade pessoal relacionada ao fato de perceberem que seus
discentes ndo estdo atingindo o nivel de desenvolvimento (cognitivo, de
competéncia e de habilidade) desejado (Ferraz e Belhot, 2010, p.430).

Segundo Ferraz e Belhot (2010), Bloom afirma que por muitas décadas a
maioria dos sistemas de ensino tendeu a centrar-se na transferéncia e recuperacao
da informacdo. Muitas formacdes e capacitacbes de professores também sé&o

limitadas a transferéncia de informacdes, sem que haja a possibilidade de reflexdo
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ou da criagao de algo a partir do que foi aprendido, ou ainda, constru¢do de um novo
conhecimento partindo de situa¢des do cotidiano que requer essa necessidade.

De certa forma, a capacitacio do PROMIDIAS almejou que seus
professores/cursistas atingissem um nivel muito elevado de maturidade e de
conhecimento sobre as TDIC trabalhadas no decorrer do curso. Algumas vezes,
talvez tenha se tornado incompativel com os objetivos declarados, com o0s
contetdos ou com os procedimentos e estratégias adotadas na capacitacdo. Foram
designadas tarefas e atividades de alto nivel, a partir de conceitos e de
conhecimentos sofisticados em relacdo as tecnologias digitais trabalhadas e
abordadas durante a formagéo.

As atividades propostas nesta capacitacdo, em sua grande maioria, exigiam
um grau de complexidade de desenvolvimento cognitivo, muito alto. Poderia-se dizer
gue as atividades e/ou tarefas da capacitacdo encontram-se no nivel Avaliar e Criar
(habilidades do pensamento de ordem superior) da Taxonomia de Bloom revisada —
de acordo com a tabela 1 da secdo 3.9.1 desta dissertacdo. De acordo com
Churches (2009), o uso em potencial das tecnologias digitais, tais como,
webconferéncias (por Hangout), ferramentas colaborativas do Google Drive
(processadores de texto, formularios, etc..), chats, féruns de conversacao, gravacao
e edicao de audio e video (kdenlive, audacity, movie maker), uso da programacéao
em scratch nas escolas, narrativas sequenciais com o uso da ferramenta Hagaqués,
etc., caracterizam acfes digitais para esses niveis da taxonomia de Bloom
revisada para a era digital.

Praticamente todas as atividades do curso, com o uso de tecnologias digitais,
demonstraram a necessidade de se ter um bom conhecimento sobre os contetdos
trabalhados e a exigéncia de organizacao para o planejamento ou producao de uma
nova estrutura ou modelo, a partir dos conhecimentos adquiridos na formacéo. As
tarefas exigiam o desenvolvimento de novas ideias, produtos e métodos que
pudessem comprovar e avaliar a capacidade de criacdo dos professores/cursistas.
Estas atividades exigiram pesquisa, reflexdes, criatividade, trabalho cooperativo,

tomada de decisbes e a exploracdo de diversos recursos das midias digitais.



6 - Andlise e resultados na ETAPA 2

A segunda etapa deste estudo consistiu em fazer uma investigacao sobre as
acOes pedagodgicas dos professores do GRUPO 3, aqueles que concluiram a
formacdo do PROMIDIAS. Para isso foi aplicado um questionario (pés-capacitacao)
e realizada uma entrevista, por e-mail, com professores deste grupo.

O questionario, enviado ao GRUPO 3, deu inicio ao processo de investigacdo
desta etapa com o intuito de procurar atingir os objetivos (e, f desta dissertacédo) néo
contemplados na primeira etapa desta pesquisa. Optou-se por analisar as respostas
dos participantes, visando um aprofundamento de determinadas questbes que
envolvem o modo de uso das tecnologias digitais nas escolas frequentadas por
estes professores. Foi perguntado, no inicio do questionario, se o professor estaria
interessado em continuar participando desta pesquisa. Portanto, foram consideradas
e analisadas somente as informacOes dos professores que se manifestaram em
responder o referido questionario.

Os professores que participaram desta segunda etapa atuam em diferentes
areas do conhecimento, desde os anos iniciais até o ensino fundamental, de
diferentes disciplinas e em diferentes escolas da rede publica municipal de Pelotas.
Os trinta e trés (33)°! professores que finalizaram a formacéo, atingindo 70% de
média e realizando, no minimo, 11 atividades da formacdo continuada, foram
contatados para responderem o formulario disponibilizado através do Google Drive.

O objetivo desta andlise foi compreender condicfes, razbes, crencas e
posturas destes professores, que os levaram a atingir, com éxito, a conclusdo desta

formacdo continuada, bem como apresentar possiveis resultados no

51 Cabe aqui lembrar que este nimero foi o total de professores/cursistas que finalizaram a formac&o
continuada do PROMIDIAS, que atingiram 70% de média e concluiram com éxito, no minimo, 11
atividades desta formagé&o. Observa-se que na ETAPA 1 desta pesquisa foram considerados apenas
vinte e quatro (24) concluintes da capacitacao, pois foi este nUmero de participantes que respondeu o
questionario AVALIACAO FINAL da ETAPA 1. Outros nove (9) professores/cursistas n&o
responderam este questionario, no entanto, concluiram a capacitagdo por atingir os requisitos
minimos para obtencdo do certificado desta formagéo continuada para professores da rede publica
municipal de Pelotas.
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que se refere aos indicadores de niveis de integracdo das TDIC, em suas ac¢fes
pedagdgicas nas escolas da rede publica do municipio de Pelotas, num periodo pés-
capacitacdo PROMIDIAS.

Para isso, foram extraidas do questionario on line e da entrevista realizada
com alguns professores do GRUPO 3, informagdes importantes e relevantes que
oportunizaram a obtenc&o de resultados sobre as indagacdes acima. E importante
destacar que, para a andlise desta etapa, foi utilizada uma abordagem qualitativa e
guantitativa seguida de um estudo de casos multiplos. Nesse sentido, para melhor
identificar os professores participantes desta etapa, 0s mesmos receberam as
seguintes denominac¢des: PROFESSOR A, PROFESSOR B, PROFESSOR C,
PROFESSOR D, PROFESSOR E, PROFESSOR F, PROFESSOR G, PROFESSOR
H, PROFESSOR I.

6.1 Analise do questionario poés-capacitacéo.

No decorrer desta secéo serdo apresentados os resultados obtidos através da
analise do questionario respondido por professores do GRUPO 3. Optou-se por uma
analise qualitativa e quantitativa para apresentar resultados prévios desta etapa. As
informacdes extraidas deste formulario foram organizadas, analisadas, classificadas
e apresentadas através de graficos e quadros. Para que pudesse atender o0s
objetivos desta etapa, foram realizadas perguntas abertas e fechadas. E importante
ressaltar que o questionario permaneceu on-line por aproximadamente trinta (30)
dias.

Os trinta e trés (33) professores que finalizaram o curso receberam o
formulério on line, no entanto, apenas nove (09) deles responderam o0 mesmo. Apos
identificarem-se através do nome e da escola a qual pertencem, deram seguimento
aos questionamentos, optando por responderem o questionario na sua totalidade.

Inicialmente foi dada a opcao ao professor pelo interesse em dar continuidade
a formacdo do PROMIDIAS (optando por responder ou ndo as perguntas
subsequentes do questionério pos-capacitacdo), de forma a contribuir com essa
proposta de pesquisa. Conforme se pode observar na Fig. 28, todos os professores
(nove) concordaram em seguir respondendo o questionario e também participar

desta etapa pés-capacitacio do PROMIDIAS.
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® Sim
® Nao

Figura 28 — Gréfico sobre o Interesse em continuar
a responder o formulario pés-capacitacao

Fonte: autor, 2017

Na sequéncia, todos o0s respondentes (100%) afirmaram que o0s
conhecimentos adquiridos durante o curso de Formacdo de Professores do
PROMIDIAS, foram importantes para a sua pratica profissional.

A Fig. 29 representa este resultado.

® Sim
@ Nio

Figura 29 — Grafico que representa a importancia
da formac¢@o PROMIDIAS na pratica profissional
dos professores

Fonte: autor, 2017

Para as proximas analises, € importante destacar que foi utilizada a proposta
de indicadores de niveis de integracdo das TDIC (Quadro 02), apresentada por
Vosgerau e Pasinato (2013). Para esta andlise prévia foram utilizados apenas quatro
elementos componentes do modelo elaborado pelos autores. Foram eles: professor,
aluno, recursos tecnoldgicos digitais e os documentos normativos da escola - PPP

(Projeto Politico Pedagogico).
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Quando questionados sobre como compreendem a sua pratica em sala de
aula com o uso das TDIC, 44,4% (PROFESSORES A,D,G e E) destes professores
entendem que a tecnologia ja se encontra plenamente integrada ao seu
planejamento de ensino. Conseguem de forma interdisciplinar, articular os
conteudos curriculares ao contexto social do aluno. Neste sentido a tecnologia esta
sendo usada para a producéo do conhecimento; 33,3% (PROFESSORES B, F e H)
responderam que utilizam a tecnologia e a integram ao curriculo, sendo a mesma
necessaria para o processo de ensino e aprendizagem do aluno. Esta previsto em
seus planejamentos momentos em que o aluno utliza as tecnologias para
continuidade do trabalho realizado em sala de aula; 11,1% (PROFESSOR C)
responderam que pensa na aprendizagem utilizando um meio tecnologico. Usam a
tecnologia e auxiliam seus alunos; 11,1% (PROFESSOR 1) responderam que tem
nocédo do uso do computador (tecnologias digitais) e de alguns softwares e utiliza
para complementar a sua aula. Nenhum professor respondeu que nao faz uso das
tecnologias em suas aulas e também ninguém respondeu que tem o contato com as
tecnologias, porém nao possui experiéncia e nao tem interesse em utiliza-las. A Fig.

30 representa os resultados obtidos.

@ Nao fago uso das
tecnologias em suas aulas

@ Tenho o contato com as
tecnologias, porém néo p...

Tenho nocdo do uso do
computador (tecnologias...

® Penso na aprendizagem
utilizando um meio tecnol...

@ Utilizo a tecnologia e integ. ..
@ Atecnologia ja se enconfr...

Figura 30 — Gréfico indicador de nivel de integracdo das TDIC para o PROFESSOR

Fonte: autor, 2017

Em relacdo ao que compreendem sobre a utilizacdo da tecnologia digital por
parte dos seus alunos, na escola, 33% (PROFESSORES D, G e H) dos professores
responderam que o0s alunos integram a tecnologia digital no seu cotidiano,

reconhecendo os locais de busca de informacé&o e pesquisa ou utilizam o melhor
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recurso para realizar a tarefa solicitada pelo professor; 22,2% (PROFESSORES A e
B) entendem que o ensino est4 centrado no aluno e ele € o pesquisador e agente
reflexivo da produgdo do conhecimento e utiliza a tecnologia para tal. A
aprendizagem vai além da sala de aula. Da mesma forma; 22,2% (PROFESSORES
C e F) responderam que os alunos interagem mais com a tecnologia digital,
utilizando computador e alguns softwares; 11,1% (PROFESSOR I) entendem que o0s
alunos elaboram os seus trabalhos no computador. Utilizam a internet para procurar
e comparar informacdes quando instruidos pelo professor; também 11,1%
(PROFESSOR E) responderam que os alunos tém algum contato com alguma forma
de tecnologia digital. Nenhum dos professores respondeu que os alunos nao utilizam
a tecnologia digital para a sua aprendizagem. A Fig. 31 representa os resultados
obtidos.

@ Os alunos nao utilizam a
tecnologia digital paraa s...

@ Os alunos tém algum
contato com alguma form...

Os alunos interagem mais
com a tecnologia digital, ut...

@ Os alunos elaboram os
seus frabalhos no comput...

® Os alunos integram a tecn...

@® Censino esta centrado no...

Figura 31 — Gréfico indicador de nivel de integracdo das TDIC para o ALUNO

Fonte: autor, 2017

Quando perguntados sobre como compreendem a utilizagcdo dos Recursos
Tecnoldgicos Digitais da sua escola, 33,3% (PROFESSORES A, D e G)
responderam que ocorre 0 uso de processadores de texto, planilhas, internet,
softwares educativos, lousa digital em sala de aula e no laboratorio de informatica de
forma corriqueira e continua; também 33,3% (PROFESSORES B, F e H)
responderam que ocorre o uso de processadores de texto, planilhas, internet e etc.
no laboratério de informatica; 11,1% (PROFESSOR C) entendem que ocorre apenas
0 uso de videos em sala de aula; na mesma porcentagem, 11,1% (PROFESSOR )

responderam que embora haja recursos de tecnologia digital na escola para ser
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usado, ele permanece inativo; e ainda 11,1% (PROFESSOR E) responderam que
ndo h& recursos tecnoldgicos digitais na sua escola.
A Fig. 32 representa os resultados obtidos.

@ Na ha recursos tecnoldgicos
digitais na minha escola

@ Embora haja recursos de
tecnologia digital na escol...

Ocorre apenas o uso de
videos em sala de aula

@ Ocorre o uso de processa...
@ Ocorre o uso de processa...
@ Ocorre o uso de processa...
@ Todas as salas da escola...

Figura 32 — Grafico indicador de nivel de integracdo das TDIC para RECURSOS
TECNOLOGICOS DIGITAIS

Fonte: autor, 2017

Em relacdo aos documentos normativos da escola (PPP), 33,3%
(PROFESSORES B, C e H) responderam que este documento apenas menciona
gue o0s recursos tecnologicos digitais podem ser utilizados no processo ensino-
aprendizagem; 22,2% (PROFESSORES A e F) responderam que o documento
estabelece horéarios para o uso de laboratorios de informatica de forma que os
professores possam utiliza-los periodicamente em suas aulas; na mesma propor¢ao
22,2% (PROFESSORES E e |) responderam que o documento da sua escola nao
faz mencao ao uso das tecnologias digitais; 11,1 % (PROFESSOR G) aponta que o
documento da sua escola orienta para o0 uso dos recursos tecnoldgicos digitais como
parte integrante do processo ensino-aprendizagem ou indica a necessidade de
formacédo para tal; 11,1% (PROFESSOR D) respondeu que o documento descreve
maneiras de integrar as tecnologias digitais ao curriculo da escola, porém nao
aprofunda o assunto. Nenhum professor respondeu que o documento relata como a
integracdo da tecnologia digital pode ocorrer no curriculo da escola, descrevendo o

seu uso em cada disciplina ensinada e como ela afeta a aprendizagem do aluno.



A Fig. 33 representa os resultados obtidos.

@ Nao fazmencdo ao uso das
tecnologias digitais

® Apenas menciona que 0s
recursos tecnolégicos digi...

Orienta para o uso dos
recursos tecnoldgicos digi...

@ Estabelece horarios para...

@ Descreve maneiras de int...

® Relata como a integragao. ..
@ No momento, ndo sabere...

Figura 33 — Gréfico indicador de nivel de integracdo das TDIC para DOCUMENTOS
NORMATIVOS DA ESCOLA

Fonte: autor, 2017
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Através destes quatro questionamentos fundamentais, buscou-se

compreender e identificar, na visdo do professor, 0s estagios ou niveis de
integracdo das TDIC em relacdo a quatro elementos componentes do modelo
elaborado por Vosgerau e Pasinato. Para isso foi elaborado um quadro que nos da
indicios deste enquadramento.

Quadro 7 — Niveis de integracé@o das TDIC (nha visdo do professor) — andlise do questionario pos-
capacitagéo.

Elemento componente do modelo elaborado (VOSGERAU E

PASINATO)
Professor/Cursista Documentos
Recursos .
Professor Aluno L . Normativos da
Tecnoldgicos
Escola
PROFESSOR A Transformacdo | Transformacdo Integracao Implementacdo
PROFESSOR B Integracdo Transformacdo | Implementacdo Familiarizagao
PROFESSOR C Implementacdo | Conscientizacdo| Familiarizacdo Familiarizagao
PROFESSOR D Transformacao Integracao Integracao Integracao
PROFESSOR E Transformacdo | Familiarizacdo | Nao utilizagdo N3do utilizacdo
PROFESSOR F Integracao Conscientizacdo | Implementacdo | Implementacao
PROFESSOR G Transformacao Integracao Integracao Conscientizacao
PROFESSOR H Integracao Integracao Implementacgao Familiarizacao
PROFESSOR | Conscientizacao | Implementacao | Nao utilizagao Nao utilizacao

Fonte: Autor, 2017
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O quadro 7 demonstra, segundo a visdo de cada um dos nove professores
pesquisados, o nivel de integracdo das TDIC em acdes pedagdgicas destes
professores, dentro das suas escolas, no municipio de Pelotas, e em relacéo a cada
elemento componente do modelo elaborado. E importante salientar que a
representacdo deste quadro ndo caracteriza, em definitivo, o estagio ou nivel de
integracdo das TDIC em que se encontram cada elemento investigado. Ele
apresenta e sinaliza indicios deste enquadramento, baseado nas respostas destes
professores.

Com a finalidade de compreender melhor os resultados, inicialmente obtidos
através das informacdes extraidas durante a analise do questionario, buscou-se
realizar, com 0s mesmos professores, uma entrevista individual, a qual sera
abordada na sequéncia desta etapa.

Buscando entender as razdes, crencas, posturas e/ou conhecimentos que
favoreceram (ou motivaram) estes professores do GRUPO 3 a finalizarem, com
éxito, a formacdo do PROMIDIAS e, de certa forma, atingir o objetivo e) desta
dissertacdo, os professores tiveram que responder (através de perguntas abertas),
tais questionamentos.

As informacgdes foram organizadas, analisadas e classificadas, observando o
tipo de resposta dada pelo professor. Foi possivel perceber, através da analise das
respostas dos 9 professores do GRUPO 3, que 0S mesmos se motivaram e
persistiram até o final da formacdo do PROMIDIAS, por entenderem que aprender a
usar tecnologias digitais, resultaria em possibilidades de desenvolver uma pratica
docente, mais aprimorada, pautada pelo uso pedagdgico das tecnologias digitais.

Foi uma oportunidade que tiveram de conhecer novas ferramentas digitais. O
gosto por usar as tecnologias digitais, seria uma possibilidade de integrar as TDIC
as acOes pedagodgicas destes professores, além de provocar reflexdes sobre um
novo paradigma educacional na pratica do professor em sala de aula.

As respostas evidenciam, de alguma forma, que estes professores (por

chegarem até a fase final da capacitacdo e terem enfrentado muitos desafios®

%2 Trabalhar com atividades que envolviam o conhecimento técnico e pedagdgico das TDIC.
Atividades com alto nivel de complexidade, categorizadas na ordem do pensamento superior da
Taxonomia de Bloom.
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utilizando tecnologias digitais, durante todo o processo de formacdo) estdo em
busca de um novo paradigma educacional, que esteja centrado no aluno, que as
TDIC sejam utilizadas para a construcdo do conhecimento, e que através de novas
acOes pedagdgicas dos professores, seja possivel transformar os ambientes de
ensino, extrapolando as salas de aula, trabalhando com projetos que envolva a
comunidade escolar como um todo.

O Quadro 8 aponta os principais aspectos que se pode extrair das respostas
dadas pelos professores, e que foram utlizados para compreender
razdes/condi¢gbes/crencas/posturas/conhecimentos apontadas por estes professores

para concluirem a capacitacdo do PROMIDIAS.



Quadro 8 — Condi¢des/Razbes/Crencas/Posturas/Conhecimentos
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Professor/Cursista

O que nos diz o professor......

Andlise e classificacdo

Busca por
um Novo
paradigma

Gosto pelas
tecnologias
digitais

Uma nova metodologia
(pensando no aluno)

Integrar as TDIC as
suas agoes
pedagodgicas

PROFESSOR A

"O trabalho na sala de informéatica e o conhecimento prévio
facilitaram a realizagdo das atividades, além de gostar muito de
trabalhar integrando as tecnologias".[este professor trabalha com
atividades desenvolvidas através de projetos; trabalha com seus
alunos a programacdo em SCTRATCH]

PROFESSOR B

Busca de novos conhecimentos usando tecnologias digitais".

PROFESSOR C

"Aprimorar meus conhecimentos na area para auxiliar no
desenvolvimento dos alunos".

PROFESSOR D

"A tecnologia ja faz parte da minha formagao profissional, mas nédo
apenas para preparar aulas e fazer provas. Utilizo os recursos
midiatico nas construcéo de saberes junto com meus(minhas)
alunos(as). Neste momento, estou montando um projeto, na qual
os alunos terdo que fazer uma releitura do texto [...]. Vamos filmar
numa area livre e fazer toda a editoracdo no laboratério usando os
recurso midiaticos possiveis e que estdo ao alcance. [...] Por isso,
na sala de aula sera discutido toda a questéo de género, nas quais
os(as) alunos(as) terdo que refazer esse final. Varios contetdos
serdo discutido no decorrer da construcdo desse video".

PROFESSOR E

"Os educadores ainda resistem um pouco quanto ao uso de
tecnologias, por este motivo os cursos de formagcao proporcionam
um incentivo para que os mesmos atualizem seus métodos de
ensino".

PROFESSOR F

"Para aprimoramento no trabalho com os alunos".

PROFESSOR G

"Penso que nossa profisséo exige que nés estejamos sempre
acompanhando o avanco das tecnologias para poder utilizar as
mesmas com nossos alunos em sala de aula"

PROFESSOR H

"Conhecimento e aprendizagem com utiliza¢do das TDIC

PROFESSOR |

"Meu interesse de as tecnologias serem ferramentas de
aprendizagem dos alunos também no ambiente escolar".

Fonte: Autor, 2017
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Por fim, os professores ainda foram questionados se a formacao do
PROMIDIAS atendeu suas expectativas em relacdo as suas crencas e teorias
pessoais e em relacdo a sua pratica docente. Conforme a Fig. 34, 88,9% (8
professores) responderam que sim e apenas 11,1% (1 professor) respondeu que a

formagao nao atendeu as suas expectativas.

® Sim
® Nao

Figura. 34 — Gréafico PROMIDIAS: atendimento as expectativas dos
professores

Fonte: autor, 2017

6.2 Analise da Entrevista

Apés constatacbes obtidas a partir da andlise do questionario pos-
capacitacdo, buscou-se identificar evidéncias que pudessem, de fato, comprovar
resultados apresentados no Quadro 07 desta pesquisa. Nesse sentido, foi realizada
uma entrevista semi estruturada com cada professor, no intuito de utilizar mais um
instrumento de pesquisa, 0 qual pudesse colaborar nesse processo investigativo,
utilizando a interpretacdo e o cruzamento das informacdes obtidas através das
técnicas de pesquisa.

Considerou-se que a entrevista possibilita conhecer a perspectiva dos
agentes quanto ao trabalho realizado na escola. Segundo Minayo (1994), a
entrevista € uma técnica que traduz a representacdo dos agentes sobre o seu
trabalho, e dessa forma, constituem-se sempre em uma aproximac¢ao do concreto
vivido.

Optou-se pela entrevista semi-estruturada por que o informante tem a
possibilidade de discorrer sobre as experiéncias vivenciadas em um periodo de pés-

capacitacdo, a partir do foco principal proposto pelo pesquisador, a0 mesmo tempo
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permite respostas livres e espontaneas, pois as perguntas da entrevista foram
abertas ao entrevistado.

A entrevista foi realizada através do envio de um e-mail, contendo perguntas
abertas, referenciando e elencando parametros fundamentais para esta analise, e
que diretamente, deu indicios sobre o nivel de integracdo das TDIC do modelo
elaborado por Vosgerau e Pasinato. Para estabelecer um comparativo e
enriguecimento do trabalho, também foi utilizado o modelo SAMR de Ruben
Puentedura, para andlise de integracdo das TDIC. A andlise desta entrevista
possibilitou, de forma mais contundente, categorizar o nivel de integracdo das TDIC
para o elemento PROFESSOR

E importante destacar que a entrevista por e-mail foi enviada aos nove (9)
professores do GRUPO 3, que estariam participando desta fase pds capacitacéo
PROMIDIAS. Dois (2) destes professores optaram por nao participar desta
entrevista. Para os outros sete (7) professores, foram feitas as andlises da

entrevista, obtendo-se os resultados apresentados no Quadro 9.



Quadro 9 — Parametros indicadores sobre mudancas no paradigma do PROFESSOR
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Tecnologias
que utiliza Utiliza a
(planilhas Usa a tecnologia
Trabalh_a de Articula | Contempla| , .. . eletronicas, | Atividades tecnologia digital _de . Contempla
Professor maneira contetdos | o contexto Atividades softwares com ara a maneira Atinge a o PPP em
/Cursista | interdisciplinar usando as | social do centradas | especificos, Pesquisa rlgdu 50/ complementar | Comunidade relacio as
(PROMIDIAS) | integrando as no aluno edicdo de e P & (continuidade escolar &
TDIC aluno . ~ . | construgdo do TDIC
TDIC videos, Reflexéo ; no trabalho
~ conhecimento
producéo de com as
videos, tecnologias)
scratch,HQ etc.
PROFESSOR X X X X X X X X X
PROFESSOR N&o participou da entrevista
PROFCE:SSOR X X Internet X
PROFESSOR
D X X X X X X X X X
PROFESSOR Participou da entrevista, porém por exercer uma funcéo de orientagdo educacional n&o respondeu pontualmente aos questionamentos da
E entrevista
PROFESSOR X X X Internet,A X X
F Hagaqué
PROFESSOR N - .
G Nao participou da entrevista
PROFESSOR X X X X X X
PROFESSOR Participou da entrevista, porém por problemas de ordem técnica no laboratério da sua escola, ndo pode trabalhar com seus alunos

utilizando/integrando as tecnologias digitais.

Fonte: Autor, 2017
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Partindo-se para esta andlise, a partir dos estudos de casos multiplos (Yin,
1984), procurou-se, através das respostas dadas na entrevista, fazer um cruzamento
com os resultados prévios obtidos no Quadro 07.

Através da entrevista foi possivel extrair par@metros que se entende ser de
fundamental importéncia e que caracterizam e evidenciam possiveis indicios de que
alguns professores (do GRUPO 3) se encontram em niveis elevados, sobre o que se
considera Integracdo e Transformacao, nos modelos de Vosgerau e Pasinato (2013)
e Puentedura (2014), em relacéo a integracédo das TDIC, na prética do professor em
sala de aula.

A contemplacdo desses parametros elencados (listados nas colunas
verticais do Quadro 9) e abordados durante a entrevista da indicativos para um
encaminhamento de um possivel enquadramento destes professores, em algum dos
niveis de integracéo sobre o uso das tecnologias digitais.

Ao observar o Quadro 9, parametros como trabalhar de maneira
interdisciplinar com TDIC, articular os conteudos com as TDIC, contemplar o
contexto social do aluno, utilizando as tecnologias digitais de forma pedagdgica e
para a construcdo do conhecimento, propor atividades aos seus alunos de pesquisa
e reflexdo com o uso das TDIC, como uma proposta de extrapolar a sala de aula e
atingir a comunidade escolar, evidenciam que, professores nestas condicoes,
alcancam um nivel de exceléncia em relacdo as atividades com que trabalham na
sua escola.

E possivel dizer que, deste modo, também condiciona o seu aluno e a sua
escola (na questdo da infraestrutura tecnologica) a estarem em um nivel de
crescimento e desenvolvimento em relacdo ao uso das TDIC. Esses parametros sao
fortemente discutidos e apontados por autores como Valente (2012), Costa (2013),
Puentedura (2014), Vosgerau e Pasinato (2013), Fantin e Rivoltella (2013), Belonni
(2013), dentre outros, como indicadores de fortes mudancas no paradigma do
professor e da escola, e evidenciando a ocorréncia de uma possivel INTEGRACAO
efetva das TDIC e, ainda, uma provavel TRANSFORMACAO das acdes
pedagdgicas de alguns professores, nas suas formas de ensinar.

O quadro chama a atencdo para dois (2) professores (A, D) que indicam
evidéncias de um nivel indicador de TRANSFORMAGCAO (Vosgerau e Pasinato,
2013; Puentedura, 2014) nas suas a¢fes pedagogicas dentro das escolas em que

trabalham. Durante a entrevista foram feitos relatos, por estes professores, que
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sugerem e indicam classificd-los dentro de um estagio de alto nivel de integracao
destas TDIC.

Ao aprofundar um pouco mais essa andlise da entrevista, estudando
individualmente cada caso, pode-se observar a atuagdo dos professores A e D,
através das suas narrativas, em relacdo as atividades desenvolvidas em sua escola,
e gque evidenciam uma mudanca da sua pratica em funcdo da utilizacdo das TDIC,
apos o curso de formacdo do PROMIDIAS.

O PROFESSOR A relata sobre as atividades que desenvolve em sala de aula
com os seus alunos. Através deste relato é possivel perceber o uso de tecnologias
digitais em suas acdes pedagogicas, envolvendo atividades com edicdo de audio e
video, apontando para o desenvolvimento da pesquisa e reflexdo com apoio e uso
das redes sociais. O professor ja iniciou um projeto com um grupo de alunos para
trabalhar com a programacéo em Scratch. Procura trabalhar de forma interdisciplinar
com seus colegas professores, pensando sempre no desenvolvimento do seu aluno.
As atividades com uso de tecnologias digitais sdo voltadas para a producéo do

conhecimento.

“No ano passado, uma das atividades interdisciplinar realizadas foi que os alunos deveriam produzir um video

falando dos problemas encontrados no bairro em relagéo a saide publica e demonstrar atraves desse video. Os
alunos realizaram teatro, entrevistas com a populacéo, filmagens com agentes de saude, depois editaram,

salvaram em formato de video e mostraram para os colegas”. (PROFESSOR A).

O PROFESSOR D aponta em seu relato que realizou varios projetos com
seus alunos, utilizando as tecnologias digitais. Apropria-se das tecnologias e propde
atividades para o seu aluno, que exigem alto nivel de desenvolvimento cognitivo. Em
suas atividades, o professor aborda questdes culturais, de género, relacbes de
poder que a sociedade imprime sobre 0s sujeitos e etc.; atividades sempre
centradas no aluno, que permitem a reflexdo e autonomia do individuo (MORAES,
2002 e VALENTE, 2012). Utiliza com seus alunos as mais variadas tecnologias,
desde a maquina fotografica até a gravacédo e edicdo de videos, além de softwares
especificos, como 0 GEOGEBRA (software mateméatico), editor de filmes VSDC (que
possibilita a sobreposicdo de videos), etc. Suas aulas, frequentemente sao
realizadas no laboratorio de informatica da escola e procura desenvolver seus

projetos de forma interdisciplinar.
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Em seu relato, o mesmo diz que suas atividades com TDIC n&o procuram
contemplar apenas os conteludos de sala de aula e de sua disciplina, mas sim,
proporcionam uma inter-relagdo com todos os saberes e de véarias areas do
conhecimento. Seus projetos, algumas vezes, ja foram apresentados em eventos e
concorreram a prémios. Os temas escolhidos buscam atender as demandas do
contexto social do aluno e muito ligados a sua realidade e da comunidade escolar.
Abaixo é possivel perceber o seu envolvimento com as TDIC e, por consequiéncia
dos seus alunos e da sua escola, através da transcricdo de trechos da sua

entrevista.

“Realizamos apés a formagdo do PROMIDIAS vdrios projetos, mas citarei um do ano passado e dois que estdo
em execucdo este ano:- 2016: DOCE LEITURA - foi realizado um teatro de sombras com o texto UM CASO DE
AMOR OU UMA TRAGEDIA MATEMATICA. Na leitura desse texto os alunos refletiram sobre questdes de
género, identidade de género, violéncia, heteronormatividade, relacfes de poder que a sociedade imprime sobre
0s sujeitos etc. Depois dessa discussédo os alunos fizeram uma releitura do texto e construiram todo o cenario
para o teatro de sombras. Fizeram os personagens vazados em E.V.A. preto, iluminagdo, ensaiaram a entrada
de cada personagem enquanto uma aluna narrava a historia. Tudo isso foi filmado em uma méaquina fotografica
NIKON. Foi adquirido um microfone de lapela para melhorar o audio no momento da gravacdo. Depois foi
feita a montagem e editoracdo usando o laboratério de informética da escola com o software MOVIE MAKER.
Este ano o trabalho serd apresentado no Poder Escolar. 2017 - Este sera desenvolvido o projeto: O
ENVOLVIMENTO DA CHAPEUZINHO VERMELHO NUM CASO DE AMOR MATEMATICO. Convidamos a
professora de Literatura para participar do projeto. Vai ser utilizado o mesmo texto do ano anterior UM CASO
DE AMOR OU UMA TRAGEDIA MATEMATICA. Os alunos foram para o Laboratério de Informéatica para
pesquisar 0s termos matematicos que aparecem no texto e logo apds, elaborar um cartaz e apresentar esses
termos para a turma explicando os conceitos encontrados [...] ”. (PROFESSOR D)

[...] os alunos terdo que juntar os dois e criar uma histéria envolvendo a chapeuzinho e a matematica. Desta
vez, serd feito um filme nos arredores da escola (ja que a escola é rural), aproveitando o cenéario natural que o
ambiente proporciona. Os alunos montaréo roteiro, cenario, figurino, com dire¢do deles proprios. Tudo filmado
e elaborado por eles. Sera utilizado para isso, celular ou a maquina NIKON do proprio professor. A edigédo
desta vez seré realizada pelos alunos. O filme tera legenda. Seré convidado um intérprete de LIBRAS para ir na
escola e explicar que profisséo € essa, qual a fungdo do intérprete etc. Serd solicitado pelos alunos que o
intérprete faca a traducdo do filme sinalizando-o[...] No dia nacional do surdo, os alunos visitaram a Escola
Especial Alfredo Dub, na qual levaram o filme para presentear os surdos. Aproveitardo para visitar a escola,
conhecer a comunidade surda, sua cultura etc.[...] Paralelamente a elaboragéo do filme, seréo convidados dois
alunos para participar da FEIRA DE CIENCIAS que acontece todo o ano. A participacio sera usando o
Laboratorio de Informatica. Sera proposto para a dupla que facam um "gancho™ com o texto UM CASO DE
AMOR OU UMA TRAGEDIA MATEMATICA e pesquisem sobre o que s&o os SOLIDOS DE PLATAOI...].[...]
ano passado o teatro de sombra foi apresentado para a comunidade escolar e foi escolhido para participar do
DOCE LEITURA, no qual acabou ndo apresentando o trabalho (ficamos muito sentidos com isso). Este ano,
ndo apenas sera apresentado para a comunidade como os alunos irdo a Escola Alfredo Dub no dia nacional do
surdo a levar o presente (o filme elaborado por eles com legenda e sinalizado do inicio ao fim por um
intérprete). (PROFESSOR D).

Em consonancia com os PROFESSORES A e D, os PROFESSORES He F
também apontam, em suas entrevistas, indicios do seu novo paradigma de
educacdo (MORAES, 2002). Em relagaio ao PROFESSOR H, suas ag0es

pedagdgicas, na escola, apontam um futuro com o desenvolvimento de projetos e o
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uso de tecnologias digitais (Projeto Coruja Verde). De acordo com seus relatos, o
professor utiliza a producdo de videos de curta duragdo com seus alunos,
referenciando temas associados aos conteudos trabalhados em sala de aula. Por
vezes, procura trabalhar de forma interdisciplinar. Suas atividades estdo sempre

buscando o desenvolvimento do aluno:

“Sim, sempre nele e para ele. Eu quero que ele crie... E entenda, reformule as discussoes e perceba as diversas
formas de aprender”. (PROFESSOR H).

O professor relatou que algumas vezes extrapolou a sala de aula
apresentando suas atividades e atingindo a comunidade escolar. Ainda coloca que
os documentos normativos da escola ndo sinalizam para o uso especifico das
tecnologias digitais:

“O coruja verde sim e os videos produzidos também atingiram ja que serdo apresentados na feira de ciéncias.

N&o segui orientacGes do PPP, até pg o mesmo ndo contempla as tecnologias de forma especifica. Inclusive
abordei o PPP na minha dissertacdo. (PROFESSOR H)

Em relacdo ao PROFESSOR F, o mesmo relata que utiliza as midias de
forma a complementar suas atividades de sala de aula. Fez questdao de mencionar
que ja utilizou o programa “Hagaqué” (ferramenta tecnoldgica utilizada na formagéao
do PROMIDIAS) para a producdo de histérias em quadrinhos que estivessem
relacionadas com o conteudo em estudo. Aponta que ja desenvolveu trabalhos de
forma interdisciplinar, no entanto, ndo confirma que trabalha frequentemente desta
forma. Prop0e atividades centradas no seu aluno. Em seu relato, diz que a escola
tem um projeto de informatica que é desenvolvido por todas as turmas, em que as
atividades desenvolvidas neste projeto sdo apresentadas para a comunidade

escolar.

“A midia mais usada é através do computador do laboratério de informatica onde os alunos pesquisam sobre
conteddos especificos e trabalho com jogos educativos sobre determinado contelddo que preciso. Assistimos
videos para realizacdo de descrigbes ou criagBes. J& usei o hagaqué para producbes de historias em
quadrinhos”. (PROFESSOR F).

Em relacdo ao PROFESSOR C, o mesmo relata que utiliza as tecnologias
digitais apenas para complementar as atividades que realiza em sala de aula. Utiliza
TDIC quando leva seus alunos para o laboratério de informéatica da escola, ndo

podendo considerar que integra as tecnologias digitais as suas a¢des pedagogicas.
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O professor relata que suas atividades no laboratorio séo desenvolvidas de acordo
com o nivel e capacidade que cada aluno tem de trabalhar com essas tecnologias.
Pelo seu relato é possivel perceber que o uso de tecnologias digitais para realizacao
das atividades, ndo exigem muita pesquisa e reflexdo dos seus alunos, mas usam
habilidades para desenvolver a atencao, coordenacao e logica.

“Levei os alunos ao Laboratorio de informatica e acessamos alguns sites educacionais. Utilizei um site que
oferece vérias atividades de alfabetizacdo de maneira lidica, o que colabora na aprendizagem dos alunos.[...]

apenas os contetidos desenvolvidos em sala de aula.[...] cada aluno realizou uma atividade diferente, de acordo
com seu nivel”.(PROFESSOR C)

O professor ainda afirma que suas atividades ndo extrapolam a sala de aula,
e por consequéncia ndo atingem a comunidade escolar de uma maneira geral.

Em relacdo aos professores E e I, ndo houve muitas possibilidades de se
aprofundar ou compreender melhor suas acdes pedagogicas na escola. O
PROFESSOR E, ndo descreveu pontualmente as questdes da entrevista, pois no
atual momento, atua como orientador educacional na sua escola. Porém fez um
pequeno relato informando que foi tutor de um curso em EAD (Curso de Multimeios
Didaticos do Programa Profuncionario) e diz que trabalhou com diversas
ferramentas com tecnologias digitais (até mesmo porque o curso utilizava uma
plataforma com TDIC).

O PROFESSOR |, diz que apos a sua formacdo no PROMIDIAS, apesar da
sua escola ter um laboratério de informéatica, ainda ndo trabalhou com seus alunos
usando as tecnologias digitais. De acordo com o professor, a Secretaria de
Educacdo do municipio prometeu a implementacdo da Plataforma Khan Academy,
no entanto, ha pouco tempo € que fizeram as instalacdes fisicas para comportar a
infraestrutura necessaria para a implantacdo desta plataforma. Nesse sentido, o
professor ndo descreveu pontualmente as questdes da entrevista.

Os PROFESSORES B e G optaram por ndo participarem desta entrevista.
Depois de contatados, ndo responderam a entrevista enviada por e-mail. Nao
havendo, nenhuma manifestacdo em relacdo aos pontos abordados, néao foi possivel
avaliar os parametros indicadores de mudanca no paradigma destes professores

(listados no quadro 9), através deste instrumento de pesquisa.
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6.3 Conclusdes na ETAPA 2

Diante dos resultados obtidos no questionario pds capacitacdo e na entrevista
individual semi-estruturada, realizada com os nove (9) professores do GRUPO 3 e,
ainda, com o objetivo de se obter conclusbes sobre o estudo realizado nesta
segunda etapa, optou-se por efetuar uma andlise e interpretar os indicadores de
niveis de integracdo das TDIC, nas acdes pedagdgicas destes professores, a partir
do cruzamento das informacfes e dos dados obtidos via formulario on line e da
entrevista realizada.

A partir dos resultados extraidos dos instrumentos de pesquisa utilizados
nesta etapa, foi possivel enquadrar (categorizar) os professores do GRUPO 3 — de
acordo com indicios apresentados em suas acOes pedagogicas na escola — em
niveis de integracdo das TDIC, seguindo o modelo de Vosgerau e Pasinato (2013) e
também como comparativo, 0 modelo SAMR desenvolvido por Puentedura (2014).

De acordo com as analises e interpretacdes realizadas, que tiveram base nos
instrumentos de pesquisa, o Quadro 10 apresenta uma categorizacao sobre o nivel
de integracdo das TDIC, nas acbes pedagogicas dos nove professores que
participaram desta etapa pés-capacitacao, considerando o elemento componente
PROFESSOR.

Quadro 10 — Quadro resumo sobre niveis de integracéo das TDIC, para o PROFESSOR,
com base nos modelos de Vosgerau e Pasinato (2013) e Puentedura (2014)

Professor/Cursista Nivel de Integra¢ao das TDIC (Elemento
componente PROFESSOR)
PROFESSOR A Transformacgdo (ou Redefinicdo no modelo SAMR)
PROFESSOR B Nao identificado
PROFESSOR C Conscientizacdo (ou Substitui¢do- no modelo
SAMR
PROFESSOR D Transformacgdo (ou Redefinicdo no modelo SAMR)
PROFESSOR E Nao utiliza
PROFESSOR F Integracdo (ou Modificacdo no modelo SAMR)
PROFESSOR G Nao identificado
PROFESSOR H Integracdo (ou Modificacdo no modelo SAMR)
PROFESSOR | Nao utiliza

Fonte: Autor, 2017

Diante do que esta exposto no Quadro 10, de acordo com o que foi

respondido no questionario on line e da andlise da entrevista dos participantes do
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GRUPO 3, os PROFESSORES A e D foram categorizados em um nivel de
TRANSFORMACAO em relacdo a integracdo das TDIC em suas acdes
pedagdgicas, visto que evidencia-se através das atividades realizadas pelos
mesmos, que a tecnologia jA se encontra plenamente integrada ao seu
planejamento de aula. As atividades relatadas por estes professores (nos
instrumentos de pesquisa) indicam que trabalham de forma interdisciplinar; pensam
suas tarefas com o foco no aluno; articulam os conteddos com o contexto social do
aluno, utilizando, assim, a tecnologia digital para produzir o conhecimento.

Nestes casos, observou-se que as atividades (com o uso das TDIC)
propostas aos alunos destes professores, exigiam um nivel elevado de
complexidade, avaliadas, segundo a Taxonomia de Bloom Revisada (Krathwohl,
2002; Churches, 2009), como atividades que se enquadram nas categorias de
“‘Avaliar” e “Criar” — niveis mais altos dentro das categorias do dominio cognitivo —
Pensamento de Ordem Superior. O fato de realizarem atividades através da
implementacdo de um projeto que trabalha com o uso da programacédo em Scratch
(PROFESSOR A) nos da indicios que o professor e seus alunos buscam o
desenvolvimento de ideias novas e originais, novos produtos e métodos.

Da mesma forma, foram detectadas atividades desenvolvidas pelo professor
(PROFESSOR D), juntamente com os seus alunos, com a utilizacdo de ferramentas
digitais, como o Movie Maker, para edicado de imagens; o editor de filmes VSDC, que
possibilita sobreposicdo de videos, além de outros softwares especificos que
apoiaram o desenvolvimento de um projeto que atingiu toda a comunidade escolar,
abordando temas que envolvem varios contextos sociais, questdes de relacdes de
poder, reflexdes sobre a cultura, literatura, matematica, em fim. Acfes digitais
(Churches, 2009) como filmar, animar, produzir um video, dirigir uma producéo e
depois publicar sao consideradas agcdes que caracterizam a categoria “CRIAR” da
taxonomia de Bloom revisada para a era digital, o que evidencia um nivel de
Transformacdo nas acGes pedagdgicas e na pratica docente destes professores,
segundo o modelo elaborado por Vosgerau e Pasinato (2013) e o modelo SAMR de
Puentedura (2014).

Torna-se evidente que esses professores realizam atividades que néo
poderiam ser executadas sem 0 uso das tecnologias digitais. Isso caracteriza uma
ideia em que a tecnologia digital esta incorporada plenamente as acbes pedagodgicas

destes professores, causando uma mudanca em sua pratica de sala de aula,
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possibilitando que seus alunos se tornem cidaddos mais criticos e reflexivos e que
sejam capazes de produzir conhecimento com o uso das tecnologias digitais. E
possivel inferir que estes professores, que conseguiram mais facilmente a
transformacdo de suas praticas, conscientemente ou ndo, ja atuavam dentro de um
novo paradigma de ensino.

De acordo com as andlises dos instrumentos de pesquisa, O0S
PROFESSORES F e H, com base nas atividades que desenvolvem com seus
alunos, e de acordo com o que responderam no questionario on line, foram
categorizados no nivel de INTEGRACAO (equivalente ao nivel de Modificacdo — no
modelo SAMR). Isso se d& por que os professores utilizam a tecnologia digital e a
integram ao seu curriculo, tornando-a necessaria para 0 processo de ensino e de
aprendizagem do aluno. Estes professores prevéem momentos em que o aluno ira
utilizar a tecnologia para dar continuidade ao trabalho desenvolvido em sala de aula.

Da mesma forma, observa-se que ha uma mudanca estrutural na aula destes
professores (nivel de Modificacdo — Puentedura, 2014). Estes professores propdem
tarefas que podem ser transformadas como uso da computacéo. E importante deixar
claro que o nivel de Modificacdo proposto no modelo SAMR é considerado, por
Puentedura (2014), como um estagio de Transformacédo do professor. No caso do
modelo elaborado por Vosgerau e Pasinato (2013), o nivel de Integracdo €
considerado um estagio abaixo do que consideram o nivel de Transformacao.

Em contrapartida, o PROFESSOR C, com base nas atividades que
desenvolve com seus alunos, e de acordo com o0 que respondeu no gquestionario on
line, sugere uma categorizacéo no nivel de CONSCIENTIZACAO (equivalente ao
nivel de Substituicdo — no modelo SAMR). O professor estaria em um nivel mais
basico de interacéo tecnoldgica. A forma como utiliza a tecnologia digital ndo causa
nenhuma alteracao significativa no aprendizado do aluno. O professor trabalha com
atividades de memorizacéo (lembrar — na taxonomia de Bloom revisada) e de busca
na internet.

Os PROFESSORES E e I, de acordo com a analise do questionario on line e
da entrevista realizada, sugerem uma categorizacdo no nivel da NAO UTILIZACAO
(modelo de Vosgerau e Pasinato). Apesar de terem o conhecimento sobre
tecnologias digitais e até mesmo ja terem trabalhado em plataformas de educacgéo
com uso das TDIC, revelaram, através de suas respostas, que ndo utilizam as

tecnologias digitais na sua escola. Justificam, respectivamente, o PROFESSOR E e
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0 PROFESSOR I, que nao utilizam, respectivamente, por estar atuando em outra
area da educacao e por falta de infraestrutura (ndo implantacdo da plataforma Khan
Academy) na sua escola. Esse nivel de categorizagdo ndo é considerado no modelo
SAMR de Puentedura.

Devido a néo participagdo dos PROFESSORES B e G, na entrevista enviada
aos nove professores do GRUPO 3, ndo foi possivel identificar o nivel de integracao
das TDIC nas ac¢les pedagogicas destes professores. Faltaram informacdes que
pudessem ser utilizadas para ao cruzamento dos dados e das informagcdes que, de
alguma forma, pudessem nos dar indicios sobre o enquadramento ou a
categorizacao destes professores em relacao a utilizagéo das tecnologias digitais.

Quanto aos demais elementos componentes (ALUNO, RECURSOS
TECNOLOGICOS e DOCUMENTOS NORMATIVOS DA ESCOLA), que compdem o
modelo elaborado por Vosgerau e Pasinato (2013), e que inicialmente foram
utilizados no questionario pos-capacitacdo, entende-se que nado foi possivel
comprovar de forma mais incisiva o nivel de integracdo das TDIC para estes
elementos, podendo-se apenas sugerir, que pelos indicios apresentados nas
analises desta pesquisa (na visdo do professor/cursista), possa-se considerar 0s
resultados do Quadro 07, em relacdo a estes elementos.

Diante do exposto, podemos concluir que, em relacdo ao elemento
componente ALUNO, ao compararmos as respostas dos professores/cursistas com
a proposta de indicadores de integracédo das TDIC de Vosguereu e Pasinato, (2013),
dos 9 respondentes, 2 deles entendem que seus alunos, em relacdo a utilizacao de
tecnologias digitais, se encontram no nivel de indicador mais alto de integracdo das
TDIC, ou seja, o nivel 5 (nivel da TRANSFORMAGCAO); 3 deles entendem que estéo
no nivel 4 (nivel da INTEGRACAO); 1 deles entende que estdo no nivel 3 (nivel da
IMPLEMENTACAO), 2 deles entendem que seus alunos se encontram no nivel 2
(nivel da CONSCIENTIZACAO) e o outro, entende que se encontram no nivel 1
(FAMILIARIZACAO).

Da mesma forma, ao compararmos as respostas dos professores/cursistas,
com a proposta de indicadores de integracdo das TDIC de Vosguereu e Pasinato,
(2013), em relacdo ao elemento componente RECURSOS TECNOLOGICOS
DIGITAIS (em suas escolas): dos 9 respondentes, 3 deles compreendem que a
utilizacdo dos recursos tecnoldgicos digitais, em suas escolas, se encontra no nivel

4 (nivel da INTEGRACAO); outros 3, entendem que esta no nivel 3 (nivel da
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IMPLEMENTACAO), 1 deles entende que se encontram no nivel 1 (nivel da
FAMILIARIZACAO) e outros 2, entendem que 0s recursos tecnoldgicos digitas se
encontram no nivel 0 (NAO UTILIZACAO).

Por fim, em relagéo ao elemento componente DOCUMENTO NORMATIVOS
DA ESCOLA (PPP), ao compararmos as respostas dos professores/cursistas com a
proposta de indicadores de integracdo das TDIC de Vosguereu e Pasinato, (2013),
observa-se que, dos 9 respondentes, apenas 1 compreende, em relacdo a este
elemento, que a escola se encontra no nivel 4 (nivel da INTEGRACAO); outros 2
entendem que, pelo documento normativo, a escola estd no nivel 3 (nivel da
IMPLEMENTACAO), 1 deles entende que a escola se encontra no nivel 2 (nivel da
CONSCIENTIZACAOQ), outros 3 entendem que a escola se encontra no nivel 1
(FAMILIARIZACAO) e 1 deles entende que a escola se encontra no nivel 0 (NAO
UTILIZACAO).



7 — Considerac0es finais

Tendo em vista os resultados apresentados neste estudo, é possivel concluir
gue a cultura digital e seus dispositivos (computadores, celulares, smartphones,
tablets), juntamente com a conectividade sem fio, modificam o significado da
aprendizagem e permitem reconfigurar novas formas de aprender. As TDIC
tornaram-se instrumentos que possibilitam o desenvolvimento cognitivo do aluno e
também do professor. Explorar a sua potencialidade pedagodgica possibilita
modificar, transformar os ambientes de ensino e de aprendizagem, abrindo
efetivamente um espaco para um novo momento na Educagdo. Novos paradigmas
educacionais, e novas propostas metodologicas surgem quando se integra as
tecnologias digitais de forma efetiva, utilizando suas potencialidades.

Este estudo evidenciou a importancia do professor estar capacitado para
discutir a questado dos riscos e potencialidades pedagogicas das tecnologias e da
internet, bem como os valores e o0 uso responsavel na producdo e socializacéo de
contetdos digitais que os professores e alunos criam e postam nas redes. A
formacdo académica e a formacdo continuada do professor, com a utilizacdo de
tecnologias digitais, sdo essenciais para que nhovas metodologias surjam e
acompanhem esse novo momento que a sociedade digital esta vivendo.

Diante disso, a formacdo do PROMIDIAS serviu para avaliar condi¢cdes
individuais e coletivas que dificultam a integracéo efetiva das tecnologias digitais as
acOes pedagodgicas dos professores. A falta de tempo para apropriacdo e para
participacdo de cursos de formacédo, que possibilite o uso em potencial destas
tecnologias, bem como a falta de interacdo entre os professores para o trabalho
coletivo e colaborativo, em suas escolas, séo dificuldades enfrentadas no contexto
de andlise da capacitacdo PROMIDIAS.

Também foram identificadas condicfes institucionais que apontaram para
uma falta de infraestrutura e mas condi¢cdes de acesso aos meios e as ferramentas

tecnolégicas. A ma qualidade dos computadores e da internet, a falta de
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manutenc¢do e a precéria condi¢do de alguns laboratoérios de escolas da rede publica
de Pelotas, apontam como dificuldades enfrentadas por professores que frequentam
estas escolas.

No entanto, mesmo diante de situacBes contrarias ao movimento de
integracdo destas TDIC, foi possivel evidenciar que muitos professores utilizam
muito mais as tecnologias digitais em um contexto individual do que profissional. E
mesmo que utilizando em suas escolas, o efetivo uso pedagdgico destas TDIC ainda
€ muito baixo.

A formacdo do PROMIDIAS procurou desenvolver atividades, com seus
professores cursistas, que possibilitassem o desenvolvimento da capacidade
cognitiva deste professor, para o uso pedagégico das TDIC em acdes docentes. O
curso foi desenvolvido com conteudos e atividades que exigiam um alto grau de
complexidade, que se pode constatar e comprovar ao utilizar a Taxonomia de Bloom
revisada para avaliar as tarefas do curso. Nesse sentido, tornou-se evidente a
possibilidade de capacitar professores que pudessem ser enquadrados através de
indicadores nos niveis mais altos (INTEGRACAO e TRANSFORMACAO) de
integracdo das TDIC, segundo o modelo elaborado por Vosgerau e Pasinato (2013)
e 0 modelo SMAR de Puntedura (2014), modelos de integracédo utilizados como
referenciais desta pesquisa.

Esta pesquisa também aponta que, para maior exploracdo das
potencialidades das TDIC, seria muito interessante a realizacdo de atividades com
tecnologias digitais, pautadas no desenvolvimento de projetos ou temas geradores,
pelos quais, permitem a construcdo do conhecimento a partir de situacdes
vivenciadas no contexto social do aluno, possibilitando ao mesmo, a oportunidade
de reflexdo sobre a importancia dos conteudos que ele estuda, o desenvolvimento
da sua capacidade de criagcdo e argumentacdo e a compreender e se posicionar
diante dos problemas da sociedade.

Segundo Fantin e Rivoltella (2013), na especificidade da pesquisa realizada
em Florianopolis e mencionada neste texto, diversos professores disseram que
muitos projetos desenvolvidos com o uso das tecnologias digitais se concretizaram a
partir da formacdo continuada que fizeram no Nucleo de Tecnologia Educacional
(NTE), sobretudo puderam observar a produgéo de seus alunos e a importancia de
criar condi¢des para que ocorra a interagdao e a comunicagao dentro dos espacos de

ensino, bem como fora deles.
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Da mesma forma, através desta pesquisa, pode-se observar professores que,
apos a formacdo do PROMIDIAS, continuaram o trabalho que iniciaram na
formacdo, levando para dentro das suas escolas o conhecimento construido e
aprimorado com o0 uso e a integracado das TDIC em suas ac¢des pedagogicas em
ambientes de ensino e aprendizagem.

A capacitacdo do PROMIDIAS possibilitou, a alguns professores, o uso em
potencial dessas tecnologias digitais que foram trabalhadas e desenvolvidas no
curso e, posteriormente, levadas para dentro das salas de aula, oportunizando uma
transformacdo na didatica do professor e no desenvolvimento cognitivo do aluno,
gue em algumas situagdes, pode se perceber envolvido efetivamente com uso das
tecnologias digitais. Tiveram espaco para a reflexdo, a autocritica, a criacdo, a
avaliacdo, o desenvolvimento do trabalho coletivo, a oportunidade de extrapolar a
sala de aula e apresentar suas criacées para a comunidade escolar.

Cabe aqui dizer que tais perfis de professores, que chegaram até o fim da
formacdo continuada do PROMIDIAS, inicialmente categorizados em algum dos
niveis de integracdo das TDIC, ndo sao fixos, pois com o passar do tempo, o0s
sujeitos e os contextos se modificam (Fantin e Rivoltella, 2013), o que nos faz refletir
gue, aqueles que ainda caminham de forma mais lenta, continuardo tendo
oportunidades, se assim quiserem, para transformarem as suas acdes pedagogicas,
contribuindo para romper com este paradigma educacional.

A dificuldade que se tem de refletir sobre uma nova concepcéo de curriculo
com a utilizacdo das tecnologias digitais, de modo que se possa fazer essa
integracdo na escola e, para que esses dois campos inter-relacionados possam
propiciar o desenvolvimento de novas praticas pedagodgicas que ajudem na
formacédo do individuo, aponta como uma condicdo paradigmatica a ser superada.
Ainda esta sendo dificil de compreender que o uso das tecnologias digitais permite,
através de uma nova perspectiva pedagodgica, criar oportunidades para o
desenvolvimento de habilidades do aluno para resolver problemas, elaborar
estratégias, ter criatividade, saber trabalhar em grupo, ter pensamento critico e
exercer a sua cidadania.

E importante salientar que apenas a inser¢io das tecnologias digitais nas
escolas ndo é suficiente para desencadear processos transformadores nas praticas

pedagobgicas, por isso a necessidade e a importancia de pensar processos
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inovadores (Costa, 2013) que permitam romper com certos paradigmas da educagao
e analisar as praticas didaticas em didlogo com outros espacos.

Compreende-se que, mesmo que este estudo tenha apresentado muitos
resultados e que, através deles, pode-se fazer analises fundamentais para entender
sobre utilizacdo e integracao das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao
nos processos de ensino, ainda é possivel perceber que trabalhos futuros sdo bem
vindos para dar continuidade a esta pesquisa. Observou-se que esta investigagcao
possibilitou evidenciar e compreender como o0 professor, sujeito desta pesquisa,
esta inserido em um contexto escolar, em relacdo a integracdo das tecnologias
digitais em suas acdes pedagdgicas.

Em relagdo a outros elementos, tais como aluno, recursos tecnologicos,
gestdo administrativa na escola, comunidade escolar, dentre outros, que s&o
fundamentais para que esse processo de integracdo das TDIC aconteca
efetivamente, apenas sugeriu-se e apresentou-se indicios sobre os estagios de
integracdo, em relacdo a estes componentes. Este estudo propde que todos os
elementos sejam protagonistas num contexto escolar, em que a transformacéao
pedagodgica, movida pela incorporacéo das tecnologias digitais, seja 0 objetivo a ser
alcancado.

Sendo assim, sugere-se que 0s modelos de integracdo apresentados neste
estudo, assim como outros que ndo foram abordados nesta investigacdo, sejam
usados para pesquisas futuras para dar prosseguimento e para que se possa
compreender e avaliar de forma mais incisiva, os indicadores de niveis de integracéo
das TDIC, para todos os elementos envolvidos no contexto de ambientes de ensino

de aprendizagem.



8 — Produto final

Tratando-se de um mestrado profissional, e com o objetivo de possibilitar a
integracdo efetiva das TDIC nas acbes pedagdgicas de professores, ndo somente
do ensino basico da rede publica, mas também de professores de todas as esferas
da educacado (rede publica e privada), foi desenvolvido um tutorial com algumas
tecnologias digitais que foram abordadas na capacitacdo do PROMIDIAS e que,
didaticamente, podem ser utilizadas como ferramentas pedagogicas que auxiliardo
professores em suas atividades docentes, tanto na escola como fora dela.

Esse tutorial possibilita a capacitacéo on line de profissionais da educacgéo e
visa auxiliar e a colaborar na aprendizagem e a elevar a um nivel de Integracdo e/ou
Transformacéo as acdes pedagogicas de professores e alunos, em seus ambientes
de ensino e de aprendizagem. O tutorial possibilita ao professor, conhecer tais
ferramentas, bem como criar mecanismos para apropriacado destas tecnologias que
Ihe oferece possibilidades de utilizar novas metodologias e novos processos para
construcéo do conhecimento junto com seu aluno.

A apresentacao desse tutorial é através da criacdo de um Livro Digital, que
contém detalhes sobre possibilidades de uso pedagégico de tais tecnologias. O
tutorial tem como objetivo atingir e explorar as seguintes ferramentas digitais:
Programacédo com o Scratch e Google Hangout.

O Livro Digital é mais uma ferramenta que objetiva propiciar o
desenvolvimento de formadores e multiplicadores, representados na figura do
professor, no uso pedagdgico e cooperativo das Tecnologias Digitais da Informacéo
e Comunicacédo e das midias digitais interativas em sala de aula.

A plataforma AVA — UFPel do curso desenvolvido na formacdo continuada
para os professores da rede publica municipal de Pelotas foi referéncia para
elaboracao deste tutorial. O Livro Digital (tutorial), produto desta dissertacao, contém
resumos, informacdes, manuais explicativos e materiais utilizados nesta formagéo e

gue se encontram hospedados nesta plataforma.
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Ambas as ferramentas exploradas nesse tutorial podem ser utilizadas para
desenvolver conteudos das diferentes areas, abrindo espaco e possibilidades para o
processo de construcdo do conhecimento. O resultado aqui apresentado € uma
exigéncia do Programa de Pdés-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e Matematica —
Mestrado Profissional — para obtencédo do titulo de mestre.

Este produto provoca uma reflexdo e permite uma discussdo acerca da
importancia da formacao continuada para professores, com foco no uso de midias
digitais interativas, ao passo que a sociedade atual vive profundas transformacgdes
de ordem politica, econbmica e cultural e, as tecnologias digitais estdo sendo
fundamentais para que grandes avancos ocorram em todos 0s setores da

sociedade.
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Apéndice A- Solicitagdo de autorizagéo para uso de informacdes e dados do programa
PROMIDIAS.

Memorando s/n°/2017

Pelotas, 03 de julho de 2017.

A Coordenadora do PROMIDIAS
Prof2. Dr2 Rosaria llgenfritz Sperotto

Assunto: Solicitacdo de autorizacdo para uso de informacdes e dados do programa
PROMIDIAS.

Prezada Professora,

Eu, Daniel Keglis de Sousa, aluno regular do Programa de Pos Graduacéao de
Ensino em Ciéncias e Matematica (PPGECM) - Mestrado Profissional da UFPel, matricula n°
15100640, juntamente com meus orientadores, Prof. Dr. André Luis Andrew Ferreira e a
Prof2 Dr2 Regina Trilho Otero Xavier, viemos através deste documento, solicitar o uso de
informac6es e dados referentes ao programa PROMIDIAS (Comunidade de cooperacio
para formacdo de professores em midias digitais interativas). Essas informagdes serdo de
suma importancia para analise de resultados da minha pesquisa de Mestrado, intitulada:
“CONDICOES QUE INFLUENCIAM A UTILIZACAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE
INFORMACAO E COMUNICACAO NOS PROCESSOS DE ENSINO”

Atenciosamente

Daniel Keglis de Sousa

Prof. Dr. André Luis Andrew Ferreira

Profé Dr2 Regina Trilho Otero Xavier
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Memorando s/n°/2017

Pelotas, 15 de agosto de 2017.

Ao Daniel Keglis de Sousa
Mestrando do PPGECM

Assunto: Autorizacao para uso de informacdes e dados do programa PROMIDIAS.

Prezado Daniel,

Eu, Prof2. Dr2 Rosaria llgenfritz Sperotto, coordenadora do Programa PROMIDIAS,
autorizo o uso das informacdes e dados deste programa, obtidos através da realizacdo da

Capacitacdo para professores da rede publica municipal de Pelotas.

Atenciosamente

4 y “ 9'4{)‘
/Wﬁ.z u(/ j{(, I !l

/

¢ Roséria \\th'\tz Spenotio
ol 1 0713638 -
=ngl - Faruidade ge EduCay

Prof2 Dr® Roséria llgenfritz Sperotto
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Apéndice B- E-mail enviado para os 33 professores/cursistas que finalizaram a
capacitacdo PROMIDIAS (questionario on-line)

Prezado professor

Eu me chamo Daniel Keglis, aluno regular do Programa de Pés-Graduacdo em Ensino de
Ciéncias e Matematica — Mestrado Profissional (PPGECM), da Universidade Federal de
Pelotas e gostaria, juntamente com meus orientadores, gostaria de convida-lo (a) a
participar do meu projeto de pesquisa, intitulado “CONDICOES QUE INFLUENCIAM A
UTILIZACAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGCAO E COMUNICAGCAO NOS
PROCESSOS DE ENSINO”.

Estou disponibilizando um pequeno questionario on line para saber do seu interesse e da
sua disponibilidade de participar desta etapa de pods-capacitacdo — Formacao do
PROMIDIAS, bem como alguns questionamentos sobre a utilizagéo das TDIC em atividades
de ensino e aprendizagem na escola publica.

Essa pesquisa deu inicio a partir de uma analise da capacitacdo coordenada pelo
PROMIDIAS (Comunidade de Cooperacdo para Formacgdo de Professores em Midias
Digitais Interativas), em parceria com a SMED (Secretaria Municipal de Educacao) do
municipio de Pelotas, no segundo semestre do ano de 2014. Vocé teve a oportunidade de
participar desta formacdo. A segunda etapa deste projeto de pesquisa consiste em
investigar a pratica docente dos professores que concluiram a capacitacdo, na intencdo de
observar 0 uso de tecnologias digitais em sala de aula, apds o periodo de formacdo no
PROMIDIAS.

Nesse sentido, sua colaboracdo para este estudo serd de muita importancia para nés.
Acredito que a sua participacdo podera contribuir muito com a sequéncia da nossa pesquisa.

Formulario on line (pOs-capacitacdo): < https://docs.google.com/forms/d/15EOqQVNMVT-
rg5M80FRZmhnfR-gBVsxAW 1jPdKXnPxZU/edit>
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Apéndice C-Entrevista individual semi-estruturada (por e-mail)

Prezado professor,

Primeiramente gostaria de agradecé-lo (la) por ter respondido o questionario on line da pés-capacitacao do
PROMIDIAS que enviei ha algum tempo atras e que esta sendo parte da minha pesquisa de mestrado.

Como vocé respondeu no questionario que aceitaria continuar colaborando com informagdes para o
enriqguecimento dos dados da minha pesquisa, estou entrando em contato para uma pequena entrevista via e-
mail (ou se preferir podemos conversar via facebook!!! Ou ainda posso marcar um horério na sua escola para
visita-lo!!!! Fique a vontade, apenas me responda no e-mail, informando qual forma vocé prefere!!).

N&o se preocupe, as respostas podem ser bem tranquilas, respondidas numa linguagem bem comum, como se
estivéssemos conversando!! Nao levard mais que cinco minutos para finalizarmos essa entrevista:

Podemos comecar?? Se possivel ndo responda apenas sim ou ndo.....faca breves comentarios nas suas
respostas!!

1) Vocé pode me descrever, brevemente e com suas palavras, ao menos uma (se quiseres pode ser

mais de uma) atividade envolvendo uso das tecnologias digitais que tenha feito com seus alunos apés
a formacéo do PROMIDIAS?

2) Essa atividade produziu muita satisfacédo e alegria para vocé e seus alunos?

3) Com essa atividade vocé conseguiu trabalhar de forma interdisciplinar? Ou ndo? Conseguiu articular
0s conteldos da sua disciplina na atividade, ou ndo? Ou a atividade foi apenas para completar o
trabalho tradicional realizado em sala de aula?

4) A sua atividade preocupou-se em contemplar o contexto social em que o aluno vive?

5) A atividade foi organizada pensando no desenvolvimento do aluno, centrada no aluno? Ou ndo?

6) Que tipo de tecnologias digitais vocé usou?? (Editor de texto, planilhas eletrdnicas, producdo de
videos, algum software especifico, internet.....etc.)

7) Vocé acha que a sua atividade exigiu do seu aluno pesquisa e reflexdo sobre o tema que foi
abordado?

8) Essa atividade atingiu ou ndo a comunidade escolar? Extrapolou a sala de aula? E vocé seguiu a
orientagdo do PPP da escola, em relagdo ao uso das tecnologias?
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Anexo 1

Cronograma das atividades da Capacitacao

@@ &3 PROEXT ProyMidias

Faculdade de Programa de Extensdo
Educacao

Confirainstru¢cfes de acesso ao AVA e outras informagdes em:
https://docs.google.com/document/d/1guJoDMGKO5-MBY20IsgvMneVeGyCOouoN ViTSTIRG2o/edit?usp=sharing

CRONOGRAMA

Observagao: reforcamos que vocés contam com uma equipe de suporte presencial

- nos trés turnos - que esta sempre pronta para atendé-los.

Unidade O - Socializacdo

Semana 0 - Atualizar perfil, participar de forum de expectativas, gravar um video de apresentacéo, comentar o video de
apresentacéo dos colegas.

Unidade 1 - Educacédo no Século XXI (Profa. Regina e Profa. Simone) Semana 1 (24/09) - Aula 1 -

Educagédo no Século XXI

Periodo: de 24/09 a 08/10 Encontro
presencial: 01/10

Unidade 2 - Ferramentas Colaborativas (Prof. Christiano)

Semana 2 (06/10) - Aula 1 - Web 2.0, Nuvem Computacional e Google Drive Periodo: de 06/10 a 15/10

Encontro presencial: 08/10

Semana 3 (08/10) - Aula 2 - Gerenciamento de pastas e documentos e edi¢éo colaborativa de documentos
no Google Drive

Periodo: de 08/10 a 22/10 Encontro
presencial: 15/10

Semana 4 (15/10) - Aula 3 - Edicao colaborativa de formularios no Google Drive Periodo: de 15/10 a 29/10

Encontro presencial: 22/10

Semana 5 (22/10) - Aula 4 - Webconferéncia com Google Hangout


https://docs.google.com/document/d/1quJoDMGKO5-MBY2OlsqvMneVeGyCOouoNViTSTfRG2o/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1quJoDMGKO5-MBY2OlsqvMneVeGyCOouoNViTSTfRG2o/edit?usp=sharing
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Periodo: de 22/10 a
05/11 Encontro
presencial: 29/10

Unidade 3 - Objetos de Aprendizagem e Recursos Educacionais Abertos - REA (Prof. Christiano)

Semana 6 (29/10) - Aula 1 - Objetos de Aprendizagem e REA Periodo: de 29/10
al2/11

Encontro presencial: 05/11

Unidade 4 - Programag¢ao de Computadores para Criancas com Scratch (Prof. Christiano)
Semana 7 (05/11) - Aula 1 - Introducdo e Aspectos Gerais do Ambiente Periodo: de 05/11 a
19/11

Encontro presencial: 12/11

Semana 8 (12/11) - Aula 2 - Programagao com variveis, decisdo, repeticdo e listas Periodo: de 12/11 a 26/11

Encontro presencial: 19/11

Unidade 5 - Edig&o de Audio e Video com Software Livre (Prof. Walter) Semana 9 (19/11) -

Aula 1 - Edigao de audio com Audacity

Periodo: de 19/11 a 03/12 Encontro
presencial: 26/11

Semana 10 (26/11) - Aula 2 - Edicado de video com Kdenlive Periodo: de 26/11 a
10/12

Encontro presencial: 03/12

Unidade 6 - Historias em Quadrinhos (Profa. Simone)
Semana 11 (03/12) - Aula 1 - Software para Historias em Quadrinhos Periodo: de 03/12 a
17/12

Encontro presencial: 08/12

Unidade 7 - Seminério Final (todos) Semana 12
(10/12) - Seminério

Consulte documento com mais orienta¢des em:
https://docs.google.com/document/d/1guJoDMGKO5-MBY?20IsqvMneVeGyC
OouoNVITSTIRG20/edit?usp=sharing



https://docs.google.com/document/d/1quJoDMGKO5-MBY2OlsqvMneVeGyCOouoNViTSTfRG2o/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1quJoDMGKO5-MBY2OlsqvMneVeGyCOouoNViTSTfRG2o/edit?usp=sharing
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Anexo 2

Links para acesso aos questionarios da capacitacdo PROMIDIAS (da ETAPA 1)

Fase 1 — Formuléario Diagnéstico

https://docs.google.com/forms/d/10CRueqYj36L3AHEaN 1-iF103VIgFbmo8aT9cm65fL
w/viewform

Fase 2 — Avaliacao Preliminar

https://docs.google.com/forms/d/1zHtDBMZw2w2n7ScgH9-CYleOcaSDCpx-k9cSdkK4
NWY /viewform

Fase 3 — Avaliacdo Final

https://docs.google.com/forms/d/1YKOrn74NRhJ3WS6ivyT7TAg3duuZ2elc3dviVU3N8a
w/viewform



https://docs.google.com/forms/d/1oCRueqYj36L3AHEaN_1­iF1o3VIqFbmo8aT9cm65fLw/viewform
https://docs.google.com/forms/d/1oCRueqYj36L3AHEaN_1­iF1o3VIqFbmo8aT9cm65fLw/viewform
https://docs.google.com/forms/d/1zHtDBMZw2w2n7ScqH9­CYIeOcaSDCpx­k9cSdkK4NWY/viewform
https://docs.google.com/forms/d/1zHtDBMZw2w2n7ScqH9­CYIeOcaSDCpx­k9cSdkK4NWY/viewform
https://docs.google.com/forms/d/1YK0rn74NRhJ3WS6ivyT7TAg3duuZ2eIc3dvjVU3N8aw/viewform
https://docs.google.com/forms/d/1YK0rn74NRhJ3WS6ivyT7TAg3duuZ2eIc3dvjVU3N8aw/viewform

	UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS
	Faculdade de Educação
	Dissertação
	Daniel Keglis de Sousa
	Pelotas, 2017
	Pelotas, 2017 (1)
	Daniel Keglis de Sousa (1)
	Dissertação aprovada, como requisito parcial para obtenção do grau de Mestre em Ensino de Ciências e Matemática, Programa de Pós Graduação em Ensino de Ciências e Matemática, Faculdade de Educação, Universidade Federal de Pelotas.
	Data da defesa: 15/08/2017
	BANCA EXAMINADORA
	Prof. Dr. André Luis Andrejew Ferreira PPGECM/UFPel (Orientador)
	Prof. Dr. Luis Otoni Meireles Ribeiro – MPET/IFSul
	Drª Rozane da Silveira Alves – PPGEMAT/UFPel
	AVA – Ambiente Virtual de Aprendizagem
	CEA – Centro de Artes
	CEAD – Centro de Educação a Distância
	CENG – Centro de Engenharias
	CIM – Centro de Integração do Mercosul
	COPFOR – Coordenação Geral de Política de Formação
	DPE – Departamento de Políticas de Educação Infantil e Ensino Fundamental
	DVD – Digital Versatili Disc (Disco Digital Versátil)
	EAD – Ensino a Distância
	EJA – Educação de Jovens e Adultos
	EUA – Estados Unidos da América
	FURG – Universidade Federal do Rio Grande
	HQ – Histórias em Quadrinhos
	IFSul – Instituto Federal Sul Riograndense
	LDB – Lei de Diretrizes e Bases da Educação Nacional
	MEC – Ministério da Educação
	Moodle – Modular Object Oriented Distance Learning
	MIT – Instituto de Tecnologia de Massachusetts
	NTE – Núcleo de Tecnologia Educacional
	OA – Objetos de Aprendizagem
	OCDE – Organização para a Cooperação e Desenvolvimento Econômico
	PC – Personal Computer Personal (Computador Pessoal)
	PDE – Plano de Desenvolvimento da Educação
	PNE – Plano Nacional de Educação
	PPGE – Programa de Pós Graduação em Educação
	PROEXT – Programa de Extensão Universitária
	PROMIDIAS – Comunidade de Cooperação para Professores em Mídias Digitais Interativas
	REA – Recursos Educacionais Abertos
	RNFC – Rede Nacional de Formação Continuada para Professores da Educação Básica
	RS – Rio Grande do Sul
	SMAR – Substitution, Augmentation, Modification, Redefination (Substituição, Aumento, Modificação, Redefinição)
	SEB – Secretaria de Educação Básica do Ministério da Educação
	TDIC – Tecnologias Digitais da Informação e Comunicação
	TV – Televisão
	UAB – Universidade Aberta do Brasil
	UFPel – Universidade Federal de Pelotas
	Sumário
	1  O contexto da pesquisa
	2  Trajetória pessoal - Memorial descritivo
	3.2 A escola do século XXI e a Cultura Digital
	Figura 1 – Representação do modelo de paradigma atual
	Fonte: Autor, 2016
	Figura 2 – Ressignificação dos paradigmas educacionais
	Fonte: Autor, 2016 (1)
	3.5 As TDIC no processo de formação de um novo currículo
	Figura 3 – Estrutura para o Currículo desejado
	Figura 4 – Estrutura para o currículo desejado com o uso das TDIC
	3.6 A Tecnologia e a Escola: O uso potencial das TDIC
	Figura 6 – Condições que influenciam na integração das TDIC
	ao currículo escolar
	Fonte: Autor, 2016 (2)
	3.7 Formação de Professores: Formação inicial e continuada
	3.8 A Formação de professores e a EAD com as tecnologias digitais
	3.10 Proposta de Indicadores para avaliar níveis de integração das TDIC em ambientes escolares.
	Fi
	Figura 8 – Elementos componentes do modelo elaborado
	4  METODOLOGIA DA PESQUISA
	Figura 9 – Estruturação dos conteúdos e atividades no Moodle
	Fonte: SPEROTTO, DEBACCO, XAVIER, AVILA, 2015.
	Tabela 3 - Formação acadêmica dos professores interessados na capacitação do PROMIDIAS, 2014
	Tabela 4 – Preferência de turno para realização da Capacitação (%)
	Figura 24 – Gráficos da Avaliação dos professores sobre  a interação com
	colegas e sobre a interação com os tutores do curso
	Fonte: Autor, 2016 (3)
	Fonte: Autor, 2016 (4)
	5.2 Conclusões na ETAPA 1
	7 – Considerações finais
	BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educação. Disponível em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L9394.htm>. Acesso em 26 jun. 16.
	CHURCHES, A. Taxonomia de Blomm para La era Digital, 2009. Disponível em < https://edorigami.wikispaces.com/file/view/TaxonomiaBloomDigital.pdf/94098962/TaxonomiaBloomDigital.pdf> Acesso em 15 jun. 2017.
	EL PAIS - BRASIL. Conheça a Geração Z: nativos digitais que impõem desafios às empresas. Disponível em: <http://brasil.elpais.com/brasil/2015/02/20/politica/1424439314_489517.html> Acesso em 15 out. 2015.
	FREIRE, P. A pedagogia do oprimido. 50.ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2011.
	GALHARDI A.C.;AZEVEDO M.M.de; Avaliações de aprendizagem: o uso da Taxonomia de Bloom. In: VIII Workshop de Pós Graduação e Pesquisa do Centro Paula Souza. São Paulo, 2013. Disponível em: <http://www.cps.sp.gov.br/pos-graduacao/workshop-de-pos-graduac...
	FERNANDO Hernández. Elaboração de Projetos, 2009 Disponível em: Acesso em: 12 jul. 2009.
	LÉVY, P. Cibercultura. (Trad. Carlos Irineu da Costa). São Paulo: Editora 34, 1999. 272p.
	LÉVY, P. Entrevista: As formas do saber, 2012: Disponível em <https://www.youtube.com/watch?=3PoGmCuG_kc>. Acesso em 10 Nov. 2015.
	MATURAMA, H. A ontologia da realidade. Belo Horizonte: UFMG, 1999.
	Apêndices
	Confira instruções de acesso ao AVA e outras informações em: https://docs.google.com/document/d/1quJoDMGKO5­MBY2OlsqvMneVeGyCOouoN ViTSTfRG2o/edit?usp=sharing
	Unidade 2 ­ Ferramentas Colaborativas (Prof. Christiano)
	Unidade 3 ­ Objetos de Aprendizagem e Recursos Educacionais Abertos ­ REA (Prof. Christiano)
	Unidade 4 ­ Programação de Computadores para Crianças com Scratch (Prof. Christiano)
	Unidade 6 ­ Histórias em Quadrinhos (Profa. Simone)

	Anexo 2
	Links para acesso aos questionários da capacitação PROMIDIAS (da ETAPA 1)
	Fase 1 – Formulário Diagnóstico
	Fase 2 – Avaliação Preliminar
	Fase 3 – Avaliação Final

