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Resumo

DAL PONT, V. Ensino de Matematica com uso de videos na Educacéo Béasica
do Rio Grande do Sul. 2018 144 f. Dissertagao (Mestrado em Educacéao
Matemética) - Programa de P6s-Graduagdo em Educacdo Matemética, Instituto de
Fisica e Matemética, Universidade Federal de Pelotas, Pelotas, 2018.

O uso do video € uma realidade da sociedade atual e grande parte dos estudantes
assistem videos em diversas plataformas, tanto para lazer, quanto para estudar. Esta
pesquisa busca responder a seguinte questao: Qual a percepc¢ao dos professores de
Matematica da Educacdo Béasica sobre a contribuicdo dos videos na prética
pedagogica? O objetivo geral da pesquisa foi investigar como o uso de videos pode
contribuir com professores da Educacéo Basica no ensino de Matematica. Trés areas
do conhecimento embasaram a pesquisa: Matematica, Tecnologia e Neurociéncia. A
Metodologia esta dividida em duas etapas, sendo que na primeira etapa foi feita uma
abordagem quantitativa envolvendo um estudo exploratério com 175 professores de
Matematica do Rio Grande do Sul para saber se utilizam ou ndo videos em suas
praticas. Na segunda etapa, foi realizada uma abordagem qualitativa do tipo estudo
de caso com 72 sujeitos selecionados a partir daqueles estudados na primeira etapa.
Foi oferecido um curso gratuito e on-line, de Producdo de Narrativas Digitais no
PowerPoint 2016. O conteudo do trabalho, foi analizado embasado na teorira de
BARDAN. Dos resultados obtidos, emergem as categorias e subcategorias:
Infraestrutura Tecnoldgica, Pratica de Ensino (subcategorias: Praticas com videos;
Outras Pratcas Inovadoras) e Afetividade. Os dados apontaram o olhar dos sujeitos
referente 4 sua realidade vivenciada em sala de aula, demosntrando que a maioria
dos professores de Matematica utilizam video tanto motivacional, quanto relacionado
a conteudos programaticos. Os videos, em sua maioria sado extraidos do site do
YouTube e fazem parte do planejamento, sendo explorados pelo professor ou usado
como reforgo. Os professores, acreditam que esta ferramenta colabora significamente
no ensino e torna a aula mais divertida. Para embasar teoricamente este trabalho,
destacam-se 0s seguinte pesquisadorres: D’AMBROSIO, MORAN, COSENZA e
GUERRA.

Palavras-chave: matematica; video; videoaula.



Abstract

DAL PONT, V. Teaching of Mathematics with videos in the Basic Education

of Rio Grande do Sul. 2018 144 f. Dissertation (Master in Mathematics Education) -
Post-Graduation Program in Mathematics Education, Institute of Physics and
Mathematics, Federal University of Pelotas, Pelotas, 2018.

The video use is a reality in today’s society, and most students watch videos on various
platforms, both for leisure and for studying. This research seeked to answer the
following question: What is the perception of Basic Mathematics teachers about the
contribution of videos in pedagogical practice? The general aim of this research was
to investigate how the use of videos can contribute with teachers of Basic Education
in the teaching of Mathematics. Three areas of knowledge based this research:
Mathematics, Technology and Neuroscience. The Methodology is divided in two
stages, and in the first stage a quantitative approach was carried out involving an
exploratory study with 175 teachers of Mathematics in the Rio Grande do Sul, Brazil,
in order to know whether or not they use videos in their practices. In the second stage,
a qualitative approach was carried out with a case study of 72 subjects selected from
those studied in the first stage. A free and online course was offered, about Digital
Narrative Production in PowerPoint 2016. The content of this work was analyzed based
on the BARDAN theory. From the results obtained, the categories and subcategories
emerged were: Technological Infrastructure, Teaching Practice (subcategories:
Practices with videos, Other Innovative Practices) and Affectivity. The data showed the
subjects' gaze regarding their reality lived in the classroom, showing that most
Mathematics teachers use video both motivational and related to programmatic
content. Videos are mostly taken from the YouTube site and are part of the planning,
being explored by the teacher, or used as a reinforcement. Teachers believe that this
tool contributes significantly to teaching and makes class more fun. To embase this
work theoretically, the following researchers stand out: D'’AMBROSIO, MORAN,
COSENZA and GUERRA.

Key-words: Mathematics, Video, Video-Class
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Apresentacao

Este trabalho apresenta a pesquisa referente ao uso de video nas aulas de

Matematica, em que se pretendeu debater sobre questbes relacionadas ao

aprendizado de Matemética no Ensino Fundamental e Médio de escolas da rede

publica do Rio Grande do Sul.

Para entender melhor o estudo que foi realizado, este texto esta organizado em

sete capitulos:

>

Capitulo 1: apresenta a introducdo ao trabalho, contextualizando a
pesquisa e indica a questdo que foi investigada, objetivos e justificativa;
Capitulo 2: relata a trajetdria pessoal da autora e como encontrou-se dentro
do mundo da Matematica;

Capitulo 3: mostra um levantamento no banco de dados da Capes e em
outros sites, com a intencéo de buscar trabalhos relacionados ao uso de
video nas aulas de Matematica;

Capitulo 4: apresenta os tedricos que foram usados como base para esta
pesquisa, destacando os autores das areas de Educacdo Matematica,
Neurociéncia e Tecnologia para melhor compreender o sujeito da pesquisa
e suas acoes;

Capitulo 5: explica a metodologia adotada e detalhes da producdo de
registros;

Capitulo 6: relata a analise dos registros produzidos e os dados resultados
da pesquisa,

Capitulo 7: apresenta as conclusdes finais a partir dos resultados obtidos

na pesquisa.
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Nesta pesquisa pretendeu-se abordar o uso da tecnologia na Educacao
Matematica, embasado pela Neurociéncia, apresentando uma proposta de como
trabalhar contetdos da disciplina de Mateméatica por meio de videos. Espera-se que
este trabalho possa contribuir com professores de Matemética da Educacédo Bésica,

no que diz respeito ao entendimento e ao uso de videos em suas aulas.



1 Introducéo

Depois de passar pela infancia convivendo com o ludico em seu ambiente
familiar, a crianca passa a habitar o espaco escolar, onde vivencia experiéncias de
aprendizagem e conhecimento. Assim, a escola se torna um dos espacos mais
importantes da vida de um jovem, pois é nela que eles se sentem a vontade para
exercitar suas vivéncias e convivéncias; € um local onde além de adquirir
conhecimento, pode-se fazer outros tipos de trocas através das relacbes
estabelecidas com os demais, principalmente na esfera emocional, dentro da area da
afetividade. No primeiro contato da criangca com a escola, na Educacéo Infantil, o
ltdico é vivido como uma continuacao do ambiente familiar, porém, quando inicia o
Ensino Fundamental, o ludico € deixado de lado e essa crianga (ou jovem) passa a
ser apresentada as disciplinas e a forma de como a escola funciona.

A érea da Matematica pode ser considerada como uma das principais areas do
ensino, pois possibilita aplicagbes destinadas as necessidades cotidianas da vida
humana. No ambiente escolar, o estudante convive com essa disciplina desde a
Educacao Infantil até o Ensino Médio e graduacédo, dependendo do curso em que ira
estudar. Porém, mesmo com toda essa exposicdo, a Matemética é ainda uma
disciplina que apresenta indices de reprovacao expressivos.

Gonzatto (2012) apresenta dados do relatério elaborado pelo programa De
Olho nas Metas 2011, que faz parte do Observatorio do Plano Nacional de Educacéo
(PNE). Esta pesquisa aponta a precariedade no ensino de Matemética no Brasil. Um
elevado percentual de 89% de estudantes chega ao final do Ensino Médio sem
aprender o minimo desejado em Matematica. Isso sujeita o Brasil a uma

desconfortavel 572 posi¢do no ranking mundial de aprendizagem de Matemética em
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uma lista de 65 paises contemplados pelo Programa Internacional de Avaliacdo de
Estudantes (PISA).

Segundo o0 mesmo autor, iISSo pode ser consequéncia de aulas pouco
dindmicas e alunos pouco motivados. Sendo assim, porque néo utilizar no processo
de ensino, algo que a maioria dos estudantes gostam, como o video por exemplo?
Para Gonzatto (2012), alguns conteidos matematicos ministrados em sala de aula
fazem parte da realidade dos alunos, porém, outros conteddos soam abstratos e a
Matemética se apresenta bem distante da realidade. Esta falta de materialidade pode
ser um dos motivos dos estudantes néao irem bem nesta disciplina e, também, o porqué
de ser considerada por eles, uma das disciplinas mais dificeis do curriculo escolar.

Olhando para o ensino da Matemética dos ultimos vinte anos percebe-se que
muito tempo se passou e poucas mudancas aconteceram em sua metodologia.
Quando se observa os conteudos programaticos, constata-se que a grade curricular
e 0s objetivos a serem alcancados sdo 0s mesmos de anos atras, porém o video tem
contribuido para sensiveis mudancas sociais. Neste contexto, advém uma inquietacao
de por que a tecnologia ainda € tao pouco utilizada dentro do espaco educacional?

Em contraponto, percebe-se que a sociedade muda rapidamente,
principalmente no que diz respeito as tecnologias e comunica¢des. Ou seja, o aluno
de anos atras ndo € o mesmo de hoje, e, serad que a forma de ensinar também nao
deveria acompanhar esta mudancga?

Segundo Moran (2000):

Todos nés estamos experimentando que a sociedade esta mudando nas suas
formas de organizar-se, de produzir bens, comercializa-los, de divertir-se, de
ensinar e de aprender. (...) O campo da educacéo estd muito pressionado por

mudancas, assim como acontece com as demais organiza¢fes. (MORAN,
2000, p. 11).

Com os constantes avancos na area de tecnologia e comunicagao ocorridos
nos ultimos dez anos, com o barateamento dos equipamentos tecnoldgicos e o
aumento do seu uso entre os alunos, um dos segmentos virtuais que teve maior

crescimento nesta Ultima década, foi o dos sites de exibicdo de video. Dentre estes

1 O PISA é realizado a cada trés anos e no Brasil, em 2015, cerca de 33 mil alunos realizaram a prova.
O resultado foi divulgado no segundo semestre de 2016. Disponivel em: <https://goo.gl/3bgivb>.
Acesso em: 15 jun. 2017.



20

sites 0 mais acessado, no Brasil, € o YouTube?, com uma média de um milhdo de
acessos por dia. Segundo a revista Exame (2014), os brasileiros formam o segundo
mercado consumidor de videos na internet. Assim, temos alunos com celulares
inteligentes, acessando o site YouTube e consumindo videos.

Em meio a pesquisa literaria feita para alicercar este trabalho, ressalta-se varias
pesquisas relacionadas a Neurociéncia. Algumas delas dao destaque a esta area por
ser uma das expoentes dentro do processo educacional. Portanto, a Neurociéncia foi
uma das areas elencadas como base desta pesquisa. Esta ciéncia aponta mudancas
no processo educacional e pode contribuir com o professor no processo de ensino e
aprendizagem, como afirma Oliveira (2011):

A Neurociéncia se constitui como a ciéncia de cérebro e a Educag¢éo como a
ciéncia do ensino e da aprendizagem e ambas tém uma relacdo de
proximidade, porque o cérebro tem significAncia no processo de

aprendizagem da pessoa. Verdadeiro, seria também afirmar o inverso: que a
aprendizagem interessa diretamente o cérebro. (OLIVEIRA, 2011, p. 22).

Diante destes dados, percebe-se que a relacdo Matematica, realidade,
Neurociéncia e Tecnologia pode ser entendida e pode colaborar com mudancas na
pratica docente contribuindo no processo de ensino e aprendizagem dos alunos, visto
que a Neurociéncia tem por finalidade, entender como o cérebro dos mesmos se
desenvolve e quais sdo as caracteristicas que apresentam ao pensar e agir.

Nesta pesquisa, destaca-se trés areas do conhecimento que sdo: a area da
Matemética, da Tecnologia e da Neurociéncia. S&o areas distintas, porém, foi feito um
recorte transversal entre elas, ou seja, mesmo que estas areas do conhecimento nao
tenham comunicacdo direta entre si, buscou-se por aproximacfes em comum que
contribuiram para melhor compreender o sujeito da pesquisa. Pode-se dizer que estes
acercamentos se ddo no momento em que a Neurociéncia se apresenta dentro do
contexto educacional para auxiliar o professor no entendimento de como o cérebro do
seu aluno aprende. Diante deste saber, o professor, poder4 fazer uso de

eguipamentos tecnoldgicos para ministrar conteddos em suas aulas de Matematica.

Baseando-se nas leituras, na pratica pedagodgica e reflexdes sobre as

mudancas de habitos oriundas do avanco da tecnologia, surge a inquietagdo que se

2 Criado em 2005, por ChadHurley, Steve Chen e Jawed Karim, o site é usado para armazenamento e
consulta de videos das mais diversas areas.
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tornou a questdo foco desta pesquisa: Qual a percepcdo dos professores de
Matematica da Educacéo Basica sobre a contribuicdo dos videos na prética
pedagoégica?

Este € o problema principal da pesquisa em que se salienta o papel do
professor e a sua interacdo com a linguagem audiovisual, com base na Neurociéncia.

Tal questionamento encaminhou a realizacdo da presente pesquisa dentro da
area de Educacdo Matematica, buscando nos estudos em Neurociéncia, indicacdes
da importancia da afetividade no aprendizado e em consequéncia do uso de materiais
didaticos que explorem a abordagem ludica, como no caso o video.

O obijetivo geral da pesquisa foi investigar como o uso de videos pode contribuir
com professores da Educacéo Basica no ensino de Matemaética.

Como objetivos especificos pretendeu-se:

a) Conhecer as préaticas de professores de Matematica que utilizam videos
em suas aulas na Educacéo Bésica;

b) Relacionar o uso dos videos com o processo de ensino e aprendizagem;

c) Investigar como foi a experiéncia dos professores ao utilizarem videos nas
suas aulas de Matematica;

d) Conhecer os tipos de videos usados pelos professores.

1.1 Justificativa

Lecionando o0 conteddo de Matematica no Ensino Fundamental, a
pesquisadora percebeu que muitos alunos ja trazem arraigada a ideia de que esta
disciplina é dificil e € aprendida apenas com “decoreba”. A autora, como freiriana,
tentava conhecer o universo do aluno para poder ajudar no seu processo educacional.

Muitos alunos gostavam de jogos, entdo ela anotava qual era o recorde de cada
aluno nos jogos usados, no caso Tetris® e Super Mario Bros*. Tais alunos eram de

comunidades carentes, mas tinham esses jogos nos minigames das lojas populares

8 Jogo russo criado por Alexey Pajitnov em 1984. Disponivel em: <https://goo.gl/7WYb1H>. Acesso em:
29 maio 2017.

4 Criacdo do japonés Shigeru Miyamoto, lancado pela Nintendo (1985), sendo o jogo mais vendido de
toda a histéria dos videogames. Disponivel em: <https://goo.gl/wDx36r>. Acesso em: 29 maio 2017.
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(a maioria comprada no Paraguai, que era préximo da cidade do Parana onde morava
e trabalhava). Assim, registrava no quadro o recorde deles e a porcentagem entre o
primeiro colocado e o segundo, terceiro, etc. Os alunos gostavam desse desafio.

Outra forma utilizada pela pesquisadora para ensinar era utilizar os times de
futebol para os quais os alunos torciam ou mesmo o campeonato brasileiro (que a
autora teve que aprender e saber o resultado dos jogos). Entende-se que esse viés
ltdico ajudava no processo educacional, amenizando a ideia de que a Matematica era
a vila da escola.

Segundo o Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA),
vinculado a Organizacao para Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico (OCDE),
um dos estudos padronizados do desempenho escolar em larga escala avalia
estudantes de 15 anos, pois nesta faixa etaria o aluno (regular) j4 terminou a
escolaridade obrigatoria na maioria dos paises. A prova € realizada em trés bases:
leitura, Matematica e Ciéncias. Os dados do PISA (2012) demonstram que o Brasil
ocupa 0 57° lugar na area de Mateméatica e nossos alunos tém dificuldades em
compreender percentuais, fracdes e gréficos.

Analisando outros dados, como o do Sistema de Avaliacao da Educacao Basica
(SAEB), em relacao a disciplina de Matematica, evidencia-se que o aproveitamento é
baixo. Segundo dados do SAEB (2013), somente 9,3% dos estudantes do terceiro ano
do Ensino Médio aprenderam o considerado adequado em Matematica. Qual o motivo
para a Matematica ter esse tipo de desempenho? Segundo os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN), existe a necessidade de:

Reverter o quadro em que a Matematica se configura como um forte filtro
social na selecéo dos alunos que vao concluir, ou ndo, o Ensino Fundamental

e a necessidade de proporcionar um ensino de Matematica de melhor
gualidade, contribuindo para a formacéo do cidaddo. (BRASIL, 1998a, p. 15).

O ensino de Matematica deveria contribuir para a formacéo do cidaddo, como
indicado no PCN, porém, nem sempre essa disciplina tem seu aprendizado ligado a
realidade, pois em muitas aulas, a disciplina esta relacionada apenas a resolucéo de
problemas.

A metodologia utilizada pela maioria dos professores de Matematica privilegia
a quantidade de conteudos e a aprendizagem, por meio da repeticdo de varios
exercicios. Segundo D’Ambrésio (1989), os alunos passam a acreditar que a

aprendizagem desta disciplina se da por meio de um acumulo de férmulas e
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algoritmos. Dessa forma, eles julgam que para aprendé-la basta aplicar regras e
repeti-las em varios exercicios. Esta acéo de repeticédo, pratica que se tornou comum
no ensino da Matemdtica, tira do aluno o prazer e o acesso ao ludico. Talvez, seja
uma das dificuldades de se aprender Matematica nas séries iniciais.

O Instituto Circulo da Matemética do Brasil (2015) realizou uma pesquisa com
2.632 pessoas, com idade média de pouco mais de 40 anos. A amostra nao foi
organizada por renda, mas pelo nimero médio de anos de estudo, que ficou em torno
de 8,3 anos de escolaridade. Segundo os resultados da pesquisa, a Matematica ndo
representa um desafio s6 para quem esta na escola, pois a maioria dos entrevistados
mostrou que nao sabe fazer operacdes matematicas simples. O resultado entre 0s
entrevistados foi que 75% nao sabem médias simples, 63% ndo conseguem
responder a perguntas sobre percentuais e 75% nao entendem fragdes, entre outras
respostas dramaticas.

Serd que este aprendizado esta apenas na memoria de curto prazo,
colaborando para que o aluno possa fazer a prova? Como transformar esse
aprendizado em algo significante para o estudante, a ponto de reter essa acao na
memoria de longo prazo e, assim, levar este conhecimento adquirido para sua vida?
Sera que o video ajuda nesta acao?

Segundo Cosenza e Guerra (2011), na memdéria de curto prazo ou curta
duracdo o individuo recebe informacgfes que serdo armazenadas apenas entre 24 e
48 horas, ou seja, o individuo guarda a informacé&o por um curto periodo de tempo.
No caso da memoria de longo prazo ou longa duracdo a informacao recebida pelo
individuo pode durar minutos, horas, meses e décadas tornando-se permanente, ou
seja, ele aprende e leva para toda a vida. Toma-se como exemplo, as lembrancas da
infancia ou conhecimentos adquiridos na escola.

Assim, a Matematica que deveria contribuir na formacéo do cidad&do, como visto
no PCN, apresenta, na pratica, outra questdo. Saldafia (2015) publicou no Jornal
Estaddo on-line um artigo intitulado ‘Adultos ndo sabem Matematica basica’. Uma das
entrevistadas deste artigo (de 48 anos), explica:

Sempre foi a disciplina que tive de me esforgar mais. As vezes estou fazendo
uma compra e tem um desconto de 10%. Fico me perguntando? Sera que foi
iSso mesmo?, comenta, rindo. No trabalho me viro bem, mas percebo colegas
mais novos com dificuldades. (SALDANA, 2015).
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Outro entrevistado afirma que “a tecnologia ajuda no aprendizado,” sua fala,
mostra que esta em concordancia com o PCN, ou seja, a Matematica deve estar
conectada a realidade vivenciada pelos alunos, embora percebe-se que hoje ela esta

mais ligada a “decoreba”, em muitos casos.



2 Rebobinando Emocdes

Ao escrever esta parte do trabalho, a pesquisadora experimentou reviver 0os
sabores e momentos marcantes que deixaram muitas saudades ao longo do caminho
percorrido até hoje. Aqui, relata-se fatos e acontecimentos importantes da sua vida.
Acontecimentos estes que, em alguns momentos, a fizeram sorrir sentada a frente do
computador ao organizar as ideias para colocar no papel. A autora confessa que, por
outras vezes, sentiu-se com um nd na garganta da saudade que tomou conta do seu
ser.

A autora nasceu numa quarta feira de verdo, no dia 14 de janeiro de 1978, na
cidade de Engenheiro Beltrdo, interior do Parana: a primeira filha de um casal de
agricultores.

Seguiu seu caminho com seus pais até o sitio que ficava a 25 quildmetros da
cidade. Sim, a autora é colona e neta de filhos de imigrantes italianos que vieram
tentar a vida no Brasil trabalhando na lavoura.

Cresceu e aprendeu com a familia a importancia do trabalho, do doar-se e da
humildade. N&o teve tudo o que desejava na infancia, mas afirma que foi muito feliz,
cercada de amor, atencdo e principalmente das ministras (sopa de feijdo com
macarrao) que era feita em casa pela sua amada avo Melha.

Teve uma infancia livre e rica em imaginacdo e, neste mundo imaginario em
gue viveu, teve a oportunidade de ser: artista, princesa, cozinheira, professora, super-
heréi, apresentadora de TV, costureira, motorista, dentre outras que deveria aprontar
e que agora nao se recorda. Lembra-se também que brincava junto com seu primo de
escrever e fazer desenhos com carvao no paiol (local onde se guardava milho para as
criagdes), as vezes, usavam pedacos de barro. Quantas histérias ela vivenciou antes
mesmo de saber ler e escrever.

Morava em uma comunidade rural, chamada Triangulo, onde viviam em torno

de 80 familias. Neste local, havia escola, posto telefénico, um bar e uma igreja. Aos
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domingos pela manhd, como de costume, ia a igreja e encontrava seus amigos.
Lembra que corriam em volta do prédio para brincar de pega-pega, balanca caixéo e
passar o anel®. Tanto na ida, quanto na volta da igreja, seus olhos sempre ficavam
voltados para a escola.

Ah! Que vontade de estudar!

Bem, chegou a sua vez... E no ano de 1985 ingressou na primeira série, aos
sete anos de idade, na Escola Rural Estadual de Triangulo. Estava muito feliz, pois
havia ganhado roupa nova, lapis, borracha, l4pis de cor, caderno, uma mochila e a
Cartilha Caminho Suave. A autora se achava muito importante indo para a escola, era
um mundo novo que ansiava por descobirir.

A escola era pequena, com apenas quatro salas de aula, um banheiro, um
refeitério e uma horta de dar inveja. Estudou do primeiro até o quarto ano nesta escola.
Tinha uma Unica professora que trabalhava todas as disciplinas. As vezes, a sala era
compartilhada com outras séries, entdo a professora dividia o quadro ao meio, "um
pedaco para cada turma”.

Em frente a janela da sala de aula ficava a quadra esportiva, local onde se
brincava no recreio. Como nao havia sineta, a professora debrucava-se na janela e
avisava o término do intervalo com um assobio muito forte. Entdo, imediatamente,
uma fila era formada e os alunos voltavam para a sala de aula.

Os pais sempre se faziam presentes na escola, seja em reunides ou em
eventos para arrecadar fundos. O baile caipira na época da Festa Junina era para
todos, um dos maiores eventos do ano, sé perdia para o Natal e a Pascoa. A
professora ensaiava os alunos incansavelmente, os pais cuidavam dos preparativos
da festa e das roupas e no dia da apresentacdo todos la, vestidos de xadrez, com
chiquinha no cabelo e chapéu na cabeca. Ah! Quantas lembrancgas boas! A autora foi
muito feliz nesta escola e fez amizades para a vida toda.

O tempo passou e entre banhos no Rio Ivai, brincadeiras em cima de arvores,

corriddo de boi no pasto, Xou da Xuxa, ajuda na lavoura, banhos de chuva, a autora

5 Balanca caixao: Nesta brincadeira, os demais formam uma fila atras do servo, cada um apoiando a
cara nas costas do companheiro da frente. Todos recitam: “Balanca, caix&do/ balanca vocé da um tapa
nas costas/ e vai se esconder”. O Ultimo da fila da um tapa nas costas do que esta na sua frente e se
esconde. O que ficar por dltimo deve sair a procura dos demais que estdo escondidos. Passar o anel:
A brincadeira consiste em uma crianca colocar um anel entre as maos, e depois ir passando ele passa
as outras criangas, sem que estas percebam com quem ir4 ficar o anel. No final, a crianca que
“passou” o anel para os demais, pergunta para alguém com quem esta o anel, e este deve adivinhar
na méo de qual colega o anel esta, se ndo acertar paga um castigo.
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crescia e descobria 0 mundo a sua volta. Aos 11 anos em 1989, ingressou no curso
ginasial, que corresponde hoje ao Ensino Fundamental, na Escola Estadual Arthur
Ramos. Estava alegre, pois agora iria estudar na cidade, aprender novas coisas e
fazer novos amigos.

O ginasio ficava na cidade de Engenheiro Beltrdo, localizada a 24 quildmetros
do sitio onde morava. ia para a escola de "Sucat&o", um 6nibus disponibilizado pela
prefeitura para o transporte escolar. O 6nibus fora batizado com este nome, pois vivia
muito sujo devido a poeira das estradas de chdo. Como o uniforme escolar era uma
camiseta branca, os alunos eram obrigados a leva-lo na bolsa e coloca-lo assim que
chegassem a escola para néo suja-lo.

A pesquisadora viveu ainda outras aventuras com o Sucatdo, pois quando
chovia o 6nibus atolava e os alunos tinham que seguir o caminho até suas casas a pé
ou pegar uma carona quando o pai de alguém ia buscar de trator. A autora lembra-se
de um dia em que andou mais de 15 quildmetros debaixo de chuva, chorando muito,
pois estava frio e seu material escolar estava molhado. Neste dia, chegou em casa a
meia-noite e meia, molhada dos pés a cabeca. Mas nenhuma destas dificuldades
conseguiu diminuir a vontade de seguir em frente e continuar estudando.

Tinha agora oito professoras em vez de uma s0. Quantas disciplinas novas!!!
Quantas descobertas, quantas possibilidades!!! Chegar em casa falando: Hello family,
a deixava radiante. Poder ajudar os pais a resolver alguma conta ou escrever e ler
algo na missa de domingo, também a deixava realizada por estar estudando.

Em meio aos Menudos, novas amizades, muita poeira, trovoes, raios, 6nibus
atolado ou quebrado, o tempo ia passando. Seguiu seus estudos no Segundo Grau
também na mesma cidade, no Colégio Estadual Padre Antbnio Vieira, ingressando no
Magistério. Passava as tardes dividindo, com mais 27 garotas, uma grade curricular
rica e diversos professores. Mais uma vez sentiu-se empolgada com a possibilidade
de aprender novos conteudos.

Entre jogos de volei, atividades recreativas do magistério com as criangas,
paqueras mal sucedidas e aulas de catequese, o ano passou. No segundo ano do
Magistério ingressou também no curso de Contabilidade, no mesmo colégio. Agora
saia de casa no Sucatdo, as 11 horas da manha e, chegava em casa, a meia noite e
trinta. Ainda ocorriam problemas com chuva, poeira e falta de transporte, mas isso

nunca foi um empecilho, pois a autora sempre quis ir além.
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No curso de Contabilidade, teve um contato mais direto com a Matematica e foi
ali que nasceu a vontade de conhecer um pouco mais sobre esta doce matéria.
Confessa que ndo era facil fazer os balancetes de verificagdo ou resolver os
problemas de porcentagem e juros, mas era muito bom poder aprender. Seguiu por
mais dois anos estudando e formou-se no Magistério e em Contabilidade em
dezembro de 1996.

A emocédo estampada no rosto dos pais no dia da sua formatura € algo que traz
até hoje nos pensamentos, pois foi a primeira professora da familia e a quarta neta,
entre quarenta e cinco, a ter cursado o Segundo Grau.

No ano seguinte, prestou concurso para professor da rede municipal da cidade
de Engenheiro Beltrdo e foi aprovada. Em 1997, iniciou a vida de docente, assumindo
uma turma com 22 alunos de pré-escola. Nunca esqueceu o dia em que a diretora da
escola a chamou para entregar o livro de chamada, que tinha uma capa azul onde se
destacava o simbolo da Bandeira do estado do Parana e o nome da professora
responsavel, ou seja, o nome dela, quanta emocao! Levou o livro para casa e mostrou
aos pais que também ficaram muito felizes.

Em 1998, passou no vestibular na Faculdade de Filosofia Ciéncias e Letras, no
curso de Ciéncias e Matemética noturno e mudou-se para a cidade de Engenheiro
Beltrdo para poder trabalhar e fazer faculdade, onde dividia a casa com mais quatro
colegas.

Foram quatro anos de aventuras, ndo mais com o Sucatdo, mas agora com
uma Kombi, que a transportava junto com 11 professoras que se deslocavam de
Engenheiro Beltrdo, por uma hora e meia, até a cidade de Mandaguari, onde cursavam
a faculdade. A Kombi era velha e vivia quebrando na estrada, quando ndo atropelava
algum animal. Sim, uma vez uma capivara foi atropelada, mas ela ficou bem, ja a
Kombi...

Passados os quatro anos de faculdade chega o dia da formatura. Que alivio,
dever cumprido! Novamente, a emocéao transpareceu no rosto dos pais ao verem a
autora formada, com a beca e canudo na méo, a mais nova professora de Matematica
da familia.

No ano seguinte, em 2002, fez a P6s-Graduacdo em Educacdo Matemética na
Faculdade Estadual de Ciéncias e Letras na Universidade Estadual do Parana -

Campus de Campo Mourédo. Realizou uma pesquisa com criancas de educacao


http://www.fecilcam.br/
http://www.fecilcam.br/
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infantil, onde a indagacao era a respeito da aprendizagem da Matematica por meio da
Geometria.

Em 2003, passou no concurso do estado e ingressou na docéncia de
Matemética para o Ensino Fundamental e Médio. Como professora de Matematica,
em sua pratica pedagogica, deparou-se com uma realidade que provocava
qguestionamentos para 0s quais, nem sempre, encontrou respostas na teoria. Ou seja,
como fazer uma turma de 35 alunos entenderem numeros complexos? Ou, para que
serve a féormula de Baskara na vida cotidiana deles?

Nos anos seguintes, continuou trabalhando como docente até que, em 2006,
recebeu da Secretaria de Educacédo da cidade de Engenheiro Beltrdo, PR, um convite
para trabalhar na direcdo e coordenacdo de uma escola de educacao infantil. L&
permaneceu até 2011, ano que casou e mudou-se para a cidade de Pelotas, RS.

Ja4 em Pelotas, em 2014, na Escola Municipal Independéncia, localizada no
bairro Sitio Floresta, trabalhou com o projeto Mais Educacédo: Cinema nas Escolas,
subsidiado pelo MEC, com alunos de Ensino Fundamental, onde foram produzidos
quatro videos de ficcdo e um documentério sobre o bairro.

Em 2015 ocorreu o acontecimento mais amado e esperado da vida da autora:
0 nascimento de sua amada filha Luna Maria, sua grande inspiracdo. Luna Maria
trouxe com ela muitos sorrisos, noites em claro e muita, mas muita felicidade.

Em uma tarde de inverno, enquanto a amamentava, olhou para aqueles olhos
pequenos e brilhantes que ndo paravam de encara-la e comecou a refletir sobre o que
sempre dizia a ela sobre estudar e, nesta reflexdo, percebeu que o exemplo é sempre
o melhor caminho.

Pensou entdo em retomar os estudos. A inspiragdo soprou uma inquietacao
para pesquisar: o uso de video no ensino de Matematica. A partir dai, entre uma
soneca e outra da Luna Maria, aproveitou para dedicar-se as leituras da area e
percebeu como estudar faz bem e a falta que isto fazia em sua vida. Por sorte, ou
destino, teve a oportunidade de fazer a prova para a selecdo de mestrado em
Educacdo Matematica na UFPel. Nesta prova, sentiu muita energia positiva e dentro
de tanta inspiracdo, depois de 14 anos sem estudar, no ano de 2016 foi aprovada,

iniciando uma nova etapa em sua vida.



3 Revendo Cenas

Apresenta-se a seguir, os dados coletados que fazem parte do Estado da Arte

deste trabalho. Os dados elencados séo referentes a pesquisa realizada no Banco de

Teses e Dissertacdes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel

Superior (Capes) e em Anais de congressos e eventos brasileiros de Matemética, que

sao:

f)
9)

h)

Encontro Nacional de Educagdo Matematica (XI e XIl ENEM);

Seminario Internacional de Pesquisa em Educacdo Matematica (IV e V
SIPEM);

Congresso Ibero-Americano de Educacao Matematica (VII CIBEM);
Associacdo Nacional de Pés-Graduacdo e Pesquisa em Educacdo (352,
362 e 372 Reunides Anuais da ANPED);

Associacdo Nacional de P6s-Graduacado e Pesquisa em Educacédo Regiao
Sul (IX, X e XI ANPED SUL);

Encontro Nacional de Didatica e Pratica de Ensino (XVII e XVIII ENDIPE);
Encontro Brasileiro de Estudantes de Pés-Graduacdo em Educacao
Matematica (XVIII e XIX EBRAPEM);

Congresso Internacional de Ensino da Matematica (VI CIEM);

Encontro de P6s-Graduacédo da Universidade Federal de Pelotas (XV, XVI,
XVII e XVIII ENPQOS).

A pesquisa considerou o intervalo de tempo de 2013 a 2016, com a finalidade

de elencar trabalhos onde os professores utilizassem o video como meio didatico nas

aulas de Matematica. Como ponto de partida, utilizou-se as seguintes palavras

chaves: videoaula, videoaprendizagem, video como recurso didatico, tecnologia e

pratica pedagdgica.


http://www.cibem.org/index.php/pt/
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Apontam-se apenas 0S registros que se identificam com o cerne desta
pesquisa, sendo descartados os demais. Os dados presentes abordam duas
vertentes: video e videoaula.

Na delimitacdo dada a este trabalho e apds uma varredura feita em todas as

fontes citadas, foram encontrados:

a) sete trabalhos no Banco de Teses e Disserta¢cOes da Capes;
b) quatro trabalhos no XII ENEM e
c) um trabalho no XIX EBRAPEM.

Um resumo destes dados é apresentado na tabela 1:

Tabela 1 - Relagdo dos trabalhos de pesquisa analisados.

Numero de Numero de
Local de Pesquisa Palavra-chave trabalhos trabalhos
encontrados  selecionados
Videoaula 15 1
Banco de Teses e Video 88 3
Dissertacdes da
Capes Aprendizagem Matematica 22 2
Video como recurso didatico 30 1
Tecnologial/videoaula 44 2
ENEM
Videos didaticos 1020 2
EBRAPEM Pratica pedagogica 72 1

Fonte: Dados da autora

Ressalta-se que o resumo de todos os 1.020 trabalhos encontrados com a
palavra-chave videos didaticos, dentro do evento XII ENEM foram lidos e neles

somente dois fizeram referéncia ao foco desta pesquisa.
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Em seguida, apresenta-se uma breve descricdo sobre cada um dos registros
encontrados no Banco de Teses e Dissertacbes da Capes. Esta descricdo, foi

realizada a partir da leitura dos resumos dos trabalhos.

Erizaldo Cavalcanti Borges Pimentel, titulo da tese: Cine com ciéncia: luz, camera —
educacdo. Universidade Federal de Brasilia (UnB) em 2013.

Com esta pesquisa verificou-se que, entre tantas estratégias adotadas pelos
professores para a dinamizacdo de suas aulas, uma, especialmente, apresenta
grandes resultados: trata-se da producdo de videos com e para os alunos. Os
resultados indicam que a utilizacdo de videos na escola € algo irreversivel,
atualmente, € preciso estudar a histdria da constru¢éo da linguagem cinematografica
para aprendé-la em sua extensdo e complexidade. A estratégia de montar videos com
os alunos abre possibilidades para o dialogo, gerando aprendizagem sobre a
linguagem cinematografica, além de permitir o debate de assuntos relativos ao
universo juvenil, incluindo os estudados nas disciplinas das escolas. Destaca-se 0s

seguintes autores utilizados neste trabalho: Almeida, Belloni, Ferrés, Jung e Moran.

Fabricio da Silva Scheffer, titulo da dissertacdo: O uso de videoaulas para a
aprendizagem de cineméatica. Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS)
em 2014.

O autor relata que produziu um minicurso de Cinemética e usou seis videoaulas
sobre conceitos bésicos deste conteddo. O resultado da aplicacdo mostrou-se
favoravel ao uso do minicurso de Cinematica, pois houve um ganho de 36% entre os
testes iniciais e finais com o uso das videoaulas. Como referencial teérico o autor

usou: Oliveira, Moreira e Pereira.

Gyzelle Pereira Vilhena do Nascimento, titulo da dissertacdo: Estudo controlado da
efetividade de um instrumento que acopla aprendizagem ativa e tecnologia:
criacdo videos pelos estudantes. Universidade de Brasilia (UnB) em 2014.

No estudo realizado a autora investigou o efeito de um novo instrumento de
ensino sobre o aprendizado e o grau de motivagao e satisfacdo em estudar, onde se
acopla aprendizagem ativa com o uso de videos sobre o ensino: a criacao de videos
pelos estudantes. A pesquisadora concluiu sua pesquisa percebendo que este
instrumento aumentou os indicadores de aprendizado de estudantes de Farmacia, em

relacéo ao grupo controle que teve somente aulas expositivas.


http://repositorio.unb.br/browse?type=author&value=Pimentel%2C+Erizaldo+Cavalcanti+Borges
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Esse resultado indica que o uso de videos e outras novas tecnologias, quando
usados numa abordagem ativa, podem aumentar o aprendizado. A autora usa como
referéncia tedrica para seu trabalho autores como: Gil, Martinelli, Persky, Wang e

Gonzalez.

Josias Pereira da Silva, titulo da tese: A producéo de video estudantil na préatica
docente: umaformade ensinar. Universidade Federal de Pelotas (UFPel) em 2014.

Versa sobre saber se, e como, a escola utiliza tecnologias de producéo de
video. O autor investigou a pratica docente comunicacional, utilizando equipamentos
tecnolégicos e a realizacdo e producdo de video, por um professor e seus alunos
dentro do espaco escolar.

A pesquisa utilizou os pressupostos da Pedagogia da Comunicagdo e da
Neurociéncia para analisar como é realizada a pratica deste docente com a producéo
de video, em sala de aula. Os dados levantados evidenciam que o docente trabalha
na transicao entre o paradigma tradicional e o emergente, e que a producao de video
estimula o didlogo e a construgdo conjunta de conhecimentos pelos alunos com a
orientacéo do professor.

Como referencial tedrico para este trabalho utilizou: Babin, Belloni, Borba,

Cosenza, Ferrés, Freire, Gardner, Levy, Moran, Porto e Tardif.

Ismenia Mangueira Soares Medeiros, titulo da tese: A Teoria das Inteligéncias
Multiplas como suporte para a autoria de videos interativos. Universidade Federal
da Paraiba (UFPB) em 2014.

O trabalho trata da autoria de producédo de videos interativos por docentes do
ensino superior para acionar as capacidades humanas, tomando como base um
modelo conceitual ancorado na Teoria das Inteligéncias Multiplas, de Gardner. As
midias utilizadas foram do tipo imagem, audio e video. As analises mostram que 0s
conteudos audiovisuais foram produzidos com vistas a acionar um conjunto de
inteligéncias no aluno. Os docentes, de acordo com as caracteristicas apontadas por
Gardner para cada inteligéncia em sua teoria, puderam lancar méo das formas
inovadoras de autoria de conteudos educativos. Como referencial tedrico destaca-se:

Armstrong, Bardin, Borges, Ludke e André.
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Julio Mario Da Silveira Marchand, titulo da dissertacdo: Tecnologia e identidade
docente: o professor de lingua materna na era da cibercultura. Instituto Federal
Sul-Rio-Grandense Pelotas (IFI-SUL) em 2014.

A pesquisa refletiu sobre a crescente disseminacao das Novas Tecnhologias da
Informacdo e Comunicacdo (NTIC) e suas possiveis implicacdes a constituicdo
identitaria do docente e aos reflexos observaveis em seu fazer pedagégico. O autor
procurou identificar tracos desse professor dotado de identidade (s) e dividido entre o
fazer tradicional, que conforta e acomoda, e o fazer contemporaneo, que o arranca de
sua zona de conforto, da posicdo de detentor Unico do saber. Percebeu-se, em
sintese, que as professoras investigadas se encontram divididas entre um discurso
vigente (o professor precisa utilizar as NTIC em sala de aula) e uma realidade que
dificulta essa pratica pedagdgica. Alguns autores utilizados como referencial tedrico

para esta dissertacao foram Bogdan, Demo, Kenski, Lévy, Ludke, André e Moran.

Roseana Moreira de Figueiredo Coelho, titulo da dissertacao: O uso do cinemacomo
ferramenta educativa no ensino de matematica: uma experiéncia com alunos do
Ensino Médio de Ouro Preto. Universidade Federal de Ouro Preto (UFOP) em 2015.

O estudo desvendou as contribuicbes que o cinema, enquanto ferramenta
educativa, pode oferecer ao processo de ensino-aprendizagem da Matematica. Na
referente pesquisa foram encontradas algumas contribuicdes, sendo que a maior
delas é a de que a utilizacdo do filme no processo de ensino-aprendizagem foi a
atribuicdo de significado a este contetdo, associando teoria e pratica. Alguns autores
utilizados nesta dissertacéo: Agrelo, Alves, Coelho, D’Ambrésio, Ferrés, Napolitano e

Viana.

A seguir apresenta-se o relato dos quatro trabalhos encontrados no ENEM.

Marcelo de Carvalho Borba, titulo do artigo: Fases das tecnologias digitais e a
reinvencao da sala de aula. Universidade Estadual de S&do Paulo (UNESP) em 2016.

O texto versa sobre as transformagdes ocorridas na sala de aula com a insercao
das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem. O autor usou como teoricos:

Almeida, Domingues, Borba, Lacerda e Romanello.

Matheus Henrigue Morato de Moraes e Aline Gobbi Dutra, titulo do artigo:
Audiovisual, acessibilidade e as tics a servico da educacdo Matematica: relatos
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do projeto “curtas matematicos”. Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e
Tecnologia Goiano (IFG) em 2016.

O trabalho discorre sobre o processo de criacdo, produgédo e aplicacao de
videos de curta duracdo a respeito de topicos da Matematica Basica e Superior.
Aborda também a aplicacdo dos videos em encontros de Matematica num colégio
publico da cidade e tem por objetivo colaborar para amenizar as enormes dificuldades
dos estudantes no que se refere a aprendizagem em Matemética, desde o Ensino
Médio até a transicdo para o Ensino Superior. Segundo os autores, 0 projeto tem
alcancado tais objetivos por meio de interacdo que proporciona com o publico. Alguns

autores utilizados como base tedrica: D’Ambrdsio, Micottie e Tufano.

Tiago Dziekaniak Figueiredo e Sheyla Costa Rodrigues, titulo do artigo: As
tecnologias digitais na acdo pedagdgica dos professores de matematica.
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) em 2016.

O texto apresenta resultados de uma pesquisa realizada com professores de
pos-graduacdo, com o objetivo de discutir 0 uso pedagdgico das tecnologias digitais
oriunda de cursos de formac&o ou praticas docentes. Destaca-se neste artigo, alguns
autores usados como referencial tedrico: Lévy, Lefévre, Maturana e Tardif.

Rosiane de Jesus Santos, titulo do artigo: Videos didaticos na educacao
Matematica: utilizando uma taxionomia para selecao e avaliacdo. Universidade
Federal de Juiz de Fora (UFJF) em 2016.

O artigo apresenta discussdes referentes ao uso do video no ensino e no
aprendizado da Mateméatica. A pesquisa aborda como tema as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC) no ambiente escolar, o video na educacdo
Matematica, classificacdo e avaliacdo de videos didaticos. O dado obtido possibilitou
verificar que a taxionomia atua como o parametro que os professores utilizam no
processo de avaliagcdo. Ressalta-se alguns dos autores utilizados neste trabalho:

Ferrés e Moran.

Passando a pesquisar na pagina do evento EBRAPEM, encontrou-se um

trabalho.

Thais Sena de Lanna Albino, titulo do artigo: A préatica docente e o uso de
metodologias alternativas no ensino de Matematica: um olhar para as escolas


http://www.ufjf.br/
http://www.ufjf.br/
http://www.ufjf.br/ebrapem2015/files/2015/10/gd7_thais_albino.pdf
http://www.ufjf.br/ebrapem2015/files/2015/10/gd7_thais_albino.pdf
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gue adotam propostas pedagogicas diferenciadas. Universidade Federal de Juiz
de Fora (UFJF) em 2015.

A pesquisa parte de inquietacbes da prépria autora, no sentido de mudancas
no ensino e na visivel necessidade de rever as praticas pedagogicas dos docentes.
Como objetivo, a autora amplia a compreenséo quanto a necessidade de mudancas
no ensino e a importancia da inovacdo das praticas pedagdgicas utilizadas para
ensinar Matemética e sugere um (re)pensar da pratica docente e o uso de estratégias
diferenciadas pelos professores, para que os alunos tenham uma melhor assimilacéo
do conteddo. Como referencial tedrico utilizou: Alves, Bicudo, Borba, Bogdan,
D’Ambraésio, Freire, Ludke, André, Névoa, Tardif, Penteado, Ponte e Vygotsky.

Nos trabalhos lidos para a elaboracao deste estado da arte, percebeu-se que
existe uma preocupacao pertinente, principalmente por parte dos pesquisadores, em
como usar o recurso do video/videoaula como uma ferramenta didatica em sala de
aula, para colaborar com a aprendizagem dos alunos.

Em relac&o ao ano de publicagéo dos trabalhos analisados e considerando que
o periodo determinado para investigacao foi de 2013 a 2016, aponta-se no gréfico 01,

0 numero de trabalhos identificados em cada ano.

m2013
2014
m 2015
#2016

Grafico 1 - Numero de trabalhos encontrados por ano.
Fonte: Dados da autora, 2018.

Apurando e analisando o conteudo referente ao uso de video nos textos lidos,
constata-se que o video é uma realidade crescente nas escolas investigadas nas
pesquisas apresentadas neste capitulo, porém, das 12 pesquisas citadas, cinco
registros sao referentes a producdo de video com temas juvenis, trés abordam a
producéo de video com conteidos matematicos, um trabalho discorre sobre os tipos

de inteligéncia e trés sobre tecnologia e Cibercultura.


http://www.ufjf.br/ebrapem2015/files/2015/10/gd7_thais_albino.pdf
http://www.ufjf.br/
http://www.ufjf.br/
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Nota-se que nos trabalhos supracitados, 0os que apresentam a exibicdo de
video como tema, ndo abordam se esta exibicdo colabora no processo educacional
do aluno. Portanto, dentro deste contexto, destaca-se a pesquisa que se pretende
realizar, pois ira abranger a comunidade escolar de Educagdo Basica com
exclusividade, colaborando com os profissionais que desejam usar videos em suas
aulas de Matematica. Esta pesquisa também podera estimular outros professores a
exibirem videos ligados a sua teoria em suas aulas. Da mesma forma, neste trabalho,

pretende-se estabelecer discussao entre 0 uso e a producéo de videos.



4 Proxima Atracdo: construindo saberes

Neste capitulo exibem-se as concepc¢des tedricas utilizadas como referencial
para a realizacao desta pesquisa. Os conceitos apresentados levarao ao debate sobre
0 uso de video em aulas de Matematica e serdo apresentados, pela luz do cenario da
pesquisa que se investiga.

O conteudo da Matemética, segundo D’Ambrésio (1996), se faz presente em
quase tudo na vida e pode ser tratado e explorado como instrumento matematico.
Todavia, a maioria destes conteddos apresenta simbolos que nem sempre tém
significados para os alunos. Assim, estes sdo pensados como férmulas para decorar
e esquecer depois de alguns dias.

Para apresentar o referencial tedrico, selecionou-se autores que estéo ligados
a Neurociéncia, a pratica audiovisual e a Educacdo Matematica. Esta ultima foi
escolhida pelo motivo da pesquisa ser realizada com professores da Educacéo Basica
que trabalham com Matematica.

Em relacdo a pratica audiovisual, destaca-se a producdo e/ou exibicdo de
videos nas aulas de Matematica, pois estes fazem parte do cotidiano dos jovens e
estdo inseridos no espaco escolar. Os videos tendem a contribuir com o aprendizado,
ndo somente do conteldo programatico, mas também na &rea afetiva e cognitiva.
Segundo Moran (1995), o video:

Mexe com o corpo, com a pele nos toca e tocamos 0s outros, estdo a N0sso
alcance por meio dos recortes visuais, do close, do som estéreo envolvente.
Pelo video sentimos, experimentamos sensorialmente o outro, 0 mundo e nés
mesmos [..] O video nos seduz, informa, entretém, projeta em outras
realidades (no imaginario) em outros tempos e realidades. Ele combina a
comunicacao sensorial sinestésica, com a audiovisual a intuicdo com a légica,
o emocional com a razdo. Combina, mas comeca pelo sensorial, pelo

emocional e pelo intuitivo, para atingir posteriormente o racional. (MORAN,
1995, p. 27).
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Este recurso muitas vezes ajuda o aluno a utilizar novas formas de interacdo,
a entender melhor o que é apresentado pelo professor e a compor cenarios
desconhecidos para ele. Pode-se dizer que o uso do video se apresenta como uma
ferramenta que viabiliza informacdes de forma atrativa, estimula a criatividade e
incentiva a aprendizagem.

O estudo sobre a Neurociéncia se justifica pelas pesquisas sobre o cérebro
humano e como ele funciona. Sendo assim, ao conhecer como o aluno aprende, o
professor pode elaborar estratégias que facilitem a sua aquisicdo de conhecimento.
Autores como Cosenza e Guerra (2011) apontam que o uso da Neurociéncia no
espaco escolar pode contribuir para que professores melhorem sua didatica em
relacdo ao aprendizado dos alunos.

Elucida-se que entre essas trés areas escolhidas, mesmo que possuam suas
disparidades metodoldgicas e teoricas, tém-se pontos de interseccdo e é neste
momento que se ressalta o que cada area pode contribuir nesta pesquisa.

A area de Educacdo da Matematica expbe os problemas, as dificuldades dos
alunos e os conteudos a serem trabalhados; a area de Tecnologia disponibiliza as
ferramentas que podem ser utilizadas nas aulas de Matematica como recurso didatico,
com o intuito de colaborar com o docente em determinadas atividades. E a area da
Neurociéncia indica como o cérebro recebe, processa, armazena e recorda as
informacBes e isso pode auxiliar o professor a entender como se processa 0
conhecimento no cérebro do seu aluno favorecendo, cada vez mais, o seu
aprendizado.

Quando o professor entende como seu aluno adquire conhecimento através de
uma grande diversidade de conexdes cerebrais ele fica ciente de que se utilizar
apenas quadro e giz, ele ndo conseguira atingir a aprendizagem de todos 0s seus
alunos, entéo, este podera utilizar a exibicdo de videos em suas aulas para estimular
outras partes cerebrais do estudante, e assim, 0s conteudos matematicos serem
repassados de maneira a instiga-lo a adquirir o pensamento matematico por outro
meio. E neste momento que estas trés areas do conhecimento convergem, quando se
junta o conhecimento sobre aprendizagem cerebral (Neurociéncia) e o uso de videos
com conteudo Matematico (tecnologia/ Matematica) facilitando e estimulando a

aprendizagem Matematica dos alunos.
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4.1 Luz, Camera: Educacado Matematica

Ao longo dos anos, o ensino de Matematica vem passando por algumas
mudancas, desde o quadro negro (ou verde) e giz para ministrar aulas, até os dias
atuais, em que se pode fazer uso de recursos audiovisuais.

Como afirma D’Ambrésio (2001):

Hoje a matematica vem passando por uma grande transformacao. Isso é
absolutamente natural. Os meios de observacédo, de cole¢do de dados e de
processamento desses dados, que sdo esséncias na criagdo matematica,

mudaram profundamente. Nao que se tenha relaxado o rigor, mas sem
davida, o rigor cientifico é de outra natureza. (D’AMBROSIO, 2001, p. 58).

Porém, o que vemos na maioria das escolas brasileiras de Ensino Fundamental
e Médio € que, apesar dos recursos tecnolégicos existentes, o fracasso escolar na
disciplina de Matematica continua. Conforme dados do Pisa (2016), o Brasil caiu mais
uma vez no ranking mundial de Matematica ocupando agora o 66° lugar entre 70
paises. Pode-se constatar por este dado, que o saber mateméatico adquirido pela
maior parte dos alunos brasileiros, encontra-se em uma escala decrescente.
Segundo Silveira (2011), a Matematica € famosa por ser uma disciplina que o0s
alunos ndo entendem ou ndo gostam e € intitulada como uma das mais dificeis de se
aprender. Essa dificuldade em entender os contetdos faz com que o aluno perca o
interesse nas aulas.
Para D’Ambraésio (1989):
Os alunos acham que a Matematica € um corpo de conceitos verdadeiros e
estaticos, do qual ndo se duvida ou questiona, nem mesmo nos preocupamos
em compreender porque funciona. Em geral, acreditam também, que esses

conceitos foram descobertos ou criados por génios. (O’AMBROSIO, 1989, p.
1).

Mas, de quem seria a culpa? Do professor por trabalhar apenas com aulas
tradicionais (uso de quadro e giz) ou da falta de interesse dos alunos?

Segundo Tokarnia (2016), o desempenho de estudantes no Ensino Médio em
Portugués e Matematica, no ano de 2015, foi considerado pior do que ha 20 anos. A
etapa é tida como um dos principais gargalos do Ensino Basico, que € justamente
onde se concentram o0s piores indicadores. Os numeros sdo do SAEB e sao

calculados a cada dois anos.



41

Os dados da pesquisa realizada pelo SAEB, sobre a aprendizagem de duas
disciplinas (Matematica e Portugués), apontam que a Matematica apresenta maiores
problemas. Em uma escala que vai do nivel zero ao dez, os alunos que participaram
da pesquisa encontram-se no nivel dois, ou seja, os indices revelados demonstram
gue os alunos tém dificuldades em interpretacdes de texto e operacfes matematicas
minimamente complexas como: soma, subtracdo, multiplicacdo e divisdo (SAEB,
2013).

Diante de dados como estes, percebe-se que a disciplina da Matematica é vista
como a grande vila da escola. E € nela que os alunos encontram maior dificuldade de
aprendizagem.

Segundo D’Ambrasio (2008):

A aprendizagem ¢é um processo continuo, que estda em constante
aprimoramento e varia muito a forma que ele acontece de pessoa para
pessoa. Todo conhecimento € resultado de um longo processo de
organizacdo intelectual e de organizacdo social, e esse processo é
extremamente dinamico e jamais finalizado. (D’AMBROSIO, 2008, p. 17).

Se a dificuldade esta em aprender, como sera que os conteudos estdo sendo
ensinados para os alunos?

Lecionar de certa maneira € apresentar signos para os alunos, pois segundo
Freire (1997) é necessario conhecer o universo simbolico dos alunos para educar.

Nem todas as aplicacdes e conteudos matematicos séao de facil compreenséo.
Isso porque a aprendizagem esta relacionada a aspectos cognitivos e afetivos e
muitos conteddos sdo apresentados por fazerem parte do cronograma curricular.
Nem sempre a relacdo destes conteldos esta conectada com a vida préatica dos
estudantes, isso faz com que muitos percam o interesse pelas aulas.

Referindo-se a uma tipica aula de Matematica, D’Ambrésio (1989), afirma:

Sabe-se que a tipica aula de Matematica a nivel de primeiro, segundo ou
terceiro graus ainda € uma aula expositiva, em que o professor passa para o
guadro negro aquilo que ele julgar importante. O aluno, por sua vez, copia da
lousa para o seu caderno e em seguida procura fazer exercicios de aplicagéo,
gue nada mais sdo do que uma repeticdo na aplicacdo de um modelo de
solugdo apresentado pelo professor. Essa pratica revela a concepcao de que
€ possivel aprender Matematica por meio de um processo de transmisséo de
conhecimento. Mais ainda, de que a resolucdo de problemas reduz-se a
procedimentos determinados pelo professor. (O’AMBROSIO, 1989, p. 15).

O professor de Mateméatica passa por muitos desafios em sua prética

educacional. Cobra-se que ele seja o elo, fazendo uma ligacéo entre os contetdos e
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a realidade dos alunos. Porém, constantemente, esta conexao nao se faz presente na
sala de aula, em muitos casos, pela falta de tempo.

De acordo com D’Ambrésio (2010), esta falta de tempo faz com que o professor
na maioria das vezes se preocupe em apenas dar conta quantitativamente do que |lhe
€ proposto pela grade curricular. Para o autor € dificil o professor que consegue
mostrar para os alunos que determinado contetdo é importante e faz parte do seu
cotidiano, pois continuamente o professor esta mais preocupado em aplicar os
conteudos e vencé-los de acordo com o tempo que tem.

Papert (1994), em seu livro ‘A Maquina das Criancas: Repensando a Escola na
Era da Informética’, descreveu a vinda de um professor e de um médico do século XIX
para o século XXI. Relata que o médico ndo entenderia os procedimentos novos e nao
teria capacitacdo para exercer a medicina em funcéo de sua evolucéo e o professor
ao adentrar na sala de aula e ver o quadro negro e as carteiras enfileiradas poderia
lecionar normalmente o seu contetdo. Irdnico? Nao! Apenas foi dito a verdade, de que
a escola é resistente a mudancas.

Por outro lado, quando o professor se preocupa com a qualidade do que vai
ensinar e como ele ira passar este conhecimento, a aprendizagem acontece de
maneira satisfatoria, principalmente, quando este professor da significado ao aluno,
fazendo-o perceber que o conteldo que esta aprendendo podera ser usado no seu
cotidiano.

Isso porque de acordo com D’Ambrdsio (1986), a Matematica faz parte da acao
de cada ser humano e precisa ser percebida. Por este motivo, s6 h& significado na
aprendizagem Matemaética se a pratica e a teoria andarem juntas.

O valor da teoria se revela no momento em que ela é transformada em
pratica. No caso da educacdo, as teorias se justificam na medida em que seu
efeito se faca sentir na conducdo do dia a dia na sala de aula. De outra

maneira, a teoria ndo passara de tal, pois nao poderaser legitimada na pratica
educativa. (D’AMBROSIO, 1986, p. 43).

O autor também enfatiza que a pratica tem o poder de atribuir ao aluno
autoconfianca em sua capacidade de compreender Matematica, pois a pratica tira-o
dos numeros e formulas e o leva-o para sua realidade, ou seja, para algo que ele
consegue utilizar no dia a dia. A prética concretiza o conhecimento construido na sala

de aula entre férmulas e nameros, conforme afirma D’Ambrésio (1986):
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A prética de ensino em geral € uma acdo pedagdgica que visa o
aprimoramento, mediante uma multiplicidade de enfoques, da acao educativa
exercida no sistema educacional de maneira mais direta e caracteristica, qual
seja a forma por exceléncia dessa acéo, isto &, o trabalho na sala de aula.
(D’AMBROSIO, 1986, p. 37).

Para colaborar com estes professores, destaca-se a area de tecnologias, que
apresenta inimeros recursos que podem ser utilizados em aulas de Matematica. Visto
que os alunos e a sociedade estéo inseridos em um mundo cada vez mais tecnoldgico,
€ importante apontar que a educacao também passe a acompanhar este processo.

Conforme afirma D’Ambrésio (2007), a Educacdao Matematica entende-se

como.

[...] Uma estratégia de estimulo ao desenvolvimento individual e coletivo
gerada por esses mesmos grupos culturais, com a finalidade de se manterem
como tal e de avancarem na satisfacao de necessidades de sobrevivéncia e
de transcendéncia. (D’AMBROSIO, 2007, p. 8).

Se a Educacdo Matematica, segundo o autor, € uma estratégia de estimulo
para o desenvolvimento do aluno, por que entédo, o professor ndo tenta estimular os
alunos de maneira diferente, saindo do paradigma tradicional e possibilitando a eles
aulas que se adaptem a sua realidade e a construcdo de conhecimento com recursos

que estimulem a aprendizagem.

4.2. Na tela da Tecnologia: videos

Desde os primérdios, observa-se que a humanidade sempre tentou de alguma
maneira se comunicar. Em cada época os seres humanos se comunicavam com a
tecnologia existente, seja pelas gravuras e desenhos deixados nas paredes de
cavernas, livros feitos em metal ou pictografias, entre tantas outras formas de
comunicacédo encontradas na historia da humanidade. Como afirma McLuhan (1972),
guando se refere a tecnologia como uma extensédo do homem.

Com o passar dos anos varias tecnologias surgiram e modificaram a forma do
homem se comunicar, desde as histérias orais passando pelo surgimento da prensa
de Gutemberg (1450), o cinema (1895), o radio (1922) e a TV (1923). Mas, foi com a
globalizacdo que a tecnologia passou a ter precos acessiveis, 0 que possibilitou o
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acesso da populacdo de menor poder aquisitivo a tais ferramentas tecnoldgicas, como
podemos observar na massificacdo do uso dos smartphones.

Conforme dados da Agéncia Nacional de Telecomunicagfes (Anatel), o Brasil
encerra o0 més de Julho de 2017, com o numero de 242,1 milhdes de linhas de
celulares ativos e, comparando com dados do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE, 2015) somos 204 milhfes de brasileiros, sendo assim, fica claro
que se tem um numero maior de celulares ativos do que pessoas.

Assim, a maior parte da humanidade passou a se comunicar por computadores
conectados a uma rede de internet. Borba, Scucuglia e Gadanidis (2014) ressaltam
que:

Tentamos ver a tecnologia como uma marca do nosso tempo, que constréi e
€ construida pelo ser humano. A nocdo de seres humanos com midia tenta
enfatizar que vivemos sempre em conjunto de humanos e que somos frutos
de um momento histérico, que tem as tecnologias historicamente definidas
como co-participes dessa busca pela educacgéo. As tecnologias digitais sédo
parte do processo de educacdo do ser humano, e também partes

constituintes da incompletude e da superacao dessa incompletude ontolégica
do ser. (BORBA; SCUCUGLIA; GADANIDIS, 2014. p. 133).

Por este viés, é preciso pensar formas alternativas de trabalhar os contetdos
em sala de aula, acrescentando ao tradicional giz, livros e quadro negro, outras
possibilidades. E necesséario que os professores e a rede escolar desenvolvam
atividades didaticas que utilizem os recursos tecnolégicos disponiveis no nosso
tempo.

Como sera que as tecnologias sdo incorporadas ao processo de ensino e
aprendizagem? Seré que estdo sendo utilizadas somente como ferramentas dentro
do espaco escolar?

Em pesquisa recente, Pereira e Mattos (2017) avaliaram o curso de
Licenciatura em Pedagogia das seis principais universidades do Rio Grande do Sul
(UFPEL, FURG, UFRGS, PUCRS, UNISINOS, UFSM). Os resultados indicaram que
apenas dois cursos apresentam uma disciplina sobre tecnologias em seus curriculos.
Analisando os conteldos trabalhados na disciplina, os autores concluiram que séo
apenas teoricos e ndo apresentam nenhuma atividade pratica. Ou seja, na maioria
dos cursos de Licenciatura em Pedagogia das universidades publicas do Rio Grande

do Sul, ndo existe uma disciplina voltada ao uso das tecnologias. Essa deficiéncia por
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parte destes cursos, responsaveis pela formacao inicial dos licenciandos, acaba
dificultando a interacao do futuro professor com o uso das tecnologias nas aulas.

Este contexto esta em desacordo com a afirmacéo de Moran (2000, p. 14) sobre
as tecnologias: “o0 novo professor tem que aprender a gerenciar e integra-las ao seu
ensino”. Entdo surge uma inquietacdo: como desenvolver estas acdes se os futuros
professores ndo séo educados para isso?

O autor faz um alerta para o uso das tecnologias na educacéo, pois em sua
visdo, além de serem usadas como ferramenta de apoio ao professor, servem para
ampliar a interacdo deste com 0 aluno no processo de ensino e aprendizagem,
tornando-se uma parceira, no qual o professor atua como mediador e auxilia o aluno
na aquisicao do conhecimento.

As tecnologias, segundo Moran (2000), possibilitam um novo encantamento na
escola, nos professores e alunos: o processo de ensino e aprendizagem ganha um
poder maior de comunicacao, além de ser inovador e dinamico.

Para Borba e Penteado (2007):

E preciso que a chegada de uma midia qualitativamente diferente contribua
para uma mudanga de posicionamento frente as praticas de ensino
tradicionalmente vividas ao longo dos tempos. Assim, uma nova ferramenta

tecnolégica pode ser considerada como um instrumento do conhecimento a
mais. (BORBA; PENTEADO, 2007, p. 64).

Fazendo uso das tecnologias em sala de aula, o professor se depara com novas
possibilidades para a sua pratica e pode proporcionar aos seus alunos aulas
dindmicas e mais atrativas, criando um elo entre o conhecimento e a realidade. O
professor dificilmente sera substituido, pois é essencial para guiar a aprendizagem de
seus alunos, orientando-os na transformagéo da informacdo em conhecimento.

Para que isso ocorra € preciso que a pratica docente possibilite ao aluno pensar
e intervir na realidade por meio dos conhecimentos adquiridos. Segundo os autores,
os trabalhos com video podem desempenhar esse papel, pois se harmoniza com as
midias, de modo a aproveitar as vantagens de suas potencialidades.

Quando o professor faz uso do video como uma ferramenta pedagodgica, este
propicia ao aluno o acesso a uma atividade diferenciada, levando-o a conhecer
diferentes culturas em nosso meio. Ferrés (1996), acrescenta que:

A tecnologia do video é multifuncional: podendo-se utiliza-la (infrautilizar-se)
para reforcar a pedagogia tradicional, mantendo uma escola centrada
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exclusivamente na transmissao de conhecimentos; entretanto, também se
pode utiliza-la para transformar a comunicagcédo pedagdégica. Assumir toda a
sua potencialidade expressiva significa assumir este desafio de
transformac&o da infraestrutura escolar. (FERRES, 1996, p. 32).

Esta percepcdo sobre o uso de video diverge da educacdo bancaria
apresentada por Freire (1976), onde somente o docente era o detentor do saber e,
por este motivo, ele falava para uma plateia com o objetivo de depositar seus
conhecimentos.

Segundo Pereira (2016), o video se destaca por ser um elemento que
proporciona ao professor e aos alunos uma aula diferenciada, pois 0s mesmos
dialogam com os professores.

Para Moran (1995), o video auxilia o professor e atrai os alunos, mas nao
modifica substancialmente a relacdo pedagogica. Ou seja, ndo adianta apenas exibir
um video aos alunos, é preciso que exista também uma acdo docente nesta relacéao
para apresentar e debater o conteudo do mesmo. Corrobora Pereira (2016), quando
defende que o video ndo é pedagdgico, mas a acdo docente diante do contetdo, sim.
O autor aponta a importancia do docente ndo se preocupar com a estética do video,
mas sim com o que o aluno aprendera na trajetéria da producdo ou exibicdo do
mesmo. Cabe ao professor ser o mediador deste conhecimento, fazendo a integracao
entre o que os alunos estao assistindo (video) e o que vao aprender (desenvolvimento
cognitivo, social e emocional).

Segundo os autores Moran, Masetto e Behrens (2009):

A forga da linguagem audiovisual proporcionada pelo video e pela TV se
concentra na linguagem falada, na linguagem musical e na linguagem visual.
As linguagens da TV e do video respondem a sensibilidade dos jovens e da
grande maioria da populacdo adulta. S8o dinamicas, dirigem-se antes a
afetividade do que a razdo. O jovem Ié o que pode visualizar, precisa ver para
compreender. Toda a sua fala € mais sensorial-visual do que racional e
abstrata. L&, vendo. A linguagem audiovisual desenvolve multiplas atitudes
perceptivas: solicita constantemente a imaginagéo e reinveste a afetividade
com um papel de mediacao primordial no mundo, enquanto a linguagem

escrita desenvolve mais o rigor, a organizacao, a abstracdo e a andlise l6gica.
(MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2009, p. 39).

Sendo assim, qual serd o motivo da escola e professores de Matemaética,
realizarem poucas atividades relacionadas ao uso de video? Medo?
Desconhecimento? Falta de recurso?

No ano de 2005 foi criado o site YouTube, um local onde se armazena videos

de todo o mundo e qualquer pessoa, desde que tenha acesso a internet, pode assistir
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gratuitamente em qualquer hora e lugar, tornando-se assim uma importante
ferramenta de informacédo. Os videos depositados no YouTube vdo desde como
colocar uma lampada no teto, até as aulas com contetdo de todas as areas.

Pintdo (2016) divulga dados da Rede Snack, rede multiplataforma de canais
reconhecida e homologada pelo YouTube. Segundo a autora, ha cerca de 310 mil
canais de video on-line no pais, e o Brasil s6 perde para os Estados Unidos em
visualizacdo de videos on-line.

Dados do proprio site YouTube! indicam que o seu alcance é “quase” global:

O YouTube tem mais de um bilhdo de usuérios, quase um terco dos

usuarios da Internet e, a cada dia, as pessoas assistem a milhdes de horas
de videos no YouTube e geram bilhdes de visualizacdes;

e« O YouTube, e até mesmo o YouTube para dispositivos moveis, atinge mais
adultos de 18 a 49 anos do que qualquer rede a cabo nos EUA,;

e Mais da metade das visualizac6es do YouTube séo feitas em dispositivos
moveis;

o O YouTube langou versdes locais em mais de 88 paises;

e Vocé pode navegar no YouTube em até 76 idiomas diferentes (o que

abrange 95% dos usuarios da Internet).

Mas o que se entende por video?

A etimologia da palavra video vem mudando ao longo do tempo. Segundo
definicbes de Aumont (2001) e Pereira (2007), com o surgimento do cinema em 1895,
€ cunhada a palavra metragem, onde os filmes eram feitos em rolo e eram exibidos
de acordo com a metragem do rolo. Assim surgem os filmes de curta metragem (20
minutos) e longa metragem (60 minutos). Filmes de géneros variados, documentarios,
séries de TV e novelas, foram colocados em locadoras e, para a populagéo, tudo
passou a ser chamado de video. O uso do termo tornou-se comum nas locadoras,
mesmo sendo equivocado, porém a lingua de um pais € viva e € 0 seu uso que cria
0s signos da mesma. Nesta mesma década surgem as cameras VHS, que possibilitam

a criacao de videos.

1 Disponivel em: https://www.youtube.com/yt/press/pt-BR/statistics.html. Acesso em: 04 jan. 2017.
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Em 2005 com a criacdo do YouTube, o termo video foi novamente utilizado na
rede digital e, com o surgimento do smartphones em 2010, ocorreu uma facilitacédo na
producédo de video. Sendo assim, o video ficgcdo, documentério, websérie e programas
de TV, classificaram-se dentro da etimologia de assistir um video ou um filme.

O termo videoaula ficou ligado aos programas exibidos nas emissoras na
década de 80, como Telecurso Primeiro Grau, Telecurso Segundo Grau, Telecurso
2000 e o programa Tecendo o Saber. Na internet, em sites de exibicdo como o
YouTube, essa definicdo ficou sendo usada para reconhecer videos realizados com
conteudo educacional, ou seja, video que tenha o propoésito de educar e ndo de
entreter.

No site do YouTube, percebe-se que muitos professores passaram a produzir
videos com o conteldo do seu conhecimento. Porém, Pereira (2014) faz uma critica
a este tipo de gravacao, pois a maioria destes professores usam o video como suporte
e ndo como linguagem, ou seja, o professor falando no video de modo bancario como
se estivesse na sala de aula passando um certo conteudo. Usar a linguagem
audiovisual seria modificar essa relacdo de video como suporte, para video como
linguagem. Para Sancho (1998), a expressao audiovisual tem a capacidade de captar
simultaneamente informacdes procedentes das fontes visual e auditiva.

Seguindo o pressuposto do video, Moran (2000) afirma que:

A televis@o e o video partem do concreto, do visivel, do imediato, proximo
daquilo que toca todos os sentidos. Mexem com o corpo, com a pele nos
tocam e “tocamos” os outros, estdo ao nosso alcance por meio dos recortes
visuais, do close, do som estéreo envolvente. Pela TV e pelo video sentimos,

experienciamos sensorialmente o outro, o mundo, nés mesmos. (MORAN,
2000, p. 37).

Portanto, utilizar videos em sala de aula, pode ajudar o aluno a compreender
conceitos matematicos, reforcando assim, o conteddo ministrado pelo professor.

Borba, Scucuglia e Gadanidis (2014) afirmam que:

A utilizacdo de tecnologias mdéveis como laptops, telefones celulares ou
tablets tem se popularizado consideravelmente nos Gltimos anos em todos os
setores da sociedade. Muitos de nossos estudantes, por exemplo, utilizam a
internet em sala de aula a partir de seus telefones para acessar plataformas
como o0 Google. Eles também utilizam as cameras fotogréaficas ou de video
para registrar momentos das aulas. Os usos dessas tecnologias ja moldam a
sala de aula, criando novas dindmicas e transformam a inteligéncia coletiva,
as relacdes de poder (de Matematica) e as normas a serem seguidas nesta
mesma sala de aula. (BORBA; SCUCUGLIA; GADANIDIS, 2014, p. 77).
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Este cenario leva a refletir. como a escola trabalha com essas informacdes?
Sera que os alunos assistem a videos de Matematica na escola? Serd que eles
produzem videos nas aulas de Matemética? E o professor? Seréa que utiliza video nas

aulas de Matematica? Sera que faz video com os alunos?

4.3 Com vocés: Neurociéncia, aprendendo com prazer

O cérebro é um dos mais fascinantes érgaos do corpo humano e a0 mesmo
tempo um dos que mantém o mistério sobre o seu funcionamento. Segundo Cardoso
(2000), pesquisadora da Unicamp, na década de 1990 o governo americano declarou
como: "a década do cérebro”. Muitos institutos de pesquisa tiveram imposto reduzido
se realizassem pesquisa sobre o cérebro humano. Dentre as diversas pesquisas
realizadas aponta-se a mais conhecida do publico de forma geral a das multiplas
inteligéncias apresentada por Gardner (1995), o qual defende que aprendemos de
formas diferentes, pois possuimos habilidades diferenciadas.

Para a Neurociéncia, o desenvolvimento cerebral de cada um depende de
varios aspectos e nao apenas do cognitivo mas, principalmente, dos estimulos que a
crianca tem dentro do seu desenvolvimento.

Cosenza e Guerra (2011, p. 21), analisando o desenvolvimento do sistema
nervoso, a neuroplasticidade e a aprendizagem dizem que: “Em relagdo a nossa
espécie, sabemos que ndo existem dois cérebros iguais, mas podemos afirmar que
todos tém vias motoras e sensoriais que seguem o0 mesmo padrao”.

A Neurociéncia ndo é capaz de introduzir novas estratégias educacionais, mas
pode fornecer informacdes relevantes, importantes e concretas do porqué de algumas
estratégias fazerem efeito e outras nao.

Ao falar de funcionamento cerebral nas ultimas duas décadas, nota-se que a
Neurociéncia contribuiu significamente para compreender como o cérebro aprende e
que o cérebro responde positivamente a diversos estimulos. Sendo assim existem
vantagens quando um professor trabalha um novo conteido em sala de aula e faz
ligagbes deste novo conteudo com o conhecimento prévio do aluno, como defendido
por Freire (1997).
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Para Cardoso (2000), o cérebro pode ser dividido em duas metades chamadas
de hemisférios. Desta divisdo surge a dominéncia cerebral, ou seja, um dos
hemisférios cerebrais sera o "dominante" em certas funges. O hemisfério esquerdo
seria 0 hemisfério ligado a linguagem e ao pensamento légico, enquanto o hemisfério
direito esta ligado as fungdes visuais e emocionais. Pantano (2009) reafirma essa
acdo, pois para ela dos dois hemisférios que possuimos € o hemisfério direito que
funciona a partir das imagens.

Segundo Silva (2014), em sua tese, um exemplo de especializacdo de cada
hemisfério, se d4 quando o cérebro tem que realizar duas acfes simultaneamente e
uma ganha mais destaque do que a outra. Pode-se verificar este exemplo na figura 1,

onde tem-se que ler a palavra e se encherga uma cor .

VERMELHO VERDE AZUL ROSA
AZUL VERDE AZUL
VERDE AZUL
MARROM VERMELHO AZUL VERDE
ROSA VERDE AZUL VERMELHO

Figura 1 - Texto com palavras e cores.
Fonte: Silva (2014, p. 144).

Conforme o autor, se as palavras forem apresentadas com outras cores, a
pessoa vai ter dificuldade de leitura, ou seja, a cor estard simbolizada por palavras
diferentes e, € nesse momento que os hemisférios cerebrais, tentam realizar a leitura
da palavra e da cor de modo separado. Pode-se constatar esse fato, na figura 2, onde

se tenta falar a cor e ndo ler a palavra.

VERMELHO AMARELO
LARANJA AZUL AZUL BRANCO
YERDE AMARELO LARANJA AZUL BRANGO
MARROM AZUL AMARELO
ROSA AMARELO AZUL VERMELHO

Figura 2 - Texto com palavras e cores.
Fonte: Silva (2014, p. 144).

Para Silva (2014), no exemplo dado nafigura 02, ao ler apenas a cor da palavra,

apresenta-se uma dificuldade. Isso acontece, pois cada hemisfério tenta fazer a leitura
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do que esta vendo, ou seja, um faz a leitura da cor e o outro a leitura da palavra, por
isso a dificuldade de se conseguir ler a cor. Segundo o autor, “o hemisfério esquerdo
|é a palavra e o hemisfério direito vé a cor” (SILVA, 2014, p. 144).

Observa-se que os hemisférios apresentam acfes diferentes. No exemplo
apresentado acima um hemisfério tenta falar a palavra e o outro hemisfério a cor,
dificultando a acao proposta.

Conforme exposto na figura 3, os hemisférios se diferenciam e possuem
qualidades distintas. A literatura atesta que apesar da nomenclatura dada as
qualidades de cada hemisfério e sugeridas pelos diversos autores, pode-se resumi-

las apenas em Hemisfério Direito = Emoc¢&o e Hemisfério Esquerdo = LAgica.

| HEMISFERIOS |

ESQUERDO DIREITO

+ Légica + Imagens

+ Ciéncia + Histérias

+ Verbal + Observacédo

* Nomes + Formas

+ Matematica + Padrao

+ Estratégia + Mduasica

* Ordem + Imaginacédo

+ ldeias + Beleza

+ Escrita + Possibilidades

Marisa Pinto. 2 de Agosto de 2012

Figura 3 - Hemisférios.
Fonte: Imagem da internet?.

Dentro de cada um dos hemisférios, existe um conjunto de estruturas
anatdmicas. Essas estruturas sédo representadas pela acdo dos seres humanos,
através de seus atos e pensamentos, sendo conectados ao Sistema Limbico que é o
responsavel pelas emocoes.

Segundo Cardoso (2000), as emoc¢bes funcionam como um elemento
catalisador que grava no cérebro o que é mais importante associado a cada
hemisfério. Assim, os dois hemisférios teriam a mesma funcdo com énfases

diferentes.

2 Imagem retirada da internet. Disponivel em: <https://goo.gl/1UJjBz>. Acesso em: 18 out. 2017.
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Para Cosenza e Guerra (2011), sem duvidas, as emoc¢des sdao um fendmeno
central de nossa existéncia e sabemos que elas tém grande influéncia na
aprendizagem e na memoria.

Emocbes como: tristeza, medo, raiva, felicidade, surpresa e outras, fazem com
que a atencdo da atividade cerebral se volte para elas e dependendo do tipo de
emocado que o individuo vivenciou, ndo esquecera tdo cedo. Por exemplo: pode-se
dizer que a maioria das pessoas recorda-se das imagens do dia 11 de setembro de
2001, quando as torres gémeas foram atacadas por avides e vieram ao chao, no
centro de Nova York (EUA), porém dificilmente alguma pessoa lembrara do rosto do
atendente do supermercado que acabou de sair. Isso ocorre, porque 0 impacto
emocional da noticia do 11 de setembro foi grandioso e, grande parte das memarias
registradas neste momento, sofreram influéncia desta emocéo intensa. Assim, sobre
as emocodes, Cosenza e Guerra (2011) afirmam que servem também para facilitar o
processo de memorizagao.

Pode-se dizer entdo, que a aquisicdo de memorias se da devido a importancia
emocional de cada acontecimento que envolva o individuo e isso consequentemente,
envolvera o aprendizado, ou seja, toda memoria € adquirida num certo estado
emocional e sdo acompanhados por diversos fenbmenos hormonais e neuro-
hormonais diferentes.

Para alguns estudiosos e pesquisadores, 0 conceito de aprendizagem esta
fortemente ligado a memoaria, que é parte do cérebro que sistematiza, armazena e
mais adiante recorda. Pode-se dizer que a memdéria acompanha o individuo desde o
seu nascimento e tem uma relacdo intima com a aprendizagem, ou seja, séo
processos que se completam.

Tem-se entdo, que a memoaria € ativada com a emocao, pois € ela que informa
ao cérebro que determinada acdo € importante por algum motivo. Assim, lembra-se
de coisas importantes e se esquece de coisas corriqueiras do dia a dia.

Ao assistir uma aula o aluno recebe informacdes pela fala do professor, pelo
gue este escreve no quadro e ainda concorre com a interferéncia da fala de outros
alunos. Estas informacdes sao repassadas de forma visual e auditiva. Antes destas
informacgdes serem desprezadas ou guardadas, elas se transformam em estimulos
cerebrais e circulam pelo cortex cerebral. Se estas informacfes néo fizerem sentido

para o aluno sera que ele vai armazena-las em sua memaoria?
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Quando estas novas informacbes chegam ao cérebro, encontram o
conhecimento prévio (que o aluno traz consigo), e este se torna um suporte para o
seu armazenamento, e no futuro, estas informacdes serdo redirecionadas mais
facilmente.

Conectar a Neurociéncia ao trabalho docente € permitir ao professor ter uma
visdo ampla, aceitando e compreendendo a diversidade dos seus alunos, além de
motivar-se a atender as diferengas cognitivas dos educandos com respeito.

Cosenza e Guerra (2011), afirmam que:

Ao conhecer o funcionamento do sistema nervoso, os profissionais da
educacédo podem desenvolver melhor seu trabalho, fundamentar e melhorar
sua prética diaria, com reflexos no desempenho e na evolucdo dos alunos.
Podem intervir de maneira mais efetiva nos processos de ensinar e aprender,
sabendo que esse conhecimento precisa ser criticamente avaliado antes de
ser aplicado de forma eficiente no cotidiano escolar. Os conhecimentos
agregados pelas neurociéncias podem contribuir para um avango na
educacédo, em busca de melhor qualidade e resultados mais eficientes para a

gualidade de vida do individuo e da sociedade. (COSENZA; GUERRA, 2011,
p. 145).

Aprender, portanto, envolve diversos aspectos do individuo. Quando o
professor vai para a sala de aula é importante que ele relacione o que ensina com a
vida do seu aluno, envolvendo a realidade com a teoria e assim fazendo sentido a
guem esta aprendendo. Neste caso, o aluno estara assimilando uma informacéo, com
0 que compreendeu da acdo tida pelo professor e ir4, por fim, acomoda-la em uma
parte de sua mente.

Conforme atestam Cosenza e Guerra (2011):

Educar é proporcionar oportunidades e/ou o que nos proporciona prazer (...).
Aprendizagem, por sua vez, requer varias fungdes mentais como atengéo,
memdria, percep¢do, emocao, fungdo executiva, entre outras. E, portanto,
depende do cérebro. (COSENZA; GUERRA, 2011, p. 107).

Os autores defendem que a memodria é efetivada com a emocéao. Por isso, é
interessante se trabalhar na escola com a emocao, mas, para tanto € importante o

educador conhecer como o cérebro funciona:

O trabalho do educador pode ser mais significativo e eficiente quando ele
conhece o funcionamento cerebral. Conhecer a organizacéo e as func¢des do
cérebro, os periodos receptivos, 0s mecanismos da linguagem, da atencgéo e
da memdria, as relagbes entre a cognicdo, a emogdo, motivacao e
desempenho, as dificuldades de aprendizagem e as intervencfes a elas



54

relacionadas contribui para o cotidiano do educador na escola, junto ao
aprendiz e a sua familia. (COSENZA; GUERRA, 2011, p. 143).

Como vimos, a memoéria € efetivada pela emocéo, sendo assim, sera que a
exibicdo de video colabora no processo de gerar emo¢do nha memaria dos alunos?
Ser& que exibir video ajudaria a unir os dois hemisférios (I6gico e o emocional)?

Segundo a Neurociéncia, para o aluno aprender, € necessario que seu cerebro
reaja a estimulos do ambiente, pode-se dizer que isso ocorre quando dois ou mais
sistemas funcionam de forma inter-relacionadas. Entende-se, entdo, que o uso de
video em sala de aula, pode contribuir significamente com o aprendizado, pois o0 aluno
ird trabalhar ao mesmo tempo, mais de um sistema: visao, audicao, tatil e fala.

Assim, pode-se considerar que este tipo de estratégia vinculado a um processo
de ensino dindmico e prazeroso, estimulara as quantidades e qualidades das
conexdes cerebrais. Como reconhecem Cosenza e Guerra (2011), um ambiente
estimulante e agradavel pode ser criado envolvendo os estudantes em atividades em
gue eles assumam um papel ativo e ndo sejam meros espectadores.

Meciano Filho (informac&o verbal)® explica como o cérebro aprende:

Os estimulos do ambiente refletem diretamente ao aprendizado que esta
ligado ao desenvolvimento do cérebro. A utilizagdo de estratégias de musica
e jogos aliados ao prazer e afeto em dindmicas escolares produzem
alteracdes positivas na relacéo ensino aprendizado no cérebro. (MECIANO
FILHO, 2012).

Em sala de aula é importante que o prazer se faga presente. Um exemplo
pratico para o nosso entendimento seria uma sala de aula onde o professor estivesse
ministrando o contetdo de geometria espacial. O aluno deveria copiar no seu caderno
um Cilindro que o professor fez na lousa e depois da explicacéo, ele deveria resolver
exercicios que envolvam elementos, areas e volume; outro exemplo € o aluno assistir
um video sobre o Cilindro e ver tridimensionalmente os movimentos deste sélido e
depois reproduzir no seu caderno, tirar davidas com o professor e resolver exercicios
proposto.

Cosenza e Guerra (2011) reforcam estas acoes:

Pela mesma razéo, é importante e Util aproveitar, sempre que possivel mais

de um canal sensorial de acesso ao cérebro. Além do processamento verbal,
usar os processamentos auditivo, tatil, visual ou mesmo o olfato e a gustagéo.

3 Entrevista de Meciano Filho (2012), concedida a TV Puc Campinas.
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Além do texto, é bom fazer uso de figuras, imagens de video, masica, praticas
gue envolvam o corpo. (COSENZA; GUERRA, 2011, p. 63).

A tecnologia proporcionou que estes videos que outrora eram de dificil acesso,
hoje possam ser visto por professores e alunos, tanto em casa como no espaco
escolar.

A Neurociéncia, por sua vez, ajuda a entender como essa simples acao
contribui para criar estimulos diferentes. E assim, estimulando as multiplas
inteligéncias, pois como defende Gardner (1995), o uso de instrumentos externos
colaboram com os estimulos no desenvolvimento do individuo.

Como bem afirma Ferrés (1996):

[...] a escola ndo é um centro de ensino, mas de aprendizagem. Um centro
preocupado ndo pela simples transmissdo de conhecimentos, mas pelo

enriguecimento em experiéncias de todo o tipo: conhecimentos, sensagoes,
emocdes, atitudes, instituicdes. (FERRES, 1996, p. 18).

Borba, Scucuglia e Gadanidis (2014) falam da emocéo que a exibicdo de video
na educacdo Mateméatica proporciona ao estudante. Outros autores, como Moran
(1995) confirmam essa viséo:

O video combina a comunicagéo sensorial-cinestésica com a audiovisual, a
intuicdo com a légica, a emogdo com a razdo. Combina, mas comeca pelo

sensorial, pelo emocional e pelo intuitivo, para atingir posteriormente o
racional. (MORAN, 1995, p. 28).

Mas, de onde vem essa emocao?

A Neurociéncia explica e colabora com o entendimento de como a emocao
pode ser usada dentro do sistema educacional como aliada do aprendizado.

Dos autores pesquisados, destaca-se como base para este trabalho os autores:
Cosenza e Guerra (2011) e seu livro: Neurociéncia e Educagéo. Para estes autores:

As neurociéncias tém demonstrado que 0s processos cognitivos e
emocionais estéo profundamente entrelagados no funcionamento do cérebro
e tém tornado evidente que as emocfes sdo importantes para que o
comportamento mais adequado a sobrevivéncia seja selecionado em
momentos importantes da vida dos individuos. (COSENZA; GUERRA, 2011,
p. 76).

Analisando a colaboracdo da Neurociéncia dentro do contexto educacional

observa-se que é possivel fazer uma aproximacao entre a Educacdo Matematica e a
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Neurociéncia, utilizando outros autores, além dos acima citados, para que possam
contribuir na compreensdo desta area do conhecimento que é importante para
aprofundar o processo de educacéo.

Das pesquisas realizadas, percebe-se que a relacdo da emocdo com o
aprendizado tem ligacdo com o que o pesquisador Gardner (1995) defende, que é a
ideia das multiplas inteligéncias onde n&o existe apenas um modo de
pensar/aprender, mas que as multiplas formas de inteligéncia se adaptam a varias
acdes do ser humano.

Pesquisas realizadas pelo professor José Meciano Filho, da Unicamp,
demonstram que é na educacéo infantil que ocorre a primeira fase da crianca na
escola, os professores a educam com emocéo, juntando sem querer a fantasia com o
aprendizado e essa acdo é eficaz para o processo de aprendizagem. Para o autor,
infelizmente a educacdo dos outros niveis perde esse principio de educar com a
fantasia e deixa a sala de aula um espac¢o mais voltado para o racional.

O pesquisador Anténio Damasio (1996), médico e neurocientista, em seu livro
o “Erro de Descartes” apresenta como a emog¢ao e a razao sao elementos importantes
nas tomadas de decisdes. Pesquisas realizadas pelo autor demonstram que quando
o individuo tem um desequilibrio emocional, o seu fazer diario e seu raciocinio também
sdao afetados. Em uma de suas pesquisas, 0 autor ao analisar um grupo de
empresarios percebeu, que quando existia algum desequilibrio emocional, este,
interferia de forma direta nas a¢fes logicas que esse empresario deveria realizar.

Segundo Guyton e Hall (2008), a evolucao cerebral humana teve seu inicio na
génese da vida com os principios do sistema nervoso, e depois, com o passar do
tempo, progrediu até o advento do cérebro.

Com os estudos realizados nesta parte do corpo humano, percebeu-se que o
cérebro tem se tornado mais que um 0Orgao, pois a maioria das expressdes da vida
humana podem ser associados a atividade cerebral. Portanto, ao compreender estes
aspectos evolutivos do cérebro, também se entende a estrutura cerebral da
aprendizagem, pois a mesma foi evoluindo conforme o desenvolvimento do ser
humanao.

Para colaborar neste entendimento funcional do cérebro, destaca-se a

Neurociéncia, conhecida como as ciéncias naturais que visa um estudo do Sistema
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Nervoso que € constituido pelo: Cérebro, Sistema Nervoso Central e Sistema Nervoso
Periférico.

Para entender como funcionam e o que compreendem estes sistemas, se traz
a baila, a colaboracédo da Biologia, que explicara as estruturas e divisdes cerebrais
gue compreendem os estudos da Neurociéncia.

O primeiro deles é o Sistema Nervoso Central, que compreende o Encéfalo.
Este é composto por: Cérebro, Cerebelo e Tronco Encefélico e é ele quem recebe e
interpreta as mensagens vindas de varias partes do corpo.

Na figura 4, pode-se verificar como o Sistema Nervoso Central ou Encéfalo, e

como esta dividido.

ENCEFALO = cérebro + cerebelo +

| Hemisférios cerebrais |

Figura 4 - Sistema Nervoso Central.
Fonte: Imagem da internet?.

Um outro componente da divisédo cerebral que é estudada pela Neurociéncia é
o Sistema Nervoso Periférico, formado por fibras (nervos), ganglios nervosos e 6rgaos
terminais. Estas fibras levam a informagéo do Sistema Nervoso Central para as outras
partes do corpo, por movimentos voluntarios/soméaticos e autbnomos/involuntarios.
Para realizar estas acfes, as fibras (nervos) contam com células especializadas
chamadas Neurénios, que sdo responsaveis pela transmisséo do impulso nervoso.

As atividades controladas pelo Sistema Nervoso Autbnomo sao a respiragao, a
circulacdo do sangue, o controle de temperatura e a digestéo, e esta dividido em dois
ramos que sao: o Simpatico e Parassimpatico, que se diferenciam pela estrutura e
pela funcdo. O Simpatico atua nas respostas as situacdes de emergéncia ou
estresse, alertando o organismo; o Parassimpatico: coordena as atividades dos

orgéos em situacdes de rotina e quando cessa o0 perigo apés a atuacao do simpatico.

4 lmagem da internet: Disponivel em: <https://goo.gltMjMBx>. Acesso dia: 17 out. 2017.



58

Nesse sentido, entende-se que a acdo de ambos € contraria. Pode-se citar
como exemplo de atividade do Simpético a acdo do individuo que vai a academia e
faz esforco com seu corpo para realizar exercicios. No caso do Parassimpatico, a
atividade prevalece durante o repouso e recuperacao, ou seja, quando este individuo

retorna da academia, toma seu banho e relaxa.
Isso ocorre porque as fibras (nervos) transmitem atividades aos mesmos

orgdos, mas em oposi¢do, pois enquanto um estimula o outro inibe e assim mantém
o funcionamento equilibrado dos érgéos internos.

E importante ressaltar que o foco deste estudo encontra-se no Sistema Nervoso
Central, pois é nesta parte da divisdo cerebral que se localizam as emocoes, a
memoria e, também, é onde acontece a aprendizagem.

Na figura 5, pode-se observar a funcdo de cada um dos sistemas discorridos.

Parassimpatico Simpatico
Contrai 3 pupita &Y =N B Dilata o pupita
\
2 -/"‘\ Sk Inive o salivacho
” J e B the Wi
Estimula 3 salivagio $’/ = 2% zﬁt’ v
/ J. Génglios
Reduz os — | & smpaticos
batimentos Y 3 Relaxa 0%
cardiacos j R broviquios
Contrai o8 \ : £ ,
brdnguios o) LS S _ Acelors os
o ' LA batimentos cardiacos
| HY »
\ i 3 Y
Estimula s atividade | e P Inibe & atividade
do estémago /& o A G M 2 g doestdmago
e do phncreas ’ > P ~l E Nz edo péncreas
I O
[O\ ) Estimula a
Estimula 3 =1 . liberacho de gicose
vesicula biliar . Oftn pelo figade
B .
e Estimula a producho
0(,\,' £\ . do adronplina e
B l noradrenalina
Ry ——— :{ (i
Contrai a bexiga 6 b7 v ? Relaxa a bexiga
f— — 4
I . :
Promove a eregio w w Promaove a ejaculagso

Figura 5 - Sistema Nervoso Periférico.
Fonte: Imagem da internet®.

Apresentou-se um pouco sobre a divisdo cerebral indicada pela Neurociéncia
com contribuicbes advindas da Biologia e, também, como esta contribui na aquisicédo

de conhecimento do individuo em relacdo ao funcionamento do cérebro humano e,

5 Imagem retirada da internet. Disponivel em: <https://goo.gl/QCdojK>. Acesso em: 18 out. 2017.
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consequentemente, na aquisicdo do conhecimento. Porém, pode-se ainda
argumentar de que forma a emocéao se faz presente no individuo e como ela colabora
com a pratica docente? Sendo assim, procura-se compreender como a emocao
humana se configura dentro de uma perspectiva evolutiva do cérebro e entender como
aprendemos.

Para tentar responder a esta questdo traz-se ao contexto, o meédico,
pesquisador e neurocientista Paul MacLean, que desde a década de 1970 em seu
livro intitulado: A Evolucdo do Cérebro Trino e suas Fung¢des no Papel do Campo
Paleocerebral, defendia que os seres humanos sédo resultados de uma evolucéo de
bilhbes de anos e assim, consequentemente, o cérebro humano também passou por
essa evolugéo.

Em suas pesquisas, MacLean néo aceitava a ideia de que os seres humanos
tinham um grande e Unico sistema cerebral emocional. Criou entdo a Teoria do
Cérebro Trino, que divide o cérebro em trés partes funcionais e diferentes.

A primeira parte chamada de Cérebro Reptiliano é formada pela Medula
Espinhal, capaz apenas de estimular reflexos simples, caracterizando suas acdes
como mecanicas ou intuitivas. Como exemplo, pode-se citar a acdo de uma cobra,
gue ao escutar um barulho, sente-se ameacada e na maioria das vezes, coloca-se em
posicdo de ataque ou simplesmente se arrasta velozmente para outro local.

Para o autor, com a evolucao do cérebro, surge a segunda parte reconhecida
por ele como Cérebro Mamifero. Esta parte cerebral conta com os estimulos do
Cérebro Reptiliano e com o Sistema Limbico que € o responsavel por controlar o
comportamento emocional dos individuos (prote¢cdo, emocao e sentimento). Esse
sistema é capaz de aprender e pode transformar as emo¢des em memoéria. Apresenta-
se como exemplo um cachorro, que entende os comandos dado por um humano e os
guarda em sua memoéria. Apesar de nao raciocinar, ele é apto para entender quando
o humano Ihe quer bem ou mal e expressa essas atitudes com afeto ou repudio. O
fato de ter memoria, o torna capaz de aprender.

Na terceira e Ultima parte do desenvolvimento cerebral batizado pelo autor
como Cérebro Neocértex, encontra-se 0 pensamento abstrato e a capacidade de
gerar invencdes. E esta parte cerebral que faz o ser humano participar da sociedade
gue vive. Menciona-se como exemplo o ser humano, que € capaz de agir, sentir e

pensar. Na figura 6, pode-se ter uma ideia de como esta divisdo acontece.
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Teoria do Cérebro Trino

Negcif}gxf RACIONAL:
- Pgnsar
Mamifero EMOCIONAL:
- Sentir
Re_ptlliano ' INSTINTIVO:
- Agir

ficio da Educaga

Figura 6 - Cérebro Trino.
Fonte: Imagem retirada da internet8.

Dada a explicacao do Cérebro Trino por Paul MacLean, entende-se entdo, que
a estrutura do cérebro humano é composta por camadas sobrepostas, ou seja, 0
cérebro foi evoluindo com o passar do tempo e demonstrando que os seres humanos
se diferenciam das maquinas e dos animais, por serem capazes de pensar e conter
seus impulsos. Nota-se que na nossa evolucdo a memoéria ndo esta ligada ao
raciocinio légico, mas sim a emocdo como defende MacLean.
Sendo assim, como podemos criar espacos de prazer dentro da escola, que
em sua maioria, pode ser considerada como um lugar de raciocinio l6gico?
Na defesa de que as emocdes sdo importantes para o processo educacional
Cosenza e Guerra (2011), definem:
Na nossa cultura as emocgdes costumam ser consideradas um residuo da
evolucdo animal e séo tidas como um elemento perturbador para a tomada
de decisfes. As emogdes tém contribuido para os seres humanos tomarem

a melhor decisdo para a sobrevivéncia da espécie. (COSENZA; GUERRA,
2011, p. 76).

Atenta-se que é no Sistema Limbico ou Cérebro Mamifero que se instala as
emocdes, a memoria e o prazer, e é ele quem faz o controle das emocgdes. Essa
estrutura € a parte central para um entendimento de como a Neurociéncia pode
contribuir com a aprendizagem atravées das emocdes e também de como o professor

pode agir para ativar a memaria do aluno.

6 Figura retirada da internet. Disponivel em: <https://goo.gl/lyfuZuH>. Acesso em: 19 out. 2017.
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Seguindo este pensamento e dialogando com Cosenza e Guerra (2011) tem-
se a seguinte afirmacéao:
Embora muitas vezes se observe certa euforia em relagdo as contribuicdes
das neurociéncias para a educacao, é importante esclarecer que elas néao
propem uma nova pedagogia nem prometem solugdes definitivas para as
dificuldades da aprendizagem. Podem, contudo, colaborar para fundamentar
praticas pedagdgicas que ja se realizam com sucesso e sugerir ideias para
intervencdes, demonstrando que as estratégias pedagdégicas que respeitam

a forma como o cérebro funciona tendem a ser a mais eficiente. (COSENZA,;
GUERRA, 2011, p. 142).

Portanto, pode-se dizer que a Neurociéncia € uma aliada no processo
educacional, dando poder ao professor para identificar seu aluno como um ser unico,
pensante e atuante, que aprende de forma Unica e especial. Ela também auxilia a
compreender a interacdo dos fenbmenos e das experimentacdes do ser humano, ou
seja, contribui para entendermos como o cérebro aprende.

Enquanto docente, é importante refletir sobre estratégias didaticas dentro da
sala de aula, levando em conta que existem cérebros que aprendem de maneira
diferenciada e estes devem ser estimulados também de forma distinta, ativando a
memoria do aluno o maximo possivel. Sendo assim, a exibicdo de video pode ser um

aliado dentro desta estratégia docente.



5 Caminhos Percorridos: preparando o filme

Dando continuidade a este trabalho, mostra-se no presente capitulo, a
abordagem metodoldgica e relata-se os procedimentos e métodos utilizados na
pesquisa, partindo dos objetivos definidos que colaboraram com o estudo do problema

indicado por este texto.

5.1 Abordagem metodoldgica

Em uma pesquisa, 0S questionamentos norteiam e guiam o pensar do
pesquisador referente a busca de respostas ou, como diria Gil (2007, p. 17), “a
pesquisa é um procedimento racional e sisteméatico que tem como objetivo
proporcionar respostas aos problemas que sao propostos”.

Todo esse cuidado do pesquisador resultard em um outro elemento, o da
construcdo do estudo, que tem a finalidade de responder a principal questdo da
pesquisa: Qual a percepcao dos professores de Matematica da Educacéo Basica
sobre a contribuicdo dos videos na pratica pedagdgica?

Desta forma, os objetivos especificos tracados foram os seguintes: conhecer
as praticas de professores de Matematica que utilizam videos em suas aulas na
Educacédo Bésica; relacionar o uso dos videos com o processo de ensino; investigar
como foi a experiéncia dos professores ao utilizarem videos nas suas aulas de
Matematica e conhecer os tipos de videos usados pelos professores.

Por n&o terem sido encontradas estatisticas recentes sobre o uso de videos
por professores de Matematica no Brasil, julgou-se necessario realizar em um primeiro
momento uma pesquisa exploratéria para conhecer esses sujeitos. Assim, organizou-

se o trabalho em duas etapas:
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e Etapa 1: abordagem quantitativa envolvendo um estudo exploratério sobre
professores de Matematica que usam ou nao video em suas praticas;

e FEtapa 2: abordagem qualitativa, do tipo estudo de caso, com sujeitos
selecionados a partir dagueles estudados na etapa 1.

Na primeira etapa foi realizada uma pesquisa exploratoria que, segundo Gil
(2007), € um estudo preliminar que tem como objetivo principal levantar dados para
conhecer o sujeito da pesquisa.

Para realiza-la utilizou-se o ambiente do Projeto de Extensdo Rede Colabora?,
coordenado pela Professora Rozane da Silveira Alves da UFPel. Este projeto oferece
cursos de formacgao para utilizacao das tecnologias no ensino, na modalidade on-line
aos professores da Educacdo Basica da Rede Publica e tem acolhido pesquisas
referentes a dissertacdes que envolvam esses professores. O projeto tem o apoio da
Secretaria Municipal de Educacéo da cidade de Pelotas (SME), da 52 Coordenadoria
Regional de Educacdo (52 CRE) e do Nucleo de Tecnologia Educacional (NTE)
vinculado a 52 CRE.

Em julho de 2017, a mestranda Daiane Leal da Conceicdo do Programa de
Pos-Graduacao em Educacao da UFPel, orientada pela professora Maristani Polidori
Zamperetti, ofereceu um curso sobre o uso do smartphone no ensino de Matemética
dentro do projeto Rede Colabora, envolvendo a sua pesquisa. Na ficha de inscricéo
preenchida por professores da Educacédo Bésica foi incluida uma questédo indagando
sobre o uso de videos no ensino de Matematica para atender a esta pesquisa sobre
videos.

O curso foi amplamente divulgado nas redes sociais e teve 662 professores de
Matematica inscritos, com vinculo em instituicdes municipais, estaduais e federais de
todo Brasil. Entre as unidades da federacdo, somente Acre, Rondbnia e Roraima néo
tiveram inscricbes homologadas por ndo atenderem as especificagbes do curso, ou
seja, professores de Matematica da Rede Publica de escolas, com turmas de ensino
Fundamental e Médio.

O formulério de inscricdo preenchido pelos professores continha questdes

abertas e fechadas, com informag8es sobre os participantes (género, nivel de ensino

! Rede Colabora. Disponivel em: <http://wp.ufpel.edu.br/redecolabora>. Acesso em: 20 nov. 2017.
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e funcdo na escola). Os dados foram armazenados no banco de dados do projeto
Rede Colabora.

Com este levantamento foram identificados professores que produzem e/ou
utilizam videos em suas aulas de Matematica e aqueles que nédo utilizam e nem
produzem este tipo de material.

Dos 662 professores de Matematica inscritos no curso, foram convidados
somente os 175 vinculados ao estado do Rio Grande do Sul, para participar da
segunda etapa da pesquisa. Estes professores estdo distribuidos em 67 cidades do
estado, sendo Pelotas a cidade com maior nimero de inscritos (37).

Na segunda etapa, realizou-se o desenvolvimento de um curso de extensao
universitaria sobre Narrativas Digitais, no qual participaram 74 dos professores
gauchos que foram investigados na pesquisa exploratdria e que aceitaram participar
do curso.

Nesta etapa da pesquisa, optou-se pela abordagem qualitativa, pois como
afirma Trivinos (1987), a pesquisa qualitativa ajuda a compreender um fato especifico
e 0 espaco onde 0 sujeito habita.

A escolha desta abordagem ocorreu de forma que foi possivel conhecer as
praticas de professores de Matematica que utilizam videos em suas aulas,
relacionando o uso dos mesmos com o processo de ensino e investigando como foi a
experiéncia dos professores ao utilizarem videos nas suas aulas de Matematica.

Segundo Ludke e André (1986), na pesquisa qualitativa o ambiente natural é a
fonte direta de dados e o pesquisador seu principal instrumento. Portanto, nada
melhor que investigar direto no foco, ou seja, com o professor.

Para os autores, o estudo de caso:

Visa a descoberta, mesmo que o investigador parta de alguns pressupostos
tedricos iniciais, ele procurard se manter constantemente atento a novos

elementos que podem emergir como importantes durante o estudo. (LUDKE;
ANDRE, 1986, p. 18).

A abordagem qualitativa vem sendo muito usada em pesquisas referentes a
educacao, por mostrar a realidade vivenciada pelos sujeitos. O pesquisador por sua
vez, realiza o trabalho de campo pessoalmente e ndo deve se apressar para atingir
os resultados, mas sim, interagir e emergir no ambiente de forma que dentro desta

realidade ele venha a entender o grupo pesquisado.
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Alves, Mazzotti e Gewandsznajder (1999) afirmam que:

[...] ao contrario do que ocorre com as pesquisas quantitativas, as
investigacdes qualitativas, por sua diversidade e flexibilidade, ndo admitem
regras precisas, aplicaveis a uma ampla gama de casos. Além disso, as
pesquisas qualitativas diferem bastante quanto ao grau de estruturacéo
prévia, isto €, quanto aos aspectos que podem ser definidos ja no projeto.
(ALVES, MAZZOTTI; GEWANDSZNAJDER, 1999, p. 147).

Dentro da abordagem qualitativa, concluiu-se que o estudo de caso seria uma
boa opcéo para ser utilizado nesta pesquisa, pois, segundo Yin (2005), o estudo de
caso € mais adequado ao investigar o “‘como” e o “porqué” de eventos
contemporaneos ligados a fenbmenos da vida real.

Justifica-se a importancia do estudo de caso, por reunir informacdes que podem
auxiliar o pesquisador a entender determinado contexto. Por meio de informagdes
minuciosas, este pode adquirir intensa clareza no contetdo que esta pesquisando.

Segundo Yin (2005), como estratégia de pesquisa, pode-se afirmar que o

estudo de caso:

Compreende um método que abrange tudo — tratando da logica de
planejamento, das técnicas de coleta de dados e das abordagens especificas
a andlise dos mesmos. Nesse sentido, o estudo de caso ndo é nenhuma tatica
para a coleta de dados nem meramente uma caracteristica do planejamento
em si, mas uma estratégia de pesquisa abrangente. (YIN, 2005, p. 33).

No cenéario das situacoes diversas vividas nas escolas e do ponto de vista de
abordagens qualitativas, o estudo de caso se torna referéncia, pois por meio de sua
pesquisa observadora e investigadora pode possibilitar recompor 0s processos e
vinculos que caracterizam uma experiéncia do dia a dia na escola, permitindo ao
pesquisador, interpretar em um dado periodo de tempo, como surgem, se

desenvolvem e evoluem determinados fendbmenos.

5.2 Cenério da pesquisa qualitativa

Para realizar o curso, os professores preencheram primeiramente uma ficha de

inscricdo on-line mostrada nas figuras do Apéndice A. Este formulério foi
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disponibilizado no site do projeto Rede Colabora? e divulgado pelo blog do mesmo?®.
Os professores convidados foram informados que o curso era parte da pesquisa e que
podiam optar em realizar o curso sem obrigatoriamente participar da mesma.

A escolha do curso de Producgéo de Narrativas Digitais no PowerPoint surgiu, a
partir de conversas nas orientacdes, onde constatou-se por meio de analise dos
cursos ja oferecidos pela Rede Colabora que os professores, quando questionados,
geralmente sdo muito sucintos em suas respostas; enquanto que as narrativas, por
trabalharem com imagens e audios, ampliam suas falas e narracdes. Assim sendo,
optou-se por utilizar um software conhecido para orientar os professores em contar

suas histérias de vida e experiéncias profissionais (narrativas digitais).

5.2.1 Cena 1: Recursos Usados

O PowerPoint, versao 2016, foi escolhido para ser usado pelos cursistas por
ser uma ferramenta geralmente utilizada para criacdo/exibicdo de apresentacfes e
contém um recurso que torna possivel salvar os slides em video. Este programa
apresenta uma série de modelos predefinidos de apresentacdo, dando ao autor
liberdade para criar, utilizando-se de uma galeria com objetos graficos e um conjunto
de efeitos que irdo animar e compor os slides produzidos. Também apresenta uma
plataforma amistosa e com funcdes faceis de serem entendidas.

Para se trabalhar com o PowerPoint na construcdo da narrativa digital e para
gue o cursista compreendesse como este recurso funcionava, explorou-se alguns
icones que se encontram nos quadros do Apéndice B.

Somente o video de apresentacdo foi totalmente produzido no PowerPoint.
Para a producao das videoaulas foram usados os programas Camtasia Studio e 0
Adobe Premiere Pro, programas mais sofisticados e com mais recursos adequados a
gravacgao das videoaulas com tutoriais.

O programa Camtasia Studio* € uma ferramenta utilizada para capturar e
gravar a tela do computador e disponibiliza uma gama de efeitos, dentre eles esta o

2 Endereco do site da Rede Colabora: <www.redecolabora.com.br>.
8 Blog da Rede Colabora: <wp.ufpel.edu.br/redecolabora>.
4 Camtasia Studio: Disponivel em: <https://goo.gl/7TMg9L>. Acesso em: 20 mar. 2018.
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recurso de edicdo de videos onde pode-se editar o que foi gravado, tornando a
transicao entre as imagens mais atrativas aos professores cursistas. Também podem
ser usadas na gravacao, imagens, musicas, legendas e formas que podem contribuir
com a producao do video que esta sendo gravado.

O Adobe Premiere Pro® é um programa de edicédo de videos que permite criar,
editar e trabalhar com os videos gravados, de acordo com a necessidade desejada,
pois possui uma gama de recursos modernos e interatividade com outros programas,
gue podem contribuir para melhorar a qualidade do video.

Para edicdo das imagens utilizou-se o programa GIMP®, que é gratuito e serve
para editar e criar imagens com recursos, efeitos e ferramentas diversas para

fotografia.

5.2.2 Cena 2: Passo a passo do curso : preparando o script

Inicialmente preparou-se 0s roteiros para as videoaulas, pensando em
apresentar os conteudos para que estes contribuissem no aprendizado dos
professores de educacao basica.

O primeiro video gravado pela autora foi um video introdutério e explicativo
sobre as Narrativas Digitais, no qual apresentou um logotipo (Figura 7) criado pela
pesquisadora, a partir de imagens da internet e editadas no programa GIMP. No video,
explica-se o que é Narrativa Digital e onde pode ser utilizada.

Figura 7 - Logotipo usado no curso.
Fonte: Imagens da internet”

5 Adobe Premiere Pro. Disponivel em: <https://goo.gl/h2KZsY>. Acesso em: 30 abr. 2018.
6 GIMP: Disponivel em: <https://www.gimp.org/>. Acesso em: 16 mar. 2018.
7 Imagens retitadas da internet, encontradas no site do Google.


https://www.gimp.org/
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A pesquisadora produziu 27 videoaulas®, além do video introdutério sobre as
Narrativas Digitais, e também um video-convite que foi enviado por e-mail aos
professores gauchos. No video-convite a autora fez sua apresentacdo pessoal e
convidou os professores gauchos que atuam na area de Matematica a participarem
do curso de Producédo de Narrativas Digitais. Também foi explicado aos professores
0 conteudo que iriam aprender no curso e que o mesmo fazia parte da pesquisa de
Mestrado da autora.

Somando um total de 1 hora 55 minutos e 12 segundos, os videos produzidos

pela pesquisadora séo elencados a seguir (Quadro 1):

AULA CONTEUDO/ LINK DURACAO
Video Convite aos professores - https://goo.gl/mrVkUu 01min 27seg
Convite
Aula Narrativas Digitais - https://goo.gl/mNX2f7 01min 59seg
Introdutdria
Aula 01 Inserir Redimencionar e Mover Imagens - https://goo.gl/4Cqgcpi 04min 42seg
Aula 02 Animando Imagens - https://youtu.be/440WdOVDzIE 04min 35seg
Aula 03 Inserindo e formatando texto no PowerPoint - 05min 04seg

https://youtu.be/UXMr3iPBfKs
Aula 04 Inserindo e Formatando texto nos demais slides 03min 09seg
https://youtu.be/ptAcjjs6ybE
Aula 05 Formatando texto e imagens - https://youtu.be/FupPh-g4txQ 01min 45seg
Aula 06 Modificando o fundo do slide - https://youtu.be/stHf hxwthM 02min 55seg
Aula 07 Formatando texto icone desenho - 03min 25seg
https://youtu.be/5SFPapuckKYq
Aula 08 Efeito de transi¢des nos Slides - https://youtu.be/7bBijFkmjZQ 06min 38seg
Aula 09 Inserindo audio nos slides icone midia - https://goo.gl/PtR1s1 07min 05seg

8 Estes videos foram nomeados como videoaulas, pois sao tutoriais do passo a passo e explicam

como trabalhar com o PowerPoint.



https://goo.gl/mrVkUu
https://goo.gl/mNX2f7
https://goo.gl/4Cgcpi
https://youtu.be/440WdOVDzIE
https://youtu.be/UXMr3iPBfKs
https://youtu.be/ptAcjjs6ybE
https://youtu.be/FupPh-q4txQ
https://youtu.be/stHf_hxwthM
https://youtu.be/5FPapuckKYg
https://youtu.be/7bBijFkmjZQ
https://goo.gl/PtR1s1
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Aula 09 A Como gravar audio no celular - https://goo.gl/VGLasn 04min 07seg
Aula 09 B Como inserir audio gravado no celular - https://goo.gl/lezZWFoN 06min 13seg
Aula 10 Inserindo audio nos slides icone apresentacao de slides 05min 23seg
https://youtu.be/QhuN5n2DR98

Aula 11 Sincronizando o audio com os slides - https://qoo.gl/lygx66V 03min 23seg
Aula 12 Configuragdo do audio captado - https://goo.gl/JTHh32 0.53seg

Aula 12 A Como enviar a narrativa digital para o YouTube - goo.gl/6HfZdS | 07min 33seg
Aula 13 Inserir video no PowerPoint - https://youtu.be/Gp603XM3dbM 07min 03seg
Aula 14 Direito autoral - https://youtu.be/gacrSwy3NmOQ 01min 22seg
Aula 15 Sites de musicas livres - https://youtu.be/426djH9As3U 03min 26seg
Aula 16 Inserindo fundo musical - https://youtu.be/IFjtPIxL. H8 03min 48seg
Aula 17 Sincronizando audio e slide - https://youtu.be/bgJD6XxWUKT4 02min 20seg
Aula 18 Criando vinheta de abertura - https://youtu.be/SqUIrn-j6do 03min 37seg
Aula 19 Inserindo texto na vinheta de abertura - https://goo.gl/hnXHdR 03min 42seg
Aula 20 Inserindo audio na vinheta de abertura - https://goo.gl/bBiRNZ 05min 27seg
Aula 21 Inserindo créditos finais - https://youtu.be/o3xWIrhYXOQOI 06min 18seg
Aula 22 Inserindo audio nos créditos finais - https://goo.gl/RH[j6Tc 02min 39seg
Aula 23 Converter e configurar a apresentacao para video 03min 17seg

https://youtu.be/rOIBODVPXSE
Aula 24 Como enviar video nao listado - https://goo.gl/XVeKdx 07min 17seg

Fonte: Dados da autora.

Quadro 1 - Lista dos videos produzidos pela pesquisadora para o curso.


https://www.youtube.com/watch?v=aKfh6G8TMb8
https://goo.gl/VGLasn
https://www.youtube.com/watch?v=9IKezomLY60
https://goo.gl/ezWFoN
https://youtu.be/QhuN5n2DR98
https://goo.gl/ygx66V
https://goo.gl/JTHh32
https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=103178
https://goo.gl/6HfZdS
https://youtu.be/Gp6o3XM3dbM
https://youtu.be/gqcrSwy3Nm0
https://youtu.be/426djH9As3U
https://youtu.be/IFjtPIxL_H8
https://youtu.be/bqJD6xWUKT4
https://youtu.be/SqUlrn-j6do
https://goo.gl/hnXHdR
https://goo.gl/bBiRNZ
https://youtu.be/o3xWlrhYXQI
https://goo.gl/RHj6Tc
https://youtu.be/r0lB0DVPxsE
https://www.youtube.com/watch?v=aZoLZmeb0a0
https://goo.gl/XVeKdx
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Além dos videos produzidos pela pesquisadora também foram pesquisados e

utilizados videos extraidos do YouTube, inclusive uma palestra da professora Maria

Elizabeth Almeida, que € uma das referéncias brasileiras sobre as Narrativas Digitais.

Uma lista dos videos obtidos na Internet estéo relacionados no quadro 2.

Video

Conteudo/ link

Duracéao

01

Producéo de video e narrativa digital: https://goo.gl/EUz9TH

02min 39seg

02

Elementos que comp8em uma narrativa:
https://www.youtube.com/watch?v=_7-CtjxIQ74&t=8s

02min 21seg

03

Diferentes abordagens e possibilidades em Narrativas
Digitais: férum realizado na Unicamp em 2015 com
participagdo de pesquisadores de vérias areas do
conhecimento (video extraido do You Tube).
https://youtu.be/em725bjvSdg

06min 37seg

04

A producéo de Narrativas Digitais e a formagéo de
professores na integra¢é@o entre curriculo e TDIC - palestra
da Prof. Dra. Maria Elisabete Biaconcini de Almeida da PUC
- S&o Paulo.

Resumo da Palestra: https://youtu.be/8UHiLaYWmVU
Palestra completa: https://youtu.be/rVD0Ob7dGod0

05min 11seg

1h03min24seg

05

Exemplos de Narrativas Digitais elaboradas por alunos do 4°
ano do Ensino Fundamental.

Exemplo 1: Narrativas Digitais dos Alunos do 4° Ano do Ef -
Pibid/Uenf 2017: https://youtu.be/FX202xJFUNA

09min 12seg

06

Exemplo 2: Narrativas Digitais - Pibid/Uenf 2017 - Escola 2:
https://goo.gl/Zug35m

04min 07seg

07

O que sao direitos autorais: https://goo.gl/PRANr5

03min 18seg

08

Direitos Autorais ou a Lei 9610/98 sem péanico:
https://www.youtube.com/watch?v=CORG5aJRI| wé&feature=

youtu.be

05min 28seg

Quadro 2 - Lista dos videos utilizados da Internet.
Fonte: Dados da autora.


https://goo.gl/EUz9TH
https://www.youtube.com/watch?v=_7-CtjxIQ74&t=8s
https://youtu.be/em725bjvSdg
https://youtu.be/8UHiLaYWmVU
https://youtu.be/rVD0b7dGod0
https://youtu.be/FX2o2xJFUnA
https://goo.gl/Zug35m
file:///D:/Formatação/O%20que%20são%20direitos%20autorais:
https://goo.gl/PRdNr5
https://www.youtube.com/watch?v=CORG5aJRI_w&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=CORG5aJRI_w&feature=youtu.be
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5.3 Os protagonistas

O curso oferecido, totalmente a distancia na modalidade on-line e gratuito, esta
vinculado ao projeto Rede Colabora e utilizou 0 ambiente deste projeto de extensao
para a realizacdo das atividades. Ele teve como objetivos: fazer com que o professor
participante experienciasse a producao de video com a ferramenta do PowerPoint,
refletisse sobre alguns questionamentos relacionados ao uso de video em suas aulas
de Matematica e, posteriormente, que pudesse usar em sala de aula o conhecimento
obtido no curso.

Segundo Pereira (2018), o Rio Grande do Sul é o estado que possui 0 maior
namero de festivais de videos estudantis do Brasil, consequentemente, € o estado
gue mais produz videos. Segundo o autor, a cidade de Séo Leopoldo, no ano de 2016,
produziu mais de 60 videos em escolas publicas. Este foi um dos motivos que levou
a autora a convidar os professores gauchos para o curso. Outro motivo se baseia na
resposta dada ao questionamento feito na pesquisa exploratéria, onde muitos
professores responderam que apesar de nunca terem usado videos no ensino, tinham
vontade de aprender a utiliza-los.

Também considerou-se que neste tipo de curso a evasdo € muito alta.
Usualmente, nos cursos oferecidos pelo Projeto Rede Colabora, a permanéncia tem
sido a cerca de 30% dos iniciantes.

Dos professores convidados, 74 fizeram sua inscricdo, sendo que dois
professores nao autorizaram sua participacdo na pesquisa, restando entdo 72
professores. Entre estes, duas professoras da Universidade Federal de Rio Grande
FURG, que embora ndo sejam professoras da Educacdo Basica, solicitaram a
participacd0 no curso, pois orientam estagio na Educacdo Basica. Os demais
professores séo da rede publica do ensino basico. O Apéndice C apresenta a tabela

com os nomes das cidades gauchas e o numero de participantes em cada uma.

5.4 O Curso oferecido: dando asas a imaginagéao

O curso foi organizado em cinco semanas e em cada uma delas o conteudo foi

disponibilizado em videos que os participantes deviam assistir e apos realizar as
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tarefas referentes ao conteldo apresentado. Foi utilizado o ambiente virtual de
aprendizagem Moodle para que o curso fosse realizado totalmente a distancia.
O Quadro 3 apresenta o conteudo trabalhado semanalmente no curso:

Semana Conteldo/Tarefas

1 Conteudo: O que é narrativa digital e onde pode ser aplicada
Tarefa Reflexiva: Uso das Tecnologias na escola
Tarefa Técnica: Selecionar imagens

2 Conteudo: Inserir imagens e texto no PowerPoint
Tarefa Reflexiva: Uso de imagens nas aulas de Matematica
Tarefa Técnica: Arquivo PPTX com figuras, imagens e texto

3 Conteddo: Inserir audio no PowerPoint

Tarefa Reflexiva: Componentes e estratégias utilizadas nas aulas de
Matemética

Tarefa Técnica: Video de relato de experiéncia

4 Conteudo: Inserir video no PowerPoint
Tarefa Reflexiva: O uso de videos no ensino de Matematica
Tarefa Técnica: Arquivo PPTX contendo: imagens, audios e videos

5 Conteudo: Converter e configurar a apresentacéo para video
Tarefa Reflexiva: Agradecimento aos participantes
Tarefa Técnica: Envio de link do video produzido

Quadro 3 - Lista de videoaulas e tarefas distribuidas nas cinco semanas do curso.
Fonte: Dados da autora.

O conteudo de cada semana foi de videoaulas produzidas pela pesquisadora e
também de videos sobre o tema, pesquisados no YouTube. No Apéndice D séo
mostrados quais videos fordo disponibilizados por semana e qual o seu conteudo.

Na primeira semana de curso, 0s cursistas aprenderam o que €, e onde pode
ser aplicada uma Narrativa Digital e solicitou-se como tarefa técnica que eles
selecionassem imagens para compor sua narrativa digital.

Na segunda semana, 0s participantes aprenderam como inserir imagens nos
slides, como fazer transi¢céo entre 0s mesmos, usar efeitos nas imagens e como inserir
textos junto com a elas. A tarefa técnica era enviar os slides criados.

Na terceira semana, o cursista aprendeu a gravar audio e inseri-lo nos slides,

possibilitando narrar sua historia, inserir musica e sons. Também aprendeu a gravar
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um video no celular. A tarefa técnica foi enviar os slides contendo as imagens
inseridas, o audio e o video gravado.

Na guarta semana, os cursistas aprenderam a gravar um video com o celular e
converté-lo para um formato compativel a ser usado nos slides. O video deveria ser
sobre uma préatica em sala de aula com o uso do video ou, caso o professor ainda ndo
usasse video, narrar uma pratica que ele tivesse aplicado em seus alunos, que
considerasse inovadora e com bons resultados. O video deveria ser inserido nos
slides que ja continham imagens e audio. Como tarefa técnica deveriam enviar a
apresentacao contendo todos os elementos: imagens, audio, texto e video.

Na quinta semana, 0s cursistas aprenderam como gerar um video a partir dos
slides construidos ao longo das quatro primeiras semanas. O video gerado deveria
ser gravado no YouTube e o link do video enviado a pesquisadora como tarefa técnica
da semana. Também foi disponibilizado aos cursistas, imagens para compor a vinheta
de abertura e o crédito final dos videos que iriam produzir. Estas imagens encontram-
se no Apéndice E.

Os cursistas foram orientados a publicar seu video final na plataforma do
YouTube na forma néo listada, ou seja, sem acesso ao publico. Um link é gerado ao
publicar e o video s6 pode ser visualizado por quem tiver o link. Assim, ao longo das
cinco semanas foi construida a tarefa final.

Para informar os cursistas sobre o0 uso ético de audios e imagens utilizadas em
videos, na quarta semana foram apresentados trés videos que abordavam a lei de
direito Autoral, dois disponiveis no YouTube e um criado pela pesquisadora, conforme
mostra o Quadro 4:

Video / Link

01 O que sao direitos autorais - https://goo.gl/jaUj3s

02 Direitos Autorais ou a Lei 9610/98 sem panico - https://goo.gl/ow3KNv

03 Aula 14: Direito Autoral - https://youtu.be/ggcrSwy3NmO

Quadro 4 - Videos sobre direitos autorais.
Fonte: Dados do YouTube.


https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/url/view.php?id=98158
https://goo.gl/jaUj3s
https://goo.gl/ow3KNv
https://youtu.be/gqcrSwy3Nm0
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Para se interar um pouco mais do conteudo foi sugerido aos cursistas a leitura
da Lei que permeia os direiros autorais, assim, foi colocado a disposicdo, dois
enderecos eletrénicos, o primeiro deles é o site do Planalto do Governo Federal que
explica sobre a Lei do Direito Autoral 9610° (BRASIL, 1998b) e o segundo é o site do
Escritorio Central de Arrecadacédo e Distribuicdo (ECAD) que contém informacdes
sobre Lei 9610/98'°. Este estudo sobre os direitos autorais € muito importante, pois
se algum individuo usar alguma midia (musica, imagem, video) que néo for de livre
reproducao pode ser processado.

O quadro 5 apresenta, detalhadamente, as tarefas técnicas apresentadas aos

participantes em cada uma das cinco semanas.

PROCURANDO IMAGENS, FOTOS E DESENHOS.
A cada semana estaremos fazendo tarefas. Na Ultima semana, reunindo as tarefas
feitas, vocé terd elaborado sua Narrativa Digital, que é a Tarefa Final. Ou seja, a
Semana | Tarefa Final serd constituida de tarefas semanais. Para comecar a elaboracéo da
1 narrativa digital vocé precisa contar a sua trajetria pessoal e sua formagéo
académica. Portanto, a tarefa desta semana é remexer nos seus guardados, no
seu computador e reunir imagens, fotos e desenhos que o auxiliem a contar essa
histéria. Encontre e separe-as, pois usaremos na proxima semana.

ENVIE SEU ARQUIVO COM O TRABALHO DA SEMANA.
Nesta semana, vocé inseriu em um PowerPoint as imagens que vocé selecionou
na Tarefa 1.B da semana anterior. Vocé também inseriu texto para identificar as
Semana | imagens selecionadas. Vocé incluiu efeitos nas imagens e transi¢des nos slides.
2 Ficou lindo, ndo foi? Nés também queremos ver o resultado do trabalho desta
semana. Portanto, envie no link ENVIAR TAREFA 2.A o arquivo de PowerPoint que
vocé criou e alterou com imagens, textos e efeitos. Este arquivo deve ser salvo no
formato PPTX. Em caso de Duvidas, coloque-as no Férum de Discussao.

GRAVE SEU RELATO DE EXPERIENCIA.

Ola professor, concluimos mais uma semana de curso. Parabéns!!! Sua Narrativa
esta chegando ao fim. Para a proxima semana vocé devera gravar um video com
0 seu celular relatando uma experiéncia pedagédgica em que vocé utilizou ou
produziu videos com seus alunos. Caso vocé néo tenha trabalhado com videos
faca um relato de experiéncia contando sobre alguma atividade que vocé tenha
Semana | realizado com seus alunos e que vocé considera que foi muito especial. Siga os

3 seguintes passos:

1) Coloque o celular na horizontal e grave com a cAmera da frente;

2) Faca seu relato de experiéncia contando para nés como foi produzir
ou utilizar o video com seus alunos e o0 que isso teve de ponto positivo;

3) Salve este video no seu computador com o nome: relato de experiéncia.
Usaremos este video na préxima semana.

9 Lei do Direito Autoral. Disponivel em: <https://goo.gl/lk3ReTa>. Acesso em: 25 ago. 2017.
10 ECAD. Disponivel em: <https://goo.gl/WHxSVB>. Acesso em: 03 de out. de 2017.


file:///E:/dissertação%202018/Lei%20do%20Direito%20Autoral%209610

Semana
4

Caro amigo, nesta semana vocé trabalhou bastante em sua narrativa. J& estamos
chegando ao fim!! Parabéns!!! Para comemorar a tarefa desta semana vocé
enviara a narrativa que produziu até esse momento. Siga 0 passo a passo:

1- Salve o PPTX com o seu nome;
2- Clique em Enviar Tarefa 4 A, para enviar sua tarefa.

Estamos anciosos para ver como esta ficando seu trabalho. Muito Obrigada.

Semana
5

Estimados amigos chegamos ao fim do nosso Curso, que bom que vocé esteve
conosco durantes estas 5 semanas, foi um privilégio para n6s poder contar com a
sua presenca. Esperamos que vocé também tenha gostado do curso e tenha
aprendido algo que possa levar para sua pratica, pois esse é 0 nosso maior desejo:
democratizar o uso da tecnologia. Agora que vocé ja é quase um “cineasta”, envie
sua producdo para nés, pois estamos muito curiosos e ja estamos preparando a
pipoca para assistir o video que vocé produziu. Siga 0 passo a passo para enviar
o video que produziu:

1) Insira 0o video que vocé produziu no PowerPoint 2016, no YouTube;

2) Apés a concluséo do envio do video no YouTube, sera gerado um link;

3) Copie este link e envie para o seguinte e-mail : redecolabora2014@gmail.com.
Estamos esperando pela sua producao!

Quadro 5 - Tarefas técnicas.
Fonte: Dados da autora.
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Além das tarefas técnicas proporcionadas nas quatro primeiras semanas, foram

apresentadas tarefas reflexivas, conforme indicado a seguir (Quadro 6), das quais 0s

participantes

responderam enviando seus textos pelo ambiente virtual

aprendizagem Moodle.

de

Semanal

Como € o uso das tecnologias em sua escola? E na sala de aula, vocé faz uso de
alguma tecnologia? Quais? Como vocé as utiliza? Existe laboratério de matematica
ou de computacéo na escola? Como vocé aproveita este espaco?

Semana 2

Nesta semana, vocé contou a sua histéria com imagens e textos, observe que as
imagens proporcionam uma visdo ludica para o leitor, mais do que apenas
palavras. Vocé ja pensou em utilizar imagens para trabalhar contetdos de
Matemética com seus alunos? Se sim, conte-nos como foi esta experiéncia
(Utilizou recortes de revistas? cartazes? Fotografias? PowerPoint? DataShow?
celular? como foi?). Ou se ainda ndo usou, indique como vocé usaria este recurso
em Matematica.

Semana 3

Sabe-se que muitos sdo os obstaculos encontrados pelo professor no ambiente
escolar, porém, estes sao superados com o auxilio das nossas atitudes e saberes
no dia a dia. Gostariamos de refletir com vocé, amigo professor, no que diz respeito
aos componentes que tornam uma aula essencial e as estratégias utilizadas para
ensinar. O que vocé pensa a este respeito? Que componentes ou ferramentas
podem ser utilizados para se dar uma boa aula de Matematica?
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Nossa reflexao esta semana vai ser sobre o0 uso de video nas aulas de Matemética.
Nés percebemos no decorrer do curso, que é possivel produzir videos com
Semana 4 | programas como o PowerPoint. Para que vocé produza videos com seus alunos,
gue tipo de formacao vocé gostaria de ter? Comente. Vocé acha que é possivel um
aluno aprender Matemética asssistindo videos e/ou videoaulas? Por qué?

Quadro 6 - Tarefas reflexivas.
Fonte: Dados da autora.

Para permitir o dialogo entre os participantes e a pesquisadora abriu-se um
férum de discusséao dentro do Moodle, que foi uma parte muito rica e importante dentro
do curso, pois os participantes puderam se expressar e dialogar trocando experiéncias

e duvidas.

5.5. A Tarefa Final e o Certificado

Os professores foram informados que para receber o certificado de 40 horas,
emitido pela Pro-Reitoria de Extensdo da UFPel, referente ao curso, deveriam
apresentar o video final e o comprovante de que atuavam em uma escola da rede
publica. Para a comprovacdo do vinculo escolar foi apresentado um modelo de
formulario que deveria ser fornecido pela direcédo da escola (Apéndice F).

Ao concluir o curso, o participante devia apresentar uma producao de Narrativa
Digital elaborada no PowerPoint e convertida em video. Este video foi elaborado no
decorrer do curso, pois nas tarefas de cada semana o participante realizava parte

deste trabalho.

5.6. Siléncio no Set, gravando!!!

A producao de registros, para esta pesquisa foi realizada em trés cenarios:

Pesquisa exploratdria: questéo inserida no curso da Rede Colabora: Vocé ja

usou videos em alguma atividade com seus alunos? Se vocé usou, onde conseguiu

os videos? Vocé ja criou videos para usar com seus alunos? Comente. Dentre os 662
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professores que responderam, foi feito um recorte com 175 professores gadchos, que
foram convidados para participarem desta pesquisa.
Formulario de inscricdo: formulario para o Curso de Producdo de Narrativas

Digitais, onde os professores gauchos convidados, preencheram um formulario on-
line que continha perguntas referente a vida pessoal, profissional e uso de video; os
professores respondentes somaram um total de 72. As perguntas realizadas a estes
professores encontram-se no Apéndice A.

Dados do curso: dados coletados durante o curso, pois toda semana 0sS

participantes, realizavam tarefas com perguntas reflexivas e técnicas, envolvendo
imagem, som e video. Também foi pedido aos professores que gravassem com o0

celular um relato de experiéncia vivenciado em sala de aula.



6 Editando o filme

A andlise de dados foi realizada conforme os trés cenarios descritos na
producéo de registros indicada na metodologia. Apresenta-se no subcapitulo 6.1 os
resultados da pesquisa exploratéria inicial, no subcapitulo 6.2 o perfil dos professores
gue aceitaram participar da etapa 2 da pesquisa, e no subcapitulo 6.3 apresenta-se a

pesquisa qualitativa referente aos dados coletados durante o curso .

6.1 O uso de video no Ensino de Matemética por professores gauchos

Os dados analisados no primeiro cenario correspondem a pesquisa exploratéria
realizada na primeira etapa da metodologia. E um recorte da fala dos 175 professores
gauchos na area de Matematica entre os 662 professores brasileiros que
responderam a questdo sobre o uso de video no ensino. Os gréficos e as tabelas
apresentadas a seguir mostram a quantificacdo dos dados coletados.

O gréfico 2, indica o género dos professores do Rio Grande do Sul, sendo que

o numero de mulheres é quatro vezes maior do que o de homens.

M Feminino
M Masculino

Gréfico 2 - Numero de professores por género.
Fonte: Dados do Projeto Rede Colabora.
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No grafico 3, mostra-se o nivel de ensino em que atuam estes professores.

® Fundamental - Séries
Iniciais
22 ‘ W Fundamental- Séries
Finais
m Técnico
135

>

HMEJA

Outros

Grafico 3 - Nivel de ensino que o professor atua.
Fonte: Dados do Projeto Rede Colabora.

Conforme observado no grafico 3, a maioria dos profesores respondentes estédo
concentrados nas séries finais do Ensino Fundamental, embora possam atuar em
mais de um nivel de ensino. Também podemos observar neste grafico a palavra
“outros” que faz referéncia aos “outros niveis de ensino”, os quais foram citados pelos
participantes da pesquisa. Séo eles: Ensino Superior, Ensino Normal (Magistério),
todos os niveis e professores que no momento do preenchimento do formulario
estavam realizando atividades de gestdo nas escolas ou 52 Coordenadoria Regional
de Educacéo.

O gréfico 4 indica as funcdes que os professores exercem na escola no
momento atual; embora a formacao inicial seja no ensino de Matematica, alguns

acumulam mais de uma funcéo.
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m Qutros
M Ensino
4 Administrativo

M Gestao

® Orientacéo

Gréfico 4 - Funcédo dos professores na escola.
Fonte: Dados do Projeto Rede Colabora.

A palavra “outros” indica profissionais ligados a programas educacionais, setor
financeiro, laboratério de ensino e aprendizagem, laboratério de informatica ou que
atuam como coordenadora de Matematica no Municipio, bolsista ou professor
formador na Educacéao a Distancia (EAD).

Além destes dados quantitativos, os professores responderam a uma questao
aberta, relacionada ao uso de audiovisual em sala de aula. A questéo direcionada a
eles foi a seguinte: Vocé ja usou videos em alguma atividade com seus alunos?
Se vocé usou, onde conseguiu 0s videos? Vocé ja criou videos para usar com

seus alunos? Comente.

® Em Branco
123 mNao
®m Nunca

MSim

Gréfico 5 - Sobre o uso de videos no ensino da Matematica.
Fonte: Dados do Projeto Rede Colabora.



81

De acordo com a resposta dada pelos professores, percebeu-se que cerca de
70% deles usam videos e comentaram sobre isto. Esse percentual elevado requer
uma atencdo especial e demonstra que o uso de video nas aulas de Matematica é
uma realidade vivenciada pela maioria dos professores respondentes. Os dados da
pesquisa vao ao encontro da fala de Pereira (2018) que afirma que, os professores do
Rio Grande do Sul sdo um dos que mais utilizam video em sala de aula.

Em relacdo a fonte dos videos, eles indicaram as mais diversas (Tabela 2).

Tabela 2 - Relacéo dos professores com videos.

Professores
Produzem Videos 13
Internet (fontes nao citadas) 23
Usam videos do YouTube 83
Usam sites educativos 12
Usam TV e DVD 01

Fonte: Dados do Projeto Rede Colabora.

Conforme exposto na tabela 2, fica evidente que existe um grande numero de
professores que utilizam o video em suas aulas de Matemética e, em sua maioria, 0S
videos sao retirados da Plataforma YouTube e de fontes diversas da internet.

Assim, verificou-se que entre os 175 professores gauchos que participaram da
pesquisa exploratéria a maioria € do género feminino, atua nos anos fundamentais,
utiliza video em suas aulas de Matemética, sendo que a maior parte dos videos sao
buscados na Plataforma do YouTube.

Borba e Lacerda (2015) afirmam que, possivelmente, em um futuro préximo, o
video ndo podera ficar a margem na pratica em sala de aula. E os dados dessa

pesquisa exploratoria demonstram que estes professores caminham nessa direcéo.
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6.2 Perfil dos protagonistas desta historia

Os resultados apresentados no segundo cendrio analisaram o perfil dos 72
professores gauchos que fizeram inscricdo para participar do curso sobre Narrativas
Digitais e concordaram em participar da pesquisa. Neste formulario, os educadores
responderam a cinco questdes, sobre o seu perfil e 0 uso de video em sala de aula.
Essas questdes foram elencadas inicialmente, para que se conhecesse um pouco 0s

sujeitos desta pesquisa.

Primeira questdo: Qual ano/série que leciona?

A tabela 3 mostra a resposta dos professores inscritos no curso:

Tabela 3 - Anos que trabalha na escola.

Ano de ensino Nimero de Professores
4 ° ano ensino Fundamental 09
59 ano ensino Fundamental 11
6° ano ensino Fundamental 33
7° ano ensino Fundamental 34
8° ano ensino Fundamental 35
9° ano ensino Fundamental 31
1° ano ensino médio 17
2° ano ensino médio 15
39 ano ensino médio 19
Terceiro grau 02

Fonte: Dados do Curso Producéo de Narrativas Digitais no PowerPoint 2016.

Alguns professores ao responderem esta questdo assinalaram mais de uma
resposta, pois atuam em mais de uma série/ano na escola. Assim, a tabela ndo mostra
0 numero exato de professores atuando no Ensino Fundamental e Médio, porém
pode-se observar que as séries finais do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano)
concentram o maior numero de professores participantes e o Ensino Médio também

apresenta um numero expressivo dos respondentes.
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A busca destes professores do ensino basico pelo curso mostra o interesse dos
mesmos em se aperfeicoar para colaborar com a aprendizagem do aluno, visto que é
neste periodo, ou seja, no ensino basico, que a disciplina da Matemética se torna

abstrata para os alunos como destaca D’Ambrésio (1998).

Segunda questao: Ja usou video em suas aulas?

Como resposta, percebe-se que 69 professores disseram ter utilizado o video

em sala e apenas trés nunca utilizaram esta ferramenta (Grafico 6).

69 M Usam Video

® Nao usam Video

Gréfico 6 - Nimero de professores que utilizam video nas escolas.
Fonte: Dados do Curso Producédo de Narrativas Digitais no PowerPoint 2016.

Como visto no grafico 6 quase a totalidade dos professsores respondeu ja ter
usado video na sala de aula. Pode-se pensar entdo que esse fenbmeno acontece,
porque o video € capaz de influenciar na producdo de conhecimento. Como defende
Borba e Villareal (2005) ao dizer que o conhecimento € produzido por um coletivo
composto por seres-humanos-com-midias, ou seja, o conhecimento se da pela
interacdo entre os individuos e as midias.

E possivel afirmar que o uso do video estd presente em quase todas as

séries/anos em que os professores pesquisados atuam, com énfase no 6° ao 9° ano.

Terceira questao: Descreva sua experiéncia com videos.

Como resposta a essa indagacdo, 67 professores disseram que foi uma

experiéncia muito positiva, trés professores nunca utilizaram e dois professores
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disseram que a experiéncia nao foi boa, ou seja, a maior parte dos professores, afirma
que o uso de videos em sala de aula, é sim, uma experiéncia prazerosa e positiva,
conforme demonstra o gréfico 7:

M Positiva
® Nunca usaram

“ Negativa

Gréfico 7 - Experiéncia com o uso de video.
Fonte: Dados do Curso Producéo de Narrativas Digitais no PowerPoint 2016.

Neste ponto observa-se que os professores, ao serem solicitados a narrarem
suas praticas, respondem com frases lacénicas: “Muito bom”, “Muito satisfatorio”, etc,
gue nédo permite explorar qualitativamente suas respostas.

Quarta questdo: Onde busca os seus videos?

Como resposta, a maioria deles disse retirar os videos do YouTube, como

observa-se na tabela 4:

Tabela 4 - Local onde retira seus videos.

Local Numero de professores
You Tube 39
Blogs e Sites 20
Plataforma Kan Academy 04
Realiza video com alunos 05
N&o respondeu 06

Fonte: Dados do Curso Producdo de Narrativas Digitais no PowerPoint 2016.
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Fica evidente que o YouTube e a internet podem se caracterizar como fontes
de conteudos, possiveis de serem utilizados em sala de aula, para enriquecer o
trabalho docente. Como afirma Moran (2000, p. 125), “o video atua como material
didatico no ensino, apresentando um contetdo constituido por imagens, sons, texto,
efeitos, citacdes, e outros elementos que o compde, envolvendo diferentes modos de

linguagens”.

Quinta questao: Ja fez curso de criacdo/edicédo de video?

Como resposta, 69 professores disseram que “sim”, ja realizaram cursos de
criacao/edicdo e apenas 3 disseram que ndo. Ou seja, 97% dos professores

conhecem um pouco do universo da criacao e edicdo de videos (Grafico 8).

M Realizaram cursos

m Nao realizaram
cursos

Gréfico 8 - Curso de criacdo/edigdo de video.
Fonte: Dados do Curso Producéo de Narrativas Digitais no PowerPoint 2016.

Como visto no grafico 8, h4 um elevado nimero de professores que buscam
aperfeicoamento em cursos de formacao docente. Isso demonstra, a preocupacéo
destes professores em incluir novas estratégias de ensino. Assim, como afirma Freire
(2001):

Um dos programas prioritarios em que estou profundamente empenhado é o
de formacdo permanente dos educadores, por entender que os educadores
necessitam de uma pratica politico-pedagdégica séria e competente que

responda a nova fisionomia da escola que se busca construir. (FREIRE, 2001,
p. 80).

Esta formacéo continuada € um fator importante dentro da transformacao da

educacéo, pois abre espaco para reflexdo sobre suas praticas.
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Sexta questdo: Comente sobre os cursos feitos.

Observa-se que apenas onze professores responderam a esta questao, como

segue na tabela 5:

Tabela 5 - Curso realizado pelos professores.

Curso NUumero de professores
Curso e oficinas 05
Especializagéo 02
Rede Colabora 04

Fonte: Dados do Curso Producédo de Narrativas Digitais no PowerPoint 2016.

Os professores apenas responderam a questdo, sendo que nenhum deles
informou a respeito dos cursos que relalizaram, porém percebe-se que a maioria deles

disse ter feito cursos e oficinas, bem como os cursos oferecidos pela Rede Colabora.

Sétima questao: Vocé considera que usar videos com os alunos no ensino de

Matematica contribui no processo educacional?

Como resposta, 69 professores responderam que “SIM”, o video pode auxiliar

no ensino, e trés responderam que nao tinham opinido formada (Grafico 9):

M Auxiliam no ensino

®m Nao tem opinido formada

Grafico 9 - Auxilio do video no ensino.
Fonte: Dados do Curso Producdo de Narrativas Digitais no PowerPoint 2016.
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Observa-se que, mais uma vez, a maior parte dos professores respondentes
afirmam que o uso do video pode ser um aliado na sala de aula. No que diz respeito
ao ensino, segundo Moran (2000), tem-se varias midias que podem colaborar com o
processo de ensino e uma delas é o video, pois facilita a interacdo com o aluno. Ainda
segundo o autor, “o uso das tecnologias € um fenbmeno cultural distinto que a escola
tem de entender e incorporar para que continue sendo uma instituicdo social relevante
na sociedade” (MORAN, 2005, p. 37).

6.3 Registros coletados no curso

Neste terceiro cenario, analisou-se o material coletado ao longo do curso de
Narrativas Digitais.

Sabe-se das diferentes formas existentes de andlise de dados, porém,
apresenta-se neste capitulo os resultados e as reflexdes feitas pelos sujeitos da
pesquisa, por meio da analise do conteudo. Este tipo de andlise consiste em um
método de tratamento de informacdes, extraidas de mensagens escritas, transcritas,
visuais, orais e gestuais.

Segundo Bardin (1977), a andlise de conteudo é:

Um conjunto de técnicas de andalise das comunica¢des visando obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do conteddo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou nao) que permitam a inferéncia de

conhecimentos relativos as condicbes de producdo/recepcdo variaveis
(inferidas) destas mensagens. (BARDIN, 1997, p. 42).

Usou-se neste trabalho a técnica de oferecer um curso que capacite o professor
e ao mesmo tempo o faca refletir sobre sua préatica docente. Ao longo do curso,
semanalmente acompanhou-se o0s professores com o0 seu desenvolvimento no
trabalho com a tecnologia oferecida. Conforme afirma Bardin (1977), € importante nao
fazer uma compreensao espontanea dos dados obtidos, mas sim vigilar criticamente.
Portanto, procurou-se analisar as respostas dadas pelos sujeitos atribuindo
significados.

Buscou-se organizar os dados com o objetivo de estruturar o Corpus da
pesquisa, que é definido por Bardin (1977, p. 96) como “o conjunto dos documentos

tidos em conta para serem submetidos aos procedimentos analiticos”.
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Pode-se dizer que os elementos que deram vida ao Corpus desta pesquisa
foram os seguintes: as respostas dos professores as tarefas reflexivas solicitadas nas
quatro primeiras semanas do curso e 0s videos produzidos pelos sujeitos e
apresentados como tarefa final.

As tarefas reflexivas solicitadas aos professores foram apresentadas no
Quadro 6 do capitulo 5, deste trabalho.

O video apresentado como tarefa final pelos professores continha imagens e
audios que apresentavam suas vidas pessoais e formacao profissional, além de uma
narrativa gravada no celular contando experiéncias no ensino de Matematica com ou
sem o uso do video. A escolha do tipo de experiéncia foi do proprio professor. Para
fins deste trabalho, ndo considerou-se todo video de Narrativa Digital, mas somente o
video gravado com o celular em que o professor narrou sua experiéncia de ensino
com ou sem o video.

Com o objetivo de validar e dar significado aos dados coletados, procurou-se
tratd-los de maneira que pudessem ser significativos, para isso, todas as respostas
das Tarefas Reflexivas foram lidas exaustivamente e os videos com as experiéncias
dos professores foram assistidos diversas vezes. Assim, foram estabelecidas as
categorias e as subcategorias do material analisado.

Segundo Bardin (1997), as categorias:

Emergem por meio de uma operacdo de classificacdo de elementos
constitutivos de um conjunto, por diferenciacdo e, seguidamente, por

reagrupamento segundo o género (analogia), com os critérios previamente
definidos. (BARDIN, 1997, p. 117).

Criar as categorias e subcategorias foi um trabalho minucioso e importante, que
permitiu a autora um contato intenso e direto com os dados em analise. As categorias
demonstram um caminho de ordem da realidade investigada e estéo relacionadas as
subcategorias que, por sua vez, geram explicacbes completas sobre os
acontecimentos.

Neste trabalho, para preservar a identidade dos professores, as falas referentes
as questodes reflexivas estao identificadas com a letra “P” adicionada a um nimero; e
as narrativas dos videos analisados estdo identificadas pela letra “V” também

acrescida de um numero.
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Dos registros coletados no curso, emergem as categorias e sbcategorias,

expostas na figura 8 :

Infraestrutura
tecnoldgica

Pratica com
Pratica de video

Categorias ensino

Outras praticas
inovadoras

Afetividade

Figura 8 - Categorias e subcategorias.
Fonte: Dados da autora.

Acredita-se que as categorias apresentadas, sao primordiais para compreender
o enrredo citado pelos professores participantes da pesquisa e revelam algumas das
aproximacéao nas falas dos mesmos.

No seguimento do texto, encontram-se detalhadas as categorias e

subcategorias que emergiram.

6.3.1 Categoria: Infraestrutura tecnolégica

Os professores informaram que em suas escolas ndo existem laboratérios de
Matematica, porém, disseram que as atividades desta disciplina sdo realizadas,
quando possiveis, no laboratorio de Informatica.

Algumas escolas contam com uma excelente estrutura conforme relatado pelos

professores P15 e P19:

P15: “Minha escola tem laboratdrio de informatica com internet wi-fi, a sala de
video com televisor e projetor instalado e inclusive um projetor para o uso em
sala de aula. Utilizo o laboratdrio (internet, GeoGebra, Scratch)”.

P19: “Na minha escola temos laboratério de Ciéncias e sala de informatica,
guando o professor quer fazer algum trabalho com seus alunos se marca e
pode ser usado o0 espaco, temos disponivel datashow, para ser usado em sala
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de aula para passar videos e filmes ou o que o professor achar adequado de
passar no momento”.

Estas falas apontam que algumas escolas possuem a disposicdo de
computadores, internet, projetor que podem ser utilizados pelos professores. No
entanto, a grande maioria dos educadores responderam que essa realidade esta

distante das escolas que atuam, como observado nos seus relatos:

P2: “‘Na minha escola existe um laboratorio de informética. No entanto, muitas
vezes, nem todos os computadores funcionam. Na maioria das vezes, tem
problemas no acesso a internet. Muitas vezes quis usar, mas precisava da
internet que nao funcionava no momento. Confesso que poucas vezes utilizei
destas tecnologias, principalmente devido as dificuldades citadas”.

P6: “H4 um Laboratério de Informéatica, porém extremamente defasado, no
qual, de 20 maquinas, 7 estdo em funcionamento parcial, sem acesso a
internet. Na escola em que atuo, percebo que o uso das TICs se resume ao
uso de recursos audiovisuais, tendo em vista a precariedade do Laborat6rio de
Informatica e as frequentes manutencdes realizadas em equipamentos que
possibilitem o uso em sala de aula”.

Verifica-se nestas falas, que a falta de manutencdo compromete o uso de
materiais diversos para o ensino. Esta situacdo acaba por dificultar o acesso do
professor que gostaria de usar um espaco com ferramentas diferentes das oferecidas
dentro da sala de aula.

Estes problemas apontados pelos professores sédo corriqueiros e fazem parte
da realidade vivida pela maioria das escolas brasileiras. Torkania (2016) aponta um
estudo realizado pela Agéncia Brasil, que demosntrou que apenas 4,5% das escolas
brasileiras possuem infraestrutura completa e prevista em lei no Plano Nacional de
Educacao (PNE).

Um outro fato que chama atencéao, esta na fala do professor P7:

P7: “‘Em uma das escolas que estava lecionando ha mais tempo, ndo tinhamos
um laboratorio de matematica, mas tinhamos um de informatica, que raramente
era usado, pois havia poucas maquinas e também porque se algo estragasse,
era o professor que teria que pagar”.

Percebe-se por meio deste relato, que existem escolas que responsabilizam o

professor por danos nos equipamentos, isso demonstra a caréncia de materiais
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encontrados em algumas escolas. Esta deficiéncia, muitas vezes, inibe o professor a
utilizar os materiais que se encontram disponiveis para trabalhar.

Em um outro momento, encontra-se a fala do P24, que diz:

P24: “Ha dois anos, eu e outro professor de Matematica haviamos formatado 9
computadores do laboratério para uso em duplas ou trios de alunos, porém
apl6s o uso em torno de 4 meses, comecamos a ficar sem internet nos
computadores e as maquinas ndo estavam mais funcionando, ficou muito
complicado trabalhar no laboratério de informatica. Depois de muitas
solicitagBes conseguimos, neste inicio do ano, que o laboratorio retornasse as
atividades”.

Percebe-se nesta fala que mesmo nao sendo trabalho do professor, ele muitas
vezes, se empenha de alguma maneira para colaborar com o ambiente escolar. Neste
caso, fazendo a manutencéo do laboratério de informética.

E importante resssaltar que prédios e instalacbes inacabadas, falta de
biblioteca, recursos tecnoldgicos, laboratérios adequados a cada disciplina, espacos
esportivos, materiais de leitura, dentre outros, podem afetar diretamente a qualidade
da educagdo como afirmam Satyro e Soares (2007).

Faz-se aqui uma breve reflexdo sobre a importancia da escola oferecer ao
aluno e ao docente um espaco que colabore com a aprendizagem. E preciso repensar
a organizacao deste ambiente, levando em conta os professores e os alunos, sendo
gue muitos passam o dia neste local.

Um espaco estruturado e que dé condicfes favoraveis de trabalho ao professor,
permitird aos alunos vivenciarem experiéncias enriquecedoras e significativas. Como
afirma Rinaldi (2002):

O ambiente escolar deve ser um lugar que acolha o individuo e o grupo, que
propicie a acéo e a reflexdo. Uma escola ou uma creche € antes de tudo, um
sistema de relacbes em que as criancas e os adultos ndo s&o apenas
formalmente apresentados a organizacoes, que sdo uma forma da nossa
cultura, mas também a possibilidade de criar uma cultura. [...] E essencial

criar uma escola ou creche em que todos os integrantes sintam-se acolhidos,
um lugar que abra espaco as relag@es. (RINALDI, 2002, p. 77).

Diante dessa afirmacéo, destaca-se a fala do professor P21:

P21: “O uso das tecnologias ndo era muito recorrente na minha escola até a
inauguracao do laboratério de informatica, com o uso do laboratério ouve uma
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melhora no pacote de internet da escola, possibilitando por vezes fazermos
nossas aulas na propria sala de aula com o uso do notebook e do Datashow”.

Como observou-se na expressao deste professor, vale dizer que uma escola
gue conta com um espaco estruturado, tem melhores condi¢cdes de proporcionar ao
docente recursos para serem utilizados em suas aulas, tornando-as atrativas e
colaborando com o aprendizado de seus alunos.

Mesmo em escolas que nao tém um local apropriado para se trabalhar com
tecnologia, observou-se os arranjos e a disposicdo da mesma dentro das condi¢des
escolares. A maior parte dos professores disse utilizar as tecnologias existentes na

escola, como relata o professor P3.

P3: “Quanto ao uso de tecnologias costumo utilizar em minhas aulas: videos,
apresentacao em slides, criacdo de um grupo no wattshap para sanar duvidas
dos alunos, visto que hoje estamos todos conectados”.

Observa-se na fala do P3, que utiliza video, apresentacao de slides e grupos
de wattshap em suas aulas. Isso demonstra que mesmo sem ter um local adequado
para realizar determinadas atividades é possivel usar a criatividade e levar algo para
dentro da sala de aula que pode tornar a aula mais atrativa aos alunos.

Percebe-se que quando ha disponibilidade, a tecnologia se torna bem utilizada
pelos professores. Alguns destacaram o uso de celulares para pesquisar e usar

aplicativos matematicos, como citado pelos professores P16 e P17.

P16: “Nao poderia faltar o celular. Algumas vezes, solicito que os alunos
utilizem o celular para pesquisas na rede ou com algum aplicativo especifico
de matemética”.

P17: “Em minha escola tem alguns professores que fazem uso das tecnologias
em suas aulas. Em minhas aulas fago uso do celular, utilizo para pesquisar
algumas coisas que os alunos me perguntam”.

Borba, Silva e Gadanidis (2014) relatam os beneficios da insergéo e do uso de

tecnologias na escola, os autores afirmam que:

A utilizacdo de tecnologias mdéveis como laptops, telefones celulares ou
tablets tem se popularizado consideravelmente nos Ultimos anos em todos os
setores da sociedade. Muitos de nossos estudantes, por exemplo utilizam a
internet em sala de aula a partir de seus telefones para acessar plataformas
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como o Google. Eles também utilizam as cameras fotograficas ou de video
para registrar momentos das aulas. Os usos dessas tecnologias ja moldam a
sala de aula, criando novas dinamicas, e transformam a inteligéncia coletiva,
as relacBes de poder (de Matematica) e as normas a serem seguidas nessa
mesma sala de aula. (BORBA; SILVA; GADANIDIS, 2014, p. 77).

Assim, pode-se dizer que ao inserir 0 uso dos Smartphones nas aulas, 0
professor pode estar colaborando significamente com o processo de ensino. Outros
professores citaram o0 uso de lousas interativas, projetores, softwares, Geogebra e

PowerPoint pra ensinar conteddos matematicos.

P11: “Quase todas as salas de aula possuem uma lousa interativa, porém estas
sdo usadas mais para projecao de arquivos e videos. Nao temos internet nas
salas, assim, trago videos para os alunos com assuntos”.

P12: “O uso das tecnologias na escola onde trabalho € bem evidente em
praticamente todas as disciplinas, com o auxilio do projetor digital, laboratério
de informética e uso da sala de video”.

P24: “O uso de tecnologias que realizei foram apresentacdes utilizando o Power
Point, o software GeoGebra, criacao de infograficos”.

Como visto, pode-se dizer que existe um grande interesse por parte dos
professores em utilizar tecnologia com seus alunos. Segundo Moran (1995):

A concepcao de ensino e aprendizagem revela-se na préatica de sala de aula

e na forma como professores e alunos utilizam os recursos tecnolégicos

disponiveis. A presenca dos recursos tecnoldgicos na sala de aula ndo

garante mudancas na forma de ensinar e aprender. A tecnologia deve servir

para enriquecer o ambiente educacional, propiciando a construcdo de

conhecimentos por meio de uma atuacao ativa, critica e criativa por parte de
alunos e professores. (MORAN, 1995, p. 4).

O fato dos professores buscarem utilizar-se da tecnologia esté ligado a vontade
de levar algo diferente para a sala de aula, algo que possa despertar no aluno o

interesse em aprender. Como pontua o professor P31:

P31: “Pude perceber a diferenca positiva ao trabalhar com esse recurso
tecnoldgico, pois torna a aula mais atrativa e dindmica’.

Seguindo esta reflexao, cita-se a afirmacgéo de D’Ambraésio (2012):
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Estamos entrando na era do que se costuma chamar a “sociedade do
conhecimento”. A escola ndo se justifica pela apresentacéo de conhecimento
obsoleto e ultrapassado e muitas vezes morto. Sobretudo ao se falar em
ciéncia e tecnologia. Sera essencial para a escola estimar a aquisicao, a
organizacdo, a geracdo e a difusdo do conhecimento vivo, integrado nos
valores e nas expectativas da sociedade. Isso sera impossivel de atingir sem
ampla utilizacdo de tecnologia na educacéo. Informéatica e comunicacdes
dominaréo a tecnologia educativa do futuro. (D’AMBROSIO, 2012, p. 74).

Conforme afirma o autor, percebe-se que o professor ndo pode ficar obsoleto
no uso de tecnologias em suas aulas, pois segundo o mesmo, a informatica e as
comunicacdes dominardo a tecnologia educativa do futuro, assim sendo, coloca-se
uma reflexdo sobre 0 momento que se vive, onde muitos alunos buscam por
informacdes referentes a conteddos estudados fora da escola, utilizando-se
principalmente de videos que se encontram disponiveis em plataformas como o do
YouTube, por exemplo.

Considera-se que o mundo tecnoldgico é rico em cores, imagens e sons, que
podem seduzir os alunos e leva-los a ampliar seu conhecimento. Conforme a
Neurociéncia explica, o conhecimento também é gerado a partir do momento em que
o professor faz uso de uma didatica que instiga no aluno a sua emocao. Segundo

Cosenza e Guerra (2011):

As neurociéncias tém demonstrado que 0S processos cognitivos e
emocionais estédo profundamente entrelagados no funcionamento do cérebro
e tém tornado evidente que as emocbes sdo importantes para que o
comportamento mais adequado a sobrevivéncia seja selecionado em
momentos importantes da vida dos individuos. (COSENZA; GUERRA, 2011,
p. 76).

Pode-se reconhecer que as tecnologias colaboram como uma ferramenta de
apoio ao professor, e este ao utilizar esta ferramenta, pode proporcionar aos seus

alunos momentos de diversdo e aprendizagem, como afirma o professor P29:

P29: “E bastante gratificante para mim como educadora proporcionar
momentos de aprendizagem e diversdo onde vejo o interesse dos alunos no
trabalho que proponho”.

E na escola que a maioria dos alunos passam boa parte do seu tempo, portanto,
considera-se importante que este espaco ofereca uma infraestrutura agradavel e
estimulante para facilitar o trabalho dos professores, e consequentemente a

aprendizagem dos alunos. Como observado, pode-se dizer que um professor que
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trabalhe em uma escola que ofereca uma boa infraestrutura, podera tornar sua aula

mais atrativa e dindmica, podendo contribuir com uma didatica diferenciada.

6.3.2 Categoria: Préatica de ensino

Esta categoria conta com duas subcategorias que servem de apoio para
compreensao dos dados obtidos: Praticas com Videos e Outras Préticas Inovadoras.

Nas falas dos respondentes, muitos afirmam que o conhecimento do conteudo
de Matematica € fator primordial na construcdo de sua prética docente, como é o caso
do professor que afirma:

P16: “Penso que, inicialmente, € essencial o conhecimento do professor em
sua &rea de atuacdo, para que os alunos possam ter segurangca em seus
estudos”.

Diante desta afirmacéo, destaca-se D’Ambrésio (2007), que afirma que é
importante que o professor de Matematica tenha conhecimento profundo em sua area
para poder tomar decisbes referentes a sua pratica de ensino. Ou seja, este
conhecimento que o professor leva para a sala de aula e que transmite seguranca ao
aluno, pode colaborar significamente com uma mudanca na realidade do mesmo,
como reconhecem alguns professores ao dizerem que sua pratica, pode ser um
instrumento, que é capaz de colaborar na mudanca da realidade vivida pelos seus

alunos:

P3: “Apesar das dificuldades encontradas no ambiente escolar, sei que meu
trabalho como docente pode ajudar a mudar a realidade de muitos estudantes
gue, as vezes, encontram-se desmotivados”.

Verifica-se nesta fala que a prética deve ser sempre levada em consideracao
ao se planejar uma aula e que existe uma preocupacao do professor que vai além de
cumprir o conteudo proposto. Esta preocupagdo com a mudanca da realidade vivida
pelo aluno vem ao encontro do que afirma Freire (1987, p. 30): “Se o homem
compreende sua realidade, pode propor hipoteses sobre o desafio dessa realidade e
procurar solugdes”. Assim, um professor que reflete sobre a realidade vivida pelo seu

aluno, estara colaborando para que este possa ter um aprendizado significativo.
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Outros professores sugerem que uma boa aula esta ligada ao planejamento, a

vontade do aluno aprender e a criatividade. Como é o caso do professor:

P1: “Uma boa aula esta aliada a pratica do professor que vai ao encontro do
desejo do aluno em aprender”.

A fala deste professor nos remete a refletir se realmente a aula que se planeja
esta indo ao encontro do desejo de aprender do aluno. A acdo de educar acontece na
relacdo professor/aluno e é tangenciada pelo desejo de aprender que surge com a
curiosidade. De acordo com Freire (2007):

Antes de qualquer tentativa de discussdo de técnicas, de materiais, de
métodos para uma aula dindmica, € preciso, que o professor se ache
“repousado” no saber de que a pedra fundamental é a curiosidade do ser

humano. E ela que me faz perguntar, conhecer, atuar e re-conhecer.
(FREIRE, 2007, p. 86).

Conforme o autor, € preciso agucar no aluno a curiosidade, pois é ela quem
motiva o aluno e atrai o conhecimento, fazendo com que 0 mesmo questione e se
interesse pela aula.

Um outro ponto levantado pelos professores foi a criatividade e estratégias

metodolodgicas diferenciadas. Como afirmam os professores P22 e P30:

P22: ‘Desafios fazem parte da docéncia, no entanto temos que buscar
estratégias e metodologias diferenciadas para dar conta de nossa pratica
pedagdgica em uma sociedade informatizada”.

P30: “A ferramenta principal para uma boa aula de Matematica € a criatividade
e se dispor a por em prética o que foi pensado, sem desistir no primeiro
obstaculo”.

Essas ideias corroboram com D’Ambrésio (2007), que afirma que é
indispensavel que o professor de Matematica reconheca a constituicio das atividades
matematicas e a caracterizacdo de ambientes de aprendizagens, utilizando-se de
estratégias de ensino que promovam a criatividade que contribuem para a motivacao
dos alunos em aprender Matematica. Assim, pode-se dizer que ao preparar uma aula,

o professor deve considerar no seu planejamento a criatividade.
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Nota-se que alguns professores destacaram a necessidade de realizar cursos
de capacitacdo, que auxiliam significamente em sua pratica, como cita o professor
P24

P24: “Outro fator que considero necessario é a busca por cursos de extensao
e gqualificacdo que proporcionem reflexdes e materiais variados para serem
utilizados na pratica, sempre ocorre aprendizado e auxilio para a pratica
docente”.

Para estes professores, o docente deve buscar cursos de extensdo e
qualificagéo que proporcionem reflexdes e indiquem materiais variados. Outras acoes
também foram citadas como: dominio de conteudo, criatividade, recursos
audiovisuais, revisdo de conteudos, midias, entre outros. Nesta reflexdo verifica-se
que o processo de construcdo da pratica é interativo e dinamico, pressupondo
distintos tipos de conhecimentos.

Estas reflexdes contribuem com o pensamento de Freire (1991, p. 58), quando
afirma que: “Ninguém comeca a ser educador numa certa terga-feira as quatro horas
da tarde. Ninguém nasce educador ou marcado para ser educador. A gente se faz
educador, na pratica e na reflexdo sobre a pratica.” Portanto, ao repensar a sua
pratica, o professor, se coloca em uma reflexdo permanente sobre a educacéo, sobre
seus saberes e sobre o mundo que o cerca.

Porém, analisando as respostas, notou-se que ainda existem professores de
Matematica, que preferem utilizar-se de metodologias tradicionais em sua pratica,

como destaca o professor P21:

P21: “‘Em relagdo ao que eu penso, sou um professor mais tradicional, nao
gosto muito de trabalhar com recursos diferentes, gosto de trabalhar com a
Matematica como ela €, nua e crua, mas, especialmente nesse trabalho, estou
procurando me atualizar e me utilizar desses recursos, embora eu ache que
essas alternativas so facilitam a vida dos alunos, fazendo com que a mente dos
mesmos fique atrofiada, para mim Matematica € e sempre foi raciocinio e
calculo, me perdoe, mas € o meu ponto de vista”.

N&o cabe a autora julgar a resposta deste e de outros professores, mas na
analise feita pode-se pensar que ainda ha muito que se discutir sobre a pratica
docente, visto que alguns professores recorrem somente ao uso de métodos

tradicionais em sala de aula. Este pensamento lembra Freire (2006), que se posiciona
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distinto a educacao tradicional e se coloca positivamente a frente de uma educacéao

libertadora:
O professor libertador nem manipula, nem lava as méos da responsabilidade,
gue tem com os alunos. Assume um papel diretivo necessario para educar.
Essa diretividade ndo é uma posi¢cdo de comando de “faga isso” ou “faga
aquilo”, mas uma postura para dirigir um estudo sério sobre algum objeto,
pelo qual os alunos reflitam sobre a intimidade de existéncia do objeto.
Chamo essa posicao de radical democratica, porque ela almeja a diretividade

e a liberdade ao mesmo tempo, sem nenhum autoritarismo do professor e
sem licenciosidade dos alunos. (FREIRE, 2006, p. 203).

A educacdo libertadora estimula os professores a uma base educacional
libertadora, que tem como objetivo desenvolver a consciéncia critica do aluno,
abrindo-se ao diadlogo e aprofundando o conhecimento por meio de uma troca, pois,
no pensamento de Freire (1996), o professor aprende com o aluno e o aluno aprende

como professor. O professor P13 concorda com esta ideia ao afirmar:

P13: “Cada turma exige uma aula diferente, cada dia é um novo aprendizado,
uma nova experiéncia, precisamos ir nos adaptando”.

Este olhar sobre a pratica move-se no sentido de acreditar que conhecer a
realidade do aluno e inseri-lo no ambiente de aprendizagem por meio de uma
educacédo libertadora, ndo € uma tarefa facil, porém, € um processo que se faz
necessario para que a escola se torne um espaco de troca de experiéncias e
vivéncias.

Com base nesta reflexdo, pode-se citar Freire (2007):

Lido com gente e ndo com coisas. E porque lido com gente, ndo posso, por
mais que, inclusive, me dé prazer, entregar-me a reflexdo teérica e critica em
torno da propria pratica docente e discente, recusar a minha atencao

dedicada e amorosa a problematica mais pessoal deste ou daquele aluno ou
aluna. (FREIRE, 2007, p. 144).

Assim, pode-se afirmar que a pratica docente esta intrinsicamente ligada ao ato
de educar e este ato ndo se resume apenas a um trabalho técnico e mecanico, mas
também e, principalmente, a sensibilidade e emoc¢bes que fazem parte deste

processo.
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6.3.2.1 Subcategoria: Praticas com video

Na subcategoria nomeada de praticas com video, associam-se respostas que
geram reflexdes sobre a formacdo docente, aprendizado com o uso video e 0 curso
de aperfeicoamento docente.

Constatou-se na andlise, que a maior parte dos professores responderam ter
usado video em suas aulas, seja para: motivar, refletir e/ou discutir, como é o caso

das falas a sequir:

P10: “Em minhas primeiras aulas deste ano, selecionei no youtube alguns
videos motivacionais e a partir deles fizemos um espaco para reflexbes e
discussofes a respeito”.

P23: “Eu utilizei videos em DVD de filmes completos para que os alunos, apos
assistirem, debatessem e respondessem algumas perguntas ou fizessem
algum resumo”.

Nas respostas dos professores observa-se que a maioria deles ja utilizou ou
utiliza a ferramenta do video em sala de aula. A maior parte dos videos utilizados por
estes respondentes sao extraidos da Internet e contém conteldos que abrangem,
desde a motivacdo, até os conteudos programéaticos, como comenta o professor P30:

P30: “Durante as aulas utilizo a televisdo que temos na sala para introduzir o
contetdo a ser trabalhado através de videos que baixo da internet para um
pendrive”.

A maioria dos professores acreditam que o video pode contribuir com o ensino,
além de tornar as aulas divertidas, motivadoras e criativas, como cita o professor P3:

P3: “Acredito que estamos a cada dia aprendendo, sendo assim, a utilizacao
de videos na sala de aula pode contribuir para o desenvolvimento de aulas mais
divertidas, motivadoras e criativas, independentemente da disciplina”.

A fala deste professor contempla a Neurociéncia, pois observa-se a presenca
da emocéo, que é defendida por Cosenza e Guerra (2011) como um dos catalizadores
de aprendiagem, assim, quando o professor P3 fala de “aulas mais divertidas” ele se
refere a aprendizagem com emocdao, que € bem diferente de uma aula tradicional.

Um outro ponto a salientar é a palavra “motivadora” e neste momento destaca-

se Damasio (2000), que apresenta o ser humano como um ser emocional e racional.
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Segundo o autor, no decorrer do desenvolvimento “as emogdes acabam por ajudar a
ligar a regulacdo homeostatica e os ‘valores’ de sobrevivéncia a muitos eventos e
objetos de nossa experiéncia autobiografica” (DAMASIO, 2000, p. 80). Essas
emocodes, citadas pelo autor, tem atividade social e colaboram no processo de
interacéo, fazendo parte do dia a dia da evolugcéo do ser humano. Portanto, pode-se
dizer que as emogdes constituem um mecanismo que colabora positivamente com a
aprendizagem.

Desta forma, quando o professor utiliza motivacao, criatividade e diversdo com
seus alunos, esta contribuindo, ndo somente com o lado esquerdo do cérebro
(racional), mas também como o lado direito (emocional). Consequentemente, a
Matemética que geralmente é vista pelos alunos como uma disciplina abstrata e dura,
acaba por tornar-se divertida. E € neste momento, que o professor dentro da sala de
aula, apresentando uma acéo tecnoldgica ou ndo, que contribua para a motivacao,
estard saindo da educacao bancéria denunciada por Freire, estara inovando, trazendo
acOes que podem contribuir dentro do espaco escolar. Todos estes processos e
conhecimentos conversam entre si, e ha uma grande chance da pratica escolar se
beneficiar deles, levando em consideracdo a diversidade humana existente no
ambiente escolar e ndo separando a emocao da cogni¢ao, pois assim a aprendizagem
e a critividade serdo potencializadas, como afirmam Cosenza e Guerra (2011):

As neurociéncias tém demonstrado que 0s processos cognitivos e
emocionais estédo profundamente entrelagados no funcionamento do cérebro
e tém tornado evidente que as emocgfes sdo importantes para que o
comportamento mais adequado a sobrevivéncia seja selecionado em

momentos importantes da vida dos individuos. (COSENZA; GUERRA, 2011,
p.76).

De acordo com o0s autores, a emocao € indispensavel a aprendizagem e, ao
usar o video em sala de aula, o professor colabora para que seus alunos experienciem
sensacoes diversas, essas sensacdes corroboram no proceso de aprendizagem do
aluno. Mediante tais afirmagdes, pode-se dizer que ao usar um video em sala de aula
como uma ferramenta pedagodgica, o professor podera ampliar a aprendizagem, pois
0 video pode produzir conhecimentos de forma significativa, motivadora e dinamica,
ou ainda, como afirmam Borba e Scucuglia (2009), incentivando a interacdo dos

alunos com as formas de expressao presentes.
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Perante este fato, ressalta-se que, cabe ao professor apropriar-se da
tecnologia e inseri-la em sua prética, proporcionando aos alunos uma aula diferente

da aula tradicional que esta acostumado, como ressaltam os professores:

P3: “Sem duvida como docente é preciso estar sempre buscando interar-se de
recursos que tornem as aulas de Matematica mais dindmicas e atrativas, ao
invés de ficar s6 trabalhando com quadro e giz”.

V33: “O video é um recurso muito bom, pois a internet esta ai para o beneficio
da aprendizagem do aluno, a aula fica dindmica, saindo da aula tradicional”.

V24: “O trabalho com video foi muito rico e muito aproveitado, pois foi um
momento de aprendizagem deles, foi uma aula que saiu um pouco do
tradicional”.

Assim, verifica-se que ao exibir o video/videoaula como material pedagogico,
mediante um planejamento refletido, este pode colaborar significamente como o
professor para transferir de maneira didatica os conteudos curriculares e proporcionar
resultados significativos de aprendizagem. Como afirma Moran (1995):

O video ajuda a um bom professor, atrair os alunos, mas ndo modifica
substancialmente a relacdo pedagdgica. Aproxima a sala de aula do
cotidiano, das linguagens de aprendizagem e comunicacdo da sociedade

urbana, mas também introduz novas questdes no processo educacional.
(MORAN, 1995, p. 18).

Para Ferrés (1996), a tecnologia do video oferece grandes possibilidades de
realizar atividades didaticas, nas quais nao conta tanto a qualidade do produto, mas o
trabalho realizado, o processo desenvolvido.

Outros professores afirmam que ao usar o video em sala de aula, este recurso
prende a atencdo dos alunos que demonstram mais competéncia no contetdo

proposto:

P11: “Sempre que passo videos percebo mais eficiéncia na atengéo dos alunos
e na aprendizagem dos conteldos abordados. Os alunos estédo ligados as
redes sociais e veem muitos videos, entdo quando trazemos essa vivéncia para
a sala de aula acabamos conseguindo a atengao deles”.

Mais uma vez se comprova que o uso de video/videoaulas pode ser visto como

um grande aliado a aprendizagem, pois conforme citado por Moran (2009) a televisao
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e o0 video séo plenos de linguagens e interatividade, informam e tornam o ambiente
de aprendizagem agradéavel e prazeroso, isso seduz o aluno e é esta seducdo que o
autor discorre como uma expectativa positiva onde o professor pode aproveitar-se
para motivar o seu aluno.

Seguindo este pensamento, pode-se dizer que esta atencéo do aluno ao video,
pode se dar ao fato de ser algo que esta intrinsicamente ligado a vivéncia, a realidade
e a sua experiéncia sensorial. Pois, estes alunos, desde a tenra idade tema TV e 0
audiovisual como representante da sua bagagem social e cultural. Diante deste fato,

destaca-se a afirmacédo de Moran (1995):

O video esta umbilicalmente ligado a televisdo e a um contexto de lazer, de
entretenimento, que passa imperceptivelmente para a sala de aula. Video, na
concepgao dos alunos significa descanso e ndo “aula”’, o que modifica a
postura e expectativas em relagcdo ao seu uso. Precisamos aproveitar esta
expectativa positiva para atrair o aluno para o0s assuntos do nosso
planejamento pedagdgico. (MORAN, 1995, p. 27).

Ainda falando sobre o uso de video como ferramenta de aprendizagem,
destacam-se alguns professores que disseram que as videoaulas do YouTube,

auxiliam os alunos como um reforgo:

P13: “As videoaulas sdo um o6timo instrumento de aprendizado, inclusive
recomendo meus alunos a assistirem no youtube as explica¢ces e dicas sobre
conteudos trabalhados em sala de aula, pois € um reforco que eles tem acesso,
e também uma outra forma de explanar os conteudos e de tirar davidas”.

V1: “Os alunos estdo produzindo videos sobre: ‘O lugar onde moro’, estes
devem ser apresentados em um seminario. Narra, que os alunos estdo
gostando da atividade e que pretende criar um portal para postar aulas de
reforco, pois percebo que muitos alunos n&o conseguem atingir um
aprendizado significativo na aula normal da semana”.

De acordo com as falas dos sujeitos da pesquisa a utilizacdo do
video/videoaula em sala de aula, ou fora dela, pode ser considerada como uma fonte
rica de conhecimento. Essa ferramenta pode contribuir com a aprendizagem dos
alunos, proporcionando diverséo, reforgo, atengéo, estudo fora de casa, estudos com
diferentes linguagens, motivagdo, entre outros. Nestas mesmas falas percebe-se
também que o video é um veiculo de comunicacao e informacgéo, que esta ao alcance

de todos os alunos. Como evidencia Ferrés (2000), a tecnologia do video é
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multifuncional podendo contribuir para reforcar a pedagogia tradicional, ou seja,
aguela centrada na transmissao de conhecimentos. Ou ainda como afirma D’Ambrésio

no prefacio do livro ‘Como fazer video estudantil na prética da sala de aula’ (2017):

Eu acho uma excelente ideia, porque nés precisamos entender que hoje os
meios de comunicagdo sdo ampliados de uma forma sem precedentes na
histdria. Agora e a possibilidade daquilo que era no inicio do século XX, uma
coisa muito profissionalizada e de dificil acesso. Agora é de facil acesso para
muitos. E a possibilidade de inclusive com um celular vocé fazer uma
gravacéo, fazer um video e neste video vocé consegue colocar a pessoa com
muito mais autenticidade na sua expressdo. Acho uma grande ideia vocé
trabalhar, fazer com que os professores e os videos se tornem companheiros
do processo educacional. E os jovens e criancas coloque um aparelho de
gravar na mao dos alunos e vocé vai ver a criatividade deles que vai se
manifestar de uma forma imprevisivel. E nés teremos a chance de ver o que
vai produzir a partir dai. Por isso acho que como exercicio de criatividade é
fundamental. (D’AMBROSIO, 2017, p. 48).

Os escritos de D’Ambrdsio vem ao encontro das afirmacdes dos sujeitos desta
pesquisa, onde nota-se que 0s mesmos estdo cientes da importancia de se utilizar o
video em suas aulas de Matemética e que o aluno é capaz de aprender assitindo a
um video.

Embora os professores P11 e P13 tenham citado a relevancia do aprendizado
com videos, os professores P20 e P24 alertam que o video ou videoaula, devem ser

escolhidos pelo professor, ou seja, o professor deve ser o mediador:

P20: “Sim, acredito que é possivel o aluno aprender Matematica assistindo
videoaula, porém o professor deve salientar de onde o aluno deve retirar o
video”.

P24: “Sim, acredito que € possivel aprender Matematica assistindo videos ou
videoaulas, a possibilidade de pausar e assistir novamente o video torna-se um
aliado da aprendizagem, ao professor cabe o cuidado da forma como sera
orientado esse trabalho e ao aluno a motivagao em fazé-lo”.

Neste sentido, pode-se dizer que a utilizagdo do video ou video/aula com o0s
alunos requer que sejam seguidos alguns critérios e objetivos estabelecidos com
antecedéncia. Portanto, faz-se necessario uma reflexdo sobre a importancia do
trabalho docente neste processo de mediacdo. Ainda, segundo Moran (1995):

O video mexe com o corpo, com a pele nos toca e tocamos 0s outros, estao
a nosso alcance através dos recortes visuais, do close, do som estéreo
envolvente. Pelo video sentimos, experimentamos sensorialmente o outro, o

mundo e nés mesmos. [...] O video nos seduz, informa, entretém, projeta em
outras realidades (no imaginario) em outros tempos e realidades. Ele combina
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a comunicacao sensorial sinestésica com a audiovisual, a intuicdo com a
I6gica, o emocional com a razdo. Combina, mas comeca pelo sensorial, pelo
emocional e pelo intuitivo, para atingir posteriormente o racional. (MORAN,
1995, p. 27).

Considerando a afirmacdo de Moran, é importante que o0s professores
aproveitem este beneficio exercido pelo video, causando no seu aluno, um maior

envolvimento com o conteudo escolar, como ressalta o professor a seguir:

P16: “Acho que os alunos conseguem aprender com o uso de videos, sim. Na
maioria das vezes, o video traz informacgdes, principalmente imagens, que
auxiliam na compreensao de diversos assuntos e que em aulas tradicionais n&o
€ possivel trabalhar”.

Ferrés (2000), afirma que para acontecer um trabalho significativo, envolvendo
a utilizacdo do video isso implicaria, fundamentalmente, no trabalho desenvolvido
pelos professores.

Seqguindo esta linha de pensamento destacam-se dois professores que
relataram ter trabalhado com producéo de video em sala de aula:

V1. “Os alunos entrevistaram pessoas da comunidade e gravaram as
entrevistas. Depois transformaram esta entrevista em graficos e coleta de
dados estatisticos. Foi satisfatorio realizar essa atividade de video com os
alunos”.

V22: “Foram produzidos trés videos referentes ao contetdo de produtos
notaveis e que os alunos tiveram que gravar varias vezes o video. Assim,
pensando e reestruturando a fala para gravar o video, fez com que os alunos
compreendessem um pouco mais 0s conceitos”.

s

Assim sendo, € importante que o professor considere com relevancia a
compreensao e a reflexdo da intencdo pedagdégica ao se trabalhar com este recurso.
Ou seja, ao utilizar o video de forma organizada o professor tera em suas maos uma
fonte de informacgbes e possibilidades que podem propiciar aos seus alunos uma
forma alternativa de adquirir conhecimentos. A maneira como o professor desenvolve
a aula com a utilizacdo do video faré toda a diferenca.

Outro professor citou que faz uso do video em suas aulas para despertar a

curiosidade nos alunos:

P29: “Em sala de aula trabalho videos educacionais explicativos para colaborar
com a aprendizagem do aluno. Trabalho com essas tecnologias com objetivo
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de estimular os alunos ao estudo da Matematica, buscando sempre despertar
sua curiosidade”.

Esta postura do professor de provocar e despertar curiosidade no aluno, para
a Neurociéncia, é vista como um despertar de emocdes, que provocam diferentes
reacdes quimicas no cérebro, conforme afirmam Cosenza e Guerra (2011, p. 38), “a
aprendizagem se traduz pela formacéo e consolidacao das ligacdes entre as células
nervosas. E fruto de modificagdes quimicas e estruturais no sistema nervoso de cada
um”.

Assim, pode-se dizer que a emocado, que é uma reacao cerebral, colabora de
forma significativa com a aprendizagem do sujeito. Essa emoc¢ao dada pela diverséo
deve se fazer presente na sala de aula.

Este fato é evidenciado na fala do P13, quando menciona que se o video for
bem explorado como recurso pedagdgico, ele poderéa tornar a aula mais atrativa, além

de contribuir com a aprendizagem do aluno:

P13: “Ja vimos alguns videos, mas poderia ser melhor explorado, pois acredito
gue tornam as aulas mais interessantes para os alunos e facilitam o
aprendizado”.

Conforme declara Damasio (2011, p. 167), “se uma cena tiver algum valor, se
0 momento encerrar emocao suficiente, o cérebro fara registros multimidia de visées,
sons, sensacdes tateis, odores e percepcdes afins e 0s representara no momento
certo”.

Portanto, o professor ao utilizar-se de ferramentas que colaborem para que o
conteudo de aprendizagem seja apresentado aos alunos de uma forma que os toque
emocionalmente, estara contribuindo para que o conteudo torne-se mais facil de ser
aprendido e de ser lembrado posteriormente, além de tornar suas aulas mais
dindmicas, interessantes e cheia de novidades. Aulas estas, que nem sempre estao
presentes no cotidiano dos alunos.

Inserindo o uso de videos em sala de aula pode-se criar ambientes favoraveis
para a analise dos temas abordados e abrir possibilidades de dialogar. Como ressalta
o professor P6 que, apds ter apresentado um video sobre os Sistemas Numéricos,

teve um bate-papo com 0s alunos e para sua surpresa o que mais chamou a atengao



106

deles foi a utilizacdo do vocabulario ao longo do video, pois muitas palavras eles

diziam n&o reconhecer ou ndo entendiam o significado.

6.3.2.2 Subcategoria: Outras praticas inovadoras

Esta subcategoria surgiu apos analisar as respostas e verificar que 100% dos
professores afirmaram utilizar-se de praticas diversificadas em suas aulas. Alguns
educadores relataram o uso de recursos que vao desde folheto de propagandas, até
softwares mais sofisticados. Como percebe-se nas seguintes respostas:

P24: “Ja usei recorte de folhetos de propaganda de lojas, contas de agua, luz
e telefone, construi algumas probleméaticas com este material para abordar e
fixar assuntos estudados. Para trabalhar planificacbes e estudo das
caracteristicas de solidos, ja utilizei embalagens de produtos que as familias
adquirem; aliados a estes materiais utilizamos softwares matematicos
explorando outros solidos”.

P34: “A utilizacdo de tecnologias nas aulas de Matematica, facilitam a
visualizacdo dos estudantes e despertam a atencdo, muito mais do que o
guadro. Costumo usar diariamente essa tecnologia, visto que os softwares
matematicos auxiliam na compreenséo e visualizagdo também”,

Percebe-se nas falas dos sujeitos da pesquisa uma padronizacdo nas
respostas, pois todos os respondentes disseram ter usado algum tipo de recurso
didatico em suas aulas de Matemaética.

A analise evidencia que os professores acreditam que 0S recursos possiveis
podem ser utilizados, desde os mais tradicionais até os mais modernos. Estes
materiais didaticos diferenciados, podem contribuir e possibilitar ao aluno uma
construgdo do significado guiando ao raciocinio e levando-o, posteriormente, ao

aprendizado, como comenta o professor P9.

P9: “Sim, usamos a lousa digital. No ano passado tivemos um problema com o
conteudo de fragbes, pois os alunos néo visualizavam este conteudo, foi entdo
gue buscamos todas as formas de agregar conhecimento a eles, videos,
bingos, figuras, desenhos... e esse foi 0 comeco para entdo mudar e quebrar a
rotina das aulas de Matematica pra sempre... Nada como ver os olhos
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brilhantes e rostinhos felizes ao descobrir que néo é dificil realizar aquela tarefa
e visualizar ela de maneira mais facil e sair do abstrato”.

Neste caso o professor torna-se o facilitador da aprendizagem, como afirma
D’Ambraosio (1998):

O professor que insistir no seu papel de fonte e transmissor de conhecimento

esta fadado a ser dispensado pelos alunos da escola e da sociedade em

geral. O novo papel sera o de gerenciar, de facilitar o processo de
aprendizagem. (D’AMBROSIO, 1998, p. 80).

Os professores citaram que o0 uso dos recursos didaticos pode ser considerado
facilitadores da aprendizagem, porém, nenhum dos respondentes, em um momento
sequer, colocou-se na condicdo de transmissor de conteudos, tampouco abordou
numa discusséo o seu papel como mediador.

Assim, conforme visto nas falas dos respondentes, pode-se dizer que buscar
novas formas de ensinar Matematica € uma questdo permanente no dia a dia dos
professores. Percebe-se esta preocupacao nos depoimentos dos professores P34 e
P9 ao comentarem que utilizam de recursos didaticos variados e que estes despertam
o0 interesse, a atencéo e felicidade dos alunos. Atenta-se aqui, a presenca implicita
da Neurociéncia, que segundo Cosenza e Guerra (2011):

Aprendizes privados de material escolar adequado, e ambiente para estudo
em casa, de acesso a livros e jornais, de incentivo ou estimulo dos pais e/ou
dos professores, e pouco expostos a experiéncias sensoriais, perceptuais,
motoras, motivacionais e emocionais essenciais ao funcionamento e
reorganizacdo do SNC, podem ter dificuldades para a aprendizagem, embora

ndo sejam portadores de altera¢cBes cerebrais. (COSENZA; GUERRA, 2011,
p. 50).

O professor V3 ao relatar a atividade de confecgéo de bandeiras com os alunos,
‘teve um momento interessante, divertido, motivador e criativo”. O que se pode
observar neste relato € que quando o professor propde este tipo de acéo, leva seus
alunos a sentir emogoes, e essas emog¢des motivam e contribuem na aprendizagem
dos alunos.

As atividades diferenciadas destacadas nos relatos de experiéncia despertam
no aluno emocgdes distintas que, segundo a Neurociéncia, contribuem no processo de
aprendizagem. Portanto, convém refletir que o professor ao fazer uso do

video/videoaula em sala de aula, estara colaborando significamente com o
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envolvimento dos dois lobos cerebrais: o da razdo e o da emocéo. Isso significa que
o professor estara contribuindo para um processo educacional diferenciado, onde o
aluno podera ter a parte racional motivada, ou seja, aguela dos conhecimentos
acumulados e, ao mesmo tempo, a parte da sensibilidade, onde tera uma memoria de
longo prazo melhorada, prolongando o conhecimento por mais tempo.

O professor V2 relata que trabalhou em um projeto interdisciplinar com alunos
do sexto ano, e que cada professor trabalhou dentro da disciplina o contetdo de
animais. Descreve que trabalhou com a professora de Ciéncias e juntos realizaram
uma pesquisa sobre o0s animais em extincdo. Com estes dados eles construiram
tabelas no software Excel e criaram gréaficos e dobraduras trabalhando a geometria e
figuras geométricas. Este professor disse que “foi muito bom o trabalho
interdisciplinar, que os alunos gostaram muito e se sentiram bastante motivados”.

Estas praticas inovadoras colaboram significamente no aparendizado dos
alunos. Observa-se, neste caso, 0 professor sair de sua zona de conforto com as

metodologias tradicionais para levar algo novo para a sala de aula. Ou seja:

O bom professor é o que consegue, enquanto fala, trazer o aluno até a
intimidade do movimento de seu pensamento. Sua aula é assim um desafio
e ndo uma “cantiga de ninar”’. Seus alunos cansam, nao dormem. Cansam
porque acompanham as idas e vindas de seu pensamento, surpreendem
suas pausas, suas dlvidas, suas incertezas. (FREIRE, 1996, p. 86).

Neste contexto, o professor desafia seus alunos a pensar, observar, questionar,
dando oportunidade a eles de construirem seu conhecimento e perceberem que sua
participacdo em sala de aula € importante. Assim, pode-se dizer que a atuacédo do
professor deve aproximar os alunos das atividades propostas.

Ainda no sentido de relatar atividades diferenciadas, o professor V7 apresentou
uma experiéncia com uso de material concreto, utilizando pedacos de E.V.A. para
trabalhar nUmeros positivos e negativos com o sexto ano. Segundo o professor, a
experiéncia foi muito positiva, pois os alunos puderam comprender manipulando esse
material. O professor relatou também que na prova muitos alunos desenharam as
fichas coloridas da soma e da subtracdo de numeros positivos e negativos para
resolver os exercicios, e que pretende trabalhar da mesma forma com os oitavos anos,

porém com mondémios e polindmios.
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Analisando este relato, pode-se notar que quando o professor trabalha os
conteddos com praticas inovadoras essas se tornam mais interessantes ao aluno, que
pode compreender o conteldo e ndo apenas decorar, como afirma D’Ambrdsio
(1998).

Assim, destaca-se que os recursos didaticos variados sao, também, uma forma
de producao de saberes e se posicionam positivamente quando utilizados nas aulas
de Matematica, pois estes podem estimular os alunos a vivenciarem experiéncias
perceptuais diferenciadas daquelas que estdo acostumados no cotidiano escolar. Vale
lembrar que estes recursos ndo substituem o trabalho de um bom professor, eles

auxiliam em sua pratica, como instrumentos com importante potencial didatico.

6.3.3 Categoria: Afetividade

A categoria afetividade foi citada na maioria das falas dos professores.
Percebe-se em algumas delas, que onde existe didlogo as aulas se tornam mais
interessantes e despertam no aluno o entusiasmo e a motivacao, como é o caso dos

respondentes:

P3: “Procuro sempre conversar com meus alunos, trazendo para as aulas de
Matematica questdes que estejam presentes em sua realidade. E nesse
momento que percebo o entusiasmo e a motivacao de meus alunos”.

P34: “Acredito que com diferentes posturas por parte do professor, as aulas de
Matematica possam se tornar mais atraentes e diferentes do que muitos
pensam e prazerosas para os estudantes”.

Nesta reflexdo feita pelos professores, fica claro que a preocupacéo com a
afetividade em sala de aula € uma vertente. Pode-se constatar que o prazer, a
motivagdo, o entusiasmo, o afeto, a diversdo e a amizade, sdo ramificacdes da
afetividade estabelecida na relagio do professor com seu aluno. E um sentimento que
nasce da interacdo entre os seres humanos e se faz necesséria na formacdo dos

individuos. Assim, destaca o professor P30:
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P30: “Acredito que para termos uma aula essencial, devemos querer estar na
sala de aula com os alunos e os alunos conosco, motivados a trabalhar, ter
prazer. Assim até uma aula tradicional torna-se divertida e eficaz”.

Percebe-se que os professores podem se beneficiar do afeto no ambiente
escolar, tendo-o como um aliado da aprendizagem, pois como relatam alguns
professores € por meio da afetividade que a interacdo professor x aluno fica mais
homogénea. Desta forma, pode-se destacar a fala do P16 que diz :

P16: “O professor deve demonstrar o seu entusiasmo enquanto conduz a aula,
pois isso cativa os alunos e possibilita que o aluno tenha mais interesse pelos
assuntos abordados pelo exemplo do professor”.

Este relato encontra-se fundamentado em Freire (1993) que defende que é
necessario o professor agregar valores afetivos em sua préatica, pois assim estara
colaborando para o desenvolvimento significativo do seu aluno.

Observa-se gue estes respondentes se preocupam em preparar atividades que
se conectam com a afetividade e refletem sobre como utiliza-las em beneficio do
aprendizado de seu aluno. Como afirma Freire (2007) o professor € chamado a querer
bem seus alunos cumprindo seu dever de educador carinhosamente, pois o autor
entende que ndo ha educacdo sem amor. “O amor € uma intercomunicagao intima
de duas consciéncias que se respeitam. Cada um tem o outro, como sujeito de seu
amor. Nao se trata de apropriar-se do outro” (FREIRE, 2007, p. 29).

Refletindo sobre esta linha de pensamento € preciso que os professores nao
tenham medo de expressar sua afetividade se conectando ao aluno em um
relacionamento vinculado pelo amor, pois como afirma Freire (2007), ndo existe
educacao sem amor.

Nota-se entdo, que ao colocar a afetividade como um elemento consideravel
dentro do processo de ensino/aprendizagem € possivel contribuir para amenizar as
dificuldades encontradas diariamente. Pois, para aprender é essencial confiar na

pessoa que ensina. Como relata o professor P1:

P1: “Acredito que o primeiro passo para a aula ser prazerosa é a amizade entre
aluno e professor”.
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Conforme Freire (1997, p. 55) “as relagdes entre educadores e educandos sao
complexas, fundamentais, dificeis, sobre que devemos pensar constantemente,
muitas vezes estas deixam marcas negativas ou positivas na vida de ambos”.

Alguns professores, afirmam que é preciso aliar afeto com autoridade, como

destaca o professor P13:

P13: “Realmente, nos dias atuais é cada vez mais dificil cativar os alunos e
estimular o desejo pelo aprendizado. Precisamos aliar afeto com autoridade,
conversar (fugir do conteudo e tratar outros temas), tentar adaptar os contetdos
a realidade (o que é bastante dificil)”.

Por este motivo, relacdes amigaveis entre professor e aluno, podem tornar o
ambiente escolar mais agradavel e, assim, contribuir para um processo de ensino e
aprendizagem mais produtivo e prazeroso. E importante destacar que para que iSso
ocorra, os professores e alunos devem dispor do sentimento de respeito pela troca de
saberes que se estabelece, este é um processo onde todos fazem parte. Como afirma
Freire (2004):

Ninguém educa ninguém, ninguém educa a si mesmo, os homens se educam
entre si, mediatizados pelo mundo. [...] O educador ja ndo é mais 0 que
apenas educa, mas o que, enquanto educa, € educado, em didlogo com o
educando que, ao ser educado, também educa. Ambos, assim, se tornam
sujeitos do processo em que crescem juntos. (FREIRE, 2004, p. 68).

Neste sentido, ambos aprendem e ensinam e nesta troca as competéncias se
estabelecem e se tornam melhores. Como afirma D’Ambrosio (2012, p. 76) ao dizer
gue “o professor passa ao proximo o0 que ninguém pode tirar de ninguém, que é o
conhecimento. Sobre muitas coisas, ele sabe bem menos do que seus alunos”.

O conhecimento afetivo em sala de aula propde acdes cognitivas e as acdes
cognitivas solicitam aspectos afetivos, ou seja, os dois caminham juntos. Neste
sentido, a Neurociéncia vem descobrindo mecanismos cerebrais que despertam a
curiosidade e exalta que a aprendizagem se da pela emocdo. Isso porque a
curiosidade esta ligada a emocao e o afeto; quando utilizado em sala de aula causa
esse sentimento tanto nos alunos, quanto nos professores.

Como explicam Cosenza e Guerra (2011) as emoc¢fes atuam como um
sinalizador interno de algo importante que esta acontecendo, assim como um

sinalizador intragrupal, pois pode-se reconhecer as emoc¢des uns dos outros, ou seja,
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a base para o processo de aprendizagem e da memaria, segundo a Neurociéncia, é
a emocao, e esta se da em ambientes que geram afetividade e prazer.

Assim, dentro do contexto das emocdes destaca-se o0 caso do professor P33,
o0 qual pode ser chamado de “achado da pesquisa”. Esse professor disse que se
inscreveu no curso, pois tinha muita vontade de aprender a utilizar o PowerPoint em
sala de aula, entretanto, relatou a dificuldade que estava tendo para entender as
atividades, visto que nunca havia usado recursos tecnolégicos. O professor disse
ainda, que pensava seriamente em desistir do curso e que se sentia frustrado por ndo
conseguir usar essa ferramenta em suas aulas.

Nas trocas de e-mail e no Foérum de discussdo, a pesquisadora sempre 0
incentivava, motivando-o e procurando sanar as duvidas que o professor P33 tinha.
Assim, foi criando um vinculo afetuoso durante todo o periodo do curso, mesmo este
sendo a distancia. Esta afetividade incentivou e motivou o professor P33, que levou
adiante o curso, vencendo todas as barreiras e medos. A surpresa para a
pesquisadora veio no final do curso com a entrega de uma atividade nao prevista, pois
além da tarefa final, o professor P33 gravou um depoimento para 0 curso,
agradecendo pela atencao e oportunidade que Ihe foi dada.

Este depoimento abre uma reflexdo sobre a afetividade e a importéancia de se
trabalhar com ela em todos os setores e niveis da educacdo. E consideravel colocar
cursos de capacitacdo a disposicdo de professores que buscam por aprender sobre
0s recursos tecnologicos, como discorre Moran (2000, p. 23) ao afirmar que “ha alguns
anos, bastava ter habilidade em apenas uma competéncia, porém, agora o
enredamento € maior, por este motivo, precisa-se dominar técnicas inovadoras e a
atualizacao precisa fazer parte do dia a dia do professor”.

Colaborando com a fala de Moran (2000), tem-se a teoria do conhecimento de
Freire (2007), que afirma que o conhecimento ndo € uma ac¢éao isolada e que o ato de
conhecer e pensar esta diretamente relacionado com o outro.

Pode-se dizer que a relacdo com o outro € benéfica, pois pode favorecer
avancos significativos relacionados a questédo cognitiva. Verifica-se, que € na escola
que os alunos completam suas formacdes cognitivas, assim, € papel desta, acolhé-
los com afeto. Quando isso acontece, a relacdo do professor x aluno, no ambiente
escolar é reforcada, e 0 aluno, sente-se seguro para demonstrar suas emocoes,

envolvendo-se com todo o ambiente escolar que o cerca, sentindo-se motivado. Este
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sentimento, pode colaborar para que o processo de ensino aconteca de uma forma
proveitosa.

Assim, finaliza-se com o pensamento de que a busca pela afetividade gera uma
comunicacao aberta na relacdo professor x aluno e colabora, significamente, para a

construcdo do conhecimento.



7 Filme pronto, vamos assistir?

Por acreditar que o video tem elementos ainda a serem investigados, buscou-
se neste estudo, discorrer sobre o seu uso como ferramenta tecnolégica no processo
de ensino de Matematica.

A introducao do uso do video nesta disciplina ndo € uma misséo simples, pois
para ndo ser utilizado apenas como um mero veiculo de informacao € preciso que se
especifiqguem alguns aspectos e, assim, sua utilizacdo se torne um recurso didatico,
efetivo e significativo.

Para obter informacdes consideraveis sobre o tema da pesquisa, foi aplicado
aos professores gauchos, um questionario inicial para conhecer o perfil dos mesmos.
Posteriomente, foi oferecido um curso de Producédo de Narrativas Digitais e no curso
pdde-se observar as reflexdes e os relatos de experiéncia dos educadores. Todas
estes atividades envolvendo o0s sujeitos serviram para demonstrar as suas percepcoes
e atitudes. Assim, a partir destes instrumentos da pesquisa, foi feito a coleta e analise
de dados que permitiu apontar algumas reflexdes.

Ao relatar como utilizam o video, os professores de Matematica da Educacéo
Basica, falaram sobre a realidade vivenciada em sala de aula. Também foi possivel
conhecer as experiéncias e o0s tipos de videos utilizados pelos professores
pesquisados.

Em sua prética, a maioria dos professores relataram que utilizam diversos tipos
de videos e que versam sobre assuntos relacionados a motivacdo e a contetudos
programaticos. Geralmente, os videos sao assistidos em sala de aula e explorados
pelo professor, porém, alguns educadores indicam videos da internet para 0s
educandos assistirem em casa, servindo como um reforgco para aquisicdo de
conhecimento em derterminado conteudo.

Discorreu-se a respeito dos cursos de capacitacao e da formacao permanente

gue devem fazer parte da vivéncia dos profissionais da educacao, pois € buscando
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compreender esta ferramenta e como utiliza-la que eles poderédo apropriar-se dela.
Também vale ressaltar que a educacgéo deve ser pensada como uma ciéncia cognitiva,
e que entender funcdes béasicas do funcionameto cerebral seria uma importante
variavel dentro da formacéo dos professores.

Ao relacionar o uso dos videos com o processo de ensino, constatou-se que a
maioria dos professores acredita que usar videos nas aulas de Matematica pode
colaborar no proceso de ensino de seus alunos. Porém, salientam que para se obter
um bom resultado € preciso que o video seja escolhido anteriormente pelo professor.
Alguns, ressaltam que é importante que o video faca parte de um planejamento e que
esteja interligado ao contetdo que sera trabalhado.

Verificou-se que a maioria dos professores considera o video um recurso que
complementa o conteludo a ser apresentado aos alunos em sala de aula e fora dela
também. Os professores demonstraram reflexdes a cerca da necessidade de um
planejamento com objetivos pré-estabelecidos.

Sobre as experiéncias com uso de video nas aulas de Matematica, pode-se
constatar que foi muito positiva e satisfatéria, e, ficou evidente que alguns professores
encontram dificuldades em trabalhar com este material, pois muitas vezes as escolas
nao oferecem condi¢des necessarias ao acesso e uso de video dentro da sala de aula.
Porém, apesar das dificuldades apontadas € perceptivel que os professores, sujeitos
desta pesquisa, buscam por inseri-las dentro do contexto escolar.

Acredita-se, com base nas informacdes coletadas, que o uso de video pode
contribuir com os professores de educacao basica no ensino da Matematica, porém,
este recurso ndo ira “salvar “ uma aula, mas pode agir como coadjuvante, permitindo
ao professor abrir as portas de sua sala de aula, para linguagens que ocupam a
vivéncia de seus alunos. Cabe destacar, que a motivacao dos protagonistas desta
historia € fundamental.

Espera-se que este trabalho, contribua de forma significativa para a reflexao
sobre o uso de video como uma ferramenta de ensino dentro da disciplina de
Matematica e colabore com os professores para a realizacdo da sua pratica

pedagodgica.
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Apéndice A: Formulario de Inscricao

LN

. ]
A L4
rede v
S Vjolboa
Universidade Federal de Pelotas - UFPel

Programa de Extensdo REDE COLABORA
Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo Matemdtica - PPGEMAT

Pesquisa o uso de videos no Ensino de Matemdtica na Educacio Bdsica
Faca sua inscrigdo informando seu cpf e e-mail

CPF:

e-mail:

confirmar e-mail:

« \Voltar Cadastrar »

Al: Print 1 da Tela do Formulério de inscri¢ao.
Fonte: Rede Colabora 2018.

Pesquisa o uso de videos no Ensino de Matemdtica na Educacio Bisica

Senhor(a) Professor(a)

Esta pesquisa é direcionada aos professores de Matematica da Educacdo Basica de escolas da rede piblica do Rio Grande do Sul, e serd
desenvolvida da seguinte forma:

Etapa 1:
1.1) A partir dos dados preenchidos neste formuldrio serd criado o cadastro dos professores participantes da pesquisa.

1.2) A estes professores serd oferecido um curso sobre Narrativas Digitais. Este curso tem por objetivo orientar os professores como contar histérias
usando midias como imagens, dudios, videos e textos no PowerPoint, para que possam usar este recurso com seus alunos.

1.3) O curso serd desenvolvido em 5 semanas, usando basicamente o PowerPoint. Em cada semana serdo disponibilizados videos tutoriais de curta
duracio (até 5 minutos) com o conteldo do curso. Serdo solicitadas tarefas nas quatro primeiras semanas, bastante simples para trabalhar o conteldo
visto.

Etapa 2:
2.1) Na quinta semana do curso o participante deverd gerar um video a partir dos slides do PowerPoint realizado ao longe das 4 primeiras semanas.
Este video relatard a pratica em sala de aula do professor utilizando ou ndo video no ensino de Matematica.

2.2) Analisando os videos gerados pelos participantes do curso a pesquisadora coletard dades para a sua pesquisa. A identidade dos professores serd
preservada, e a pesquisadora poderd fazer um diagndstice de como os professares galichos estdo ensinando Matematica com a utilizagdo de videos.

2.2) Ao encerrar a pesquisa, os participantes receberdo o texto da dissertagdo com a andlise dos dados coletados.

Observacédo:
Se vocé tiver quaisquer dividas entre em contato conosco por meio do e-mail ¢ bora i il.com
Vania Dal Pont Prof. Rozane da Silveira Alves
Mestranda do PPGEMAT Orientadora
« Voltar Continuar »

A2: Print 2 da Tela do Formulario de inscri¢ao.
Fonte: Rede Colabora 2018.
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Pesquisa o uso de vii no Ensino de jtica na Educacdo Bdsica

1) NOME:

2) SEXO: Masculino Feminino

3) DATA DE NASCIMENTO: Dia: [ %] Mes:( 3] Ano:[ 3]

4.1) NOME DA SUA ESCOLA POR EXTENSO:

4.2) CLASSIFICACAO DAESCOLA: [ 3]

5.1) MUNICIPIO DA SUA ESCOLA:

5.2) UF DA SUA ESCOLA: [

ar
S

« Voltar Préxima questio »

A3: Print 3 da Tela do Formulério de inscri¢éo.
Fonte: Rede Colabora 2018.

Pesquisa o uso de videos no Ensino de Matemdtica na Educacgio Bdsica

Li o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido sobre a pesquisa e concordo com o
que foi nele estabelecido.

« Voltar Préxima questdo »

A4: Print 4 da Tela do Formulério de inscrigcéo.
Fonte: Rede Colabora 2018.
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Pesquisa o uso de videos no Ensino de Matemdtica na Educacio Bdsica

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Declaro, por meio deste termo, que concordei em responder ao questionario on-line disponivel em
www.redecolabora.com.br e participar da pesquisa intitulada: Uso do video no ensino de Matematica na Educacdo
Basica de escolas da Rede Plblica da mestranda Vania Dal Pont, orientada pela Prof. Rozane da Silveira Alves do
Programa de Pés-Graduacdo em Educagdo Matematica da UFPel (PPGEMAT).

Afirmo gue aceitei participar por minha propria vontade, com a finalidade exclusiva de colaborar com o sucesso da
pesquisa. Assim sendo, autorizo a pesquisadora a utilizar essas informagfes como fonte de analise e confirmagdo das
categorias observadas, sabendo que 0 meu nome e as situagdes que possam identificar-me n&o serdo divulgados,
atendendo assim, as normas ética da pesquisa envolvendo seres humanos da Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa
do Conselho Nacional de Salde do Ministério da Salde.

Pelotas, RS, 29 julho de 2018.
Xxx (CPF 123.456.789-00)

XXXX = Xxx, AC

« Voltar

A5: Print 5 da Tela do Formulario de inscri¢éo.
Fonte: Rede Colabora 2018.

Pesguisa o uso de videos no Ensino de Matemdtica na EducacSo Bdsica

6) Formacdo Académica: Informe a sua drea de formacdo, cursos de graduacgio e
formacdo continuada feitos por vocé.

« Woltar Préxima guestio »

A6: Print 6 da Tela do Formulério de inscrigcéo.
Fonte: Rede Colabora 2018.
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Pesquisa o uso de videos no Ensino de Matemdtica na EducacSo Bdsica

7) Informe em que anos que vocé leciona Matematica:

1% ano do Nivel Fundamental
2% ano do Nivel Fundamental
3% ano do Nivel Fundamental
4% ano do Nivel Fundamental
5% ano do Nivel Fundamental
6° ano do Nivel Fundamental
7% ano do Nivel Fundamental
82 ano do Nivel Fundamental
9% ano do Nivel Fundamental
1% ano do Nivel Médio

2% ano do Nivel Médio

3% ano do Nivel Médio

Outra atividade:

8) Vocé ja usou ou usa videos em suas aulas ?

Sim Nao

9) Vocé ja fez cursos de criacdo/edicdo de videos ?

Sim Ndo

« Voltar Préxima questdo »

A7: Print 7 da Tela do Formulario de inscri¢ao.
Fonte: Rede Colabora 2018.
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Pesguisa o uso de videos no Ensino de Matemadatica na Educacio Bdsica

8.1) Vocé ja usou video no ensino de Matematica com seus alunos. Descreva
como foi esta experiéncia.

8.2) Onde vocé obtém os videos que usa: vocé mesmo produz? Busca em sites?
Em canais do YouTube? Quais?

9.1) Vocé informou que ja fez curso de criacdo/fedicdo de video. Comente quais
foram os cursos e o0 que vocé aprendeu.

« Voltar Continuar »

A8: Print 8 da Tela do Formulario de inscri¢ao.
Fonte: Rede Colabora 2018.
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Pesquisa o uso de videos no Ensino de Matemdtica na Educacdo Bdsica

10) Vocé acredita que usar videos com os alunos no ensino de Matematica
contribuem no processo educacional? Comente sua resposta. Se ndo quiser
responder digite NAO TENHO OPINIAO.

« Voltar Continuar »

A9: Print da Tela do Formulério de inscricao.
Fonte: Rede Colabora 2018.
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Pesquisa o uso de videos no Ensine de Matemdtica na EducacSo Bdsica

Sua inscricdo na pesquisa foi realizada.
Em breve, entraremos em contato com vocé por e-mail
para informa-lo(a) sobre a pesquisa.
Agradecemos a sua participacao.

“ania Dal Pont
Mestranda do PPGEMAT

Prof. Rozane da Silveira Alves
Orientadora

« Voltar

A10: Print 10 da Tela do Formulario de inscri¢éo.
Fonte: Rede Colabora 2018.




Apéndice B: icones do PowerPoint 2016
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icone

Janelas

Simbolo

Descricao

Pé&gina Inicial

Slide - Novo
Slide

=]

Permite inserir slides novos.

Fonte

Century Gothic

Permite escolher o tipo de letra que usara
como fonte para escrever o texto da
narrativa.

Permite escolher o tamanho da letra que
utilizara.

Permite aumentar ou diminuir tamanho
das letras.

Permite apagar as mudancas que foram
feitas no texto e voltar ao texto original.

Permite: negritar, colocar em italico ou
sublinhar o texto.

Permite colorir o texto com a cor desejada.

Paragrafo

Permite alinhar a direita, centralizar,
alinhar a esquerda e justificar o texto.

Permite criar lista utilizando marcadores.

Desenho

Permite inserir formas.

Permite preencher a forma do texto com
uma cor diferente.

Permite contornar a forma do texto com
uma cor diferente.

Formatar

Estilos de
WordArt

Preenche o texto com a cor escolhida.

Contorna o texto com a cor escolhida.

Permite colocar efeitos no texto.

B1: icones da Péagina Inicial do PowerPoint 2016.
Fonte: Dados do PowerPoint 2016.
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icone Janelas Simbolo Descricao
Permite inserir
| C imagens do
Imagens computador para os
slides.
. Traz a imagem
Inserir J selecionada a frente
das demais imagens.
DD Envia a imagem
selecionada para
tras.
bl | Corta a imagem em
—-Er altura e comprimento
desejados.
_ Permite escolher um
Design fundo para o sllide.
Temas
o ey Permite colocar
Transicoes @ efeitos de transicbes
nas imagens.
B2: icones de Imagem no PowerPoint2016.
Fonte: Dados do PowerPoint2016.
icone Janelas Simbolo Descricao
‘ - Permite gravar audio
) para os slides.
Inserir -
Midia Icone de audio
gravado.
>
[»! Marca entrada e
saida do audio nos
slides.
— Permite editar o
Reproducéo E audio.
‘ﬁl Permite aumentar ou
: diminuir o volume do
Edicdo Vaolume audio gravado.

Permite executar
audio em segundo
plano.

B3: icones de Audio no PowerPoint2016.

Fonte: Dados do PowerPoint2016




134

Apéndice C: Numero de participantes por cidade

Cidade/ Estado Numero de inscritos por
cidade
Arroio dos Ratos/ RS 01
Arroio Grande/ RS 01
Alegrete/ RS 02
Bagé/ RS 01
Capéo da Canoa/ RS 01
Cerrito/ RS 01
Canoas/ RS 02
Caxias do Sul/ RS 01
Capéo do Ledo/ RS 02
Cangucu/ RS 09
Chui/ RS 02
Cachoeirinha/ RS 03
Campo Bom/ RS 03
Estancia Velha/ RS 01
Farropilha/ RS 01
Herval / RS 01
Nova Santa Rita/ RS 01
Novo Hamburgo/ RS 01
Piratrini/ RS 01
Palmares do Sul/ RS 01
Porto Alegre/ RS 04
Pelotas/ RS 27
Rio Grande/ RS 03
Séao Leopoldo/ RS 01
Taquari/ RS 01
Total 72

Fonte: Dados da autora.
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Apéndice D: Conteudos dos videos em cada semana do curso

O que séo Narrativas Digitais e como utiliza-las.
Producéo de video e narrativa digital.
Elementos que compdem uma narrativa.
Diferentes abordagens e possibilidades em Narrativas Digitais: férum
realizado na Unicamp em 2015 com participagcéo de pesquisadores
Semana | de varias areas do conhecimento.
1
A producéo de Narrativas Digitais e a formagao de professores na
integracdo entre curriculo e TDIC - palestra da Prof. Dra. Maria
Elisabete Biaconcini de Almeida da PUC-S&o Paulo.
Exemplo 1 de Narrativas Digitais elaboradas por alunos do 4° ano do
Ensino Fundamental.
Exemplo 1 de Narrativas Digitais elaboradas por alunos do 4° ano do
Ensino Fundamental.
Aula 1 - Inserindo, redimensionando e movendo imagens.
Aula 2 - Animando imagens.
Aula 3 - Inserindo e formatando texto no PowerPoint.
Semana Aula 4 - Inserindo e formatando texto nos demais slides.
2
Aula 5 - Formatando texto e imagem.
Aula 6 - Modificando o fundo do slide.
Aula 7 - Formatando texto icone desenho.
Aula 8 - Efeito de transicoes nos slides.
Aula 9A - Como gravar audio no celular.
Aula 9B - Como inserir audio gravado no celular para o PowerPoint.
Aula 9 - Inserindo audio nos slides icone midia.
Semana
8 Aula 10 - Inserindo audio nos slides icone: apresentacao de slides.
Aula 11 - Sincronizando o audio com os slides produzidos.
Aula 12 - Configuracdes do audio captado.
Aula 12A - Como enviar a narrativa digital para o YouTube.



https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=100143
https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=100121
https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=100122
https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=100144
file:///C:/Users/Vania/Downloads/Aula%205%20Formatando%20texto%20e%20imagem
https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=100125
https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=100126
https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=100127
https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=103179
https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=103177
https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=103176
https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=100129
https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=100130
https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=100131
https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/page/view.php?id=103178
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Aula 13 - Inserir video no PowerPoint.

Aula 14 - Direito autoral.

O que séo direitos autorais?

Direitos Autorais ou a Lei 9610/98 sem panico.

Aula 15 - Mdusicas livres.

Serr;ana Aula 16 - Inserindo fundo musical.
Aula 17 - Sincronizando audio e slide.
Aula 18 - Criando vinheta de abertura.
Aula 19 - Inserindo texto na vinheta de abertura.
Aula 20 - Inserindo audio na vinheta de abertura.
Aula 21 - Inserindo créditos finais.
Aula 22 - Inserindo audio nos créditos finais.
Sen;ana Aula 23 - Converter e configurar a apresentacao para video.

Aula 24 - Como enviar video nao listado.

Fonte: Dados da autora.


https://ava.ufpel.edu.br/pre/mod/url/view.php?id=98158

Apéndice E: Imagens utilizadas no Curso de producédo de Narrativas

Digitais.

E1l: Vinheta de abertura 1.
Fonte: Internet.

Apresenta

5{!}. UFPEL

E2: Vinheta de abertura 2.
Fonte: Rede Colabora.

‘ Curso de Producao de
(&) Narrativas Digitais no

PowerPoint

%r UFPEL

E3: Vinheta de abertura 3.
Fonte: Rede Colabora.
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NOME)

ENS UTILIZ/

MUSICA
NOME DA MUSICA )

DA MUSICA )
o

NOME DO YIDEO)
LINK DO VIDEO

E4: Crédito final.
Fonte: Da autora.
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Apéndice F: Modelo do Atestado de Vinculo

n I\\ Universidade Federal de Pelotas
= % iy Instituto de Fisica e Matematica
9 A Projeto de Extensao Rede Colabora

MODELO DE ATESTADO DE VINCULO ESCOLAR

Estimados Professores,

Solicitamos que enviem um atestado emitido pela instituicido escolar da rede plblica
em que frabalham, para que possamos providenciar a emissdo dos certificados de
participacdo no curso Produgao de Narrativas Digitais.

O atestado deve conter as seguintes informacoes:
- nome completo do professor;

- vinculo do professor com a escola;
- nome completo da escola;
- enderego da escola, cidade e unidade da federagaoo;

- informacgao se a escola é municipal ou estadual.
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Apéndice G: Relato de experiéncia produzido pelos cursistas.

Professor /
Assunto / link do
relato

Descricdo da atividade

P1- Producéo de
video
interdisciplinar.

https://youtu.be/P
x2fbrGXf7c

O P1 relata no video uma atividade que realizou no ano passado, em
gue os alunos entrevistaram pessoas da comunidade e depois
transformaram esta entrevista em graficos e coleta de dados
estatisticos, disse que foi satisfatorio realizar essa atividade com video
com os alunos. Neste ano os alunos estao produzindo videos sobre:
‘o lugar onde moro” e estes devem ser apresentados em um
semindrio. Narra, que os alunos estdo gostando da atividade e que
pretende criar um portal para postar aulas de reforgo, pois percebe
que muitos alunos nao conseguem atingir um aprendizado
significativo na aula normal da semana.

P2- Projeto
interdisciplinar,
com alunos do
sexto ano sobre
animais.

https://youtu.be/B
OV2FYfG3FE

Cada professor trabalhou dentro da disciplina o contetdo de animais
e foram visitar o zoolégico. Descreve que trabalhou em conjunto com
a professora de Ciéncias e realizaram uma pesquisa sobre os animais
em extingdo. Os alunos divididos em grupos tinham que pesquisar
guais e a quantidade de animais extintos no planeta. Com estes dados
eles construiram tabelas no Ecxel, criaram gréficos e dobraduras
trabalhando a geometria e figuras geometricas.

P3 - Confeccéo
de Bandeiras -
Brasil e Uruguai

https://youtu.be/e
MSAXm6uMbc

Relatou uma experiéncia na sala de aula, unindo Brasil e Uruguai,
trabalhando geometria em sala de aula. Inicialmente apresentou um
video no YouTube aos alunos mostrando imagens do municipio do
Chuy e em seguida propos a confec¢do das bandeiras do Brasil e do
Uruguai utilizando-se de recortes e colagens. Foi um momento
interessante, divertido, motivador e criativo.

P4 - Dobraduras

https://www.youtu
be.com/watch?yo
utu.be

Expds uma atividade que realizou com o Programa Mais Educacéo,
onde trabalhou com o texto “A Borboleta e o Cacto”. Foram feitas as
dobraduras com os alunos trabalhando geometria.

P6 - Videos -
Historias do
Sistema
Numérico

https://youtu.be/71
01TGESKZI

Trabalhou com video com duas turmas de sextos anos. Os alunos
assistiram ao video da histéria dos sistemas numéricos, apds terem
assistidos o video tiveram um bate-papo e para a surpresa do P6 o
gue mais chamou a atencao deles foi a utilizacdo do vocabulario ao
longo do video, pois, muitas palavras eles diziam n&do reconhecer ou
ndo entendiam o significado. Relata que foi gratificante, pois os alunos
perceberam no video palavras que nao conheciam e puderam ter uma
vivéncia de um outro sujeito estar comentando sobre algo que ja havia
sido comentado em sala de aula, utilizando uma outra forma de
exposi¢do de conteudo.



https://youtu.be/Px2fbrGXf7c
https://youtu.be/Px2fbrGXf7c
https://youtu.be/BOV2FYfG3FE
https://youtu.be/BOV2FYfG3FE
https://youtu.be/eMSAXm6uMbc
https://youtu.be/eMSAXm6uMbc
https://www.youtube.com/watch?youtu.be
https://www.youtube.com/watch?youtu.be
https://www.youtube.com/watch?youtu.be
https://youtu.be/7l01TGE5KZI
https://youtu.be/7l01TGE5KZI
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P16 - Videos da
Histéria da
Matematica

https://youtu.be/d

Relata que utilizou videos prontos da internet, mas nunca produziu
videos. Utiliza os videos sobre a histéria da Matematica.

PNn68GIThY

P18 - Material Descreve uma experiéncia com uso de material concreto, utilizando
concreto: pedacos de E.V.A. para trabalhar nimeros positivos e negativos com
numeros 0 sexto ano. A experiéncia foi muito positiva, pois os alunos puderam
positivos e compreender manipulando essse material. Na prova, muitos
negativos desenharam as fichas coloridas da soma e da subtracdo de nimeros

https://youtu.be/m
093NGdulPU

positivos e negativos. Pretende-se trabalhar com os oitavos anos, com
mondmios e polinbmios da mesma forma.

P20 -
Experiéncia
como PIBID
(Programa
Institucional de
Bolsas de
Iniciacdo a
Docéncia)

https://www.youtu
be.com/watch?v=

3VvUKK1Q2RTM

Contou uma experiéncia com o PIBID, na licenciatura em Matematica,
onde trabalhou com 4 eixos: jogos didaticos, midias digitais, educacdo
financeira e resolucdo de problemas. Os alunos planejaram as oficinas
e posteriormente aplicaram. Durante trés anos tiveram quatro escolas
parceiras, atuaram no ensino fundamental, médio e com alunos de
magistério. Segundo o P20, foi uma experiéncia muito gratificante
poder elaborar materiais e ver na pratica esses materiais sendo
aplicados.

P22 - Producéo
de video:
produtos
notaveis

https://youtu.be/hf
GVIRGAXTQ

Relata uma experiéncia que teve com os alunos de 8° ano, onde
dividiu a turma em 3 grupos. O primeiro grupo teve que criar a formula
para resolver a atividade proposta sobre o produto da soma, o
segundo grupo deveria diminuir um painel, criando a férmula do
produto da diferenga, o terceiro grupo tinha que ampliar uma imagem
na largura e diminuir no comprimento, criando estratégias para
resolver a situagdo problema. O P22, conta que no final da atividade
foram produzidos trés videos e que os alunos tiveram que gravar
varias vezes e, assim, pensando e reestruturando as falas para gravar
o video fez com que os alunos compreendessem um pouco mais 0s
conceitos.

P24 - Videos da
OBEMEP
(Olimpiada
Brasileira de
Matematica das
Escolas
Pablicas)

https://youtu.be/gf
BxyNOZ6DE

Relata que neste ano realizou um trabalho diferente com os alunos e
foi muito interessante. Para participar da OBEMEP, os alunos tinham
gue trabalhar com interpretacéo para poder relizar as provas e a ideia
era entender como foram feitas as questdes e trabalhar com eles. Para
isso, utilizou os videos da OBEMEP, para os alunos sanar duvidas das
guestdes, foi uma de oitavo e nono ano, e a prova era composta por
20 questdes. No labratério de informatica em duplas eles deveriam
escolher 10 questdes do ano passado, eles tinham que avaliar a
guestao e tentar resolver usando os videos da OBEMEP como base.
O P24, disse que os alunos se empenharam em resolver e em
entender o que estava sendo trabalhado no video. Percebeu que na
dupla quando um entendia e o outro néo, eles pausavam o video e 0
gue entendeu explicava para o que ndo havia entendido o conteudo,
pois existia a possibilidadde de retroceder o video, de pausar ou



https://youtu.be/dPNn68GlThY
https://youtu.be/dPNn68GlThY
https://youtu.be/m093NGdulPU
https://youtu.be/m093NGdulPU
https://www.youtube.com/watch?v=3vUKk1Q2RTM
https://www.youtube.com/watch?v=3vUKk1Q2RTM
https://www.youtube.com/watch?v=3vUKk1Q2RTM
https://youtu.be/hfGVtRGdXTQ
https://youtu.be/hfGVtRGdXTQ
https://youtu.be/qfBxyNOZ6DE
https://youtu.be/qfBxyNOZ6DE
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avancar e isso foi muito interessante. Eles tomaram esse cuidado de
tentar entender, e isso € magico, tu ter alguém que esta ali pra te
explicar 24 horas por dia. Essa acdo dos alunos, despertou felicidade
no P24, que diz ter achado o trabalho com video muito rico e muito
aproveitado, que “foi um momento de aprendizagem deles, foi uma
aula que saiu um pouco do tradicional”.

P30 -
Modelagem
Matematica

https://youtu.be/d
Zn8K2 JUHU

O P30, refere-se a uma atividade realizada no ano passado com uma
turma de nono ano, onde trabalhou com modelagem matematica.
Segundo o professor, o trabalho foi feito em duas etapas: um relatério
e uma apresentacdo de modelos na mostra de trabalhos da escola.
Entre os temas escolhidos pelos alunos estava: a customizacéo de
roupas, confeccdo de salgado pra venda, portdo de garagem de
grade, customizacéo de brinquedos alternativos e ampliacdo de uma
casa. Relata que ficou satisfeita com o trabalho e com o entusiasmo
dos alunos em fazer as atividades.

P33 - Videos de
exercicios na
internt

https://www.youtu

be.com/watch?v=
Pwua4n2o0gxgé&t=

5s

Solicitou aos alunos para asssitir videos de exercicos na internet, a
aula foi bem dindmica, sendo que os alunos demosntraram bastante
interesse e foi bem vélido. Os alunoss comentaram as davidas que
surgiram. O P33, diz achar o video um recurso muito bom, pois a
internt esta ai para o beneficio da aprendizagem do aluno, a aula fica
dindmica, saindo da aula tradicional.

Fonte: Dados da autora.


https://youtu.be/dZn8K2_JUHU
https://youtu.be/dZn8K2_JUHU
https://www.youtube.com/watch?v=Pwua4n2oqxg&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=Pwua4n2oqxg&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=Pwua4n2oqxg&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=Pwua4n2oqxg&t=5s

