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O segredo de um professor que faz a diferenca esta em
perceber o brilho nos olhos de seus alunos cada vez que estes
crescem na compreensdo das complexidades que se
apresentam. O professor de geografia, por sua vez, guarda
com satisfagdo a magia de levar seu aluno a pensar espagos
distantes como se estivessem proximos, como se esse distante
representasse a continuidade do préprio aluno. (COSTELLA,
REGO0.2011.p.118)



RESUMO

KNUTH, Liliane Redu. Possibilidades no ensino de geografia: O uso de
tecnologias educacionais digitais. Dissertacdo de Mestrado (Mestrado em
Geografia), 207 paginas, 2016.

O presente trabalho d& visibilidade as possibilidades das tecnologias digitais no
ensino de Geografia. Utilizou-se de uma intervencdo pedagdgica com principios de
sala de aula invertida, na Escola Municipal de Ensino Fundamental Heitor Soares
Ribeiro na cidade de Cangucu - RS e teve como sujeitos da pesquisa o0s alunos do
9° ano do ensino fundamental. O objetivo geral consistiu em analisar a pertinéncia
do uso da metodologia da sala de aula invertida (SAI) no ensino de Geografia como
uma forma de aprimorar 0s processos de ensino e aprendizagem, tendo como foco o
nono ano do Ensino Fundamental. Os objetivos especificos foram: Identificar o
potencial da tecnologia educacional disponivel nessa escola. Avaliar a abordagem
metodolégica com o uso das TICs na proposta da SAI no ensino da Geografia.
Contribuir de forma significativa para a reflexdo tedrica sobre a validade da SAl e
das TICs no ensino da Geografia. Como a fundamentacdo teorica da pesquisa
privilegiou os escritos de Contemporaneidade de Viviane Mosé (2013),
Complexidade de Edgar Moram (2003), Hipermodernidade de Gilles Lipovestsky
(2011), Conectivismo de George Siemens (2006) as GeragOes e a Tecnologia de
Marc Prensky (2010), a Sala de Aula Invertida de Jonathan Bergmann e Aaron Sams
(2012) e para Redes o de David Harvey (2007); Milton Santos (1996,1997), Pierre
Lévy (1999), Manuel Castlles(2003), entre outros autores. Salienta-se a metodologia
sala de aula invertida como um caminho e possibilidade para agueles professores
que desejam promover 0 ensino e a aprendizagem com uso das TICs e midias.
Apresenta-se a sua aplicacdo por meio de uma intervencdo pedagoégica a fim de
aproximar a teoria da pratica. Conclui-se que o uso da tecnologia pode potencializar
0 processo de ensino e aprendizagem de Geografia. No entanto, a infra-estrutura,a
localizacdo da escola e os dispositivos que os alunos possuem, pode ser um
limitador para as atividades que envolvam a internet e as tecnologias digitais. Por
este motivo o professor precisa estar preparado para modificar a pratica e adapta-la
aos recursos encontrados no lugar.

Palavras chave: TICs. Tecnologias Educacionais. Sala de Aula Invertida. Ensino

Fundamental. Geografia.



ABSTRACT

KNUTH, Liliane Redu. Possibilities in Geography teaching: The use of
Educational Technologies. Master's Thesis (Master in Geography), 207 pages,
2016.

The present work gives visibility to the possibilities of digital technologies in
geography teaching. It used a pedagogical intervention with principles of flipped
classroom, in the Escola Municipal de Ensino Fundamental Heitor Soares Ribeiro in
the city of Cangucu - RS and had as its subjects of research the students in the ninth
grade of elementary school. The overall objective was to analyze the relevance of the
use of the methodology of the flipped classroom (FC) in teaching Geography as a
way to improve the teaching and learning processes, focusing on the ninth year of
elementary school. The specific objectives were: to identify the potential of
educational technology available at this school. Evaluate the methodological
approach with the use of ICTs in the proposal of FC in Geography teaching.
Contribute significantly to the theoretical reflection on the validity of the FC and ICT
Geography teaching. As the theoretical foundation of the research focused on the
writings of Viviane Mosé’s Contemporaneity (2013), Edgar Live’s Complexity (2003),
Gilles Lipovestsky’s Hypermodernity (2011), George Siemen's Connectivism (2006)
and Marc Prensky’s Generations of Technology (2010), inverted classroom Jonathan
Bergmann and Aaron Sams (2012) and to the Networks of David Harvey (2007);
Milton Santos (1996.1997), Pierre Lévy (1999), Manuel Castlles (2003), among other
authors. The flipped classroom methodology as a way and possibility for those
teachers who wish to promote the teaching and learning with ICT and media. It
presents its application through a pedagogical intervention to bring the theory into
practice. It is concluded that the use of technology can enhance the teaching and
learning process of Geography. However, the infrastructure, the location of the
school and students’ gadgets, can be an issue for the activities involving the internet
and digital technologies. For this reason, the teacher must be prepared to modify the
practice and adapt it to the features found where he teaches.

Key-words: ICTs. Educational technologies. Flipped Classroom. Elementary School.
Geography.
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1 INTRODUGCAO

O tema dessa pesquisa tem sua origem na percepcao da relevancia do papel
da escola em proporcionar aos estudantes meios e modos de insercdo na
sociedade, na qual a qualificagdo do ensino e 0 acesso a tecnologia digital podem
fazer a diferenca no processo de aprendizado, na busca de um ensino que leve a
formacdo de sujeitos criticos e criativos com capacidade de interagir no meio em que
vivem.

Considerando que os professores de Geografia e as escolas podem
desenvolver uma proposta pedagodgica que busque a inclusdo da tecnologia,
promovendo dessa forma, um processo de aprendizagem significativo, no qual o
aluno seja capaz de buscar conhecimentos tomando decisdes que levem a uma
compreensao do conhecimento geografico, como consequéncia do processo de
ensino e aprendizagem.

No decorrer da pesquisa realizada para o trabalho de conclusdo de curso no
ano de 2012 (KNUTH, L.R.2013), constatou-se que existem varios recursos digitais
disponiveis para os professores utilizarem nas aulas de Geografia, além também do
interesse dos alunos no aparato tecnolégico e a facilidade em manusea-los. Como
resultado dessa pesquisa percebeu-se o potencial para o ensino e a aprendizagem
da disciplina de Geografia com o uso das TICs.

Tendo em vista essa perspectiva, o trabalho a seguir retoma a tematica das
TICs a fim de buscar metodologias disponiveis para o ensino de Geografia com uso
da internet e das tecnologias digitais. O foco de estudo sera a proposta denominada
sala de aula invertida desenvolvida por Jonathan Bergmann e Aaron Sams no livro
“Flip your classroom” (2012), como uma metodologia viavel, pois se observa que a
SAIl (sala de aula invertida) tem conseguido resultados satisfatorios em diferentes

disciplinas como, por exemplo, Matematica e Fisica. Na
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pesquisa realizada anteriormente sobre a utilizacdo das tecnologias digitais em sala
de aula e fora dela, o publico alvo foram os docentes. Agora, se pretende ouvir
também os discentes que a partir da metodologia da SAIl serdo 0s sujeitos
preferenciais deste estudo.

Diante disso, esta pesquisa tem, enquanto relevancia académica e social, a
busca pela aproximacdo da comunidade escolar aos recursos tecnoldgicos digitais,
tendo como meio, uma pratica inovadora que repense o espaco escolar e a forma
como ensinamos Geografia, tendo em vista a geracdo conectada de nativos digitais
de Marc Prensky (2010).

Dessa forma, o objetivo geral desta pesquisa consiste em analisar o uso da
metodologia da sala de aula invertida (SAI) no ensino de Geografia, tendo como foco
de analise o Ensino Fundamental. Avaliando a importancia da utilizacdo das TIC
junto a SAl no ensino de Geografia e no cotidiano dos alunos. A pesquisa foi
realizada no municipio de Cangucu - RS e teve como sujeitos os alunos do 9° ano.

Organizou-se a apresentacdo desse trabalho a partir da metafora da rede,
uma vez que se vive em tempos de globalizacdo e se tem a ideia de que o0 mundo
ficou menor, que as distancias diminuiram e que o acesso a informacao ocorre de
forma instantanea no momento em que os fatos estdo se desenvolvendo; na mesma
perspectiva, Cavalcante afirma que “esse conceito, portanto tem a ver com uma
problematica relacional de individuos e seus lugares de pratica, que resultam em
formas espaciais, compostas de tessituras, nos e redes” (CAVALCANTI, 2008. p.53).

Partindo dessa ideia, escolnemos uma rede simples, que esteve presente na
vida dos homens desde a antiguidade, ajudando na tarefa mais importante para a
existéncia de qualquer ser humano a nutricido/alimentacédo a “rede de pesca” para
explicar o desenvolvimento da pesquisa que tem como fio condutor o termo “rede”
de dispositivos (Internet), de pessoas, de saberes e de conhecimento.

A rede de pesca é das mais antigas invencdes da humanidade que,
inicialmente permitiu e permite as pessoas capturem peixes (MAXIHOW, 2015).

O termo Rede é genérico, pois se define “rede” como uma estrutura dotada de
conjunto de entidades, de nos, de pessoas e maquinas interligadas uns aos outros.
Uma rede permite assim a circulacdo de elementos materiais ou imateriais entre
cada uma destas entidades, de acordo com regras bem definidas e padrbes
caracteristicos (KIOSKEA, 2015). Esse conceito é usado para a internet em

educacao e, por fim é também utilizado na ciéncia Geografia.
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Tendo como base os elementos essenciais para a construcdo e manutencao
desse dispositivo a “Rede” definiu-se os capitulos dessa dissertagdo. A primeira
parte que esta sendo exposta, introducéo, sendo o anuncio do que sera tecido.

No segundo capitulo: Selecionar os fios que serdo a base da rede,
apresenta-se o estado do conhecimento, que trata de um levantamento das
pesquisas ja realizadas ou em andamento sobre esta tematica; na sequéncia,
aborda-se o conceito de Rede, o Ensino Hibrido e os principios da sala da aula
invertida para ensino e aprendizagem de Geografia, como uma possibilidade que
vem sendo utilizada por professores em disciplinas como Fisica e Matematica dentre
outras, bem como, avaliando a pertinéncia do uso dos principios desta metodologia
na disciplina de Geografia. Por fim, apresenta-se o estagio em docéncia realizado
como a metodologia de SAl.

No terceiro capitulo: A amarracdo dos fios da malha/pesquisa: A
Metodologia, se aborda a metodologia do trabalho, a caracterizacdo municipio do
Cangucu - RS e da escola com seu aparato tecnoldgico a disposicéo de professores
e alunos e finalmente, o perfil dos alunos que cursaram o 9° ano da escola em 2015.

No quarto capitulo: Pensando no tamanho da rede, destaca-se que as
criancas que estao chegando a escola nasceram cercadas de tecnologias, pensam e
agem de maneira diferenciada, sendo importante conhecer as geragfes e suas
conexdes, pois, o0 modo de ensinar e de aprender vem sofrendo alteracdes e o
professor necessita estar em constante formagdo para “comunicar-se” com o0s
alunos.

No quinto capitulo: Os tipos de ligacdes entre os fios da rede (os NOs),
apresenta-se o Conectivismo como uma teoria de aprendizagem para a era digital.
Essa teoria explica como as crian¢as da sociedade do conhecimento aprendem e se
relacionam entre si e com o mundo. Na sequéncia, abordam-se as possibilidades
dos recursos educacionais digitais, relatando o que esta sendo utilizado nas escolas
de tecnologias digitais e, como os professores estdo se utilizando desses recursos
em suas praticas, bem como sua potencialidade para o ensino de Geografia.

No sexto capitulo: Jogando a rede, apresenta-se a intervencao pedagodgica
gue se realizou na escola; a estrutura da sala de aula invertida e por fim, o caso da
Geografia como uma ciéncia espacial que se utilizar das redes e da tecnologia para
difundir a informacdo em busca de ressignificar, reconstruir e produzir

conhecimentos.
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No sétimo capitulo: Recolhendo a rede e separando o que ela nos trouxe,
encontra-se a analise dos questiondrios, a emergéncia das categorias e 0s
resultados da pesquisa.

Para encerar, fez-se algumas consideracdes no capitulo: Cuidando da rede:
As conclusdes e a manutencdo. A partir deste, pode-se pensar na proxima
pescaria.



)ga que a palavra e a ideia de rede estdo encontrando,
‘has ciéncias exatas e sociais, como na vida prética, paga
o devido a essa popularidade. A polissemia do vocabulo
vade, afrouxa 0 seu sentido e, pode, por isso, prestar-se
il f ecisdes e ambiguidades, quando o termo é usado para
,w,‘, ;.:Q\“““:‘ o lll , ' de situagbes. D4-se o0 mesmo com a geografia. (SANTOS,
i h.208)
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2 SELECIONAR OS FIOS QUE SERAO A BASE DA REDE

2.1 O estado do conhecimento

Inicia-se essa etapa com a compreensdo de que para comegar uma pesquisa
sobre determinado tema, é fundamental buscar as producdes a respeito existentes,
pois essa € uma forma de mapear o que ja foi ou esta sendo produzido e, entdo
seguir uma trajetoria que possa trazer algo diferente, ndo necessariamente original,
para o trabalho que se propdem.

Nesta perspectiva, utilizou-se o conceito de estado do conhecimento, que é
apresentado por Morosini (2006, p.113) “como um estudo quantitativo/qualitativo,
descritivo da trajetéria e distribuicdo da producao cientifica sobre um determinado
objeto”. Comega-se com o levantamento das publicacbes em teses, dissertacoes,
periddicos, revistas, livros e paginas na web sobre os temas ensino e aprendizagem
de geografia com uso de tecnologias digitais.

Primeiramente, para situar o trabalho, buscou-se uma compreensao sobre
guem sao os sujeitos que frequentam a Escola e, para isso, recorreu-se a textos e
autores que falam sobre as geracbes X, Y e Z e que abordam aspectos sobre a
forma como esses sujeitos se relacionam com o mundo. Dentre alguns escritos
selecionou-se: Neto e Franco (2010) que escreveram sobre “Os professores e 0s
desafios pedagdgicos diante das novas geragdes: consideracdes sobre o presente e
o futuro”; que nele descrevem os problemas que surgem na relacdo pedagogica

quando ha o encontro de geracbes diferentes no espaco escola
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refletindo sobre os processos de formagé&o inicial e continuada de professores e
também a necessidade de uma formacéo na incerteza®.

Pefia e Allegretti (2012) em seu trabalho “Escola Hibrida: aprendizes
emissivos” trazem a compreensdo de que a escola estd passando por uma
transformacao gradual de introducdo da tecnologia digital em sala de aula, assim
como, novas formas de trabalhar isto de maneira hibrida, ou seja, parte das
disciplinas ou curriculo virtual e outra em sala de aula.

Outro estudioso encontrado foi Marc Prensky que criou a expressao “nativo
digital e imigrante digital” (2010) que vai ao encontro dos escritos de Michel Serres
sobre a geragao de alunos que chega a escola dominando as tecnologias digitais “as
polegarzinhas e polegarzinhos” (2013).

Nos estudos de Lipovetsky (2011) a respeito da Hipermodernidade € afirmado
que os valores da sociedade mudaram na modernidade, tinha-se a crenca de um
futuro onde a ciéncia e a dominagdo tecnoldgica da natureza levariam a um
progresso ilimitado, o que ndo se confirmou. Esses valores foram remodelados pelo
individualismo e consumismo, consolidando entdo o que o autor chama de
Hipermodernidade.

Neste contexto, como forma de caracterizar as redes, a internet e o meio
técnico-cientifico-informacional, encontra-se suporte tedrico nos escritos de Milton
Santos no livro "Técnica Espaco Tempo” (1996); em Manuel Castells na obra sobre
a “Sociedade em rede” (1999); e em Marcelo Lopes de Souza nos escritos
denominados “Os conceitos fundamentais da pesquisa soécio-espacial” (2013). Os
autores caracterizam varios tipos de redes, realcando a importancia das
interconexdes (nds), destacando os avancos tecnoldgicos das ultimas décadas que
facilitaram a expanséo da internet, a formacédo e a manutencdo dessas e das suas
conexoes.

No livro de Paula Sibilia (2012) “Redes ou paredes, a escola em tempo de
dispersao”; a autora conta a histéria de como a escola surgiu, 0 modo como essa se
institucionalizou e seus objetivos. Ela salienta a necessidade de a escola mudar em

funcdo da nova configuracdo da sociedade, em que as escolas sdo transpassadas

! A velocidade e a guantidade de informacdes disponiveis, imbricadas no avanco cientifico e
tecnoldgico, evidenciam a necessidade de sujeitos autbnomos, que sejam capazes de lidar com a
transitoriedade e as incertezas que signifiguem suas escolhas, a partir de uma perspectiva
fundamentada em novos conceitos éticos, politicos e estéticos. (OLIVEIRA: PESCE, 2012.b.p.170)
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pelas redes digitais, tendo que se transformar em espacos de aprendizado
diferenciados.

Posteriormente, na obra de Viviane Mosé (2013) “A escola e a
contemporaneidade”; encontra-se forte referencial quanto ao valor da educacéo e a
Importancia que essa tem para o0s sujeitos como formadores para a vida, discutindo
a necessidade desta instituicdo de acompanhar as mudangas que estdo ocorrendo
na sociedade.

Apols essas leituras, sentiu-se a necessidade de encontrar alguma teoria de
aprendizagem que sustentasse a maneira como esta geragao estuda e apreende e,
nesta perspectiva, as referéncias direcionaram o olhar da pesquisadora para a
aprendizagem em rede e o Conectivismo que se encontram contemplado pelos
escritos de George Siemens (2010).

A partir desse ponto, buscaram-se pesquisas nas areas e de tecnologia
educacional e ensino de Geografia com uso de tecnologias digitais para saber o que
esta sendo produzido de conhecimento a respeito desses temas.

No e-book “Teorias da Comunicacdo: Correntes de Pensamento e
Metodologia de Ensino” (2014) organizado por, Rose Maria Vidal de Souza, José
Marques de Melo e Osvaldo de Moraes, 0s autores apresentam uma coletanea de
artigos que destacam metodologias inovadoras que visam a aprendizagem eque
embasam a era do conhecimento.

Nesta sequéncia de buscas, encontrou-se também no livro de Valentini e
Soares “Aprendizagem em ambientes virtuais: compartilhando ideias e construindo
cenarios” (2010), referenciais tedricos que déo suporte ao processo pedagoégico
mediado pelos recursos da informatica e da internet; assim como o livro de José
William Vesentini (2009), intitulado “Repensando a Geografia escolar para o século
XXI”, discorre sobre o papel da escola, e que essa nao devera se focar em ensinar
conteudos, e sim em desenvolver competéncias, inteligéncias multiplas, habilidades
e atitudes. No sentido de uma escola para o mundo globalizado, sociedades
multiétnicas e multiculturais apresentando um novo conceito de cidadania.

Na dissertagdo intitulada “Geografia escolar: a mediagdo pedagdgica na
autoria de objetos de aprendizagem por alunos” (2010) de Ana Claudia Carvalho
Giordani, defendida na Universidade Federal de Santa Maria (UFSM), a autora trata
da inovacdo nas préaticas pedagogicas para 0 ensino de Geografia se utilizando de

repositorios de objetos educacionais online e da criagdo do mesmo pelos alunos.
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Dando continuidade a pesquisa encontrou-se o documento: “Por uma
utilizacdo critica dos recursos digitais em contextos educativos um balanco de
investigacdes recentes” (2014) do Observatdrio dos Recursos Educativos (OER),
que alerta para a pertinéncia da utilizacdo desse recurso pelos professores, as
vantagens e desvantagens dos computadores e de outros instrumentos como
tabletes ou telefones moveis com acesso a Internet em contextos educativos.

Esse debate é importante, pois a internet propicia uma democratizacdo do
acesso a informacdo; no entanto, € necessario distinguir as informacfes que séo
Uteis no processo de ensino aprendizagem e discutir a pertinéncia do uso desses
recursos disponiveis.

O artigo: “Celulares, smartphones e tabletes na sala de aula: complicacdes ou
contribuigcdes” escritas por Mateus e Brito (2011), destacam-se a importancia da
evolucdo tecnoldgica e o quanto a tecnologia movel pode facilitar o acesso a
informacgé&o e ajudar no processo de inclusdo digital nas escolas, pois a maioria
desses equipamentos tem conexdao com a internet, permitindo ao professor maior
liberdade, liberando-o da disponibilidade de laboratorios, pois basta que o aluno
tenha um equipamento deste, para acessar uma plataforma educacional ou rede
social.

‘Educacdo e Cultura Midiatica” | e Il (2012) s&o dois documentos com
coletaneas de artigos organizados por Maria Olivia de Matos Oliveira e Lucila Pesce,
gue reunem pesquisas de universidades brasileiras sobre temas da sociedade
contempordnea como a cultura mididtica e processos de formacdo docente
desenvolvidos em ambientes digitais.

Os documentos da Fundacdo Telefonica® sdo de grande relevancia neste
sentido, pois as pesquisas apresentam o panorama da educacdo com uso de
tecnologia no Brasil como no livro eletronico escrito por Passarelli e Junqueira;
“Geracoes interativas Brasil: criangas e adolescentes diante das telas” (2012) que
traz o resultado da pesquisa indicando o tempo gasto pelas criangas brasileiras
diante das telas e o que fazem quando estdo em frente dessas, destacando as

principais telas disponiveis: computador, televisdo, celular e games.

*Conectar pessoas para transformar o futuro” é apresentando como o desafio da Fundagao

Telefénica para realizar e apoiar projetos sociais e educacionais em todo o pais. Na pagina web
encontram-se disponiveis documentos que relatando as atividades desenvolvidas em projetos
financiados pela fundacéo.
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Outro documento dessa instituicdo disponivel na web é “Novos modos de
aprender e ensinar I’ (2013), organizado por Sonia Bertocchi, que apresenta
diversos textos de referéncia produzidos no ambito do projeto Educa Rede. A obra
encontra-se dividida em trés partes: a primeira focada no aluno (como ele se
relaciona com a tecnologia digital); a segunda no papel do professor (ideias de
utilizacdo da internet, projetos e conceitos); e a terceira na escola (como pode
introduzir esses recursos e onde encontrar).

Nos documentos publicados pela Secretaria da Presidéncia da Republica da
Secretaria de Comunicacgéo Social encontra-se o texto sobre “Pesquisa brasileira de
midia 2014, habitos de consumo de midia pela populagdo brasileira” (2014), e
“Pesquisa brasileira de midia 2015, habitos de consumo de midia pela populacéo
brasileira” (2015); ambos destacam as principais midias acessadas pelos brasileiros,
0 que possibilitou reconhecer os habitos de consumo de midia da populagédo quanto
a Televisdo, Radio, Internet, Jornal Impresso e Revista Impressa; e o quanto eles
confiam na midia e veiculos publicos estatais como transmissores de informacdes e
noticias da atualidade.

O CGI. BR (comité gestor de internet do Brasil) publicou varios documentos
significativos. Entre esses se destacam: as pesquisas anuais sobre uso das TICs
(tecnologias de informacdo e comunicacdo) em trés ambitos; uso nas escolas
brasileiras (Educacdo), por criancas e adolescentes (KIDs) e nos domicilios e
empresas.

Em “Pesquisas sobre o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo
nas escolas brasileiras - TIC Educac¢ao 2013”, fala-se sobre o uso da Internet por
criangas e adolescentes no Brasil - TIC KidsOnline Brasil 2013 e a respeito do uso
das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo no Brasil — “TIC Domicilios e
Empresas 2013 que apresenta na primeira parte uma coletdnea de artigos e,
posteriormente, os dados levantados do ano em questao.

Na continuidade das pesquisas os documentos publicados pela UNESCO
(Organizacdo das Nacgbes Unidas para Educacgdo, a Ciéncia e a Cultura) foram
acessados. O primeiro: “Diretrizes de politicas para a aprendizagem moével” (2013)
fala dos beneficios da tecnologia movel, visando a orientacdo dos gestores e
formuladores de politica publica para a insercéo utilizacdo da aprendizagem movel

em educacéo.
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O segundo documento, intitulado “O Futuro da aprendizagem movel:
implicagbes para planejadores e gestores de politicas” (2014), completa as ideias
abordadas, pois tem o formato de um guia para promover a formacgao continuada de
professores para adocdo de tecnologias digitais no contexto educacional,
apresentando possibilidades de utilizacdo e as novidades que podem trazer
beneficios para o processo de ensino e aprendizagem.

O terceiro documento da UNESCO “Alfabetizacdo Midiatica e Informacional
Curriculo para Formacéao de Professores” (2013) refere-se a importancia de alunos e
professores serem alfabetizado para as midias digitais. Destacando a relevancia da
formacao de professores no trabalho com essas midias, e a importancia de avaliar a
confiabilidade da informacdo em relacdo a liberdade de expressdo e ao direito a
informacéo do cidadao.

Outra publicacao significativa foi o livro de Cristiane Porto e Edmea Santos:
‘Facebook e educacdo: publicar, curtir, compartilhar” (2014) que explica o
comportamento dos adolescentes nas redes sociais trazendo exemplos de como
trabalhar com o Facebook em sala de aula mostrando que essa pode ser uma
ferramenta para os professores se aproximarem dos alunos e inovarem nas suas
praticas.

Quanto a procura por metodologias de ensino e aprendizagem, o e-book
“Ensino Hibrido: uma Inovacao Disruptiva? Uma introducdo a teoria dos hibridos”,
escrito por Christensen, Horn e Staker (2013), fez-se pertinente e valido, devido aos
autores apresentam as varias modalidades de ensino hibrido e seus prés e contras;
entre essas modalidades de hibridos, a metodologia da sala de aula invertida.

Nessa mesma perspectiva fez parte do arcabouco da pesquisa o documento
“Panorama Tecnoldgico 2014 Universidades Brasileiras” (2014) escrito por Johnson,
Becker, Estrada e Freeman,que trata das perspectivas de inovagao, apontando
quais sé@o as tecnologias que serdo adotadas no prazo 1 até 5 anos nas
universidades e escolas brasileira. Este texto faz referéncia a aula invertida como
uma tendéncia para o ano de 2015.

Por fim destaca-se o artigo de SCHNEIDER, SUHR, ROLON e ALMEIDA
(2013), intitulado “Sala de Aula Invertida em EAD: uma proposta de Blended
Learning”, o qual trouxe um aporte tedrico para a elaboracdo do trabalho de campo,

realizado com os alunos da disciplina de Geografia na educagéo basica.



25

Na sequéncia deste texto, apresenta-se a concepc¢do de Rede adotada no
trabalho, partindo de uma visao geral do conceito e chegando a visao da Geografia

sobre o mesmo.

2.2 Um pouco da concepcao de Rede: O conceito no ensino da
Geografia

No decorrer das leituras que sustentam essa pesquisa um conceito que
emergiu como chave interligando a Geografia, a tecnologia e a educagéo; foi o de

“rede”, que é flexivel e se adapta a diferentes situacdes.

Durante a maior parte da histéria da humana, diferentemente da evolugao
biolégica, as redes foram suplantadas como ferramentas de organizactes
capazes de congregar recursos em torno de metas centralmente definidas,
alcancadas através da implementacéo de tarefas em cadeias de comando e
controle verticais e racionalizadas. (CASTELLS, 2003. p.7)

As redes estabelecidas entre pessoas sao conhecidas como redes sociais e
sdo mantidas por lacos de parentesco amizade ou interesses. Podemos atrelar esse
conceito ainda as redes de drenagens (os rios), as de transporte, as de
comunicacdes (telefonicas, correios) e, na contemporaneidade a internet (rede de

computadores/informatica).

Uma rede é um conjunto de nés interconectados. A formacédo de redes é
uma pratica humana muito antiga, mas as redes ganharam vida nova em
nosso tempo transformando-se em redes de informacgdo energizadas pela
internet. As redes tém vantagens extraordindrias como ferramenta de
organizacdo em virtude de sua flexibilidade e adaptabilidade inerentes,
caracteristicas essenciais, para se sobreviver e prosperar em ambientes em
mutacdo. E por isso que as redes estdo proliferando em todos os dominios
da economia e da sociedade, desbancando corporagfes verticalmente
organizadas e burocracias centralizadas e superando-as em desempenho.
(CASTELLS,2003. p.7)

Neste sentido, Castells (2003) destaca no final do século XX trés processos
favorecendo a formacédo das redes: o primeiro sdo as necessidades econémicas e
comerciais, o segundo os valores sociais e, por ultimo, 0os avangos computacionais,
que proporcionaram uma transi¢cao para uma nova forma de sociedade a “sociedade
em rede”. Essa desenvolveu uma dependéncia entre as comunicacdes, a tecnologia
e a econdmica, por estarem de alguma forma interligadas, lembrando que ha

agueles que se beneficiam e os que sofrem com essa relagéo.
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Um fato, todavia, parece certo: o processo de unificagdo se faz por
intermédio do que se chama de redes. Seria, portanto, pela unificagdo que
adviria o fracionamento. As redes séo vetores de modernidade e também de
entropia. Mundiais, veiculam um principio de ordem, uma regulacdo a
servico dos atores hegemobnicos na escala planetaria. Locais, essas
mesmas redes sao portadoras da desordem. A informacéo especializada e
especifica que elas transmitem serve a afirmacdo local dos atores
hegeménicos. Se para estes, ela é negentrdpica, para os demais atores é
entrépica.’ (SANTOS, 1996.p.57)

Observa-se que as redes favorecem alguns em detrimento de outros, através
de seus lacos fortes e frageis, dependendo do ponto em que se encontram e das
ligacbes e interconexdes que se definirdo. Santos (1996), destaca os atores
hegemonicos sendo aqueles através dos quais as redes e o poder dominam os que
nao conseguem se impor ou sao alienados sem consciéncia de que estdo em redes
periféricas dominadas por outros entes. Souza (2013) alerta que essas redes
submersas ou ocultas ndo sdo necessariamente ilegais, mas que sdo redes
dispersas, sem relacéo entre si e que constroem codigos e significados podendo em
determinado momento emergir e contestar a autoridade dos dominantes.

As redes geogréaficas apresentam-se como agentes que interligam estruturas
e podem ser classificadas quanto a densidade em: internas, regional, nacional e
internacional, uma estratégia que viabiliza as relacdes de circulacdo de informacéo,

tecnologia de capitais e de matéria-prima Dias (1995).

As “ligagdes”, no caso, podem se referir a fluxos de varios tipos — de bens,
materiais, de passageiros, de informacdo, de energia... -, que articulam e
ligam entre si diferentes pontos no espaco geografico, utilizando-se de
‘vias” e “canais” tangiveis (no sentido mais abstrato: redes elétricas, de
abastecimento de agua ou de esgotamento sanitario, e também estradas,
hidrovias e ferrovias) ou mesmo de fluxos dependentes de “fixos”, mas nao
de “vias” tangiveis ( como os fluxos de informacdo que servem da telefonia
movel). (SOUZA, 2013. p167-168)

Percebe-se que o conceito de rede surge como resposta as inovacoes
técnicas e a uma demanda social, conforme mencionado por Dias (1995), assim a
informatica vem se utilizando deste processo para explicar como a internet e as
informacdes se especializam pela superficie terrestre. Sabe-se que essa distribuicao
nao é igualitaria e que o capital determina o comprimento e a espessura das redes,
podendo-se observar como j4 alertava Santos (1996), espacos respectivamente de
concentracdo de capital (iluminados) e os pouco iluminados desfavorecidos do

sistema.

* por entropia entende-se o grau de desordem em um determinado sistema enquanto que a
negentropica € o inverso trata-se da construgdo da informacdo e o aumento de sentido em um
sistema (SANTOS,1996).
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Saquet (2013) apresenta em seus estudos o conceito de rede quanto a

circulacdo e a comunicacao:

Substantivam o territério, tanto interna como externamente a cada lugar
[sdo materiais e imateriais para Raffestin (1993); infra-estruturais ou
pontuais e relacionais para Dematteis (1996);reais e virtuais para Dematteis
(1997);materiais e cognitivas para Anastasia e Coro (1996)] e séo resultado
e condicionantes da multiescolaridade [Dematteis(1995,1997 e 2001) e
Rullani (1997 e 1998)].Cada individuo age, ao mesmo tempo, em diversas
redes, participando com objetivos, formas, intensidades e significados
distintos, no mesmo ou entre diferentes lugares.(SAQUET,2013.p.159.)

As redes sao importantes como difusoras de informacdo e tecnologia
abrangendo diversos aspectos e revelando as relagbes de poder que as perpassam.
Essa relacdo também se expressa no ensino de Geografia, o documento PCN
(Parametros Curriculares Nacionais) de Ensino Fundamental apresenta um eixo
tematico correspondente ao quarto ciclo, ou seja, ao 8° e 9° ano; tratando sobre “A

evolugao das tecnologias e as novas territorialidades em redes”, Segundo os PCNs:

Neste momento em que o aluno ja teve alguns conhecimentos consolidados
sobre as grandes categorias analiticas da Geografia, inclusive das principais
caracteristicas da paisagem, torna-se importante estimuld-lo a pensar
criticamente a potencialidade criadora do homem na busca de novas
tecnologias para superar as distancias do tempo e do espac¢o no processo
de aproximacdo e integracdo entre os lugares e territérios do mundo.
(BRASIL.SEF,1998.p.100)

No quarto ciclo, especificamente no conteudo referente ao nono ano,
trabalha-se com as tecnologias das redes urbanas de transporte, de comunicacao,
da globalizacdo e a evolucdo da tecnologia. Com base nessa proposta € possivel
oferecer uma educacédo de qualidade que vise a formacédo de cidaddos criticos que
se apropriem das “Redes”, utilizando-as como instrumento para a transformacéo da
sociedade e do local onde vivem.

Nesse sentido, a metodologia da sala de aula invertida pode contribuir no
processo de ensino aprendizagem, pois permite ao aluno, primeiramente se informar
com base nas redes de comunicacdo, entre elas a internet, sobre determinado
assunto utilizando as tecnologias disponiveis e, posteriormente na escola em sala de
aula, trabalhar com seus colegas e com o professor essas informacao
transformando-as em conhecimentos. E desta forma, compreender como as redes e
as suas dinamicas se tornam importantes para que os alunos possam interagir com
a sociedade.

Neste contexto, compreende-se que a metodologia de SAI aplicada ao

ensino de Geografia, contribui para o processo de ensino e aprendizagem, como
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sera mostrado na sequéncia desse texto onde sdo apresentadas as modalidades de
ensino hibrido.

2.3 Modalidades de ensino: O Ensino hibrido

Os sistemas educacionais podem ser classificados em trés modelos de
aprendizagem: o presencial (escolas de ensino fundamental e médio), EAD (ensino
aberto a distancia), geralmente utilizados no ensino superior, pés-graduacao ou para
cursos de aperfeicoamento e, o ensino hibrido que pode ser utilizado em todos os
niveis do ensino fundamental, médio, graduacdo, pés-graduacdo e cursos de
aperfeicoamento (presencial/ a distancia).

O primeiro consiste em escolas seriadas ou por ciclos, o processo de ensino
se da com um curriculo determinado, as provas (testes) sdo o principal instrumento
para avaliar o desempenho. No segundo, EAD, as aulas sdo ministradas por
intermédio de um computador e os alunos assistem a videos e interagem com
tutores, professores e colegas, também sdo avaliados por testes para poder
progredir no curso, e o terceiro € a unido do presencial com o EAD, em que 0s
alunos tém parte das aulas presenciais (sala de aula) e outra parte online (em uma
plataforma propria da escola, rede social ou blogs).

O ensino hibrido surge como uma alternativa viavel para a introducao de
tecnologias educacionais digitais e se apresenta como um avanc¢o ha maneira como
as aulas sédo ministradas, pois combina a sala de aula tradicional com as inovagdes

tecnoldgicas e recursos online, com as melhores praticas pedagdgicas.

Os paradigmas da educac¢do estdo mudando para incluir mais modelos de
aprendizagem online, mista ou hibrida e colaborativa. Os estudantes ja
gastam muito do seu tempo livre na Internet, aprendendo e trocando novas
informacdes. As instituicbes que adotam o modelo presencial, online e
outros modelos de aprendizagem hibrida tém potencial para alavancar as
habilidades digitais que os alunos ja desenvolveram de forma independente.
Ambientes de aprendizagem online podem disponibilizar diferentes
experiéncias dos tipos de campi fisicos, incluindo oportunidades para uma
maior colaboracdo enquanto equipam o0s alunos com mais énfase em
habilidades digitais. Os modelos hibridos, quando concebidos e
implementados com sucesso, capacitam os alunos a viajar para o campus
para algumas atividades e a usar a rede para outros, aproveitando o melhor
de ambos os ambientes. (JOHNSON; BECKER; ESTRADA; FREEMAN,
2014.p.8)

Em 2014 foram publicadas duas pesquisas sobre o tema: a New Media

Consortium (NMC) e a EDUCAUSE Learning Initiative (ELI) através do programa
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EDUCAUSE. A primeira se denomina “NMC Horizon Report: O panorama
tecnolégico MNC2014 das universidades brasileiras” (JOHNSON; BECKER,;
CUMMINS; ESTRADA, 2014) e a segunda “NMC Horizon Report: Edicdo Ensino
Superior 2014” (JOHNSON; BECKER; ESTRADA; FREEMAN, 2014). Ambas falam
das tendéncias educacionais e tecnoldgicas a serem adotadas nos proximos cinco
anos e, também, dos desafios que professores e instituicbes encontraram para
implementagcédo ou adaptacao destas.

O primeiro estudo analisa o caso das universidades brasileiras e 0 segundo
das universidades em geral. Ambos colocam a metodologia da sala de aula invertida
(SAl) e o0 modelo de aprendizagem hibrida, como tendéncias a serem utilizadas
massivamente no ano de 2015, apresentando como um dos desafios a ser superado
para a implementacdo dos hibridos e da SAIl a “lacuna tecnoldgica entre alunos e
professores”, como também destacam autores como Prensky (2010) e Siemens
(2010).

Estes estudos da “NMC Horizon Report (2014)” sdo importantes, pois
apresentam dados sobre o que estd sendo aplicado no ensino superior e 0s
possiveis desdobramentos deste processo. Percebe-se que muitas das tendéncias
apontadas para o ensino superior ja estdo sendo implantadas nas escolas de
educacdo béasica. Por este motivo é importante analisa-las, pois trazem um aporte
tedrico aos professores da educacao basica no que tange a aplicacdo de tecnologia
no processo de ensino e aprendizagem.

Acredita-se que apo6s a universalizacdo de algumas destas tendéncias no
ensino superior elas se generalizaram também no ensino basico, nota-se que muitas
das préticas citadas ja sdo aplicadas em alguma medida pelos professores deste
nivel de ensino.

A pesquisa denominada “O panorama tecnolégico MNC2014 das
universidades brasileiras” (JOHNSON; BECKER; CUMMINS; e ESTRADA, 2014),
tem como objetivo principal informar aos gestores a respeito dos avancos
tecnologicos que podem apoiar 0 ensino, a aprendizagem e investigacdo criativa,
dando uma énfase ao Ensino Superior. O estudo traz a listagem das tendéncias
tecnolégicas educacionais a serem adotadas em um horizonte de 1 a 5 anos.
Conceituando-as e indicando textos complementares que podem ajudar o0s

interessados a se aprofundarem sobre o assunto.
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As pesquisas “NMC Horizon Report: Edicdo Ensino  Superior
2014”’(JOHNSON; BECKER; ESTRADA; FREEMAN,2014), e “NMC Technology
Outlook for Brazilian Universities 2015” (FREEMAN; BECKER; HALL,2015) relatam
que ha uma tendéncia a ubiquidade nas redes sociais, tendo em vista que essas
ampliam o potencial de colaboracgéo, j& que os alunos tem acesso a elas fora da
classe para trocarem ideias e também uma interligagdo de aprendizado online,
hibrido e colaborativo, em que as metodologias de salas de aula interativas e a
Flipped Classroom se destacam. Quanto aos modelos hibridos os autores destacam
que o,

Aumento da Adocdo de Modelos de Aprendizagem Hibrida. Os estudantes
ja gastam muito do seu tempo livre na Internet, aprendendo e trocando
novas informagdes. As instituicdes que adotam modelos de aprendizagem
presencial, online e hibrida tém potencial para alavancar as habilidades
online que os alunos ja desenvolveram independente da academia.
Ambientes de aprendizagem online podem proporcionar outras experiéncias
se comparadas com campi fisicos, incluindo oportunidades para uma maior
colaboracdo enquanto equipam os alunos com mais habilidades digitais.
Modelos hibridos permitem que os alunos viajem para o0 campus para
algumas atividades e usem a rede para outras, aproveitando o melhor de
ambos os ambientes. (Johnson, L.; Adams Becker, S.; Cummins, M.; e
Estrada, V, 2014.p.17)

Neste sentido, o artigo “Ensino Hibrido: uma Inovacdo Disruptiva? Uma
introducdo a teoria dos hibridos” (CHRISTENSEN; HORN; STAKER, 2013)
corrobora com nossos estudos, pois apresenta a “Teoria dos Hibridos” e uma
classificacdo dos modelos hibridos de ensino em suas modalidades, levando em
conta as mudancas educacionais que estdo ocorrendo nos Estados Unidos da
América, no entanto nota-se que essas tendéncias podem ser generalizadas para os
demais paises devido a expansao tecnoldgica e informacional.

Quanto a nomenclatura dos hibridos e suas definicbes, eles sao classificados
em quatro categorias: Rotacdo, Flex, a La carte e Virtual Enriquecido. A seguir
apresenta-se um resumo de como cada uma funciona, tendo como embasamento o
referido documento, destaca-se aqui, que a categoria Rotacional € a que desperta
interesse por estar inserida nela a metodologia de SAl.

O método rotacional se caracteriza pelo revezamento entre os alunos com
roteiro fixo do professor e uma parte online, que podem ocorrer dentro de um curso
ou disciplina. Esse apresenta quatro subdivisbes: Rotacdo por Estacdes “é aquele
no qual os alunos revezam dentro do ambiente virtual e uma sala de aula”,

Laboratério Rotacional “a rotagdo ocorre entre a sala de aula e um laboratério de
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aprendizado”; e a Sala de Aula Invertida onde a rotacdo ocorre entre a prética
presencial junto com o professor na escola e em casa em um ambiente virtual;
Rotacao Individual (cada aluno tem um roteiro individualizado).

Os trés primeiros podem ser introduzidos sem problemas nas escolas
brasileiras ja o ultimo esbarraria nos curriculos que séo predeterminados para ano
ou serie da educagédo basica.

Os demais sdo: O Flex, onde o ensino online € o guia do aprendizado do
aluno, o roteiro fluido e adaptado individualmente. O A La Carte, onde os alunos
participam de cursos inteiramente online, com um professor responséavel online,
mas, continuam a frequentar as escolas tradicionais. E, o Virtual Enriquecido que
consiste em um modelo de escola integral na qual, dentro de cada disciplina, os
alunos dividem seu tempo entre a escola fisica e o aprendizado remoto com acesso
a conteldos e tarefas online. Esses trés demandam uma mudanca na legislacédo
educacional vigente para serem implantados nas escolas de educacdo basica
brasileiras, mas nas universidades é uma alternativa para a personalizacdo® do
curriculo profissional.

Os hibridos estdo em funcionamento em escolas e universidades nos
Estados Unidos, como destacam os autores (CHRISTENSEN; HORN; STAKER,
2013), apresentou-se como estdo organizados os modelos de ensino hibrido.
Percebe-se que ha empresas especializadas (gestdo educacional) que ofertam
servicos de avaliacdo e implementacdo desse sistema de ensino e aprendizagem.
Escolas particulares e publicas, que estao utilizando esse modelo de ensino séo
assessoradas por empresas que capacitam professores dentro da sistemética dos

hibridos de acordo com as necessidades dos clientes.

Conforme o0s modelos disruptivos de ensino hibrido comecarem a
transformar a educacgdo, ao substituir a sala de aula tradicional, o papel
fundamental das escolas tradicionais ira mudar. Suspeitamos que as
escolas ndo serdo mais a fonte primaria de conteddos e instrucdo e, em vez
disso, se focardo em outras atividades principais. (CHRISTENSEN; HORN;
STAKER, 2013.p.37).

Percebe-se entdo com a leitura dos escritos desses autores que estes

modelos mudam a relacdo entre aluno e professor, valorizando a interacao entre

“A personalizacdo permite ao aluno escolher o que quer aprender, quais disciplinas atendem as suas
necessidades de formacao. As universidades apresentam uma pequena quantidade de disciplinas
optativas (personalizada) entdo a tendéncia € que esse numero possa alcancar a maioria das
disciplinas onde cada aluno tenha uma formacéo diferenciada(CHRISTENSEN; HORN; STAKER,
2013).
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esses atores nos momentos presenciais para quando o aluno for estudar no virtual
sinta-se motivado a aprender, aproveitando tudo o que as tecnologias digitais podem
Ihes proporcionar. A questdo é: O que se pode fazer na escola publica para
introduzir essas tecnologias digitais?

Neste sentido, o0 modelo da sala de aula invertida se destaca entre os demais
como uma alternativa para as escolas da rede publica brasileira, pela sua
flexibilidade quanto ao uso de tecnologia, permitindo o contado em sala de aula para
realizacdo dos trabalhos, esclarecimento de davidas e também para as discussoes;
e “fora da escola” o uso de um recurso educacional digital que pode ser
disponibilizado por e-mail, plataforma educacional ou rede social, na qual o aluno
tera acesso ao material disponibilizado pelo professor sobre a disciplina e o
conteudo, podendo interagir com os colegas também online. Neste sentido, ao valer-

se do modelo de SAI;

O tempo valioso de classe é dedicado ao aprendizado mais ativo, com base
em projetos onde os alunos trabalham juntos para resolver desafios locais
ou globais — ou outras aplicagbes no mundo real — para ganhar uma
compreensdo mais profunda do assunto. Ao invés de o instrutor usar o
tempo de aula para fornecer informacdes, o trabalho é feito por cada aluno
depois da aula e pode assumir a forma de assistir a palestras, ouvir
podcasts, folhear conteddo de e-books ou colaborar com seus pares em
comunidades online. Os estudantes acessam ferramentas e recursos online
a qualquer hora que eles precisarem. (JOHNSON. L; BECKER, S;
CUMMINS. M; ESTRADA. 2014.p.5)

Permite que professor tenha maior liberdade quanto a ferramenta que vai
utilizar, pois o aluno nao ficara dependente somente da tecnologia disponivel na
escola, podendo utilizar também os dispositivos de uso pessoal. No entanto, para se
implementar essa metodologia, o docente precisa fazer um levantamento de quais
equipamentos os alunos tém disponiveis em casa, na escola ou na comunidade e,
Se possuem ou ndo acesso a internet para que possam se apropriar do material
disponibilizado pelo professor.

Na sequéncia, apresenta-se a sala de aula invertida como uma possibilidade

para o ensino e aprendizagem de Geografia.

2.4 Principios de sala de aula invertida para o ensino e a aprendizagem
de Geografia
Percebe-se que é no ensino hibrido, dentro do modelo rotacional, que se

encontra a metodologia de SAI, que possibilita alcancar o objetivo proposto na
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pesquisa. Concebida por dois autores americanos Jonathan Bergmann e Aaron
Sams (2012) essa proposta consiste em 0 aluno ter acesso ao conteudo através da
web (1° momento) e ir para a escola para tirar duvidas e fazer exercicios ou
desenvolver projetos de aprendizagem (2° momento).Trata-se de reorganizar o
tempo gasto dentro e fora da escola; na qual o protagonismo € transferindo dos

professores para os alunos no processo de aprendizado.

No modelo de Sala de Aula Invertida, o valioso tempo de aula é dedicado a
uma aprendizagem mais ativa, com projetos baseados no aprendizado e
nos quais os alunos trabalham em conjunto para resolver os desafios locais
e globais — ou outras aplicagbes do mundo real —; obtendo uma
compreensdo mais profunda do assunto. Ao invés de o professor utilizar o
tempo de aula para oferecer informagfes, esse trabalho é feito por cada
aluno depois da aula — o qual pode assumir a forma de assistir a aulas em
video, ouvir podcasts, folhear conteddo em e-books e colaborar com os
colegas em comunidades online. Os alunos podem acessar a esta grande
variedade de recursos em qualquer momento que precisarem. (JOHNSON;
BECKER; ESTRADA; FREEMAN. 2014.p.34)

Esta metodologia se consolidou pela iniciativa desses professores
americanos, que no ano de 2007 decidiram gravar as aulas de fisica em video e
postar no YouTube, para que os alunos que ndo pudessem comparecer a escola
continuassem acompanhando os conteddos de algum modo. Com essa atitude os
docentes notaram uma mudanca no foco das aulas, pois, passaram a orientar 0s
alunos individualmente quanto as dificuldades encontradas no conteudo.

Posteriormente, para aproveitar melhor o tempo em classe decidiram separar
os alunos em grupos para desenvolver as tarefas, em que os educandos poderiam
trabalhar colaborativamente com os colegas, buscando solu¢des para os problemas.
Caso as dificuldades de aprendizado persistissem, os docentes criavam videos
curtos personalizados, focando no que esses grupos ou individuos néo

compreenderam ou em déficits de aprendizagem.

Os professores podem dedicar mais tempo a interagir com cada individuo.
Ap6s a aula, os alunos gerenciam o conteddo que usam o ritmo e estilo de
aprendizagem e as formas com que eles demonstram seu conhecimento; o
professor adapta as abordagens instrucionais e de colaboracdo para
atender as suas necessidades de aprendizagem pessoais. O objetivo é que
os alunos aprendam mais autenticamente fazendo. (JOHNSON; BECKER;
ESTRADA; FREEMAN. 2014.p.34)

Também, no ano de 2007 Salman Khan, fundou a Khan Academy uma
organizacdo sem fins lucrativos que busca distribuir videos com contetdo de
diversas disciplinas de forma gratuita. Inicialmente esses videos eram somente de
fisica. Atualmente, possuem uma plataforma onde se encontra material de diversas

disciplinas em videos, esses conteudos também estdo disponiveis no Youtube
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(canal de videos). Observa-se que essa iniciativa tem inspirado outros professores a
criarem seus préprios materiais e disponibilizar na internet.

A metodologia de KHAN se assemelha ao SAI, no entanto, a sala de aula
invertida apresenta uma proposta mais elaborada, pois, permite o trabalho com
projetos individuais ou em equipes, utilizando o material oferecido online como
suporte ou referencial tedrico, sendo que este pode ser composto, por exemplo, de
videos (palestras, explicacdes, filmes ou documentarios), textos (artigos, livros,
reportagens em formatos digitais), apresentagcdes (Power Point, Prezi, etc.), games e
software especifico. Observa-se que ndo é necessario utilizar a SAl em todos os
contetdos (temas da disciplina), podendo alternar aulas expositivas com as de
classe invertida.

Na SAIl a prioridade € o aprendizado do aluno (BERGMANN; SAMS, 2012).
Para atingir este objetivo promove-se a colaboracao e partilha de conteudos entre os
estudantes, tanto na web quanto em sala de aula. Essa metodologia de modelo
hibrido facilita para que professores e alunos obtenham o feedback das acdes
realizadas em classe e online, pois a comunicacdo pode ser mais rapida e as
respostas imediatas, sanando duvidas no processo; o que permite uma continuidade
no ensino e aprendizagem. Trata-se de uma nova abordagem dos conteudos, “mais
interessante”, na qual o tempo em sala de aula é dedicado ao esclarecimento de
duvidas e orientacfes aos trabalhos ou projetos desenvolvidos pelos alunos. Neste

sentido;

Os conceitos de sala de aula invertida, além de proporcionar aos alunos um
conjunto mais diversificado de recursos de aprendizagem, apliam a
aprendizagem autodirigida. Uma aprendizagem mais ativa é um
componente importante da sala de aula invertida: palestras sdo vistas como
discussbes online que se desdobram em casa, enquanto os professores
usam o tempo de aula para atividades praticas ou viagens fora do prédio. O
componente online da sala de aula invertida permite que os alunos
reproduzam atividades de aprendizagem vitais, tais como assistir
novamente a aulas em video e executar experimentos virtuais sempre que
necessario, a fim de compreender completamente o assunto. (JOHNSON.
L; BECKER, S; CUMMINS. M; ESTRADA. 2014.p.5)

A sala de aula invertida oportuniza aos alunos um espaco de interacdo, de
didlogo, de trocas e de socializacdo, tanto em sala de aula, quando se utiliza de
atividades em grupo, quanto online. As criticas a essa metodologia se encontram na
carga de trabalho que os estudantes levam para casa, invadindo sua vida social, no
entanto, essa ndo se justifica, pois a pratica dos trabalhos extraclasse sempre

ocorreu e demandou tempo de estudo fora da escola por parte dos educandos, 0s



35

conhecidos “deveres de casa”’, a diferenca é que na SAl existe o melhor
aproveitamento do tempo, tanto em classe, quanto fora da mesma. Podemos dizer
que;

O modelo de sala de aula invertida é parte de um movimento pedagégico
maior que se sobrepbe com a aprendizagem hibrida, aprendizagem
baseada na investigacdo, abordagens educacionais e outras ferramentas
gue se destinam a serem mais flexiveis, ativas e atraentes para o0s
estudantes. Relevancia para o Ensino, Aprendizagem ou Investigacao
Criativa. (JOHNSON. L; BECKER, S; CUMMINS. M; ESTRADA. 2014.p.5)

Na SAl, o aluno estuda em casa com a utilizacdo de ferramentas tecnologicas
(auto-aprendizado) e no segundo momento, o professor da disciplina incentiva o
aluno a pesquisa e a interacdo com os colegas, o trabalho em grupo, e por fim, a

criar a partir do que aprendeu. Como expressa 0 pensamento a segulir;

Os encontros presenciais do aluno sdo dedicados as acdes de criar e
avaliar, que séo habilidades superiores de pensamento. Estas seriam o foco
dos encontros entre professores e alunos, deixando as habilidades basicas
para atividades orientadas de estudo individuais, a serem realizadas
autonomamente pelos alunos. Os videos gravados pelos professores e 0
material didatico de apoio (livros, anotagdes, sites, etc.) sdo, segundo 0s
autores, os auxiliares do aluno neste processo. (SCHNEIDER; SUHR;
ROLON; ALMEIDA, 2013.p.74)

Acredita-se que a flipped classroom pode aumentar a compreensdo dos
alunos, facilitando a apropriacdo dos conceitos, estimulando a inovacdo dos
aprendizes; utilizando-se de tecnologia como um valor agregado a aprendizagem,
pois permite aulas personalizadas e colaborativas, pois conforme o professor
detecta uma dificuldade por parte do aluno, pode Ihe oferecer subsidios para
compreender 0s conceitos.

Em casa € possivel que os alunos realizem atividades como, por exemplo, ver
videos curtos de até 20 minutos, tomar notas e compreender exemplos, resumir
(escrever as frases e conceitos principais do contetdo) e anotar perguntas e duvidas
gue surjam desse processo.

Em sintese as tarefas dos alunos em casa serdo de ver/ler, resumir,
esquematizar e perguntar. Em sala de aula sera oportunizado tempo para debater
sobre o contetudo e perguntar, expor as duvidas, revisar 0os conceitos, com toda
classe ou em grupos, que depois expde suas sinteses. Além disso, falar o que é
mais relevante no contetudo estudado, com objetivo de encontrar respostas para as
perguntas e problemas encontrados e, por ultimo, propor solucdes.

A seguir um esquema mostrando os momentos em que se divide a SAI.
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12 O estudo em casa

(Auto estudo, usando a tecnologia através
de dispositivos com acesso a internet ou
nao , podendo utilizar redes sociais ou
plataformas de aprendizado)

22 Trabalho em grupos em sala de aula

(As troca entre os pares)

32 socializacao das aprendizagens
(Apresentacdes em roda de conversa,
exposicao das ideias, criticas e
autocriticas)

Figura 1:Esquema da SAl.
Fonte: KNUTH , L.R(2015)
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Uma vantagem desse modelo é a possibilidade de revisar o conteudo,

disponibilizar material extra e de trabalhar com a interpretacdo e percepcao dos

estudantes sobre o tema abordado. A seguir apresenta-se um quadro explicativo
sobre as fases da metodologia/modelo de SAl, para que seja possivel visualizar

todas as etapas dessa técnica que objetiva a aprendizagem.
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Quadro 1: Etapas e definicdes das fases da SAI.>

As etapas Defini¢do
Conhecimento O aluno ira reconhecer ou recordar informacdes, ideias e
principios.
Compreensao O aluno traduz, compreende ou interpreta informacdes com

base no conhecimento prévio.

Aplicacéo O aluno seleciona transfere e usa os dados e principios para
solucionar um problema ou atividade com o minimo de

supervisao.

Analise O aluno distingue, classifica e relacionam, os pressupostos, as

hip6teses e as evidencias de um problema ou questao.

Sintese O aluno cria e combina ideia em uma atividade ou projeto.

Avaliacéo O aluno avalia, critica faz sugestdes para melhorar os

trabalhos ou projetos executados.

Fonte: KNUTH,L.R (2015).

A cada etapa vencida o aluno vai adquirindo novas habilidades e
conhecimentos e ao final da atividade ele tem a autonomia para avaliar o que
funcionou o que precisa ser melhorado para os proximos trabalhos os alunos
enxergam as lacunas e partir da avaliacdo podem buscar alternativas para sanar
esses problemas entrando em um novo ciclo de aprendizagens.

O interessante € que utilizando o método online e presencial da SAI, pode-se
oportunizar ao professor trabalhar com problemas préaticos, com 0s quais 0 grupo se
identifica e questionar 0s conceitos, apresentar exemplos, demonstrar para uma
melhor compreensao, pois se otimiza o tempo e os alunos € que chegam para aula
com as ideias sobre o conteddo. A partir desse ponto € gue comecam as
problematiza¢Bes, os estudantes sao instigados a buscar solucdes para problemas e
a elaborar projetos que podem beneficiar a comunidade onde estédo inseridos.

Percebe-se que quando os alunos estdo envolvidos nestas atividades em
grupo (projetos), desenvolvem habilidades como a pesquisa, debate entre pares,
leitura, reflexdo, escrita e interpretacdo e a aprendizagem pode ser mais efetiva,
pois, 0s alunos podem visualizar os resultados desses processos que Sao

vivenciados por eles, as conclusfes sao apresentadas aos colegas e a comunidade

®Quadro é uma adaptacdo das ideias/pensamentos/estudos contidas no artigo de SHINEIDER,;
SUHR, ROLON; ALMEIDA (2013) no qual os autores usam 0s principios da Taxonomia de Bloom
revisitada para a SAI no EAD.
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escolar (se for o caso) oralmente, através de video, texto, painéis, blogs etc. Nao
ficando restrito ao trabalho em classe.

Quanto a disciplina de Geografia, nota-se que a internet oferece muitos
recursos, mas que o professor devido ao tempo ou falta de estrutura das escolas
acaba por ndo utiliza-las nas suas praticas diarias (KNUTH,L.R,2013). Por outro
lado, existe a exclusao digital de alguns alunos que nao tém acesso em casa e nao
podem interagir com o contetdo disponibilizado pelo professor, mas se a escola
oportunizar que eles frequentem os laboratérios de informatica no turno inverso ou
que 0s materiais sejam em formato compativel com o dos aparelhos de celulares
que os estudantes ou familiares possuem, ndo havera motivo para que nao se tente
implantar a SAI. A falta de dispositivos com acesso a internet parece ser um dos

desafios para “virar’ plenamente uma sala de aula.

Se 0 universo é definido como um conjunto de possibilidades, estas
pertencem ao mundo todo e sdo teoricamente alcancaveis em qualquer
lugar, desde que as condi¢des estejam presentes. O lugar é o encontro
entre possibilidades latentes e oportunidades preexistentes ou criadas.
Estas limitam a concretizac&o das ocasides. (SANTOS, 1996.p.44)

Utilizar-se dos equipamentos disponiveis na escola ou dos préprios
estudantes se mostra como uma possibilidade de aproximar a tecnologia da
educacado. Percebe-se que a sala de aula invertida permite aproveitamento de todo
potencial tecnolégico que a comunidade escolar dispde para que se aproveite 0
tempo em sala para atividades significativas, em uma abordagem diferenciada
quanto a avaliacao e método de estudo. Neste sentido, para um sujeito:

Que vive e convive num mundo hibrido, e para quem nao faz mais sentido a
separacao entre um mundo analégico e um mundo digital, pois se trata de
um continuo onde diferentes tecnologias coexistem no universo das
interagcbes. O “Onde estou?” Depende... se me refiro a presenca fisica,
geograficamente localizada, digo que estou em S&o Leopoldo, no Rio
Grande do Sul, sendo que o GPS, é capaz de mostrar a minha exata
localizac@o atual. No entanto, posso também estar me referindo a outras
formas de presenca, como a digital virtual... assim, estou também no
Facebook, nos mundos virtuais em 3D, no hangout, nos games,... num
contexto cada vez mais ubiquo e no qual tudo isso estd em continuo
movimento, num processo de imbricamento, ou seja, 0 viver e o conviver na
atualidade ocorrem, cada vez mais, em contextos hibridos e multimodais,
onde diferentes tecnologias analégicas e digitais estdo presentes,
integrando espacos presenciais fisicos e online, constituindo assim, novos
espacos para o conhecer.(SANTOS,2014,p.10-11)

A finalidade dessa metodologia é proporcionar um melhor aproveitamento do
tempo que os alunos permanecem em sala de aula. Buscando interagéo,
participagdo e a colaboracdo dos estudantes no processo de ensino e

aprendizagem. Unindo os espacos da sala de aula escolar ao virtual permitindo que
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0 aluno esteja em contato constante com os colegas e professores trocando ideias,
buscando conhecimentos, interagindo colaborando com os demais e a0 mesmo
tempo recebendo ajuda de todos 0s que estdo na rede de amigos e na internet.

A disciplina de Geografia podera contribuir para o reconhecimento do espaco
atraves de préticas, buscando estimular a escrita, a criatividade, a comunicagéo, a
cooperacdo e o0 senso critico. Na continuidade do texto, faz-se o relato da
experiéncia que o correu durante o estagio em docéncia na formacéao inicial da

autora deste.

2.5 O estagio em docéncia na graduacao: Principios de Sala de Aula

Invertida

As atividades do estagio em docéncia na graduacdo se desenvolveram no
més de setembro de 2014, no segundo semestre do curso licenciatura em Geografia
da Universidade Federal de Pelotas, na disciplina de Metodologia e Pratica em
Geografia Il, a turma era composta por 40 alunos de licenciatura em Geografia,
sendo esse o publico alvo do projeto piloto de SAI.

Primeiramente, apresentou-se a metodologia e pesquisou-se o0 melhor meio
virtual para comunicar-se com o0s alunos durante o estagio, onde fosse possivel
disponibilizar os materiais didaticos que eles acessariam na primeira parte da aula
invertida. Os alunos teriam que acessar 0 ambiente virtual e se apropriarem do
conteldo antes do nosso proximo encontro. Decidiu-se utilizar a rede social
Facebook (porque a maioria dos alunos tinha um perfil nessa plataforma) como
estratégia pedagogica para tratar do conteudo de “recursos didaticos para o ensino
de Geografia” e a sala de aula invertida como um método.

Na primeira parte do trabalho escolheu-se a ferramenta a ser utilizada
(Facebook). Na segunda parte, desenvolveu-se a metodologia da sala de aula
invertida (acesso online ao material). Ja na terceira, a atividade presencial foi a
construcédo de um plano de aula para aplicar em uma turma de ensino fundamental
ou meédio, Por fim, foi realizada a avaliacdo das atividades através de uma questao
analitico expositiva.

No grupo criado para as atividades no Facebook, os alunos tiveram acesso
aos membros do grupo, textos, apresentacdes, links que os dirigiam para videos ou

para simuladores, entre outros. Notou-se um progresso entre o primeiro dia em que
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se falou sobre o tema “recursos didaticos” (que era o contedudo que a professora
estagidria deveria abordar com a turma) e na avaliagdo, a questdo analitico-
expositiva, em concomitancia com o pensamento de Lucas (1998), que demonstrou
esse movimento de tomada de consciéncia do que esta disponivel e da construcéo
do conhecimento.

Quanto aos planos de aula elaborados pelos futuros professores de
Geografia, eles se mostraram diversificados quanto a variedade de recursos
utilizados. Percebeu-se que a turma se esforcou em buscar diferentes recursos que
pudessem contribuir para tornar as aulas mais dindmicas. Notou-se também, que 0s
alunos contribuiram com o trabalho dos demais colegas emitindo opinifes no
decorrer das apresentacdes e salientando como poderiam se aperfeicoar e melhorar
os planejamentos.

Através deste projeto piloto percebeu-se que é viavel utilizar os principios da
sala de aula invertida na disciplina de Geografia e que esta metodologia contribuiu
para que os alunos aproveitassem o0 tempo em classe para as discussfes e
realizacdo de trabalho pratico (construcdo do plano de aula). Destaca-se a
importancia da socializacdo das producdes para incentivar os alunos a refletirem
sobre os seus trabalhos e dos colegas.

No proximo capitulo, discorre-se sobre o caminho metodolégico, ou seja, a

amarracao dos fios.



das caracteristicas do mundo atual € a exigéncia de
d para a circulacdo de ideias, mensagens, produtos ou
eiro, interessando aos atores hegemoénicos. A fluidez
poranea é baseada nas redes técnicas, que sdo um dos
supoites da competitividade. Dai a busca voraz de ainda mais
, levando a procura de novas técnicas ainda mais
es. A fluidez é, ao mesmo tempo, uma causa, uma
licéio e um resultado. (SANTOS, 1997.p.218)



3 A AMARRACAO DOS FIOS DA REDE/PESQUISA: A METODOLOGIA

Ao longo deste trabalho tem se escrito sobre as possibilidades das
tecnologias digitais para o sistema escolar. No entanto, sabe-se que para ocorrer a
implantacdo destas nas escolas é necessario clareza sobre seus beneficios para
professores e alunos.

Nessa perspectiva, esta pesquisa tem como principio articulador o uso de
metodologias disponiveis para o ensino de Geografia, tendo como referéncia a
internet e as tecnologias digitais. O foco deste estudo é a proposta denominada de
sala de aula invertida(SAl), desenvolvida por Jonathan Bergmann e Aaron Sams no
livro “Flip your classroom” (2012), como uma metodologia viavel.

Dessa forma, o objetivo geral consistiu em analisar a pertinéncia do uso da

metodologia da sala de aula invertida (SAI) no ensino de Geografia como uma forma
de aprimorar os processos de ensino e aprendizagem, tendo como foco 0 nono ano
do Ensino Fundamental.

O l6cus® dessa pesquisa foi a Escola Municipal de Ensino Fundamental
Heitor Soares Ribeiro na cidade de Cangucgu - RS e teve como sujeitos os alunos do
9° ano do ensino fundamental na disciplina de Geografia.

Os objetivos especificos foram:

- Identificar o potencial da tecnologia educacional disponivel nessa escola.

-Avaliar a abordagem metodoldgica com o uso das TICs, na proposta da SAl,
no ensino da Geografia.

- Contribuir de uma forma significativa para a reflexédo tedrica sobre a validade

da SAl e das TICs,no ensino da Geografia.

®Locus: lugar, posicdo, local, posto: localidade, regido, habitagdo, morada, ocasifo, ensejo; vez;
ordem, madre, Gtero. (HOUAISS, 2001, P.1777).
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3.1 A metodologia

O caminho percorrido durante a pesquisa compreendeu o método como “o
conjunto de processos que 0 sujeito deve utilizar na investigacado e, demonstracao
da verdade. Sdo técnicas suficientemente gerais para se tornarem procedimentos
comuns a uma area das ciéncias ou a todas as ciéncias” (MARTINS, 2003. p.1).

Neste sentido, percebe-se que as mudancas na educacao e na escola, muitas
vezes, ocorrem quando os docentes se dedicam a pesquisa e a inovacao. Por este
motivo, acredita-se que € necessario investir em estudos que contemplem o
processo de ensino e aprendizagem em educagédo. A pesquisa pode ser definida

segundo Gil, como;

O procedimento racional e sistematico que tem como objetivo proporcionar
respostas aos problemas que sdo propostos. A pesquisa é requerida
guando ndo se dispbde de informacgdo suficiente para responder ao
problema, ou entdo quando a informa¢éo disponivel se encontra em tal
estado de desordem que ndo possa ser adequadamente relacionada ao
problema. (2002, p.17)

O estudo proposto se embasou na teoria e na pratica, para esclarecer dividas

do processo de pesquisa e também para identificar como os autores concebem o

uso das tecnologias educacionais digitais. Considera-se essa pesquisa como uma
intervencado pedagogica que é:

Definida como uma pesquisa que envolve o planejamento e a

implementacdo de interferéncias (mudancas, inovacdes pedagoégicas) —

destinadas a produzir avancos, melhorias, nos processos de aprendizagem

dos sujeitos que delas participam — e a posterior avaliacdo dos efeitos

dessas interferéncias. (DAMIANI; ROCHEFORT; CASTRO; DARIZ;
PINHEIRO, 2013.p.56)

Dessa forma, trata-se de resolver problemas praticos através da aplicacdo de
uma metodologia que possa ampliar o conhecimento, pois sdo de carater
aplicado/pratico, ou seja, uma atividade com o conteudo de Geografia, em uma
turma de ensino fundamental regular, apoiando-se na SAl, que se utiliza da
tecnologia para captar as potencialidades e limitagdes que esta oferece no processo
de ensino e aprendizagem.

Esse trabalho teve uma abordagem qualitativa, que se caracterizada pela
observacéo, reflexdo e interpretacdo dos dados. Neste sentido André (2013) nos

relata que;
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As abordagens qualitativas de pesquisa se fundamentam numa perspectiva
gue concebe o conhecimento como um processo socialmente construido
pelos sujeitos nas suas interacfes cotidianas, enquanto atuam na realidade,
transformando- a e sendo por ela transformados. Assim, o mundo do
sujeito, os significados que atribui as suas experiéncias cotidianas, sua
linguagem, suas produc@es culturais e suas formas de interacdes sociais
constituem o0s ndcleos centrais de preocupacdo dos pesquisadores.
(ANDRE, 2013.p.97)

Para a coleta de dados, utilizaram-se questionarios que conforme Severino
(2007, p.125), é “um conjunto de questbes sistematicamente articuladas, que se
destinam a levantar informacdes escritas por parte dos sujeitos pesquisados, com
vistas a conhecer a opinido dos mesmos sobre os assuntos em estudos”. Também,
foi utilizada a metodologia de “roda de conversa” (MELO e CRUZ, 2014, p.31).

Segundos os autores “a roda de conversa € uma possibilidade metodoldgica
para uma comunicacdo dinamica e produtiva entre alunos adolescentes e professor
[...] essa técnica apresenta-se como um rico instrumento para ser utilizado como
pratica metodolégica de aproximacdo entre 0s sujeitos no cotidiano
pedagdgico”(IDEM).

E, como pesquisadora, a autora deste trabalho infere que realizou
observacbes permanentes com o grupo de sujeitos. Conforme, Severino (2007,
p.125) “Observacdo é todo procedimento que permite acesso aos fendmenos
estudados. E etapa imprescindivel em qualquer tipo ou modalidade de pesquisa”.

Quanto a andlise dos dados coletados, trabalhou-se na perspectiva da
Analise textual discursiva (ATD), que através dos dados oferecidos pelos sujeitos,
faz emergir as categorias de analise, ou seja, 0 que se destaca na fala. Para Moraes

e Galiazzi ela consiste em;

[...] a analise textual discursiva é descrita como um processo que se inicia
com uma unitarizacdo em que os textos sdo separados em unidades de
significado. Estas unidades por si mesmas podem gerar outros conjuntos de
unidades oriundas da interlocu¢cdo empirica, da interlocucdo tedrica e das
interpretacdes feitas pelo pesquisador. Neste movimento de interpretacédo
do significado atribuido pelo autor exercita-se a apropriacéo das palavras de
outras vozes para compreender melhor o texto. Depois da realizacdo desta
unitarizagdo, que precisa ser feita com intensidade e profundidade, passa-
se a fazer a articulagdo de significados semelhantes em um processo
denominado de categorizacdo. Neste processo rednem-se as unidades de
significado semelhantes, podendo gerar varios niveis de categorias de
andlise. A andlise textual discursiva tem no exercicio da escrita seu
fundamento enquanto ferramenta mediadora na producéo de significados e
por isso, em processos recursivos, a andlise se desloca do empirico para a
abstracéo tedrica. (2006,p.118.)
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Dessa forma, conclui-se a etapa da caminhada metodolégica e passa-se a
descrever como se desenvolveu essa pesquisa, apresentando caracteristicas do

municipio.

3.2 O municipio de Cangucu e a Escola Heitor Soares Ribeiro

O estudo se realizou no municipio de Cangucu, localizada no estado do Rio
Grande do Sul (Figura: 2). Possui uma area de 3.525,293 km2 e sua populacao,
segundo o censo de 2011 é de 53.259 habitantes segundo IBGE Senso 2010,
considerado um municipio predominantemente rural.

Segundo O Sistema Integrado de Monitoramento Execucédo e Controle do
Ministério da Educacdo (SIMEC), Cangucu possui na rede municipal de ensino 11
escolas urbanas e 25 escolas rurais.

O primeiro contato com a escola em 2012 ocorreu quando da pesquisa de
TCC da autora deste trabalho, enquanto pesquisadora entrevistou a professora de
Geografia do corrente ano e agora em 2015 oportunizou-se de retornar a este
espaco como docente e propor uma intervencdo pedagogica com uso das midias e
das TICs para o processo de ensino e aprendizagem.

A escola escolhida para a realizagcdo da pesquisa E.M.E.F. Heitor Soares
Ribeiro esta localizada no 2° distrito do municipio na Florida (Figura: 3) que possuia
no ano de 2015, duzentos e oitenta e seis alunos, sendo que 24 destes cursam o 9°
ano do ensino fundamental e se caracteriza por ser uma escola rural localizada a
35km da sede do municipio.

Na escola encontram-se estudantes de origem quilombolas, indigenas,
assentados e oriundos da agricultura familiar, portanto apresenta uma clientela

diversificada.

" IBGE cidades. Disponivel em:<http://cidades.ibge.gov.br/xtras/perfil.php?codmun=430450>. Acesso

em:10.out.2015.
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Figura 2: Mapa localizando o municipio de Cangugu no pais e no Estado.
Fonte: RUTZ, E.C; MARTHA,E(2015)
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Apl6s a definicho da escola realizou-se o levantamento da estrutura
tecnologica da mesma para a viabilizacdo do trabalho. Verificou-se que ela possui
projetor portatil, lousa digital fornecida pelo FNDE/MEC, equipamento de som, além
de um laboratério de informatica com acesso a internet, e o diferencial da mesma é
fazer parte do projeto UCA (Um computador por Aluno), desta forma conta com 483
computadores portateis (Figura 4) que podem ser utilizados, tanto na escola quanto
em casa®, sendo que a escola possui acesso a internet. Constatou-se também que a

escola faz parte do programa banda larga na escola.

Figura 4: Fotografia do computador portatil do projeto UCA (Uquinhas).
Fonte: KNUTH,L.R(2015)

Percebeu-se neste momento que a escola tinha potencial para o trabalho com
as TIC através da internet utilizando-se redes sociais e paginas a fim de contribuir
com o ensino e aprendizagem de Geografia, pois havia 0 acesso a internet e
computadores a disposi¢cao dos estudantes.

Na sequéncia apresenta-se o perfil dos estudantes sujeitos desta pesquisa.

® Os alunos poderiam levar os computadores do projeto Uca, 0os uquinhas para casa mediante um
termo de compromisso assinado pelos pais, conforme anexo 2.
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3.3 O perfil do estudante do 9° ano

Outra parte importante da pesquisa € quanto a definicdo de quem sdo o0s
sujeitos e o porqué da escolha desses. Optou-se os alunos de uma escola publica
municipal de Ensino Fundamental de Cangugu como sujeitos da pesquisa, destaca-
se que este municipio foi escolhido por dois motivos: o primeiro pelo fato de dar
continuidade aos estudos realizados nesta comunidade escolar, durante a realizacéo
do trabalho de concluséo de curso da autora e, o segundo por se tratar do municipio
de origem da pesquisadora.

Como mencionado, utilizou-se como critério de selecdo das escolas, aquelas
qgue foram investigadas na pesquisa inicial realizada em 2012, com os professores,
sobre a utilizacdo de tecnologia digital para no ensino de Geografia. Na época foram
entrevistados dez docentes que ministravam aulas de Geografia no municipio. Na
pesquisa em apreco, aplicou-se a metodologia da SAIl (Sala de Aula Invertida) com
os alunos, abrangendo dessa forma, um maior nimero de sujeitos.

Para analisar as possibilidades do local apds a aplicacdo dos questionarios
exploratoérios elaborou-se uma proposta de intervencdo pedagdgica com o objetivo
de aproveitar melhor o tempo em sala de aula e de propor trabalhos diferenciados
para a turma, visando um aprendizado dindmico, pratico e prazeroso nas aulas da
disciplina de Geografia.

No que diz respeito ao sentido geografico: uma ciéncia que permite ao
homem se situar, andar, morar, modificar, ou seja, criar o seu territério ela permite,

portanto:

Entdo formar um aluno capaz de discernir aquilo que diz respeito a sua vida,
diante de um mundo em que, num processo dialético de globalizagéo e
fragmentagcdo, a informacdo instantdnea e simultinea exige atitudes e
discernimentos cada vez mais rpidos e complexos? Ao mesmo tempo em
gue esse processo traz a mente um mundo de modernidade e ideal de
progresso técnico, surge um alerta de como o meio técnico, cientifico e
informacional em que se vive pode gerar processos de diluicdo dos
conteddos, criando a ameaca da banalizagdgo e exclusdo.
(SEF;PCN,1996.p.95)

Com o intuito de conhecer melhor a turma e tracar o perfil do estudante do
nono ano da escola no ano de 2015, aplicaram-se dois questionarios exploratérios
(Apéndice B e C) que nos trouxeram os seguintes dados:

Dos 24 alunos matriculados no nono ano em 2015, 15 eram do sexo feminino,

a média de idade da turma era de 15 anos (compreendendo os nascidos entre os
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anos de 1999 e 2000). Todos os alunos declararam que 0s pais sao agricultores.
Percebeu-se também que a maioria dos alunos estudou durante todo o ensino
fundamental naquela instituicdo, em média, 8,1 anos naquela instituicdo. Constatou-
se também que 62,5% dos estudantes, 15 alunos, pretendem cursar o ensino médio
em 2016.

Por se tratar de uma escola da area rural todos os alunos utilizam transporte
escolar para se deslocar até a escola percorrendo distancias que variam entre 2 km
a 22 km.

Quanto ao acesso e uso da tecnologia, todos os alunos declararam ter acesso
a internet e possuirem um dispositivo para esse fim como tablete, celular ou
computador, sendo que 20 destes estudantes acessam a rede na escola e em casa.

Como se pode observar na figura 5;

Dispossitivos dos alunos

m Computador
m celular
Tablet

m Notebook

Figura 5: Gréfico dos dispositivos que os alunos possuiam para a atividade de SAI.
Fonte: KNUTH,L.R (2015)

A maioria dos alunos possui celular faz uso deste para utilizar a internet e
acessar as redes sociais observou-se que todos os alunos afirmaram ter facilidade
em trabalhar com a tecnologia como, por exemplo, computadores e celulares,
encontrando o que necessitavam.

Quando perguntado se tinham acesso a redes sociais e quais redes
costumavam acessar notou-se que a maioria possuia perfil em alguma rede social,

com verifica-se na figura 6 a seguir;
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Perfil em Rede Social
13%

B Sim

® Nao

Figura 6: Gréafico que mostra os alunos que possuiam perfil em alguma rede.
Fonte: KNUTH,L.R (2015)

Apenas trés alunos ndo possuiam perfil em nenhuma rede social a entre as
redes citadas pelos alunos notou-se que o Facebook lidera em numero de perfil
como a rede mais popular entre os alunos com 20 perfis, em seguida vem o
Whastsapp e o Instagram com 6 usuarios e, por fim o Twiter e Ask com 2 e 3 perfis
respectivamente.

Quanto a o uso das redes sociais, 13 alunos afirmaram né&o as utilizarem para
buscar conhecimentos, ao serem questionados sobre quais paginas acessavam com
objetivo de buscar informacgdes e conhecimentos, citaram o Youtube, a Wikipédia, o
Brasil Escola, a Info Escola, o Yahoo e o grupo da disciplina na rede social
Facebook. A maioria dos estudantes acredita que a internet ajuda nos estudos como

nota-se na figura 7,

A Internt ajuda nos
estudos

B Sim

® Nao

Figura 7: Grafico com a opinido dos alunos a respeito da internet nos estudos.
Fonte: KNUTH,L.R(2015)

Entre os alunos que ndo acreditam que a rede social pode ser significativa
para os estudos, estdo aqueles que ndo possuem perfil em redes sociais e que tém

pouco contato com a internet.
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As respostas dos questiondrios demonstram que grande parte dos alunos
esta conectada, utiliza as redes sociais e acreditam no potencial dessa para seus
estudos. Os estudantes também afirmaram que tém facilidade em utilizar as redes e
os dispositivos moveis; 0 que nos indica neste primeiro momento que a turma
pertence a geracao dos nativos digitais (Prensky, 2010).

Quanto as perspectivas para o futuro a maioria da turma pretende seguir
estudando, porém, uma grande parte dos alunos ainda nao definiu que profissdo

pretende seguir como se pode observar na figura 8.

Profissao " Nao Sei

E Tecnico Agricola

= Agricultor

m Técnico em computacao

= Médico

m Professor de educacéo fisica

Histériador

Jogador de futebol

Veterinario

Figura 8: Grafico com a profissdo que os alunos desejam ter.
Fonte: KNUTH,L.R (2015)

Percebeu-se que entre os que ja decidiram o que irdo fazer no futuro, uma
parcela significativa optou por profissdes ligadas a atividades da éarea rural, o que
nos indica que esses alunos pretendem permanecer na area onde ja se encontram.
No entanto, nota-se que uma parcela dos alunos ainda ndo pensou que carreira
sequir, pois, 44% responderam néo saber o que véao fazer no futuro.

Porém, quando foi solicitado que listassem algum sonho ou plano, além de

concluir o ensino fundamental, eles falaram em prosseguir com 0s estudos, 0 ensino
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médio, faculdade, alguns demonstraram o interesse em trabalhar com musica (na
turma h& alunos que cantam e tocam instrumentos musicais), ter um emprego,
casatr, ter filhos e trabalhar na agricultura.

Quando questionados sobre o que mais gostavam na escola, as respostas
foram referentes a préatica de esportes (aulas de educacao fisica) e a merenda,
apenas um aluno citou que gosta de ir a escola para aprender. O que indica que as
disciplinas escolares e a instituicdo escolar ndo estdo sendo atrativas para os

estudantes. A figura 9 diz respeito ao que os alunos ndo gostam na escola.

H Estudar

O gue nao gostam na escola

m Aulas
= Muitos temas
m Acordar cedo
m Professores
® Trabalhos
® Provas acumuladas
® Provas
Muitos blocos da mesma matéria

m Exercicios acumulados

® Aulas massantes

Aulas de matematica

Figura 9: Grafico mostrando o que os alunos gostam na escola.
Fonte: KNUTH,L.R(2015)

Aqueles que ndo gostam das aulas e de estudar somam 42% quase metade
da turma fato preocupante e gerando reflexdo o sobre os porqués da escola nao se
caracterizar para esses alunos em um local de aprendizagens. Outros dois fatores
que também se destacam na fala desses alunos, sdo os temas (para casa) em
excesso, e 0 acordar cedo o primeiro fator esta diretamente ligada a quantidade de
disciplinas na grade curricular e de conteudos nos planos de estudo que devem ser
vistos pelos alunos que geram uma sobre carga de trabalhos para casa. O segundo
fator se deve a distancia que os alunos morram da escola, quanto mais distante
mais cedo tem que acordar para pegar o transporte escolar.
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Outras respostas aparecem com menor frequéncia, mas também que
também geram reflexdo sdo quanto a organizagdo escolar como ja alertam Mosé
(2013) e Sibilia (2012), ou seja, para a necessidade de mudanca na estrutura
escolar os alunos apresentam o que ndo agrada como as “muitas aulas com o
mesmo professor no mesmo dia”, as “aulas de matematica” e as “aulas magantes”
desinteressantes que desestimulam os alunos com o estudo e tiram a esséncia do
saber e do aprender.

Alguns problemas apontados pelos estudantes tém origem na administracédo
publica/escolar e na morosidade em resolver os problemas das escolas; “as muitas
aulas do mesmo conteudo” refletem a falta de professores, pois, a turma esteve de
fevereiro a abril sem aulas de Geografia, Historia e Portugués, observou-se que
outros professores ocuparam esse espago muitas vezes com até 4 aulas da mesma
disciplina 0o que compromete o ensino e a aprendizagem. Neste sentido Mosé

explica o que deveria ser valorizado para uma educacéao para o presente;

Estimular a curiosidade, valorizar a duvida, promover o0 acesso aos
conteudos, oferecer métodos de filtragem dos dados, incentivar a pesquisa,
a criacdo, a sintese, a capacidade de produzir interpretacbes, bem como
incentivar o desenvolvimento da autonomia e da responsabilidade,
acoplados a capacidade de viver em grupo, sdo algumas das necessidades
presentes no nosso mundo.(MOSE,2012.p.64)

Enquanto a educacdo nao for tratada verdadeiramente como prioridade e
seriedade a escola continuard limitando os alunos em vez de abrir-lhes os
horizontes, aos professores e a equipe diretiva resta driblar os problemas e fazer da
escola um lugar atraente que possibilite a formacédo de redes para aprendizagem
como alerta Sibilia (2012), mas tudo é uma construcdo, uma luta uma caminhada
buscando a valorizacdo da educacéo.

No mais, € importante ressaltar que ao contrario do senso comum, que
acredita que os alunos provenientes da area rural sdo excluidos da tecnologia, os
estudantes da escola pesquisada convivem diariamente com a tecnologia (internet,
computadores e celulares), apesar dela ndo estar localizada na area urbana, todos
tém internet e reconhecem essa como um meio de comunicacéo e expressao, o que
se apresentou como um fator positivo para intervengédo pedagodgica nesta turma e na
disciplina de Geografia.

No proximo capitulo aborda-se o tamanho da rede.
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4 PENSANDO NO TAMANHO DA REDE

4.1 A tecnologia a escola e a contemporaneidade: Em busca de Redes

A globalizacdo e os avancos tecnolégicos mudaram a maneira como as
pessoas se relacionam, refletindo nas escolas e nos problemas que ela tem
encontrado para conseguir despenhar o papel que lhe é atribuido, a fim de que
essas perpetuem e aperfeicoem este legado para as proximas geracoes.

Essa concepcdo de escola idealizada nem sempre leva em conta as
conjuncdes politicas e sociais de cada época, que moldam a educacdo para
determinados fins. Esses condicionantes geram reflexdo sobre o que mudou na
sociedade e a respeito do que é importante saber na contemporaneidade, para que

os individuos sejam melhores e possam desenvolver como civilizacéo.

A natureza humana ndo é imutavel, constituida como uma identidade
inalteravel através das historias e das geografias; pelo contrario, as
subjetividades se constroem nas praticas cotidianas de cada cultura, e os
corpos também se esculpem nesses intercdmbios. (SIBILIA, 2012. p.10)

A partir do pensamento da autora, que tipo de subjetividade se queria formar
no passado e qual queremos formar hoje? E, para que? Esta pergunta que permeia
algumas discussdes podera trazer respostas aos desafios que se apresentam a
escola. Vivemos em uma sociedade em constante transformacdo e com muitas
incertezas em relacdo ao futuro (MORIN 2003), o projeto da modernidade em que
haveria um mundo de realizacbes e oportunidades ruiu. A educacdo que seria
formada por “individuos obedientes” para que se tornassem cidadaos uteis ao
estado, ndo consegue mais desempenhar o seu papel (SIBILIA, 2012).

O conhecimento é valorizado, mas ndo necessariamente o escolar, o
desenvolvimento dos meios de comunicacdo proporcionou uma democratizacédo do
acesso ao saber e a informacao, entretanto esse nao é “o conhecimento”. Para que

isto ocorra precisa ser reelaborado, sintetizado e apropriado pelos sujeitos. A escola
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vem adaptando-se ao publico que se apresenta para formar sujeitos criticos e
criativos que saibam interagir com a sociedade em rede e com a tecnologia.

Neste sentido, a revolucdo tecnologica permitiu acesso a informacéo
trazendo uma ideia de liberdade (mesmo que fortemente ligada ao consumo) e um
empoderamento das pessoas, pois conhecimento é poder, e quando este mesmo
que parcialmente, pode ser acessado pelas grandes massas causa uma
desestabilizacdo da sociedade, ao introduzir novos valores e visdes do real.

Podemos perceber esse movimento nos alunos que chegam as escolas.

A escola tradicional surgiu baseada no modelo de comunicagdo em que
havia um Unico emissor (professor), e diversos receptores (alunos). A esse
aspecto somam-se as disciplinas compartimentadas e a aprendizagem
individual com pouca ou nenhuma relacdo de sentido. (BERTOCCHI,
2013.p.61)

Se antes o saber estava nos livros, enciclopédias ou em doutores e
professores, hoje esse se encontra na internet ao alcance de todos 0s que possuem
acesso a esse recurso. A mudancga também ocorre quanto a producdo desse saber,
pois € possivel se produzir conhecimento e compartilhar os mesmos com a nossa
rede de contatos, repassando e infinitamente perpetuando as experiéncias
vivenciadas pelos sujeitos, os novos saberes e as visdes de mundo. Conforme a

autora a seguir escreve.

Ao fazer nascer a sociedade em rede, a revolucdo tecnolégica permitiu a

democratizacdo do acesso a informagdo e ao conhecimento, em outras
palavras ao poder. Essa sociedade, que nasceu como sociedade da
informacdo e que, com as redes sociais, se tornou sociedade do
conhecimento, porque produz conhecimento em tempo real, desfez as
antigas estruturas de poder, ao mesmo tempo em que deu a luz a novas.
(MOSE, 2013.p.23)

O pensamento expresso por Mosé (2013), € que a escola algumas vezes
permite inovar para atender as necessidades de seus alunos, essas mudancas
podem ser vistas como graduais quando se observa que varias acodes
governamentais ou dos professores, mesmo que dispersas, buscaram utilizar a
tecnologia como suporte para o processo de ensino aprendizagem.

Pode-se perceber estas acdes quando observamos as agbes como O
Telecurso2000° na década de 1980 do século XX, que tinha por objetivo formacéo

daqueles que n&o tiveram a oportunidade de frequentar a escola regular, e se

o Programa que comegou em 1978 2° grau (ensino médio), em 1981 passou para 1° e 2° grau (ensino
fundamenta e médio) com telealunas que visavam preparar os estudantes para fazer teste para
concluir estes niveis de ensino (fundamental e médio).
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utilizavam da midia televisiva para transmitir tele aulas EAD (educacédo a distancia),
gue poderiam ser assistidas diariamente, serem gravadas pelos alunos para assistir
em outros horarios, conforme a necessidade.

Considera-se que esta proposta formativa pode ter funcionado como um
preparatério para EAD, um “laboratorio pedagdgico”, e uma forma de autoformacéo,
fora da idade regular de adquirir 0 conhecimento necessério para os testes de
aquisicdo de um diploma de ensino fundamental ou médio. Observa-se este
programa como um avanco educacional que pode ter levado a democratizacdo de
conhecimento na midia de massa.

Posteriormente, o programa TV Escola’®, foi outra forma de levar a
informacéo as escolas, de maneira inovadora adequando a tecnologia da época com
a iniciativa governamental, consistindo em implantar diretamente nas escolas
publicas televisdo, video cassete e antena parabdlica. Através de um canal com
programacao educativa e, também, com a distribuicdo de materiais educativos, para
gue os professores utilizassem esses recursos em salas de aula como recurso
didatico.

Quando a internet comegou a crescer em oferta no Brasil, outro programa
implantado nas escolas foi o PROINFO! que equipou as escolas com laboratérios
de informéatica com acesso a rede, para que professores pudessem utilizar os
computadores em suas aulas. Mas este programa na maioria das escolas se
restringiu a aulas de informatica basica para “ensinar” as criancas ou, como
laboratorio para pesquisa na web, pois muitos professores resistiram ao uso das
maquinas, pois, ndo conheciam o equipamento e ndo tinham formacdo para
compreender as funcbes e possiveis aplicacbes dos laboratorios, este projeto
continua ativo até hoje.

Em 2010 comecou a ser implantado o projeto UCA'?, que distribuiu um
computador portétil por aluno nas escolas publicas, antes da implantacéo aconteceu
o treinamento de professores, para utilizacdo do equipamento. A proposta era de

gue os alunos tivessem maior contato com o computador e pudessem utiliza-lo,

Programa governamental que surgiu em 1995 e que se mantém ativo, abrange também as redes
sociais e possui uma pagina na internet.

1 Programa em vigor desde 1997 tendo como principal objetivo promover o uso pedagdgico das
tecnologias de informacgéo e comunicagdo nas redes publicas de educacgédo basica.

20 Projeto Um Computador por Aluno (UCA) implantado com o objetivo de intensificar as
tecnologias da informacdo e da comunicacdo (TIC) nas escolas, por meio da distribuicdo de
computadores portateis.
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tanto no espaco escolar, quanto em casa para realizar as tarefas escolares e
também para as suas proprias pesquisas. Entende-se que esta iniciativa, pode ser
uma tentativa de buscar atualizar a escola com a contemporaneidade, caracterizada
por Mosé (2013).

Em 2012, governos dos estados Rio Grande do Sul e S&o Paulo distribuiram
tabletes para os professores das escolas publicas, como forma de inserir 0
equipamento nas praticas pedagdégicas. Houve também iniciativas privadas®® que
buscam através de projetos, incentivar a inovagcao na educacdo, como exemplos tém
a Fundacédo Lemann, Fundacdo Roberto Marinho, Instituto Natura, Fundacao
Bradesco e o Instituto Ayrton Senna, dentre outros.

Observando os diversos exemplos citados, concluisse que, ao contrario do
gue muitos insistem em afirmar, as escolas buscam atualizar as suas praticas, no
entanto podemos perceber que as mudancas tecnolédgicas estdo acontecendo muito
rapido, mas as escolas vém acompanhando essas as vezes em ritmo mais lento.

Lemos (2010), explica que estamos vivendo na cibercultura, o que significa
qgue a informacéo foi apropriada pelos sujeitos (ler e escrever e produzir contetdo), o
que na época em que sO existiam as midias como radio, televisao, livros, jornais e
revistas, as pessoas eram receptores de informacao. A rede fez o papel de conectar
e agregar os sujeitos, reconfigurando os pélos antes massivos (cultura de massa so
recebiam) agora com a internet pdés-massivo, podem produzir conteudo, opinar
sobre tudo e discriminar os seus préprios ideais. O pensamento a seguir fala a

respeito dos fluxos dentro da rede;

Los INHIBIDORES DEL FLUJO son elementos internos de una red que
reducen la posibilidad de que la informacioén y el conocimiento fluyan. Esto
puede incluir elementos como los prejuicios o0 las ideas preconcebidas.
Nuestra propia cognicidbn y emociones pueden constituirse en legitimos
inhibidores de flujo. Los inhibidores externos influyen en el flujo de
informacion entre aprendices. La falta de acceso a la tecnologia (la brecha
digital), el disefio del espacio (fisico o virtual), la burocracia, la cultura de
puesta en comun de la informacion (*knowledge-sharing culture”) de um
entorno, influirdn y determinardn con qué facilidad fluye el conocimiento
entre redes. Los ACELERADORES DEL FLUJO son elementos y
condiciones inherentes a una red que permiten la rapida formacién y
distribucion de conocimiento. Receptividad y motivacion son dos
aceleradores clave. Los atributos externos de una ecologia o una red
también influyen en la facilidad con que fluye el conocimiento. (SIEMENS,
2010.p.85)

13Reportagem publicada na Revista Epoca de agosto 2013.
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Esses inibidores e aceleradores de fluxo estédo presentes no cotidiano dos
professores das escolas publicas, tendo em vista que a maioria destes docentes nao
teve formacao para trabalhar com a tecnologia “imigrantes digitais” conforme
Prensky (2010), que buscam atualizacdo através de cursos disponiveis no mercado
e compram equipamentos como computadores, tabletes e impressoras entre outros,
com recursos proprios. Mas outros docentes que néo tiveram essa iniciativa podem
se tornaram analfabetos digitais. No entanto, percebe-se que as criancas que
chegam a as escolas muitas vezes tém acesso a tecnologia, fora do ambiente
escolar, e ndo se sentem estimuladas a assistir as aulas que utilizam metodologias
expositivas.

As secretarias Municipais e Estaduais de Educacdo, as Fundacbes, as
Universidades e o MEC (Ministério da Educacao e Cultura) tém oferecido cursos de
capacitacdo aos professores para 0 uso de tecnologia que auxilie no processo de
ensino e aprendizagem, assim como diversas pesquisas tem sido desenvolvidas
pela Fundacdo Telefonica'®, Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br™) e
universidades que mostram experiéncias e resultados positivos do uso de tecnologia
em sala de aula.

Percebe-se que ha um esforco de diversos entes publicos e privados em
produzir e catalogar matérias digitais disponiveis na internet para uso dos
professores ou formacdo dos mesmos, para que o0s docentes possam ter
conhecimento sobre como utilizar o recurso, além de facil acesso, pois se observa
gue 0s recursos existentes se encontram espalhados na rede em formatos diversos

que dificultam a sua utilizacdo. A citagcdo abaixo corrobora com esta situacao:

Nesse sentido, o Ministério da Educacéo, diversas secretarias de educacao
e o terceiro setor ttm empenhado esforcos e recursos para disponibilizar
contelidos educativos em diferentes formatos e para diferentes plataformas.
O Portal do Professor, a TV Escola e seu portal, o Banco Internacional de
Objetos, o portal Dominio Publico (do Ministério da Educacdo), o
Educopédia (da SME do Rio de Janeiro), os Cadernos de Apoio e
Aprendizagem (da SME de SP) sédo alguns dos exemplos de grande
demanda por contetdo educativo digital. Somente o Portal do Professor,
gue é um portal publico, tem mais de um milhdo de acessos por més.
(ALMEIDA; FRANCO, 2014. p.51)

Essas iniciativas apresentam-se como um incentivo para que os professores

utilizem esses recursos e, que também produzam o seu préprio material didatico,

1 Pesquisas da fundacéo.
15Pesquisas sobre a utilizac&o da internet no Brasil.
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investindo em pesquisas e projetos nas escolas, buscando a insercdo das
tecnologias digitais nas turmas em que trabalham.

Como exemplo, dois cursos online foram disponibilizados pela empresa
Google e pela Fundacdo Vanzoli para os professores no final do ano de 2014. O
primeiro curso denominado “Fundamentos do Google para o Ensino”, em que foram
disponibilizados videos e tutorias com relatos de experiéncias sobre o uso das
ferramentas do Google nas escolas, tanto no setor administrativo como para as
aulas.

O projeto final foi a elaboragcdo de um plano de ensino, onde constasse 0s
recursos oferecidos pela empresa. O segundo curso chamava-se “Escola com
celular”, oferecido pela Fundacdo Vanzoli de Sdo Paulo, em parceria com a empresa
Gestdo de Tecnologias em Educacdo (GTE), consistia em mostrar para oS
professores as varias maneiras possiveis de utilizar o telefone movel em sala de
aula. O trabalho final tratava de um projeto que deveria envolver o tema
sustentabilidade utilizando de algum recurso oferecido pelos celulares.

Os cursos foram oferecidos entre novembro e dezembro de 2014, e
divulgados através das redes sociais. Os professores poderiam se inscrever e ter
acesso aos materiais. Esses espacos de formacao online oportunizam aos docentes,
féruns onde é possivel dialogar com pessoas de outras cidades e estados do Brasil,
trocando experiéncias e compartilhando projetos.

Essas iniciativas formativas pretendem desmistificar a ideia de que é
necessario um laboratério de informética ou internet nas escolas, para fazer projetos
com uso de tecnologias digitais. Apresentando o celular como um dispositivo a ser
aproveitado nas suas multiplas funcdes para o processo de ensino e aprendizagem.

Os estudos de Macedo e Castilhos salientam o fato que,

Os aparelhos de celulares hoje, em especial os smartphones, listam uma
série de funcionalidades que véo desde telefone, maquina fotografica,
televisdo, GPS, tocador de musica, gerenciamento de e-mails, visualizador
de informacdes de sites jornalisticos, até para ferramenta para efetuar
pagamentos e compras online. (2014.p.496)

Nessa perspectiva 0 sujeito que estiver com um dispositivo com acesso a
internet podera: visualizar, baixar ou compartilhar, qualquer conteddo que encontrar
na web adaptando estes para os fins que se propde (No apéndice A, encontra-se um
texto sobre os REA - Recursos Educacionais Abertos —explicando as possibilidades

de utilizacdo nas praticas dos professores). Assim como encontrar livros on-line



61

disponibilizados em bibliotecas e outros milhdes de livros em péaginas dispersas pela
rede, também se encontra uma infinidade de video aulas de diversas disciplinas
disponiveis para assistir ou para downloads. O que demonstra facilidade em se obter
informacdes e estudar sobre qualquer assunto que se tenha interesse.

Algumas politicas publicas como os projetos UCA (um computador por aluno)
e PROINFO (Programa Nacional de Tecnologia Educacional) permitem que as
escolas iniciem a utilizacdo de dispositivos tecnoldgicos, pois esses possibilitaram
acessar a internet e a partir dela fazer uma construcdo de conhecimento
significativo, usando como mediadores as plataformas educacionais, redes sociais,
jogos, videos, simuladores ou como veiculo para pesquisa de conteido como, por

exemplo, textos ou figuras. Os estudos de Sibilia indicam que,

Fica claro que os dispositivos eletrbnicos com que convivemos e que
usamos para realizar as mais diversas tarefas, com crescente familiaridade
e proveito, desempenham um papel vital nesta metamorfose. Esses
artefatos de uso ndo sO provocam velozes adaptacbes corporais e
subjetivas aos novos ritmos e experiéncias, permitindo responder com maior
agilidade possivel a necessidade de reciclagem constante e de alto
desempenho, como também eles mesmos acabem por se multiplicar e se
popularizar em virtude de tais mudangas nos estilos de vida. (2012.p.51)

As resisténcias de professores e pais que ainda ndo entendem o fascinio dos
jovens pela tecnologia, estdo sendo vencidas a medida que as pesquisas em
educacdo com uso de tecnologia tém mostrado resultados, além de demonstrar que
essas tecnologias tem se tornado acessivel a toda populacdo, pois os custos dos
artefatos tecnoldgicos foram diminuindo e a populacdo (os sujeitos) se apropria
destas inovacdes. Entdo, percebe-se que as criangas tém acesso a internet e
transitam com facilidade nesse meio, que pode ser um espaco de aprendizagem. Os

estudos de Serres registram que:

Essas criangas, entdo, habitam o virtual. As ciéncias cognitivas mostram
que o uso da internet, a leitura ou escrita de mensagens com o polegar,
consulta a Wikipédia ou Facebook ndo ativam os mesmos neurdnios nem
as mesmas zonas corticais que o uso do livro, do quadro-negro ou do
caderno. Essas criangas podem manipular véarias informagbdes ao mesmo
tempo. Nao conhecem, ndo integralizam nem sintetizam da mesma forma
gue néds, seus antepassados. Ndo tém a mesma cabeca. (SERRES,
2013.p.19)

Pensando nessa mudanca cognitiva destacada por textos de Serres (2013) e
Siemens (2010) entre outros, traz para as escolas as necessidades desses alunos
da geragao conectada, “que faz varias coisas ao mesmo tempo” Prensky (2010),
exposta a tecnologia todo o dia - olha televisdo, escuta musica, joga e escreve

mensagem para 0s amigos simultaneamente. Eles estdo dispostos a aprender, mas



62

de um modo diferente, interativo e colaborativo, selecionam somente as tarefas que
lhes parecer interessante que tem algum sentido e aplicabilidade pratica e imediata.

Conforme os escritos de Sibilia,

Hoje a estimulacéo é abundante, mas escasseia a capacidade de incorporar
esses estimulos, que deslizam sem se assentarem na subjetividade por
meio da consciéncia. Esse seria um dos motivos, alias, pelos quais se
revela tdo importante tecer redes, ja que estas multiplicam as conexdes e
permitem habitar de modo conjunto a torrente informacional, produzindo
uma densidade capaz de desacelerar essa avalanche e captar de algum
modo o que se sucede tdo rapidamente, transformando-o em experiéncia.
(2012, p.91)

Neste emaranhado de interesses e desejos encontra-se a escola e o sistema
educacional. Em meio as redes de informacdes / conhecimento que estdo repletas
de simbolismo, pois auxiliam os sujeitos a apreender e transmitir o que necessitam,
o fluxo é distinto e perpetua determinadas informacgBes que atendem a um publico
especifico, entdo € preciso ter cuidado com as informacdes que recebemos e no
modo como sdo apresentadas, tendo em vista que as teias se formam e interligam
ideias, € assim nos conectamos as pessoas e ao mundo, mas, esse aparato
tecnoldégico também perpetua conceitos e ideologias.

Somos expostos diariamente ha uma diversidade de estimulos midiaticos,
sendo impossivel absorvé-los de maneira integral, entdo nos utilizamos do
mecanismo das redes e das suas interconexdes para selecionar o conteddo que
percebemos como; util atual e veridico, para determinada situacdo. Os estudos de

Macedo e Castilho nos garantem que,

Essa nogdo de rede deixa de exigir o contato presencial em tempo e
espacgo, possibilita que todos estejamos simultaneamente em Varios
espagos distintos, gerando comunicagdes e interacdes muito além das
tradicionais relacbes espaco temporais. Com o surgimento dos chats,
féruns, blogs, e todas as redes sociais da Internet, cada individuo ganha a
liberdade para se conectar a essas diversas redes e se transformar em um
potencial emissor e receptor de informacdes. (2014.p.493)

A escola apresenta-se como um lugar em que se pode socializar 0s
conhecimentos de ensinar e aprender, onde professores e alunos trocam
experiéncias e tem um contato direto com essas interacdes que sao importantes
para que haja uma aprendizado efetivo.

E a Geografia como uma ciéncia que estuda a espacializacado dos fenébmenos
e as transformacodes sociais pode contribuir para que os alunos transformem as suas

vivencias cotidianas e as leituras (online e offline), em conhecimento através de um
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ensino critico e questionador que os instigue a pensar, pesquisar e compartilhar as
suas aprendizagens.

Dessa forma, o computador ou qualquer outro dispositivo mével com
internet/rede funciona como uma memoria fora do corpo ou como uma intencao
deste, para aqueles que ndo tiveram acesso a tecnologia desde que nasceram.
Parece um absurdo, mas para as criancas que estdo chegando a escola no século
XXI, esses dispositivos sdo como a “cabeca fora do corpo” Serres (2013), na qual
através de mecanismos de busca ou dos contatos com “amigos”, podem encontrar a
solugcdo para os mais variados problemas, assim como armazenar/acessar toda
informacdo que necessitam para realizar determinada tarefa, ou seja, ndo € preciso
mais memorizar tudo e ter guardado no cérebro (cabeca),porque o dispositivo pode
trazer a solucdo para os problemas sem que se precise fazer esforco, basta saber
procurar. Esta pode ser a chave para encontrar o que se necessita. O texto de

Gonsales, afirma que,

O contexto atual, ndo sé no Brasil, mas em todo o mundo, envolve o desafio
de integrar — ou mais efetivamente, impregnar — as TIC ao curriculo de
forma qualitativa e trazer de fato a cultura digital para a escola e demais
espacos de aprendizagem (sejam eles formais ou informais). Desafio esse
gue passa, em primeira instancia, pela formacéo inicial e continuada de
docentes e, simultaneamente pela incorpora¢édo de tendéncias que ja fazem
parte do cotidiano da sociedade conectada, tais como: personalizacdo de
uso, praticas colaborativas em redes digitais, adogdo crescente de celulares
e computadores moveis, e preferéncia por software livre e conteddo aberto.
(2014.p.57)

Nesta perspectiva as mudancas que estdo sendo implementadas podem
aproximar a escola e a tecnologia digital disponivel, usando-a a favor do ensino e da
aprendizagem. Todavia, percebe-se que ainda ha um longo caminho a ser
percorrido, apesar dos esforcos em pesquisa e os relatos das experiéncias de
sucesso, as escolas esbarram na falta estrutura ou na resisténcia das pessoas a
implantacéo de projetos que envolvam dispositivos moveis como o celular, o tablete
e 0 notebook.

No ensino de geografia esses equipamentos podem fazer a diferenca, pois
permitem que os alunos fagam imagens de problemas ambientais, por exemplo, ou
visualizem videos ou simulacdes das dindmicas da terra, noticias sobre
acontecimentos da atualidade em reportagens de jornais do mundo todo e também
ter acesso a enciclopédias e bibliotecas online. O que pode tornar o processo de
ensino e aprendizagem mais dindmico e significativo. Na sequéncia trato das

geracoes e suas conexdoes.
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4.2 As geracgOes e suas conexdes

O professor se vé diante de um desafio pedagogico de contribuir na formacéao
dos cidaddos que compdem a sociedade, entdo neste momento pode-se refletir
sobre o tipo de cidadao que iremos formar? Para qual sociedade? O que queremos
para o futuro do planeta e da humanidade?

Estamos diante de uma histéria aberta a inUmeras possibilidades, em um
momento de profunda revisdo de nossas narrativas tradicionais que até
agora ajudaram a construir a vida em nosso planeta. E um momento de
estupendo avanco cientifico, tecnoldgico, informacional, mas, ao mesmo
tempo, de grande angustia diante de nosso futuro comum planetério, seja
por conta dos conflitos sociais, politicos, econdmicos, culturais e étnicos,
seja por conta de nossa relagdo agressiva com Gaia, a Terra, compreendida
como um ser vivo.(FRANCO;NETO,2010.p.10)

Nesta perspectiva, cada geracdo que chega a escola, esta imersa em um
contexto, sendo produto de um meio buscando extrair o maximo das possibilidades
que Ihes séo oferecidas. A evolugdo tecnoldgica e a percep¢ao de que as distancias
estdo menores e, de que estamos expostos a tudo e a todos tem mudado a maneira
COmo as pessoas interagem e vivem.

Vivemos em um mundo de contrastes entre a alta tecnologia, miséria e
desigualdades sociais e, a escola reflete todas essas mazelas. Sendo assim o0s
professores precisam trabalhar com os dois lados, o de superar as desigualdades e
o de aprender novas competéncias que possibilitam existir neste mundo complexo e
tecnoldgico. Neste sentido, é fundamental conhecer as caracteristicas da geracéo
que chega as salas de aulas, nativos digitais Prensky (2010).

A caracterizagdo de cada geracao apresentada pelos autores Neto e Franco
(2010), Prensky (2010), mostra as principais caracteristicas das pessoas nhascidas
em determinado periodo de tempo histérico, devido as influéncias historico-sociais e
tecnologicas a que estavam expostas. Essa classificacdo € geral; entdo pode ser
que pessoas que estejam classificadas em uma geracdo, ndo se enquadrem nesta,
por ndo terem sido expostas com a mesma intensidade as inovac¢des deste periodo.

Assim, temos a geracao baby boomers, Neto e Franco (2010); formada pelos
individuos que nasceram apos o término da Segunda Guerra Mundial, até o comeco
da década de sessenta; o pensamento de reconstru¢cdo do mundo de estudar para
um emprego em uma grande empresa e perspectiva de aposentadoria. A tecnologia
gue mais se destacou foi o aparecimento da televisdo comunicagcdo de massa, 0

inicio das grandes transformacdes culturais com o aperfeicoamento técnico.
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A geracdo X, Neto e Franco (2010) que nasceu entre a década de sessenta e
comeco da década de oitenta do século XX, marcada pelos movimentos hippies,
revolucdo sexual, experiéncia das ditaduras e, pela crise econbmica e o
desemprego. Completamente afetadas pelos meios de comunicacdo de massa,
herdaram da geracdo passada o ideal de trabalho e emprego (educacgao tecnicista),
influenciada pelas lutas por liberdade, sofrendo tensfes e angustias permanentes.

Geracao Y, Neto e Franco (2010) que compreende os nascidos em meados
da década de oitenta até comeco dos anos noventa do século XX, marcada pela
revolucao tecnoldgica, pela globalizacdo e pelas questfes ecoldgicas. O consumo
se expande, surge uma preocupacdo com 0 sucesso profissional, emprego que
garanta o consumo das novidades que a industria oferece, buscam acompanhar as
tendéncias tecnoldgicas. Vivenciaram a expansao das telecomunicacdes do celular
e da internet, sdo considerados imigrantes digitais ou geracdo analdgica. Como
explica o fragmento de texto a seguir:

Nativos digitais- os novos falantes nativos da linguagem digital dos
computadores, dos videogames e da internet. E, se eles sdo os nativos, 0
gue isso faz do resto de nos- que chegamos a tecnologia digital (ou ela
chegou até nds) mais tarde em nossas vidas? Descobri que é bastante util
pensar em n6és mesmos como imigrantes digitais. Por qué? Assim como
todos os imigrantes, alguns de nés se adaptaram ao novo ambiente digital
mais rapidamente que outros. Mas ndo importa quao fluente possamos nos
tornar, todos os imigrantes rettm em alguma medida, seu “sotaque”, ou
seja, seu pé no passado. (PRENSKY, 2010.p.58-59)

A geracdo Z, Neto e Franco (2010) compreendendo 0s que nasceram a partir
da metade dos anos noventa do século passado até agora. Esses sujeitos séo
agueles que estao imersos no mundo virtual: internet, games, filmes, redes sociais,
etc. A tendéncia é que estejam sempre conectados realizando varias atividades ao
mesmo tempo, sdo os nativos digitais Prensky (2010), apreendem somente aquilo
gue gostam, e que possa lhes dar prazer, afetados pelo individualismo buscam
trabalhos que possam |hes proporcionar novas experiéncias.

Estas mudancas no perfil dos sujeitos trazem grandes contradicbes para o
ambiente escolar, tendo em vista que podemos ter em contato no mesmo local todas
as geragOes, cada uma delas com suas particularidades, experiéncias e valores
(sociedade, trabalho, educacdo, consumo). Quanto ao perfil dos alunos o texto

abaixo nos explica que:
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Os atuais alunos dificilmente recusam a utilizacdo das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC) na aprendizagem. Para eles, as TIC ndo
representam uma barreira a aprendizagem, pois sao instrumentos
conhecidos desde sempre, que eles apreciam e dominam com naturalidade.
Por outro lado, os docentes, em sua maioria, ainda sdo da mesma geracao
da década de 1990, que ndo conviveram com as TIC desde pequenos e
aprenderam a aprender e a ensinar com outros tipos de recursos. Os
professores, entdo, tém de se adaptar ao mundo das tecnologias e, muitas
vezes, sentem dificuldade em*” tirar os pés totalmente do passado” como um
imigrante.(MACHADO; MANDELBAUM,2013.p.110)

O desafio consiste em perceber as caracteristicas da geracdo que estd nas
salas de aulas, que se diferencia dos professores pais e avis destes estudantes que
nasceram em outro periodo em que as comunica¢des e a tecnologia informacional
nao tiveram influéncia significativa na vida das pessoas. Dessa forma, pesquisamos
uma didatica que potencialize a educacgéo desses sujeitos, de um pensamento critico
da sociedade, que ao mesmo tempo em que € hipertecnoldgica é hiperdesigual,
onde os valores humanos se ndo foram esquecidos, estdo sufocados renegados ao

segundo plano.

Educar o jovem da gerac¢do interativa implica compreender seu modo de
viver e seus anseios. Para ele, as tarefas e regras precisam ter uma razao.
No trabalho e na escola, esse jovem tem dificuldade em entender o sentido
da hierarquia nas relagbes, pois acredita que elas s@o horizontais: todos
aprendem com todos. Ele respeita as pessoas, e mesmo as instituicdes,
mas também gosta de ser respeitado e de manter relacdes de
transparéncia. Aceita subordinar-se mais a vinculos do que a posicdes
hierarquicas. E mais orientado pela consciéncia do que pela obediéncia.
(BERTOCCHI, 2013. p23)

A problemética das mudancas estd na velocidade em que essas se
propagam, aconteceram rapidamente, em trés décadas os avancos superam a
capacidade de assimilacdo das geracfes que antecedem os nativos digitais ou a
geracgao interativa, sendo que a escola tem dificuldade em acompanhar o ritmo da
tecnologia apesar dos esfor¢cos dos imigrantes digitais, conforme escreve Rosado e

Neves,

O uso de chats, o0 envio de e-mails, os servigos de geolocalizagdo portateis
(GPS), as colecdes de musicas na palma da mao, os jogos digitais
portateis, as conexdes em redes sociais, a publicacdo de blogs e fotoblogs
sdo formas concretas de se perceber que o cotidiano das novas geragdes
nao é, a0 menos aparentemente, 0 mesmo das anteriores. (2013.p.333)

A escola percebeu os avancos tecnologicos, no entanto, acompanhar as
mudancas de comportamento dos alunos e exige um movimento grande de
discussfes e formacao, pois essa instituicdo esta estruturada em disciplinas e tem
um curriculo especifico que deve ser vencido em um ano, na qual a

interdisciplinaridade é escassa e o0s horarios s&o controlados, neste sentido
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Christensen, Horn e Staker (2012), destacam modelos de ensino personalizados que
atenderiam as necessidades dos alunos, através do ensino hibrido.

Na escola atual cada Professor “transfere” para o aluno o conteudo da
disciplina que ensina, preocupados com o cumprimento do curriculo de cada ano.
Uma pratica utilizada e de passar “deveres de casa” e as aulas expositivas que para
os alunos podem ser insignificantes e nao levarem ao aprendizado. Neste sentido
alunos e professores sdo pressionados com o cumprimento de tarefas sem uma
reflexdo sobre o aprendizado e a pratica.

Neste sentido, a escola e os educadores estdo diante de um desafio de
buscar alternativas que tornem os conteldos significativos para os estudantes,

envolvendo tematicas do cotidiano. Destaca-se entdo,

Quatro fatores fundamentais que os educadores precisam considerar ao
planejar suas aulas e projetos voltados para atrair a atencdo e,
consequentemente, estimular o jovem a buscar seu préprio aprendizado:
autoestima, curiosidade, motivacéo e inspiracdo. (BERTOCCHI, 2013.p. 24)

Necessita-se descobrir o0 que 0s jovens consideram importante, o que
acreditam que possa fazer a diferenca na formacdo e em suas vidas. Percebe-se
gue a tecnologia estd em destaque no cotidiano dos alunos, através da Internet e
seus derivados como games, blogs e redes sociais ocupam um local privilegiado E
necessario buscar estratégias para que a escola se insira no mundo digital e
repense esses recursos para o uso pedagogico, aprendendo a usar 0S mesmos a

favor da educacao.

A internet se mostra um meio propicio para a efetivacdo do modelo de
comunicagao em rede, uma vez que o educador pode:  Utilizar o
computador conectado a rede como um recurso para seu desenvolvimento
pessoal, especialmente, ao buscar sua prépria formagdo continuada e
conteudos de seu interesse. ¢ Integrar comunidades virtuais de troca e
aprendizagem, partilhando informacdes com outros educadores. Novos
modos de aprender e ensinar ¢ Construir roteiros de atividades para seus
alunos a partir de hipertextos e da selecéo, recorte, organizacao e edi¢cao de
informacdes coletadas na rede. ¢ Avaliar o desenvolvimento do aluno,
acompanhando o processo de construcdo do conhecimento a partir de
roteiros cognitivos orientados pelo professor ou definidos pelo aluno (por
exemplo, com o registro dos caminhos de busca e pesquisa em sites e sua
posterior problematizacdo ou por meio do processo de construcdo de um
texto). « Publicar as produg¢des dos alunos e educadores na web, ficando
disponiveis, gratuitamente, para o acesso de qualquer parte do mundo.
(BERTOCCHI, 2013.p.88-89)

Analisando os escritos de Bertocchi (2013) percebe-se que o autor faz um
roteiro de uso da internet, e somos levados a acreditar que a utilizagao das TICs se

trata de um processo simples e util. No entanto para a os imigrantes digitais e
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também para os nativos a tarefa tem se mostrado complexa, porque ndo basta
conhecer bem uma ferramenta e elaborar uma aula em torno dela, é importante ir
além, criando projetos que envolvam os alunos, que trabalhe com as necessidades
apresentadas por eles, pois as ferramentas ndo decidem como vamos ensinar, elas
sdo um auxilio, um incremento para a pratica pedagdgica.

Entdo Prensky (2010) nos fala do comportamento das criangas, e das suas
adaptacdes para conseguir mais agilidade na comunicacdo, dando uma ideia de
como pode ser trabalhoso desenvolver atividades em que elas se sintam envolvidas

e motivadas;

As criancas estdo constantemente criando novos comportamentos que
facilitam suas vidas e abandonando antigos. Como vimos em mensagens
instantaneas, a frase de duas letras “ok” demoraria muito para ser digitada.
Entéo, o termo dos nativos € apenas “k”. Eles aprenderam a administrar até
vinte conversas em vinte janelas de mensagens instantaneas em sua tela
simultaneamente, enquanto fazem também sua licdo de casa. (PRENSKY,
2010. p83-84)

Neste sentido, busca-se conhecer as ferramentas que as criancas utilizam, e
como fazem uso destas reconhecendo suas funcbes e potencialidades, pode ser
uma alternativa para professores. Pois a internet trouxe uma forma diferenciada de
produgdo do conhecimento e a disseminagdo desses. As informagdes estédo
acessiveis na web e vem atraindo cada vez mais os jovens, ague publicam na rede
as suas acoes cotidianas para se tornarem populares e visiveis na sociedade.

Entdo a internet se apresenta como uma alternativa para os educadores
apresentarem os conteudos relacionados a temas da disciplina, dando visibilidade a

escola e os alunos, colocando esses em destaque por suas produc¢des;

Na rede estdo publicados diarios que antes eram fechados a chave, hoje os
chamados blogs podem ser lidos e comentados até por desconhecidos; na
rede podemos ver 0 menino que toca violdo e gostaria que todos o
conhecessem; a dona de casa que partilha suas receitas; 0 movimento
social que amplia seu alcance; a denuncia local; a reflexdo planetéria; a
criacdo artistica; a histéria e a geografia; as linhas, réguas e compasso
deste confuso mundo em que vivemos. (BERTOCCHI, 2013. p.41)

Uma opcao para os professores que desejam trabalhar com a producédo da
informacgé&o/conhecimento com os alunos seja em um blog, rede social ou pagina na
web, se possibilita a cada pessoa se expressar, escrever o que julga importante,
dando visibilidade as questdes pessoais, da escola, da cidade ou do planeta. As
ferramentas disponiveis na internet possibilitam aos jovens se tornarem produtores e

editores de conteudos.
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Atualmente, o grande desafio das escolas é enfrentar o paradigma da
comunicacao em rede, que questiona a prépria estrutura do conhecimento e
0 modo como a escola trabalha. Isso porque as informac¢fes sdo acessadas
sem o controle da instituicdo, e tornou- se impossivel determinar quando o
aluno tera acesso a um dado assunto. (BERTOCCHI, 2013.p. 61)

Na internet os professores encontram paginas, que fornecem recursos para
trabalhar com os alunos; como ferramentas que permitem criar atividades. Pode-se
também armazenar materiais para serem acessados posteriormente, sendo possivel
criar pastas com exercicios e materiais que ficam disponiveis para os estudantes,
onde as tarefas podem ser feita ou entregue on-line. Outra vantagem € divulgar o
trabalho aos pais dos alunos e para a comunidade, interagindo com outros
professores, trocando informacgdes, links, materiais, atividades e melhorar o
relacionamento com os alunos e com a comunidade escolar.

Sendo que, as redes sociais segundo dados da pesquisa TIC-Educacao
(2013), sao veiculo de comunicagao utilizado 78% das criangas entrevistadas, “Entre
0s usuarios de Internet de 9 a 17 anos, 77% indicam o Facebook como a mais
utilizada "(TIC-KIDS-online, 2013), devido ao seu carater de agregar pessoas por
afinidade, esta € uma caracteristica que tém despertado o interesse de educadores,
pois ja que o aluno conhece a ferramenta, basta que se crie um grupo ou perfil neste
ambiente virtual, para que se possa interagir com os estudantes e disponibilizar
textos, videos, livros, informativos quanto a disciplina, além de conversar com as

pessoas do grupo pelo bate-papo. Neste sentido os autores destacam que;

As redes sociais on-line seriam de caracteristica descentralizada, porém
nao atingindo o modelo ideal todos - todos, justamente pelo poder que os
nés - integrantes possuem em seus perfis de criar e manter sub-redes e
pontes (conexdes) com outros nos - integrantes. A quantidade de “amigos”
e “comunidades” traduz a quantidade permitida de conexdes diretas de
cada participante na rede social on-line. O poder de vincular-se a outro n6
da rede estd na pessoa que participa e ndo em quem a criou. (ROSADO;
NEVES, 2013.p.341)

O modelo de comunicacéao todos/ todos, relatado por Levy (2009) através dos
dispositivos computacionais tornou-se possivel através das redes, no entanto nota-
se que nas redes sociais ha um processo seletivo em que cada integrante € um né e
define a quantidade de colaboradores e de conteudo disponibilizado e acessado. O
professor precisa contar com a colaboragao e interesse dos alunos para utilizar-se
dessa ferramenta em suas praticas pedagogicas.

A rede é formada por pessoas que se unem conforme as afinidades e

interesses e perpetuam através desse modelo. Uma das redes sociais mais
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populares € o Facebook, que segundo a pesquisa “Habitos de Consumo de Midia
Pela Populagao Brasileira 2014”7, 68,5% da populacdo tem a acesso a essa durante
a semana e nos fins de semana chegando a 70,8%, esses dados reforcam as

potencialidades desta ferramenta. Os escritos de Rosado e Neves destacam que;

No Brasil a emergéncia do fenbmeno veio com o software de rede social
Orkut, surgido em 2004 e mantido pela empresa Google, hoje em vias de
desativacao a partir da introducéo do site substituto Google+. Paralelamente
vimos no Brasil a ascensao do site Facebook, surgido também em 2004, e
todos os servicos que passou a agregar a partir do rapido sucesso
alcancado (jogos, chat, album de fotografias, exibicdo de videos,
compartilhamento de links, criacdo de comunidades).Percebemos entdo o
crescimento vertiginoso, representado pela adesdo numérica de pessoas a
partir da segunda metade de década de 2000, criando uma simbiose
suportes digitais-redes associativas e a entrada massiva na vida cotidiana,
especialmente dos jovens, dos softwares de rede social on-line. (2013.p.
339)

No entanto ha outras opc¢des, entre elas é a plataforma do Google+, pelo fato
de podermos agregar a esse recurso todos os demais servicos oferecidos pela
empresa. Encontra-se desde o e-mail a documentos on-line que podem ser escritos
de forma colaborativa, através do Google Drive. No Google+ por exemplo, encontra-
se uma comunidade®® que busca auxiliar os professores que tenham interesse em
utilizar os recursos da empresa em sala de aula, contando com um curso de
formacdo, forum de discussdo e suporte online, trazendo instrucbes de como
funciona cada servico e a maneira como podem auxiliar o docente em suas praticas.

Quanto ao conceito de rede social Rosato e Neves definem que;

O conceito de rede e em especial de rede social ndo é novo, tendo origem
nas pesquisas técnicas de comunicacdo e ciéncia da informagéo
(topologias) e nos estudos da sociologia (comunidades, grupos, capital e
lacos sociais). A unidade bésica de uma rede é o n6, o ponto de encontro
no qual uma relacdo (vinculo/conexdo) entre os elementos (nds) que a
constituem pode ser estabelecido. Uma rede é, sobretudo, uma estrutura
aberta na qual novas relacdes e nés podem se formar desde que os
integrantes tenham um codigo de comunicagdo em comum para que a
relagdo se desenvolva, podendo ser em méo Unica ou em mao dupla.(
ROSADO;NEVES,2013p.340)

Uma questdo importante para o professor é que os alunos estejam dispostos
(motivados) a se conectarem e utilizar essas ferramentas como uma continuidade da
escola e da sala de aula, isso pode ser um problema ou nédo, pois depende do
envolvimento da turma e do projeto didatico pedagogico que o professor ira
desenvolver tendo essa ferramenta como mediadora. Se os alunos perceberem que

h& um motivo para uso de determinado recurso, que este ndo é banal e que tem o

*Comunidade do Google “fundamentos do Google para a educagao’.
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propdsito de beneficia-lo, acredita-se que o professor conseguira atingir os objetivos
definidos,

O momento exige: primeiro, nos percebermos diante de redes de
informacdes que ultrapassam sobremaneira os muros da escola; segundo,
que os “hipertextos” com sua capilaridade plastica de manuseio e de viagem
a outros e outros textos no mundo virtual, nos possibilitam enxergar a
dinamicidade das coisas, a percebermos uma infinidade de autores, visdes
e posicdes sobre uma pluralidade de temas e de contextos. E, portanto
descobrirmos que é hora de fazer leituras dinamicas e criticas da realidade.
(LIMA, 2012.p.99)

O pensamento da autora corrobora com a ideia que introduzir a tecnologia
digital com objetivos educacionais em sala de aula se torna importante, no sentido
de trazer a escola para mais préoximo dos alunos e das necessidades cotidianas,
possibilitando o pensamento critico do meio.

Ha instituicdes e entre elas podemos citar a UFPel, que utilizam o sistema
AVA (ambiente de aprendizagem virtual) como forma de mediagdo do processo
educativo, entre alunos e professores em um sistema de disciplinas semipresenciais.
Mas devido a pouca familiaridade dos professores com esse sistema, ou 0S
conteudos online serem os mesmos do presencial em formato digital, nota-se que as
plataformas no estilo Moodle!’/AVEA®® ndo tém surtido efeito esperado. Como

destaca Pefa e Allegretti;

Temos observado, em nossa experiéncia enquanto gestora e docente, tanto
do ensino presencial como a distancia na utilizacdo de AVEA, que a sua
utilizacdo no ensino presencial se restringe, via de regra, a um repositério
de informag¢Bes com pouquissima interacdo. Os AVEA acabam
reproduzindo o mesmo espacgo escolar e o modelo tradicional de ensino,
apenas virtualizado. (2012.p.103)

Nota-se que o ensino adaptativo®® tem se destacado como tendéncia para a
educacdo desta modalidade de ensino que pode ser implantada nas escolas de
forma gratuita ou paga. Existem empresas no mercado educacional que oferecem o
servico, como exemplos tem-se a Geekie Games, Khan Academy, Knewton e a
Declara. O Problema destas plataformas é que elas sdo desenvolvidas por
empresas especializadas para atender o mercado (recursos oferecidos sao
patenteados e precisam de licenca de uso), dessa forma a escola contrata um
servico que tem um custo que deve ser pago pela instituicdo, o que explica o motivo

pelo qual as escolas particulares sado as que mais implementam esse sistema.

" Modular Object Oriented Distance Learning,é uma plataforma de cursos online

'® Ambientes virtuais de ensino e aprendizagem (AVEA) fonte: Pefia e Allegretti,2012.p113.

YConsiste em plataformas que utilizam- se de softwares que propéem atividades diferentes para
cada aluno, a partir de suas respostas e reagfes as tarefas.
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No entanto, esses ambientes trazem uma dinamica diferenciada e oferecem
treinamentos a professores e a alunos para utilizagdo dos recursos, que sé&o
disponibilizados por contetdos e atividades. Este ambiente tem duas vantagens, a
primeira € que o ambiente pertence exclusivamente a escola, o que agregaria as
turmas e incentivaria os alunos a trabalhar em equipes, e o de possuir contetdo
personalizado para os alunos, além de relatérios de desempenho.

Outra tendéncia, que busca levar o ensino personalizado onde o aluno
aprende no seu proéprio ritmo, s&o os MOOCS (Curso Online Aberto e Massivo, do
inglés Massive Open Online Course), que estao presente para 0 ensino superior e,
para todos 0s que possuem acesso a internet, se destaca por ser um meio de
conseguir conhecimento rapidamente e direcionado para a area que o estudante

necessita como destaca o texto a seguir;

Uma das tendéncias recentes mais visiveis na aprendizagem
tecnologicamente melhorada € a expansao e proliferagdo de cursos virtuais
gratuitos de ensino superior (MOOCSs). Considerando o apoio politico que
tém recebido e a disposicdo das universidades para se dedicar a esses
cursos como forma de aumentar o ndmero de alunos, é provavel que a
tendéncia continue. Nos préximos anos, as tecnologias madveis permitirdo
gue o0os MOOCs oferecam aulas de reforco e avaliacbes mais
personalizadas. Alunos poderdo coletar dados sobre suas praticas e
compartilhar e discutir as informa¢des com professores, tutores, mentores e
colegas usando tecnologias moéveis. (UNESCO, 2014.p.28)

As universidades tém investidos nos MOOC na &rea de educacao a distancia.
Surgiram sobre a ideia do Conectivismo e dos recursos educacionais abertos (REA),
e estdo disponiveis nas plataformas on-line das instituicbes, aceitam um grande
namero de alunos, geralmente gratuitos, podendo ou néao oferecer certificacdo, nao
seguem a logica de sala de aula, pois sdo baseados no interesse dos alunos. Um
exemplo de empresa que ofertam curso neste formato no Brasil ¢ VEDUCA?, assim
como as universidades UNB (Universidade de Brasilia) e a USP (Universidade de
Séo Paulo).

Sobre a escola e os desafios que se apresentam Pefia e Allegretti destacam

em seu artigo sobre “Escola Hibrida: aprendizes imersivos” que;

%% plataforma gue oferece cursos a distancia de modelo hibrido.
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Podemos inferir que a escola necessita urgentemente rever seus processos
de ensino. N&do é nova a preocupacdo em torno deste problema, mas na
histéria da humanidade nunca nos deparamos com transformacdes, em
todos os setores sociais, tdo profundas como estamos vivendo com a
evolucéo da tecnologia, especialmente com a internet. Nossos jovens foram
afetados diretamente por estas transformacdes e com ela a cultura digital
passou a fazer parte integrante de seu cotidiano. A maioria das inovacdes
decorrentes das TIC ndo s@o meras novidades, descartaveis e reversiveis.
Elas vém alterando as formas de comunicacdo, construcdo de
conhecimento, a politica, a ética e a estética. O alcance global, a integragéo
dos meios de comunicacao e a interatividade potencial estdo mudando para
sempre a nossa cultura. (2012.p.106.)

Trabalhar com o uso de recursos educacionais digitais, demanda a criacdo de
estratégias para intervencdes de aprendizagem num espaco virtual, organizado de
maneira que propicie a constru¢do de conceitos, através da interacdo entre alunos,
professores e o seu objeto de conhecimento, mediados pela tecnologia escolhida,
sendo que esta auxilia no trabalho do educador como um suporte, uma
complementacdo da aprendizagem presencial. A seguir apresentamos as
possibilidades de aprendizagem através de dispositivos moveis.

4.3 Os dispositivos moveis: Oportunidade de aprendizado no ensino de

Geografia

Quando se falava em utilizacdo das tecnologias digitais para a educacao a
imagem que tinhamos era de laboratérios de informéatica com acesso a internet e
que teriamos que instalar programas especificos para cada disciplina ou contetdo,
ou os alunos utilizariam os jogos educacionais disponiveis no proprio equipamento
ou em paginas na web para assimilar os conceitos.

No entanto, a evolucdo tecnoldgica e as pesquisas em educacdo nos
trouxeram outras possibilidades que ultrapassam o computador de mesa PC
(Personal computer) e suas especificidades, uma oportunidade de diversificar e
facilitar a utilizacdo da internet e de seus recursos vem com a consolidagdo das
tecnologias moveis, trazendo a vantagem de estarem sempre junto ao proprietario
permitindo um contato e resposta imediata. Neste sentido o fragmento a seguir,

documento sobre tecnologias moveis vem nos esclarecer que:
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As tecnologias moéveis estdo em constante evolugdo: a diversidade de
aparelhos atualmente no mercado é imensa, e inclui, em linhas gerais,
telefones celulares, tablets, leitores de livros digitais (e-readers), aparelhos
portateis de audio e consoles manuais de videogames. No futuro, essa lista
sera diferente. Para evitar 0 terreno pantanoso da precisdo semantica, a
UNESCO opta por adotar uma definicAo ampla de aparelhos moveis,
reconhecendo simplesmente que sao digitais, facilmente portateis, de
propriedade e controle de um individuo e ndo de uma instituicdo, com
capacidade de acesso a internet e aspectos multimidia, e podem facilitar um
grande numero de tarefas, particularmente aquelas relacionadas a
comunicagéo. (UNESCO, 2013.p.8)

Entre estes dispositivos os celulares tem se destacado, por que apresentam a
cada geracdo mais fungBes em modelos pequenos e de custo acessivel. Por
dispositivos entende-se segundo Agaben (2009.p.12) “Qualquer coisa que tenha de
algum modo a capacidade de capturar, orientar, determinar, interceptar modelar,
controlar e assegurar os gestos, as condutas, as opinides e os discursos dos seres
viventes”.

No principio os celulares eram utilizados somente para as ligacdoes e
poderiam ser levados para qualquer lugar, ou seja, traziam mobilidade para os que o
possuia, o que foi um avanco em relacdo aos telefones fixos. Mas em seguida
percebeu-se que poderiam enviar mensagens para quem desejassemos (poderia se
utilizar desse servico para perguntas e respostas com o0s alunos) com o
aparecimento de novos modelos no mercado periodicamente surgiram novidades
como 0s jogos, e depois as proximas geracbes com as cameras fotograficas, as
filmadoras possibilitando gravacdes de voz, acesso a internet, com a tela sensivel ao
toque, com o GPS (sistema de posicionamento global) e com os aplicativos.

Esses aparelhos tornaram-se computadores portateis extremamente
potentes e que sdo carregados pelos usuérios nas atividades cotidianas. A pesquisa
TIC-educacgéo 2012 relata que 88% dos domicilios brasileiros possuam celulares e,
consequentemente os alunos que frequentam as escolas?.Na pesquisa TIC-kids-
online de 2013, destaca que o telefone celular é utilizado por mais da metade das
criangas e adolescentes para acessar a rede (53%),ja 0 acesso a Internet por meio
dos tablets é 16%, mas, no entanto os computadores de mesa seguem como 0S
dispositivos mais usados acessar a Internet: 71%.

Inicialmente a tecnologia movel era indesejada em sala de aula; consideradas

Como uma ameaca para a disciplina escolar e um perigo para as criangas, leis foram

2 As quais proibem os alunos de utiliza os celulares, por acreditarem que esses sé@o prejudiciais
embasados em leis como a que esta em vigor no estado do Rio Grande do Sul.
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criadas para que ndo se utlizasse esses equipamentos nas escolas, mas a
realidade estd mudando, muitos professores estao se utilizando desses dispositivos
para fins pedagogicos.

Os docentes buscam formas de incorporar esses dispositivos nas atividades
cotidianas, em que o0s alunos possam usar as suas proprias tecnologias
(equipamentos) para aprender juntamente com o0s colegas on-line de modo
colaborativo, em grupos orientados, com ajudados professores para problematizar e
sintetizar as ideias. Neste sentido, a pesquisa TIC-KIDS-online 2013, aponta as
potencialidades quanto ao uso da rede salientando as habilidades desses jovens em

aprender a acessar, avaliar, editar e conteiado, como explica o fragmento a seguir;

No que diz respeito as habilidades para o uso da Internet, a pesquisa
aponta que 58% dos usuarios de Internet entre 11 e 17 anos declararam
saber mudar as configuracbes de privacidade em perfis de redes sociais.
Adicionalmente, 42% dos usuéarios de Internet na mesma faixa etaria
afirmaram saber comparar diferentes sites na web para saber se as
informacdes sdo verdadeiras. (TIC-KDS-ONLINE,2013.p.25)

Neste contexto de familiaridade com a internet e, a possibilidade de se utilizar
dos aparelhos que os alunos possuem, se apresenta um modo diferente de ensinar
e aprender que possibilita aos professores um contato mais intenso e rapido com o0s
alunos através da “aprendizagem movel”’, pois ndao ha lugar especifico para
aprender, ndo é s6 na escola nem no laboratério de informética, esse processo
ocorre diariamente em qualquer local, como destaca o documento da UNESCO

sobre os dispositivos méveis,

A aprendizagem maével envolve o uso de tecnologias méveis, isoladamente
ou em combinagcdo com outras tecnologias de informacdo e comunicacao
(TIC), a fim de permitir a aprendizagem a qualquer hora e em qualquer
lugar. A aprendizagem pode ocorrer de véarias formas: as pessoas podem
usar aparelhos moveis para acessar recursos educacionais, conectar-se a
outras pessoas ou criar conteddos, dentro ou fora da sala de aula. A
aprendizagem mével também abrange esforcos em apoio a metas
educacionais amplas, como a administracéo eficaz de sistemas escolares e
a melhor comunicagéo entre escolas e familias. (UNESCO, 2013.p.8)

O celular se destaca por ser uma tecnologia barata e, facil de ser gerenciada,
oferecendo grandes oportunidades educacionais. Varios projetos envolvendo
dispositivos moveis ja estdo em andamento e beneficiando professores e estudantes
de Angola, Mogambique e também do Brasil (UNESCO, 2013), e ha relatos de
experiéncias bem sucedidas nesta respectiva de mobilidade. Essa tecnologia tem a
vantagem de chegar a lugares em que os livros sdo escassos, pois estes podem ser

disponibilizados através de um aplicativo para leitura. A ideia € que os alunos usem
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0 que tem disponivel como, por exemplo, tabletes, celulares e smartfhones para

aprender.

Atualmente os desenvolvedores conseguem driblar as instituicdes e vender
conteldo diretamente aos alunos, o0 que permite que tanto professores
guanto escolas facam investimentos pequenos e progressivos em micro
pedacos de contelido. Em vez de investir na mesma série de livros didaticos
ou solucdo de software para sala de aula, escola, municipio ou pais, os
educadores podem, por exemplo, escolher entre varios aplicativos
customizados para atender as necessidades de cada aluno, empoderando
assim a aprendizagem personalizada, que devera caracterizar a educacao
formal no futuro. (UNESCO, 2014.p.23)

Os professores perceberam o potencial dos aplicativos e dos jogos, que estao
disponiveis no mercado indicando-os aos alunos, como uma forma de aprofundar o
conhecimento ou fixar conceitos. Em areas como fisica, matematica e quimica o
mercado oferece mais opg¢des que permitem aos professores e alunos simuladores,
jogos e aplicativos que mostram 0 passo a passo para responder as questdes. Nas
outras areas € necessario que se faca uma busca apurada atentando para 0s
objetivos que se quer alcancar com o recuso que se vai indicar ou utilizar com o0s
alunos.

Uma das vantagens em trabalhar com os dispositivos moveis € a velocidade
de resposta, pois os professores podem lancar uma tarefa e acompanhar o seu
desenvolvimento, podendo ajudar os alunos ou suspender a mesma se notar a
rejeicdo dos estudantes a atividade. Além de ajudar na avaliagdo, pois através de
ferramentas online é possivel avaliar os alunos quanto a participacdo e
interatividade, identificar as tarefas que eles tiveram maior dificuldade de resolver.

Quanto a avaliacdo destaca-se que;

Avancos no registro e na avaliacdo de préaticas de aprendizagem usando
diferentes tipos de dados coletados em vérias situacBes e contextos
permitirdo aos pesquisadores monitorar as varias atividades dos alunos e
determinar a eficacia das intervencbes de aprendizagem moével. As
tecnologias moveis possibilitardo ainda um grau maior de auto-avaliagédo e
reflexdo ao longo do processo de aprendizagem. Alunos poderdo coletar
dados que os ajudem a entender e em seguida descrever suas proprias
praticas de aprendizagem. Tais dados poderdo ser usados para compilar
portfélios de pratica que, junto com formas mais tradicionais de avaliagao
somativa, dardo aos alunos, professores e pesquisadores uma
compreensdo mais holistica do progresso do aluno ao longo do tempo. A
auto-avaliardo também servird cada vez mais para avaliar os projetos de
aprendizagem mével, trazendo a tona as perspectivas dos préprios alunos
sobre sua aprendizagem. (UNESCO, 2014.p.30)

Nota-se que ha muito a ser estudado testado e avaliado quanto a tecnologia,
meétodos, ferramentas e dispositivos que utilizamos nas escolas e fora delas para

aprender e ensinar. A internet estd em expansao e tem possibilitado as pessoas se
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conectarem a uma répida multiplicagdo do conhecimento, a tecnologia mével tem
ajudado neste processo, buscando e trazendo beneficios & educacéo, pois permite
gue se tenha acesso a conteudos diversificados através da web, em qualquer local
gue possua sinal de celular.

Quanto ao ensino de geografia as tecnologias moveis se mostram como uma
aliada, tendo em vista que podemos trabalhar em rede com os alunos através de
grupos online, discutindo a organizacdo do espaco mundial, a geografia politica
através das noticias de jornais e revistas “linkando” com a historia e as geografias de
outras épocas, assim como analisando a geografia fisica, podem-se fazer trabalhos
de campo, documentar através de fotos e videos e reelaborar esse material
disponibilizando-o na internet, para que seja avaliado por outras pessoas melhorado
aperfeicoado ou criticado.

Ha ferramentas disponiveis que podem mapear fendbmenos os quais podem
ser utilizados pelo professor em diversos conteudos, por exemplo, um levantamento
de estabelecimentos comerciais, areas de interesse da comunidade como praca sou
em um trabalho de educacdo ambiental, identificando areas com lixo acumulado ou
de locais em que nado ha rede de esgoto ou que este esteja poluindo algum corrego
ou nascente. As tecnologias juntamente com a metodologia de SAI corroboram com
o professor de Geografia como um instrumento a mais para auxiliar o processo de
ensino aprendizagem.

No proximo capitulo apresentam-se os tipos de ligacdes entre os fios da rede

0S nos.



1amada pés-modernidade, este periodo técnico-cientifico-
acional, marca um terceiro momento nessa evolucao. Os
es das redes encontram-se, agora, parcialmente no
orio, nas forcas naturais dominadas pelo homem (o
ro eletro magnético) e parcialmente nas forcas
emente elaboradas pela inteligéncia e contidas nos
@s técnicos (por exemplo, o computador...). Desse modo,
o o fendmeno de rede se torna absoluto, é abusivamente
le conserva esse nome. Na realidade, nem ha mais
amente redes; seus suportes sdo pontos. (SANTOS,
97.p.210)



5 OS TIPOS DE LIGACOES ENTRE OS FIOS DA REDE (OS NOS)

5.1 O Conectivismo: Uma teoria de aprendizagem para a era digital

O Conectivismo tornou-se conhecido como uma teoria de aprendizagem da
era digital, desenvolvido por George Siemens (2004). O mesmo acredita que a
exposicdo a tecnologia altera o modo como aprendemos, pois, estamos expostos a
uma quantidade enorme de informacdes, devido a expansao das comunicacodes e da
internet e, ndo conseguimos assimilar tudo o que é produzido de conhecimento.
Neste sentido, no fragmento a seguir o autor destaca a validade dos conhecimentos
adquiridos na escola.

Os aprendizes até bem pouco tempo atrds (40 anos) podiam completar a
escolaridade requerida e iniciar uma carreira que podia, na maioria das
vezes, durar a vida toda. O desenvolvimento das informacdes era lento. A
duracédo do conhecimento era medida em décadas. Hoje, esses principios
de origem foram alterados. O conhecimento estd crescendo
exponencialmente. Em muitas areas a duragdo do conhecimento é agora
medida em meses e anos. (SIEMENS, 2004.p.1)

Entdo, ndo € s6 o modo de aprender que € diferenciado, mas também a
validade do conhecimento adquirido ndo é a mesma, pois, pesquisadores como
Siemens (2006) e Prensky (2010), destacam a ideia de que a tecnologia esta
mudando a maneira como aprendemos e pensamos, reestruturando nOSSos
cérebros e que partes diferentes deste 6rgao estdo sendo utilizadas para o trabalho
com a tecnologia. Neste sentido, Mosé (2012) e Siemens (2010) trazem um
pensamento semelhante ao destacar que estamos em um momento histérico-social
diferenciado onde temos um pé no passado e outro no futuro e precisamos dar conta

dessas mudancas.
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Nos encontramos entre dos mundos, con un pie en cada uno de ellos: uno,
en los modelos y estructuras originados en (y al servicio de) la era industrial;
el otro, en los procesos emergentes y las funciones del flujo de
conocimiento de la era actual. Esta doble existencia se refleja en los
negocios, la educacion y los médios de comunicacion. (SIEMES,2010.p.5)

O modo como o aprendizado era desenvolvido sem a tecnologia era diferente,
os conhecimentos tinham que ser armazenados na meméria®’para serem utilizados
quando necessario e hoje com o suporte dos computadores e da internet isso néo é
preciso. Com 0 avan¢co nas comunicacdes, no transporte, a urbanizacdo em
expansdo, e uma supervalorizacdo do saber, neste meio-técnico-cientifico-
informacional (SANTOS, 1996), as verdades ndo sdo mais eternas, ao mesmo
tempo em que temos a proliferacdo de verdades e de intolerancia, mudou a maneira

como as pessoas percebem o espacgo, como o autor explica,

O meio geografico em via de constituicdo (ou de reconstituicdo) tem uma
substancia cientifico-tecnoldgico-informacional. Ndo é nem meio natural, e
nem meio técnico. A ciéncia, a tecnologia e a informacdo estdo na base
mesma de todas as formas de utilizacdo e funcionamento do espaco, da
mesma forma que participam da criagdo de novos processos vitais e da
producdo de novas espécies (animais e vegetais). E a cientificizacéo e a
tecnicizacdo da paisagem. E, também, a informatizacdo, ou, antes, a
informacionalizacdo do espaco. A informag¢do tanto esti presente nas
coisas como € necessdria a acao realizada sobre as coisas. Os espacos
assim requalificados atendem, sobretudo a interesses dos atores
hegeménicos da economia e da sociedade, assim sdo incorporados
plenamente as correntes da globalizacdo. (SANTOS, 1996.p.51)

Dessa forma, para dar conta desse novo momento que a humanidade esta
vivenciando Siemens prop6s uma nova teoria de aprendizagem na perspectiva de
aprendizado em rede afirmando que o conhecimento se encontra no letivo, onde as
pessoas estdo em busca de informacgfes para transforma-las em conhecimento e,
sendo que as informacdes estdo disponiveis a todos na internet. Neste sentido,

Siemens fala a respeito dessas conexdes:

Uma rede pode, simplesmente, ser definida como conexdes entre
entidades. Redes de computadores, grades de poder e redes sociais, todas
funcionam através do principio simples de que as pessoas, grupos,
sistemas, noés, entidades podem ser conectadas para criar um todo
integrado. Alteracbes dentro da rede tém efeitos de onda no todo.
(SIEMENS, 2004.p.5)

A memoria ndo caiu em desuso. Ela é o fundamento da reflexdo e da criatividade. A questdo é
como e em que usa-la. Nao se trata de aboli-la nem de usa-la sem significado. Mas quais os
conteudos significativos para seu uso? O desafio de tecé-los se da na pratica planejadora, conjunta e
delicada. Paulo Freire chamaria essa tarefa de buscar os temas geradores. Temas geradores de
reflexdo, debate, didlogo e memdria. Muitas informacgdes indiscriminadas, como estdo organizadas na
rede mundial, ndo geram aprendizado se nado forem trabalhados a partir do crivo analitico que facilite
sua compreenséo, conhecimento e apropriacdo como saber. (ALMEIDA: FANCO, 2014.p.45)
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A grande diferenca € que as redes proporcionam as pessoas acesso ao saber
e possibilidade de reelabora-lo e de emitir o seu ponto de vista, verdades resultados
de pesquisas, noticias da comunidade e também questionar o que esta exposto
nesse meio de comunicacdo, ou seja, emerge uma nova cultura como destacam

Levy (1999), e Teixeira (2012) a cibercultura da era digital;

Fundada em caracteristicas reticulares, a cibercultura libera os poélos de
emisséo, possibilitando que cada individuo seja um potencial e permanente
emissor e receptor de informacdes, independentemente do local onde se
encontre. Em raz&o da (re) significacdo dos conceitos de tempo e espaco, a
cibercultura rompe com a légica de distribuicdo das midias de massa
(presentes também na Educacao), potencializando as trocas “todos para
todos”, na medida em que se constréi a partir de um dos conceitos-chave da
sociedade contemporanea, o conceito de rede. (TEIXEIRA, 2012.p.28)

Nesta perspectiva o conhecimento encontra-se distribuido/disperso na rede
(internet), disponivel para quando precisarmos, onde 0 importante seria a
capacidade de encontrar o que se quer e ndo armazenar. Destacando que
aprendizagem é um processo complexo que abrange varias etapas como a
exploracdo, a investigacdo, a tomada de decisdo, a selecdo e rejeicdo de
conhecimentos, sdo atividades que estdo presentes neste processo, que € de
criacao de redes internas e externas que influenciam no modo como aprendemos o
mundo. Siemens nos explica sobre o Conectivismo e aprendizagem no fragmento de

texto a seguir que,

El aprendizaje es el proceso de formacién de redes. Los nodos son
entidades externas que podemos utilizar para formar una red. Los nodos
pueden ser personas, organizaciones, bibliotecas, sitios web, libros,
revistas, bases de datos, o cualquier otra fuente de informacién. El acto de
aprender (aqui la cosa se complica) es un acto de creacién de una red
externa de nodos, donde conectamos y damos forma a fuentes de
informacion y de conocimiento. El aprendizaje que ocurre en nuestras
cabezas es una red interna (neuralgica). Las redes de aprendizaje pueden
ser percibidas entonces como estructuras que creamos con el fin de
mantenernos al dia y continuamente adquirir, experimentar, crear y conectar
nuevos conocimientos (externos). Y las redes de aprendizaje pueden ser
percibidas como estructuras que existen en nuestras mentes (internas) en la
conexion y creacion de pautas de entendimiento.(SIEMENS,2010.p.29)

A tarefa seria a de encontrar fontes validas de conhecimento para apreender
0 que sera util para alcangar objetivos tracados por alunos e professores. O autor
destaca que mudamos a maneira de nos relacionarmos com o conhecimento, pois
estamos expostos a uma grande quantidade de informacgfes diariamente pelos
meios de comunicacdo, principalmente através de paginas da internet, que
apresentam um contetdo novo a cada manha, atualizando-nos dos acontecimentos

no momento em que estes estdo ocorrendo, numa nocdo de totalidade mundial,
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como se tudo acontece muito perto de nés influenciando nossas acdes e modo de

pensar.

El Conectivismo es una teoria que describe como ocurre el aprendizaje en
la era digital. La investigacion en teorias del aprendizaje tradicional proviene
de una época en la que las tecnologias de red todavia no destacaban.
¢,Coémo cambia el aprendizaje, cuando el crecimiento del conocimiento es
abrumador y la tecnologia reemplaza muchas tareas basicas que
realizabamos anteriormente? ElI Conectivismo es la integracion de los
principios explorados por el caos , la red, la complejidad y las teorias de
auto-organizacion. El conocimiento y el aprendizaje son procesos que
ocurren dentro de entornos nebulosos de elementos cambiantes
fundamentales que no estan totalmente bajo el control del individuo. El
aprendizaje (definido como patrén de conocimientos sobre los que podemos
actuar) puede residir fuera de nosotros mismos (dentro de una organizacion
0 una base de datos), y se centra en la conexién de conjuntos de
informacion especializada. Las conexiones que nos permiten aprender mas
son mas importantes que nuestro estado actual de conocimiento. El
Conectivismo esta impulsado por la idea de que las decisiones se basan en
fundamentos rapidamente alterables.(SIEMENS,2010.p.30)

Entdo, o Conectivismo preocupa-se em atualizar as teorias existentes e ajuda
a compreender como aprendemos, destacando o poder das conexdes que nos
permitem aprender onde essas sao mais importantes que o estado atual do nosso
conhecimento. O autor elege oito principios que embasam a teria conectivista que

consistem em:

 El aprendizaje y el conocimiento requieren de diversidad de opiniones para
presentar el todo... y permitir la selecciébn del mejor en foque.» El
aprendizaje es un proceso de formacion de redes de nodos especializados
conectados o fuentes de informacién.s El conocimiento reside en las redes. ¢
El conocimiento puede residir en aplicaciones no humanas y el aprendizaje
es activado/facilitado por la tecnologia.» La capacidad para saber mas es
mas importante que lo que se sabe en el momento. « Aprender y conocer
son procesos continuos en curso (no estados definitivos o productos). * La
capacidad para ver las conexiones y reconocer patrones y ver el sentido
entre campos, ideas y conceptos basicos es la habilidad central de las
personas hoy en dia. * La actualizacion (conocimiento actualizado y exacto)
es el propésito de todas las actividades conectivistas de aprendizaje. ¢
Aprender es tomar decisiones. La eleccién de qué aprender y el significado
de la informacion recibida son vistas a través de la lente de una realidad de
cambio constante. Aunque exista una respuesta correcta ahora, puede estar
equivocada mafiana, debido a alteraciones en el ambiente de la informacién
gue afecta a la decision.(SIEMENS,2010.p.31)

Para o autor temos que encontrar as ferramentas e as pessoas certas para
buscarmos solugbes para o0s problemas. A aprendizagem apresenta muitas
dimensdes para o dominio do conhecimento: Siemens (2010) destaca quatro
dominios importantes.

O primeiro aprendizado através de transmissdo tem como base as visbes

tradicionais de ensino, por meio de palestras e cursos, o aluno é exposto a um

conhecimento estruturado. O segundo aprendizagens emergentes, implica em uma
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énfase maior no conhecimento e reflexdo do aprendiz. Em que o aluno adquire e cria
(internalizada) conhecimento, podendo promover a inovacdo e um nivel elevado de
conhecimentos.

O terceiro a aquisicdo e aprendizagem exploratéria que tem como base a
investigagcdo. Na qual o educando tém o controle para definir o conhecimento que
precisa, entrando ativamente no processo de encontrar as motivacoes e interesses
(aprendizagem autodirigida) podendo dispensar algumas organizacdes, pois, se
espera que o aluno encontre solucdes para os problemas, tendo como guia o
interesse pessoal ou de trabalho do aprendiz. O quarto dominio consiste na acre¢éo
(acumulacédo) aprendizagem € continua, pois o aluno busca o conhecimento quando
necessario, em um processo natural que molda a compreenséo e conhecimento.

Siemens destaca o poder da mente/cérebro e do ambiente onde a pessoa
esta inserida para que o conhecimento se desenvolva. Neste sentido, pode-se fazer
um paralelo com o que Pinto(2005) escreve quanto “amanualidade”, esse autor
acredita que as “ferramentas estao disponiveis no nosso cotidiano moldam a nossa
vida”, ou seja, os recursos que sao disponibilizados a uma “pessoa a mao”
potencializam a aprendizagem e o0 seu desenvolvimento intelectual.

Siemens também destaca que a educacdo que nao esta necessariamente nas
escolas pode ser adquirida na rede, sem escolas, em abordagens diferenciadas do
processo de ensino e aprendizagem, 0 que nos remete aos escritos de Ivan lllich
(1988) “sociedade sem escolas”. Na sequéncia do texto apresentamos algumas

criticas que séao feitas ao Conectivismo.

5.1.1 As criticas ao Conectivismo

A “criacédo” de uma nova teoria de aprendizagem, que coloca em destaque a
abundéncia de informacédo, estruturas em rede e conectividade em ambientes
complexos e mutantes, fez emergir criticas, pois muitas das premissas do
Conectivismo foram contempladas em estudos de autores que ja falavam da
interacdo com 0 meio para o0 aprendizado, e que 0 conhecimento se constituia
durante toda a vida, sendo que a aprendizagem poderia mesmo residir em

dispositivos ndo humanos.



84

Siemens (2004, 2005, 2006, 2008; Siemens e Conole, 2011) defende o
conceito de Conectivismo ao observar que nenhuma das teorias -
behaviorismo, cognitivismo e construtivismo - satisfaz as novas condicfes
de aprendizagem e a nova ecologia que envolve abundancia de informacao,
pessoas, software e, sobretudo, redes e conectividade. Ndo é a mudanca
de estado do individuo que manifesta a aprendizagem nem mesmo € a
experiéncia que a promove, segundo Siemens. E a auto-organizacao do
sistema como um todo que envolve o individuo, inicia o processo com ele e
se expande para fora do organismo singular. Como isso acontece é
anunciado, mas néo é esclarecido. (SOARES, 2013.p.10)

A forma como a teoria foi elaborada e anunciada em blogs e paginas na
internet fez surgir um amplo debate sobre as ideias de Siemens, como o
pensamento de Plon Verhagen (2006), que acredita que essa seja uma teoria que
nao surge efeito na pratica, questionando se a aprendizagem pode ou nao residir em
dispositivos ndo humanos? Como destacou (COELHO; DUTRA; COELHO;
BRANDAO, 2014).

Os mesmos autores acrescentam que Bill Kerr (2007) acredita que as teorias
ja existentes atendem as necessidades de aprendizagem, afirmando que Vygotsky,
ja explicava antes da teoria de Siemens, através do construtivismo a relacfes entre
ambientes internos e externos no processo de ensino e aprendizagem. Ainda
falando do aprendizado Soares (2013), apresenta outras controvérsias das ideias
conectivistas.

Zapata (2011), em seu blog na Red CUED (2012), considera insustentavel
ao Conectivismo apresentar-se como teoria da aprendizagem. Para ele, o
gue Siemens apresenta ndo atende as condi¢cfes e aos critérios destacados
como essenciais para a sustentagcdo de teorias e enfoques tedricos. Para
Zapata (2011) “o certo € que o Conectivismo, tal como apresenta seu autor
original (Siemens, 2004), é uma interpretacdo de alguns dos processos que
se produzem no seio da SIC [Sociedade da Informacdo e Comunicacéo],
relacionados com a educacdo, em que se atribui um significado e uma
projecdo destas mudancas no ambito da pratica educativa e de sua
organizacédo”(SOARES,2013.p.18)

A autora traz de forma resumida alguns pensamentos divergentes sobre o
Conectivismo, Siemens rebate as criticas ao afirmando que a sua teoria se embasa
nos estudos de diversos autores, aos quais ele referenda os devidos créditos. Em
artigo de (12.nov.2006) George Siemens, apresenta um quadro comparativo das
teorias da aprendizagem (Quadro: 2), destacando que a teoria que ele propde faz a

analise direcionada para a era digital.



Quadro 2: Teorias de aprendizagens.

Propriedades

Behaviorismo

Cognitivismo

Construtivismo

Conectivismo

Como ocorre a
aprendizagem?

Caixa negra —
enfoque no
comportament

Estruturado,
computacional

Social, sentido
construido por
cada aprendente

Distribuido
numa rede,
social,

o observavel (pessoal). tecnologicament
e potenciado,
reconhecer e
interpretar
padrdes.
Fatores de Natureza da Esquemas Empenhamento Diversidade da
influéncia recompensa, (schema) (engagement), rede.
punicéo, existentes, participacgéo,
estimulos. experiéncias social, cultural.
prévias.
Qual é o papel A memoria é o | Codificacao, Conhecimento Padrdes
da meméria inculcar armazenamento | prévio remisturado | adaptativos,
(hardwiring) de | , recuperacao para o contexto representativos
experiéncias (retrieval). actual. do estado atual,

repetidas —
onde a
recompensa e
a punicdo séo
mais

existente nas
redes.

influentes.
Como ocorre a | Estimulo, Duplicagdo dos | Socializacéo. Conexao
transferéncia? resposta. constructos de (adicdo) com

conhecimento
de quem sabe
(“knower”).

nés (nodes).

Tipos de
aprendizagem
melhor
explicados

Aprendizagem
baseada em
tarefas.

Raciocinio,
objetivos claros,
resolucéo de
problemas.

Social, vaga (“mal
definida”)

Aprendizagem
complexa,
nacleo que
muda
rapidamente,
diversas fontes
de
conhecimento.

Fonte: George Siemens (12-11-2006).
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O autor destaca que a teoria do conhecimento do Conectivismo, tem como

premissa a ideia de que o conhecimento esta distribuido por “redes de conexdes” e

que, a aprendizagem consiste na capacidade de construir e circular e se articular

nas redes. Embora partilhe com outras teorias a no¢do de que o conhecimento nao

€ adquirido, por este motivo ha entre esta abordagem e o construtivismo ou a

aprendizagem ativa um ponto em comum, mas este se difere das demais teorias por

nao ser cognitivista, por ndo descrever o conhecimento e a aprendizagem com base

na linguagem e na légica, a nogéo de transferéncia ou constru¢do de conhecimento

nao existe no Conectivismo.

Apresentam-se a seguir os recursos didaticos digitais.
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5.3 Recursos didéticos digitais: Possibilidades no ensino da Geografia

Para que o professor avalie as inUmeras ferramentas que estao disponiveis,
fazendo escolhas de acordo com a turma, os alunos e os contetudos e permita que
estas se tornem suas aliadas no processo de ensino e aprendizagem, € necessario
reconhecer os recursos educacionais digitais e suas possibilidades. Por esse motivo
far-se-4 uma descricdo das pesquisas e dos recursos que se apresentam
atualmente como promissores para as praticas pedagaogicas.

Esses recursos/matérias/ferramentas podem ser acessados na internet
através de um mecanismo de busca, ou podem ser incorporados pelos professores
a uma plataforma ou pagina em que os alunos se conectam.

As principais formas de conexdo entre docentes e discentes para
compartilhamento de matérias sdo: os e-mails (pessoais ou em grupo), os blogs ou
paginas (pessoais, da disciplina ou das escolas) as plataformas educacionais
(moodle ou adaptativas) e as redes sociais (Facebook e Google+).

Os docentes encontram material diversificado disponivel na internet para
utiizem de acordo com a necessidade de cada conteudo. Por exemplo, os
simuladores, jogos, programas, livros didatico (digital e interativo) ou néo, textos,
videos, filmes, aplicativos, animacdes, musicas, apresentacdes, além de ferramentas
gue permitem ao professor criar seus proprios conteudos para disponibilizar aos
alunos.

Devido a expansdao da internet e de seus recursos, nota-se que grande parte
das colecfes que estdo sendo apresentadas nos ultimos editais do PNLD (Programa
Nacional do Livro Didatico) apresentam tanto no livio do professor, quanto no do
aluno referéncias a paginas da internet e dicas de locais que podem ser visitados,
onde se encontram informagfes complementares ou outros recursos como jogos e
simuladores, videos e filmes que tratam sobre o tema trabalhado de maneira
diferenciada.

As editoras que produzem livros didaticos passaram a oferecer juntamente
com o livivo um DVD com PDF do material impresso, e com atividades
complementares como um bbénus para as escolas que adotarem determinada
colecdo, assim como uma chave de acesso a recursos disponiveis nas paginas das

empresas na internet, que pode ser acessado por alunos e professores. Acredita-se
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que este € o0 primeiro passo para que se possa ter também o livro digital nas escolas

brasileiras.

O uso de livros didaticos tradicionais e digitais permite que os alunos
explorem o mundo para além da sala de aula. Os livros digitais facilitam as
atividades de aprendizagem criativa em sala de aula entre professores e
alunos ou entre os préprios alunos ao oferecer contetdo educacional feito
sob medida para o nivel e interesse de cada aluno. Eles vao além das
limitacBes de forma e tamanho dos livros tradicionais e permitem incorporar
uma funcdo de gestdo de aprendizagem nos livros complementares e
cadernos de exercicios. (SEO, 2014.p.96)

O guia do livro didatico traz os parametros que foram analisados nas colecfes
que as editoras submeteram a avaliagéo no edital do PNLD, os aprovados pelo MEC
posteriormente, sdo enviados as escolas para que os professores escolham os livros
que usardo com os alunos. Em Geografia no PNLD 2014 (6° a 9° ano) foram
avaliadas vinte e seis colecdes, sendo que vinte quatro foram aprovadas,
consideradas de acordo com as especificagcbes do edital quanto a conteudo,
metodologia, estética e projeto editorial.

As colecbes aprovadas foram classificadas em tipo 1(livros impressos) e, tipo
2 (livros impressos acompanhados de conteudos multimidia), das cole¢des inscritas
9 atenderam completamente as exigéncias prescritas no Edital PNLD 2014, quanto
aos critérios do MEC para objetos educacionais digitais, sendo classificadas como
tipo 2.

Sobre a avaliacdo dos objetos educacionais inscritos, observou-se que
a maior parte é de baixa complexidade, com interatividade minima. Mas
apesar disso, a incorporagdo dos objetos educacionais constituiu uma
inovacéo, promovendo a inserc¢éo do livro didatico na realidade tecnoldgica
presente na sociedade contemporanea. (MEC.GUIA LIVRO DIDATICO,
2014.P.10).

Salientando que as demais cole¢cdes analisadas ndo contemplavam essas
especificacdes. O que nao significa que os livros ndo contenham esporadicamente
alguma referéncia a questdo das tecnologias educacionais, mas ndo se encaixam
nos parametros estabelecidos no edital.

O livro didatico se apresenta como um aliado do professor para o ensino,
tendo em vista que faz uma transposicéo didatica do saber académico para o saber
escolar. As inovacdes tecnoldgicas mostram que esse recurso vem sofrendo
transformacdes em seu formato, antes o acesso era impresso, hoje h4 um DVD em
gue se encontra o material no formato de PDF, ou de livro interativo através das
plataformas educacionais das editoras, e de aplicativos que podem ser instalados

nos dispositivos moveis de professores e alunos.
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Os livros didaticos digitais estdo diretamente ligados a promocao de aulas
on-line. Além das atividades em sala de aula, os alunos podem fazer
excurs@es escolares, aulas com especialistas fora da escola propriamente
dita, e também assistir a aulas em videoconferéncia. Tais atividades néo sé
ajudam os alunos a compensar as auséncias, mas também facilitam os
estudos daqueles que estiverem em licenca devido a deficiéncias fisicas ou
problemas de salde. As aulas on-line permitem aos alunos escolher os
temas de aprendizagem, principalmente aos que moram em areas rurais e
careciam de melhores oportunidades de aprendizagem devido a falta de
professores em certas disciplinas. (SEO, 2014.p.98)

Neste sentido, o acesso ao livro didatico digital nas escolas beneficiara aos
professores e alunos, trazendo um dinamismo as aulas e possibilidades para os
alunos trabalharem com as TIC (tecnhologias informa¢des e comunicacéo), pois 0s
alunos que possuirem computadores portateis ou tabletes ou Smartphones de posse
dos cddigos de acesso fornecidos a escola, poderdo instalar o aplicativo da editora
em seus aparelhos para interagir com os recursos oferecidos.

O PNLD é um programa que busca selecionar o material didatico mais
adequado que fara parte da vida escolar dos alunos brasileiros, a cada edital o
Mistério da Educacdo adquire milhdes de livros com recursos publicos, como
podemos notar pertence a editoras os direitos autorais dessas obras e restringem o

acesso ao conteudo as escolas que adotaram suas colecdes.

Quando materiais didaticos e educacionais sao considerados bens publicos
e comuns, todos podem se beneficiar. professores, estudantes e autores
interessados na utilizacéo de sua producédo e também no processo criativo
de desenvolver e adaptar recursos educacionais. E se esses materiais sao
pagos com recursos publicos, seja pelos programas de incentivo ao livro e a
leitura ou por investimento préprio de governos produzirem materiais, faz
ainda mais sentido que sejam publicos, ou seja, de livre acesso e livre
adaptacdo. (GONSALES, 2014.p.58)

Percebe-se que esse programa poderia se estruturar de maneira diferente;
comprando dos autores das obras o direito sobre as mesmas. O material poderia ser
disponibilizado impresso para as escolas e em formato digital, com uma licenca de
conteudo aberto. Deste modo, toda a comunidade escolar seria beneficiada pelos
livros didaticos sem restricoes.

Os professores assumiriam o papel de autores de conteitdo no momento que
utilizassem (reutilizassem) partes das obras adaptando das comunidades onde as
escolas estdo inseridas, podendo compartilhar essa experiéncia com outros
professores através de plataformas educacionais do préprio Ministério da Educacgéo
ou das secretarias estaduais, deste modo incentivando outros professores a

compartilhar as suas praticas pedagogicas.
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No Brasil foram desenvolvidas algumas iniciativas nesse ambito, como o
Projeto Folhas e o Projeto do Livro Didatico Publico, ambos implementados
no estado do Parana a partir de 2003, com o objetivo de desenvolver um
processo diferenciado de formacdo que encara o professor como produtor
de conhecimento. Tais projetos estimulam os docentes da rede publica de
ensino a produzir materiais didaticos a partir de uma estrutura definida pela
Secretaria de Educacéo. (TIC -EDUCACAO 2013,2014.p.157)

Nota-se que os docentes juntamente com as secretarias de cada estado,
estdo organizando o préprio material didatico, mesmo que ainda haja resisténcia por
parte dos proprios professores e das editoras que pressionam para que suas
colecbes sejam adquiridas. Apesar desses problemas os educadores tém mostrado
interesse em produzir um conteudo diferenciado para atender a diversidade de seus
Estados e de compartilhar com os demais colegas essas producdes. No Estado de
Sdo Paulo também ha iniciativas neste sentido que esbarram na aprovacao

governamental.

O uso de recursos educacionais digitais para o preparo de aulas ou
atividades com os alunos ja € uma atividade comum entre professores
(96%), sendo que a maioria (88%) afirma fazer alguma modificacdo em
relacdo ao conteudo original. O uso do computador e da Internet para a
producdo de conteudos préprios a serem utilizados com os alunos também
é feito por 82% dos professores, mas somente 21% deles publicam ou
compartilham na Internet os conteidos que produzem. ( TIC -EDUCACAO
2013,2014p.136)

Analisando as pesquisas na é&rea de TIC-educacdo, nota-se que 0s
professores buscam aprender e utilizar a tecnologia no planejamento das aulas e
para as atividades diarias em sala de aula, buscando conteudo diversificado na
internet, adaptando e produzindo material didatico e avaliando as praticas.

Ainda sdo poucos os professores que compartilham seus projetos e materiais
didaticos, mas os que tém essa iniciativa servem como exemplo para os colegas.
Nota-se que os docentes estdo mais criticos e independentes quanto a selecdo do
que irdo utilizar em suas aulas, o que obriga os produtores de material didatico
sejam livros ou recursos multimidia a investirem na qualidade e especificidade de
seus produtos.

Destaca-se que nem todas as editoras estdo dispostas a apresentar esse tipo
de recurso, algumas ainda oferecem seu produto de maneira tradicional. No entanto,
observa-se que a tendéncia para os proximos editais do PNLD é de valorizar as
colecdes que oferecem subsidios aos professores que vado além do proprio livro
(jogos, videos, animagdes, simulacdes, exercicios extras, ideias de projetos, planos

de aulas).
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Acredita-se que o livro didatico passara a ser mais personalizado e que as
tecnologias digitais passardo a integrar essa politica publica trazendo novas op¢des
para os professores através de OEDs (Objetos educacionais digitais), simuladores e
jogos, pois o mercado de games educacionais tem crescido e se especializado para
integrar varios saberes em um produto que o aluno possa aprender jogando e
interagindo com os colegas através da internet, por meio de grupos de bate-papo,
redes sociais ou plataformas educacionais.

Nota-se que a evolucdo no formato do livro didatico pode ser tanto impresso
como digital trard vantagens tanto ambientais com a reducdo no uso de papel,
quanto a facilidade no uso e transporte do livro, pois os alunos terdo os livros em
seus proéprios dispositivos para que possam estudar em qualquer lugar e a qualquer
momento.

Quanto aos jogos, sdo vistos por muitos como um passa tempo (Prensky,
2010), no entanto, os professores ja se utilizam deles como mecanismo de
aprendizagem, por trazerem a possibilidade de se trabalhar diversos conceitos de
forma ludica e interativa.

Nota-se que o mercado de games educacionais vem se aperfeicoando tendo
em vista que os games educacionais tinham a fama de ndo serem atraentes, pois
eram repetitivos e ofereciam poucas opcdes. Hoje trazem histérias elaboradas e
opcOes de personalizacdo para os jogadores, envolvendo complexidade e diversos
conceitos.

Os jogos comerciais apresentam mais opg¢des e possibilidades de escolha e
personalizacdo por parte dos jogadores e, por isso sado os preferidos dos jovens
como o0s que abordam temas de civilizacdo, de Guerras e de extraterrestres. Cabe
ao professor analisar quais podem ser indicados para os alunos de acordo com o
tema e os objetivos da disciplina.

Ha varios jogos com o conteudo de Geografia disponivel na rede, a maioria
de localizar cidades e paises ou quebra cabeca estilo minigames (Jogos
educacionais) de tentativa e erro. Dois games, um pouco mais elaborados que
podem ser utilizados sdo: o “Capitdo das Tormentas® e “Pedrinho e Pedrita®®” o

primeiro trabalha com as estacbes do ano e o segundo explora o conteudo de

23Jogo online. Disponivel em: <http://rived.mec.gov.br/atividades/geografia/estacoes/estacoes
.swf>acesso em: 20.out.2015.
24DAMBROS,G.(2014)Dissertagr§10 de mestrado producéo de jogo para o ensino de Geografia.


http://rived.mec.gov.br/atividades/geografia/estacoes/estacoes%20.swf
http://rived.mec.gov.br/atividades/geografia/estacoes/estacoes%20.swf
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cartografia. Baseiam-se em atividades de pergunta e resposta, sendo possivel andar
pelo cenario em busca de objetos e atividades com pouca complexidade.

Os simuladores sé@o outra opcao por trazerem uma interatividade dos alunos
com a ferramenta dando a oportunidade de testar hipoteses e de conhecer a
dindmica dos corpos celestes, por exemplo, o que pode ser observado no simulador
de gravidade da plataforma PHET® e o simulador do sistema solar (Solar System
Scope). O primeiro permite trabalhar o conceito de gravidade entre sol, terra e lua, e
0 segundo apresenta todos os planetas do sistema solar, possibilitando aos alunos
visitas aos mesmos, estas sdo apenas algumas das situacbes que esse recurso
pode ser utilizado.

Quanto aos aplicativos que podem ser incorporados a plataformas
educacionais, redes sociais, tablet ou telefone celular e permitem ao aluno utilizar a
qualguer momento, pode-se citar 0 NOAS (Nucleo de Desenvolvimento de Objetos
de Aprendizagem Significativa) uma plataforma que relne aplicativos e jogos que
abrangem conteudos de diversas disciplinas, o National Geographic World Atlas HD
traz mapas, informacdes sobre os paises e continentes e 0 Geo-Maravilhas Mundo,
que apresenta fotos e videos das principais cidades do planeta.

Outros programas que podem ser utilizados sdo o GPS® e Google Earth?’,
que oferece varios complementos que permitem ao professor trabalhar diversos
aspectos geograficos como a paisagem, os ventos, a temperatura dos oceanos, 0s
terremotos etc.

Nota-se que a quantidade de recursos disponiveis na internet que pode
facilitar o trabalho do professor de Geografia com os alunos é diversificada. E
preciso que se faca uma busca criteriosa do que se pretende utilizar e verifique se
os dispositivos disponiveis suportam o programa observando se a necessidade de
instalar algum complemento para que este funcione corretamente. Feito isto basta
ter um bom planejamento e alunos motivados para que aula se desenvolva bem.

No proximo item aborda-se a interligac@o entre o ser e o saber.

**plataforma da Universidade do Colorado que oferece simuladores on-line para diversas disciplinas.
% GPS ¢ a sigla em inglés de Global Positioning System, que em portugués significa sistema de
gosicionamento global.

Programa desenvolvido pela empresa Google que apresenta um modelo tridimensional do globo
terrestre
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5.4 As tecnologias educacionais digitais: Interligando o ser ao saber

O homem sempre buscou maneiras de se comunicar e inovar, no entanto foi a
rede telefbnica que facilitou a comunicacdo planetaria e deu inicio a revolugcao

tecnoldgica e “uma revolugéo cientifica™®

(KUHN, 2005). Esta teve sequéncia com o
desenvolvimento dos computadores portateis e a “democratizacédo” do acesso a
internet trazendo grandes mudancas sociais, mas ha uma grande massa que nao
guer ou ndo tem acesso a essas tecnologias, entdo podemos falar de uma exclusao
tecnoldgica.

Tragcando um paralelo entre a revolugdo que foi a “invencdo da escrita”® e, o
gue significava ndo ser alfabetizado, ou seja, estar impedido se comunicar com as
pessoas através desta tecnologia (escrever e ler) codificar e decodificar simbolos
que estavam em rochas, argila, madeira, papiro ou papel, “receber” e/ ou transmitir
o conhecimento por meio desta tecnologia; com a importancia que tem informatica
hoje, mostrando entdo a necessidade de se apropriar desta tecnologia pois, esta
ocorrendo uma revolucdo no modo como o conhecimento € difundido e aqueles que
nao souberem utilizar essa tecnologia séo os analfabetos na atualidade.

Percebe-se que saber como funcionam os computadores a internet e suas
linguagens se torna uma nova forma de alfabetizacdo. Neste sentido, ha um
processo de exclusdo semelhante entre os que ndo se a alfabetizaram para
escrita/leitura e 0os que nao sado alfabetizados, pois, a falta de conhecimento e
dominio impede que estas pessoas se comuniquem com 0s demais por estes meios.

Os professores podem estimular essa alfabetizacdo tecnolégica e
apropriacdo pelos alunos, ndao s6 do conteudo disponivel, mas também na producéo
deste, e de produtos tecnoldgicos através dessa nova linguagem a programacao,

que é muito mais do que manejar a maquina. Neste sentido a internet pode ser

80 autor descreve que essas revolucdes ocorreram em uma perspectiva histérica daqueles que a
vivenciam, afetando a estrutura das pesquisas e publicac6es no periodo pds-revolucionario. KUHN
faz um alerta quanto a “ciéncia normal” e seus “paradigmas”, que dificultam a reflexdo sobre a
realidade limitando as inovacgdes, mantendo os paradigmas estabelecidos. Por paradigma Maia
(2000.p.103) entende um “conjunto de conceitos fundamentais que num dado momento determinam o
carater da descoberta cientifica”, entdo a quebra destes surge das anomalias cientificas ndo previstas
qbue propiciando a edificacéo de novas bases e estabelecendo novos paradigmas .

> Pierre Levy em seu livro Cibercultura (1999), destaca a ideia da passagem da cultura oral para a
escrita (invencdo da escrita) como um avanco que foi aperfeicoado culminando no ciberespaco na
maneira como se constitui na atualidade.
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como uma ferramenta pedagdégica capaz de amenizar as diferengas de oportunidade
entre as classes sociais.

A emergéncia da internet e da cibercultura (Levy,1999) ameaca os privilégios
das elites ou os acentua dependendo de como esses recursos tecnoldgicos e as
reflexdes sobre o assunto forem apropriados pelas pessoas; neste sentido as
tecnologias de comunicagdo estenderam a todo o mundo as possibilidades de
contato, trocas de experiéncias e de saberes. A informacdo pode ser um sinbnimo
de poder pelas elites, que por este motivo controlaram o acesso a papiros, livros e
pergaminhos. E preciso ateng&o com o que nos é transmitindo.

Um dos problemas que se apresenta com a expansao da internet trata-se da
disponibilizacdo de todo o tipo de informacéo (dados) que podem ser utilizados para
0 bem e para o mau, entdo em tese todos temos o poder de saber, mas precisamos
atentar para 0s excessos e a qualidade das informac¢@es disponiveis, que pode ao
invés de potencializar o conhecimento nos deixar inertes. Por isso, a grande
competéncia do século XXI é saber selecionar, sintetizar e reorganizar o que
encontramos disponivel em forma de conhecimento atil. Neste sentido, o autor a

seguir contribui com uma reflexdo quanto a validade de utilizacéo da tecnologia,

A integracdo efetiva da tecnologia requer muito mais do que saber
manipular um novo recurso. Na verdade, a preocupagdo maior deve estar
centrada em identificar qual a estratégia pedagdgica que melhor pode
ajudar na aprendizagem do aluno. Nem sempre o recurso mais sofisticado é
0 mais adequado aos objetivos educacionais buscados. Mas, para fazer
essa sele¢do, os professores devem entender como as diversas tecnologias
se adequem a sua area de conhecimento e atividades de sala de aula. Além
disso, o uso efetivo das tecnologias deve trazer mudancas qualitativas em
vez de simplesmente dar continuidade as velhas formas de ensinar e
aprender. (NASCIMENTO, 2012. p.47)

Os professores de Geografia precisam auxiliar os alunos na compreensao
multidimensional do espaco geografico, através das dindmicas de producédo e
reproducdo da sociedade, buscando alternativas de gestdo socio-espacial;
solucionando problemas no cotidiano desses sujeitos que enxergam a escola como
um local de formacao.

Acredita-se que a escola continua sendo o veiculo para a transformagéo
social, pois contribui de forma decisiva para a formacao dos sujeitos e na pratica
pedagogica dos professores de Geografia. Tratamos na sequéncia dos riscos, da

legislacdo e da alienacdo pelo uso das tecnologias.
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5.5 O uso datecnologia: Os riscos, a legislacao e a alienacao

Os professores estdo diante de um desafio trabalhar com a internet, com
recursos educacionais digitais em sala de aula de modo que se favoreca o processo
de ensino e aprendizagem, para que o0s alunos consigam se apropriar do
conhecimento disponibilizado na web de modo que esses sujeitos possam se tornar
criticos, buscando ndo somente o consumo de tecnologia e conhecimento mais a

producao deste.

As possibilidades de uso da rede para apreender, ensinar e se comunicar
sao inegaveis, mas, a linha que divide o que é correto e licito, sdo ténues. Ha uma
facilidade de acesso a internet e aos dados expostos nesta, se junta a iSSoO uma
falsa ideia de anonimato, que pode levar uma pessoa desinformada e ou ingénua a
cair em golpes, sofrer ou praticar atos discriminatérios e se envolver em atividades
ilicitas.

Jovens e adultos precisam aprender sobre a responsabilidade de seus atos
na Sociedade Digital, em que as rela¢des sdo cada vez mais eletrbnicas e
as testemunhas sdo maquinas. Cada um é responsavel ndo somente pelo
que escreve, mas também pelo que “assina”, ou seja, com apenas um
cligue se estd assinando um contrato, concordando com os termos de
navegacao daquele determinado web site, se esta passando para frente um
boato por e-mail, fazendo download de uma imagem, praticando pirataria.
(PINHEIRO, P, 2007.p.4).

Quando se propde utilizar dos recursos disponiveis na internet com os alunos,
enfrenta-se a necessidade de alertar a classe sobre como devemos nos comportar
na web; explicando como o sistema funciona que para cada recurso que se pretende
acessar possui um sistema de regras e geralmente um contrato de uso, 0s quais
precisam ser lidos e aceitos. Cada servico na rede segue certas regras, e que caso
nao sejam cumpridas ocasionaram puni¢cdes que podem ser no ambito virtual, real
ou em ambos.

O primeiro passo para se prevenir dos riscos relacionados ao uso da
Internet e estar ciente de que ela ndo tem nada de “virtual’. Tudo o que
ocorre ou e realizado por meio da Internet é real: os dados sao reais e as
empresas e pessoas com quem vocé interage sdo as mesmas que estdo
fora dela. Desta forma, 0s riscos aos quais vocé estd exposto ao usa-las ao
0S mesmos presentes no seu dia a dia e 0s golpes que séo aplicados por
meio dela sdo similares aqueles que ocorrem na rua ou por telefone.
(CGI.BR,2012.p.3)

O professor desempenha um papel importante quanto a educagéo para 0 uso

da Web, devido ao fato de estar em contato direto com os alunos, o que facilita
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identificacdo de situacbes de risco possibilitando agir através de orientacbes que
podem ser realizadas por cartilhas sobre seguranca na internet® disponibilizadas
online, que trazem orienta¢des para um comportamento adequado na web, dentro e
fora do ambiente escolar esclarecendo duvidas sobre privacidade, direito autoral®?,
plagio, spam, difamacdo alertando do cuidado que se deve ter ao escrever

comentarios que possam ofender ou denegrir a imagem de outra pessoa.

Para isso, o educador deve explicar sobre a lei de crimes cibernéticos e
delitos informaticos Lei n° 12.737%%,de 30 de novembro de 2012, que responsabiliza
judicialmente os que tém conduta indevida na rede, por isso é preciso identificar o
perigo na rede, evitar sites que ndo sdo seguros ou que tenham conteudo
inadequado. A tecnologia e a internet ndo sdo neutras, a uma intencionalidade por
traz de cada producdo humana. Neste sentido os alunos precisam reconhecer os
perigos que estdo contidos na web e as implicacdes que um clique errado pode
trazer.

Nos hemos trasladado de lo jerarquico a la red. Que esta dirigida por/para el
usuario final. Una decision correcta hoy puede no serlo mafiana. En una
economia del conocimiento, el flujo de conocimiento es el equivalente al
oleoducto en una economia industrial. Crear, preservar y utilizar el flujo de
conocimiento debe ser una actividad clave de las organizaciones. El flujo de
conocimiento se puede comparar conunrio que serpentea a través de la
ecologia de una organizacion. En algunas areas el rio aumenta su caudal y
en otras mengua. La salud de la ecologia de aprendizaje de una
organizaciéon depende de su fomento eficiente de eflujo. (SIEMENS,
2010.p.84)

Entdo chegamos ao ponto de questionar a internet e como ela se articula o
gue pode realmente ser acessado qual o conhecimento que esta disponivel, muitos
acreditam que tudo o esta na rede pode ser utilizado para educacdo ou para
melhorar a vida das pessoas, mas ndo é assim existe uma grande quantidade de
conteldo restrito o qual se precisa pagar para acessar grande, criando uma
segregacao do saber da mesma forma que no passado para quem nao tinha como
comprar os livros. Neste sentido varios autores trazem definicbes do poder da

informacéo e do conhecimento como Mosé (2013) Santos (1996) e Siemens (2010);

*®CGI.BR.Cartilha de seguranca na rede.

%! Lei n® 9.610 de fevereiro de 1998. Atualiza e consolida a legislacéo sobre direitos autorais.

32Disp(”)e sobre a Tipificagdo Criminal de Delitos Informaticos; altera o decreto-lei n°® 2.848, de 7 de
dezembro de 1940 — Caodigo penal; e da outras providencias.
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¢, Qué pasa con las estructuras de poder tradicionales? ¢ Es el conocimiento
poder? (El libre acceso al conocimiento que poseemos actualmente
equivale a un may otras paso de poder al consumidor? ¢Qué pasa con la
continua desigualdad de riqueza? Si es verdad que el poder se ha
desplazado hacia el consumidor, ¢cuando se hace evidente en nuestra
sociedad? ¢Tenemos poder real el poder de cambiar la sociedad, de
rehacerle mundo? ¢O nuestro poder como usuarios finales esta restringido
a rehacerlos medios de comunicacién y a subir a la redima genes, archivos
0 embarazosos videos de karaoke? Si el poder se esta desplazando a los
consumidores, ¢por quelas grandes empresas siguen ampliando su
influencia? ¢Es una imaginacion nuestra? (O son las masas social es
capaces de equipararse a corporaciones y gobiernos? ¢Es simplemente
una moda? ¢Esta la tecnologia cambiando la politica? ¢Esta forzando
cambios profundos en nuestra sociedad? ¢O nuestra accidnes solo
superficial, mientras que las manos ocultas del poder siguen manipulando y
dando forma a la sociedad? ¢ Es nuestro poder solo de percepcion y no de
influencia profunda? El poder, como el conocimiento, emerge desde lo méas
profundo y esta inundando el paisaje. El poder de hablar existe para todo el
mundo. El poder de ser oidos todavia esta restringido. ¢Quiénes son los
nuevos oprimidos? Los oprimidos en lo digital se dividen en: 1. Las
personas sin acceso a herramientas de conversacién global 2. Las personas
sin habilidades para contribuir a conversaciones globales Lo que decidamos
hoy creara un efecto dominé que va a cambiar el paisaje, y la forma de
decidir en el futuro. La unién de muchos forma la nueva base de poder.
(SIEMENS, 2010.p.64)

Este conteddo com acesso restrito ndo € exclusivamente de producao
privada, € grande a quantidade de conhecimento produzido por entes publicos como
universidades que estdo publicados em revistas cujo acesso é pago, outra coisa que
vem sendo debatida sobre as empresas que prestam servico de internet e a
regulamentacdo quanto a velocidade e o livre acesso a qualquer conteudo sem ter
gue pagar por cada pagina acessado.

Os educadores quando trabalham com internet tem que alertar os alunos
sobre esses documentos incentivando-os a reconhecé-los e a ler as politicas de
privacidade, os termos de uso de determinado servico (rede social, jogo, programa)
e de direitos autorais, de imagens e textos, salientando que as atividades realizadas
on-line ficam armazenadas e mesmo depois de apagar ou fechar as janelas no
computador ainda sim se pode identificar o usuario que praticou alguma acéo
indevida e que essa ocasionara puni¢cdes na escola e na justica.

Outro aspecto que tem preocupado todos os que se utilizam da internet é a
protecdo dos dados dos usuarios contra a acdo dos hackers ou organizacdes
governamentais que se apropriam de dados, documentos, fotos, videos ou
documentos para fins de espionagem (estratégia de dominac¢éo) podendo ocorrer a
apropriacdo de informacbes estratégias pde risco a seguranca nacional ou para

praticar crimes como chantagens, estelionato e empréstimos em bancos.
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O que em nosso tempo, seja talvez o traco mais dramatico é o papel que
passaram a obter, na vida quotidiana, o medo e a fantasia. Sempre houve
épocas de medo. Mas estd é uma época de medo permanente e
generalizado. A fantasia sempre povoou o espirito dos homens. Mas agora,
industrializada, ela invade todos os momentos e todos os recantos da
existéncia ao servico do mercado e do poder constitui, juntamente com o
medo, um dado essencial de nosso modelo de vida. (SANTOS, 1996. p.23)

Com isto percebe-se que a tecnologia pode ser usada para fins ilicitos, que
ferem os direitos de cidaddos e Estados. Com isso cria-se a cultura do medo que
aterroriza a sociedade, que faz com que a cada dia o mercado que oferece
seguranca tanto pessoal quanto virtual se expanda. Todos sao vistos como
potencias inimigos, a midia alimenta esse sentimento de impoténcia e medo. Pois a
violéncia é generalizada, tornando-se importante criar mecanismos para proteger 0s
dados dos cidaddos, o direito a liberdade de expressdo, nestes momentos de
fragilidade que oportunismo disfarcado de solugdo pode aparecer. Nesse contexto
que se insere 0S movimentos sociais pela neutralidade na rede, recursos
educacionais abertos, liberdade da rede, pela governanca civil da internet livre do
governo e de censuras.

Quanto & legislagéo no Brasil temos MCI (Marco Civil da Interne®) que visa a
liberdade de conteudo e acesso a internet, chamado de Lei n® 12.965, de 23 de abril
de 2014, que regula o uso da Internet no Brasil, estabelecendo direitos e deveres, a
Lei garante protecdo aos dados dos usuarios (empresas nao poderdo repassar 0S
dados de usuarios dos bancos de cadastros), garantia de privacidade nas
comunicacdes, garante a liberdade de expressdo assim como da retirada de um
conteudo da rede que serd feita sobre medida judicial, neutralidade na rede que
significa que os provedores tem que tratar todos os dados da mesma forma sem
beneficiar as empresas por exemplo.

Ha os que acreditam que esse foi um passo importante, pois 0 governo se
compromete a estimular a expansao da internet, capacitar as pessoas para usar a
tecnologia para reduzir as desigualdades e incentivar a producéo e circulacdo de
conteudo de forma aberta, dando preferéncia para esse formato de tecnologia.
Parece um avanco, mas ainda ha muito a se discutir tendo em vista que a tecnologia
avanca e a cada nova geracdo de dispositivos surge uma nova demanda por

regulacéao.

% Fonte Presidéncia da Republica Casa Civil.
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As criticas®* ao “marco civil da internet” levantam algumas pontos da lei, no
sentido de que essa traz regras gerais e abstratas, que muitos aspectos ja estavam
contemplados no codigo penal. E um questionamento permanece em destaque, sera
gue o estado podera com leis garantir que nossos dados estdo seguros, e somente
serdo utilizados com consentimento; onde o0s que praticam atos ilicitos sao
condenados; e que a internet com essas a¢des um lugar de informacdes confiaveis
e de qualidade?

Outro impasse reside no fato que decreto pode legislar sobre aspectos que
nao estdo contemplados no texto da lei, ou seja, poder de regulamentagdo ao
governo que poderia determinar as empresas que poderiam oferecer conteddo no
territdrio nacional e, é sabido que em muitos paises a restricdo da internet a
determinados servicos, portanto a neutralidade na rede poderia ser vista como uma

forma de censura que beneficiaria certos atores em detrimento de outros.

O espaco global seria formado de redes desiguais que, emaranhadas em
diferentes escalas e niveis, se sobrepdem e sdo prolongadas por outras, de
caracteristicas diferentes, desembocando em magmas resistentes a
“ressificacao”. O todo constituiria 0 espago banal, isto é, o espago de todos
os homens, de todas as firmas, de organizacdes, de todas as ac¢des - numa
palavra, o espac¢o geografico. Mas, sO os atores hegemdnicos se servem de
todas as redes e utilizam todos os territrios. (SANTOS, 1996.p.53)

Ativistas relatam que houve pouca discusséo a respeito do assunto (internet)
e que a maioria da populacédo ndo tem nocéo do que seja a MCI e suas implicacdes,
que este limita a associacdo de empresas geradoras de trafego de conteddo como,
por exemplo, canais de jogos e sistemas que fornecem canais de televisdo, que
precisaram de maior velocidade de trafego para oferecer um servico de qualidade.

Neste sentido a neutralidade na rede geraria uma morosidade no sistema
além de desincentivos as empresas em investir em infra-estrutura o que obrigara o
proprio governo a investir, ou seja, o consumidor final vai pagar por um servico mais
caro, outro entrave seria a obrigatoriedade de armazenar os dados dos usuarios por
seis meses 0 que inviabiliza o surgimento de novas empresas de pequeno porte,
pois essas teriam que investir em equipamentos e energia para manter esse
sistema, pois no caso de decisbes judiciais essas informacdes serédo

disponibilizadas ao ente “publico”.

3 Blog RNR. Raul Nero Perius Ramos. Marco Civil da Internet Mudancgas e Possiveis Consequéncias.
Online.
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Fala-se de uso em tecnologia e em educacao, € preciso se ter uma ideia de
todo o processo que envolve esses entes e ndo podemos ser ingénuos de acreditar
no discurso de que a informacdo e a tecnologia sdo um bem para a humanidade,
gue levara ao progresso e o desenvolvimento, de todos.

Os objetos tém um discurso, um discurso que vem de sua estrutura interna
e revela sua funcionalidade. E o discurso do uso, mas, também, o da
seducdo. E ha o discurso das agles, do qual depende sua legitimacéo. As
acOes necessitam de legitimacgéo prévia para ser mais docilmente aceitas e
ativas na vida social e assim mais rapidamente repetidas e multiplicadas.
(SANTOS, 1996.p.103)

Os objetos e as leis sdo impostos atendendo a interesses diversos, mas as
consequéncias sdo sentidas por todos, por isso precisa-se estimular a criticidade
para que jovens que estdo na escola hoje possam reconhecer e agir na busca de
uma sociedade mais justa e igualitaria.

H& um movimento de pessoas que via redes sociais®*® vem fazendo um
dialogo e pressionando as autoridades no sentido que o acesso a informacéo e a
web ndo se tornem restritas e manipulaveis. Eles buscam alertar a respeito dos
problemas da legislacdo, que podem beneficiar certos atores, cobrando dos
governantes a criarem leis, que preservam os direitos de acesso gratuito aos
conteudos digitais evitando uma elitizacdo do “saber” para que pessoas ou
empresas nao se favorecam da internet.

[...] num mundo que inventa cada dia uma novidade, tornando-nos todos, a
cada dia, ignorantes do que sdo as coisas hovas, do que elas trazem como
impulso na producdo e na ideologia. Essa criacdo cotidiana do homem
ignorante é que impde o discurso, impondo essa nova categoria de analise
indispensavel ao entendimento de que as coisas e 0s homens sao.
(SANTOS, 1996.p.103-104)

Neste sentido toda a populacédo tem que estar atenta as mudancas que estao
ocorrendo na sociedade, os professores através dos alunos podem promover o
debate e a tomada de consciéncia da importancia ndo s6 do uso dos recursos
digitais em educacgao, mas, da alfabetizacao digital, para que a sociedade possa se
beneficiar da producdo cientifica contemporanea digital, pois do contrario estas
ficardo restritas as minorias, as elites.

A concentracdo do saber nas maos de poucos sempre ocorreu e nota-se que

ha a falsa ideia de que todo o conhecimento produzido pela humanidade é de facil

% Um exemplo é o grupo da rede social Facebook, "governanca da internet” onde se discuti os temas
referentes a internet, legislacdo, novidades da rede e educacdo. Disponivel em:
<https://www.facebook.com/groups/egibr/>.Acesso em: 12.jan.2015.
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acesso pela internet. No entanto, h& barreiras de acesso que excluem grande parte
da populacéo de se beneficiar da tecnologia.

Os estudantes precisam adquirir uma postura critica na rede, se engajando
em grupos de discussdo sobre a contemporaneidade, observando o0 que esta
exposto na rede. Aprendendo a reconhecer o que sao boatos, opinides e 0 que séo
os fatos veiculados em determinados sites distinguindo o conteddo disponivel,
reelaborando as suas opinides e assumindo um posicionamento.

Percebe-se que educacdo através da geracao de nativos digitais que estdo
sempre dispostos a aprender e conscientes de que esse processo ocorre durante
toda a vida (FREIRE, 1996) que nunca se esta pronto e que ha sempre mais, a
saber. Uma nova necessidade (destas que sao criadas com a evolucao da técnica e
tecnologia) se apresenta a esses jovens é de aprender a programar. O novo
analfabetismo é o digital (dos que ndo conhecem a linguagem das maquinas), no
entanto, nas escolas publicas ainda ndo € corrigueiro nem o uso da internet e de
dispositivos moveis, entdo é necessario que se busque metodologias que envolvam
tecnologia e posteriormente oferecer a oportunidade as criancas das escolas
publicas de aprender programacéo.

Incentivar as criancas das escolas publicas das classes menos favorecidas a
investirem nos estudos e a prender programacéo para que possam desvendar o
mundo da internet, como forma democratizar o saber, para que nao se tornem
reféns das maquinas e daqueles que as constroem e dominam.

Apostando no potencial dos “Polegarzinhos e Polegarzinhas” (SERRES,
2013), empresas tradicionais no ramo de tecnologia como, por exemplo, Google,
Microsoft e a Code*® tem criado plataformas de ensino oferecendo cursos online de
programacao para criancas essa € uma oportunidade para que se aprenda essa
linguagem e possam desenvolver produtos e programas.

A informacdo que comanda os objetos ndo € uma informacgdo geral, mas
uma informacao especializada, cujo exercicio depende de poder. Os objetos
obedecem a quem tem poder para comanda-los. A intencionalidade, que
antes era incluida nos objetos hoje sup6e um comando exterior. Ndo é por
acaso que a raiz da palavra cibernética € a mesma da palavra governador.
Informar é também governar. Quando aplicada a producado, a informagéo
governa por interesses estranhos a area, é geradora de uma entropia, uma
desorganizacdo, antes que o detentor da informacéo reorganize o sistema
em seu proéprio proveito (SANTOS, 1996.p.116).

% Organizacgdo que oferece curso de programacao.
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O capital busca se apropriar das mentes mais promissoras para fazer uso
dos seus conhecimentos, mas, aprendizes possuirem uma educagdo que permita
questionar os porqués da tecnologia, dos dispositivos para que e quem
determinados conhecimentos possam servir, podera fazer a diferenca na sociedade.
E neste sentido a escola e a Geografia contribui, na formac&o do sujeito para que o
saber possa ser utilizado pelo viés social e beneficiar a todos.

No préximo capitulo apresenta-se a intervencéo pedagadgica.



liante as redes, h4 uma criacédo paralela e eficaz da ordem
desordem no territério, j& que as redes integram e
sintegram, destroem velhos recortes espaciais e criam
I s. Quando ele é visto pelo lado exclusivo da producédo da
, da integracdo e da constituicdo de solidariedades
iais que interessam a certos agentes, esse fendbmeno é
9 um processo de homogeneizacdo. Sua outra face, a
pDgeneizacgdo, € ocultada. Mas ela é igualmente presente.
0S, 1997.p.222)
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6 JOGANDO A REDE: A INTERVENCAO PEDAGOGICA

No decorrer desse estudo percebeu-se a importancia de identificar recursos
tecnoldgicos disponiveis e metodologias que auxiliem no processo de ensino e
aprendizagem, no entanto apenas identificar o que temos produzido de recursos
didaticos e o0 que se utiliza em sala de aula em determinados contextos ndo é
suficiente para atingir 0os objetivos dessa pesquisa, por isSso propdem-se uma
intervencao pedagdgica;

O método das pesquisas do tipo intervencdo pedagogica envolve
planejamento e implementagédo de uma interferéncia e a avaliagdo de seus
efeitos. ... na parte dedicada a apresentar o método, devem ser
identificados e separados esses dois componentes principais: 0 método da
intervencdo (método de ensino) e o método da avaliagdo da intervencgéo
(método de pesquisa propriamente dito). (DAMIANI; ROCHEFORT;
CASTRO; DARIZ; PINHEIRO, 2015.p 2013. p.62).

Parte-se entdo para o detalhamento desta primeira etapa das atividades do
método de ensino utilizado e das atividades realizadas em sala de aula, neste

sentido os autores ainda destacam;

O método da intervencdo deve ser descrito pormenorizadamente,
explicitando seu embasamento tedrico. No caso de uma intervencdo em
sala de aula, por exemplo, a descrigcdo deve abordar o método de ensino
aplicado, justificando a adocdo das diferentes praticas especificas
planejadas e implementadas. Aqui, o foco do autor do relatério deve estar
voltado somente a sua atuacdo como professora (agente da intervencao).
(DAMIANI; ROCHEFORT; CASTRO; DARIZ; PINHEIRO, 2015.p 2013.
p.62).

Apresenta-se entdo 0s sujeitos da pesquisa, as atividades pré-classe de
reconhecimento da turma, as atividades implementadas descrevendo a forma como
se desenvolveram e o periodo de tempo que foi utilizado e, por fim a avaliacédo

realizada. Sobre esse segundo passo pode-se afirmar que;
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O método de avaliacdo da intervencdo tem o objetivo de descrever os
instrumentos de coleta e analise de dados utilizados para capturar os efeitos
da intervencdo. Aqui, o pesquisador deve apresentar esses instrumentos
justificando seu uso a partir de ideias provenientes da teoria metodolégica.
(DAMIANI; ROCHEFORT; CASTRO; DARIZ; PINHEIRO, 2015.p 2013.
p.62).

Inicia-se o processo de analise de dados mostrando os instrumentos de coleta
e avaliacdo buscando os efeitos dessa prética para os sujeitos da pesquisa e para a
geografia como ciéncia e disciplina escolar.

6.1 A intervencao pedagogica

Em um primeiro momento se fez o levantamento dos recursos que a escola e
os alunos possuiam para que a atividade pudesse ser desenvolvida através de
guestionario e observacéo (conforme 3.3 Perfil do estudante do 9° ano).

Posteriormente, desenvolveu-se a intervencdo pedagdgica com metodologia
da SAlI em uma unidade/conteddo do Plano de Estudos de Ensino Fundamental do
municipio de Cangucu - RS, para o ano escolhido no caso o 9° (Anexol).

Na figura 10, apresenta-se 0 esquema da intervencao pedagdgica na turma

de 9°ano:

Apresentacédo da Trabalho
proposta da SAI

online/offline

Trabalho em sala Apresentacoes e
de aula discusGes

O que marcou?

As aprendizagens Avalicéoes 30 Part e

Figura 10: Esquema com as etapas da intervencéo pedagogica.
Fonte: KNUTH, L.R(2015).
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O planejamento da SAIl teve inicio com a procura de material didatico
pertinente sobre as tematicas abordadas: textos, videos e apresentagbes que
integraram a primeira parte dessa metodologia denominada segundo Mazur e
Watkins (2010) atividades “pré-classe”, essas atividades se dividiram em quatro

partes:

1) Criacao de Secao online/offline (Facebook/blog/pendrive) onde foi feito

0 acesso ao material;

2) Elaboracdo de Perguntas pelo professor sobre este material foram
elas: Vocé achou algo confuso em relacdo ao conteudo? O que ou qual

parte? Por qué? Tem alguma pergunta?

Apos o planejamento dessa primeira fase elaborou-se as atividades que se
desenvolveram em sala de aula potencializando as discussdes e reflexdes a respeito
dos materiais disponibilizados online/offline.

Os alunos poderiam solicitar ao professor complemento de material ou tirar
duvidas através do grupo, se o docente julgasse necessario poderiam alterar ou
complementar as atividades. Seguindo:

3) Os discentes foram reunidos online em uma plataforma (Facebook)
onde puderam trocar ideias com 0s colegas, assim como ter acesso ao
material da disciplina que foi disponibilizado, além de terem acesso ao

blog da professora.

Como os alunos estudam em uma escola que pertence ao projeto UCA todos
agueles que quiseram, tiveram um laptop que permaneceu com eles durante as
atividades mediante um termo de compromisso (anexo B).

As atividades em sala de aula foram em grupo, e os critérios de avaliacdo da
atividade foram a interacédo entre alunos e professor, participacdo e a apresentacao
em sala de aula. Os trabalhos finais foram entregues online, em pendrives,
impressos ou manuscritos ficando a critério dos grupos decidirem a melhor forma

para entrega.
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4) Por fim ocorreu uma avaliacdo através de questionario e uma conversa
presencial com os alunos sobre os limites e potencialidades da SAl,
abrindo espaco para reflexdes quanto a validade ou nédo dessa

metodologia.

A avaliacdo respeitou a sequéncia logica das ideias e a progressao e a
reflexdo no entendimento do tema. Para isto, analisaram-se 0s espacos em que
atividade se desenvolveu; primeiro o Facebook - visualizagdes, curtidas e
comentarios das perguntas do material online - e o segundo na escola - trabalhos
realizados em sala de aula, apresentacgéao, participacao e interagao dos grupos.

As aulas da disciplina de Geografia se realizaram semanalmente em dois
periodos de 45 minutos. Inicialmente pensou-se que seria possivel desenvolver
todas as atividades propostas utilizando-se de seis a oito periodos, no entanto a
medida que as atividades foram se desenvolvendo foi necesséario mais que o dobro
deste tempo, para que a intervencéo pedagogica atingisse o0s objetivos propostos.

Quando se propbe o trabalho pensa-se nos possiveis problemas que
surgiriam na execucdo, mas, esses Sse mostraram mais complexo do que o
esperado, pois, fatores como a qualidade da internet, o tempo chuvoso que
ocasionou a falta dos alunos a aula, a queda no fornecimento de energia elétrica,
entre outros fatores, que impossibilitavam os grupos de dar continuidade ao trabalho
apresentaram-se como limitadores para as atividades propostas, e mostraram
alguns dos desafios que o professores que se propde a trabalhar com as TICs tém

que enfrentar.

6.2 A estrutura da Sala de Aula Invertida: Na disciplina de Geografia

A metodologia de SAIl de aula invertida se encontra dentro do modelo de
ensino hibrido entende-se o ensino hibrido com uma mescla do ensino presencial e
do ensino a distancia fazendo uma ligacdo entre o virtual e o presencial como nos

explica o esquema a seguir;
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Online

Presencial

Conhecimentos
!
Aprendizagens

Figura 11:Esquema com a sequéncia didatica para as aprendizagens.
Fonte: KNUTH,L.R (2015).

A Sala de aula invertida se desenvolveu na unidade de conteudo “O
continente europeu” e a atividade presencial realizada na metodologia de SAI foi
“Conhecendo a Europa” (apéndice G) as atividades online foram mediadas por cinco
perguntas sobre a unidade que estavamos estudando. Os alunos foram instigados a
participar além da disponibilizacdo de materiais diversificados na pagina do
Facebook e no material fornecido por Pendrive.

Como ferramentas tecnologias utilizaram-se os computadores portateis do
projeto UCA, pendrives, notebooks e celulares dos alunos, como dispositivos fisicos.
Quando aos meios virtuais foram usados os buscadores de conteudo (Google, a
Wikipédia entre outros) a rede social Facebook e o blog da professora. O objetivo
desta atividade era o de reconhecer os paises do continente europeu em seus
aspectos fisico-histérico-social e através dos relatos em roda de conversa, socializar

com os colegas os conhecimentos sobre cada pais.

6.3 A Sequéncia didatica das atividades desenvolvidas

A atividade pratica se desenvolveu da seguinte maneira, primeiramente 0s
alunos individualmente tiveram acesso ao material e puderam ter uma no¢ao sobre o
tema que seria tratado no trabalho pratico, informacfes gerais. Depois foram
formados grupos para trabalho em sala de aula e na sequéncia foi explicado como
as atividades seriam realizada, e posteriormente para finalizar ocorreu as

apresentacoes e o dialogo entre 0s grupos.
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6.3.1 Projeto de ensino aprendizagem da SAI.

Conteudo/Unidade: Continente europeu

Tempo previsto: 6 periodos.

Objetivos:
- Identificar aspectos fisicos humanos e econémicos do continente europeu.

- Reconhecer a interligacao que ha entre os paises do continente e o Brasil.
- Analisar a influéncia do continente europeu no cotidiano.

Atividades propostas:

1° momento: A professora disponibilizou o material através dos seguintes
meios blog, pagina no Facebook e por pendrive.

2° momento: Diédlogos pela pagina do Facebook e Blog.

3° momento: Pratica em sala de aula atividade: “Conhecendo a
Europa”(apéndice G)

4° momento: Aplicacdo do questionario avaliativo final (apéndice D), e

dialogo sobre os trabalhos.

Desenvolvimento das atividades:

e A professora dialogou com os alunos sobre o continente europeu e o material
distribuido;

e Ocorreu a divisdo da turma em oito grupos de trés alunos. A cada aluno foi
identificado por uma letra do alfabeto e os grupos por um simbolo (Quadro:
4).

e Para definir os paises com que cada grupo trabalharia realizou-se uma
dindmica de 2 ou 1 seguida de par ou impar. Definida a ordem para a
escolha, a professora orientou 0s grupos na escolha dos paises que
qguisessem conhecer até que todos os paises fossem escolhidos,(Figura: 12).

e Foi proposta a atividade em grupo denominada “Conhecendo a Europa”
(Apéndice G).

e Os alunos desenvolveram a atividade com auxilio dos materiais
disponibilizados pela professora, e pesquisaram na internet para

complementar o trabalho.
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e Posteriormente ocorreram as apresentacdes dos trabalhos para os colegas e
a confeccdo de um mapa dos viajantes com localizacdo dos destinos de cada

grupo pelo continente europeu e socializacédo das aprendizagens.

6.3.2 Desenvolvimento

Sentiu-se a necessidade, de organizarem um dispositivo movel de dados o
material que seria disponibilizado na internet, pois, percebeu-se que a conexao era
instavel na localidade, entdo prevendo que alguns alunos pudessem ndo conseguir
acessar ao conteudo disponibilizado na rede, selecionou-se diversos videos,
apresentacoes, reportagens, fotos e mapas sobre o tema que seria tratado
salvando-os em varios formatos de arquivo sem um pendrive de 8 Gigabyte. Essa foi
uma das alternativas apresentadas por Bergmann e Sams (2012) para os alunos
que ndo possuissem acesso a internet. Foi disponibilizado para a turma 20

dispositivos méveis como mostra a figura 12.

Figura 12: Fotografia dos Pendrives fornecidos aos alunos.
Fonte: KNUTH (2015).

O primeiro encontro presencial apés a entrega dos pendrives foi para a

organizacdo dos grupos, neste momento os alunos foram separados em oito grupos
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de trés membros. Cada grupo pesquisaria sobre seis paises (Relato de vivéncia.
Apéndice I). Na imagem a seguir vislumbra-se o momento da escolha dos paises.

-
7

Figura 13:Fotografia da escolha dos Paises.
Fonte: KNUTH, L.R(2015)

Conforme os alunos escolhiam os paises no cartaz colavam ao lado deste o
simbolo do seu grupo (triangulo, circulo, coracdo, quadrado, flecha, estrela, losango
ou cruz). A ordem para escolha dos paises foi definida através de uma dinamica
chamada de zero ou um. Contando comum representante de cada grupo. Conforme
os alunos eram eliminados definiu-se a sequéncia de escolha (Figural3).Os
simbolos foram desenhados com caneta vermelha no quadro, indicando a ordem de
escolha. Na legenda do cartaz estavam expostos 0os nomes dos componentes dos
grupos, como pode ser observado na figura 14.
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Figura 14: Fotografia do cartaz com os paises do continente Europeu dividido entre os
grupos.
Fonte: KNUTH, L.R (2015).

O cartaz da atividade conhecendo a Europa esteve na sala de aula durante
o periodo que a metodologia foi desenvolvida. Como se pode observar cada grupo
possuia um simbolo, e cada aluno pertencente ao grupo recebeu uma identificacédo
por letra do alfabeto (De A a Z, pois, sdo 24 sujeitos de pesquisa) para que se
pudesse utilizar as falas desses alunos na pesquisa sem revelar as identidades. A
distribuicdo dos alunos nos respectivos grupos, o simbolo e a letra destes estdo
expostas no quadro 3.



Quadro 3: Simbolos usados pelos grupos com a identificacdo dos alunos.
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Simbolos dos Grupos

Autodenominacéo

Identificacdo dos alunos (codificagao)

A Grupo Triangulo B/H/K
‘ Grupo do Bola I/IR/Z

' Grupo do Coracéo A/EIM
. Grupo Quadrado C/DI/G
* Grupo Estrela FIP/V
f Grupo Flecha L/N/X
‘ Grupo Losango O/T/IU
' Grupo da Cruz JIKI/S

Fonte: KNUTH,L.R(2015).

ApGs este primeiro momento os alunos comecaram a confecgao dos trabalhos

através das pesquisas na internet. Nessa atividade a turma precisou se deslocar

para o andar térreo da escola e reunirem dois locais onde a qualidade do sinal de

internet era melhor, a sala da educacdo infantil (Figura 15) e a sala dos

professores(Figura 16) como mostram as imagens a seguir.

Figura 15:Fotografia de um Grupo trabalhando na sala da educacao infantil.
Fonte: KNUTH,L.R (2015)
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Figura 16: Fotografia de um grupo trabalhando na sala dos professores.
Fonte: KNUTH, L.R (2015)

ApOs as pesquisas comecaram as apresentacées em sala de aula dialogo
sobre os paises. Os alunos apresentaram seus achados, na medida em que falavam
0os colegas contribuiam com o dialogo apresentado novas informacdes que o0s
membros do grupo nao sabiam e fazendo associacdes com 0s seus paises quanto a

costumes parecidos, times de futebol e artistas que se destacavam em

Figura 17: Fotografia mostrando uma das apresentacdes.
Fonte: KNUTH, L.R(2015)
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Durante o periodo de estudo, elaboragédo dos trabalhos e apresentacdes no
grupo do Facebook denominado “9° ano escola Heitor: Sala de Aula Invertida” foram
postados links para reportagens, jogos enciclopédias, quinze perguntas sobre o

continente europeu como ilustram as figuras 18 e 19.

Meio milhao de pessoas entraram na Europa desde
janeiro; tres mil morreram tentando

Crados 530 da Drganizagso Imemeckonzl para Wigraghes: por N o retuglaios
Hungria ConEndind nouE c2ncE nE divis com 3 skl

Cowrtir Comentar Comipartihar
el curiiram ksso wF isualrado par 14

Umnvendadelng asunio g o 527 humEnD 1e0hE g chegar 3 25t
:-:r't-:-.ﬁ;am_ﬁaa-.‘ﬁ Imigragio 530 Quase sempne 35 MESMES: 2 QS & poonsza
CERsTpEg0, destruizio oo mek aletiz, guUETE Vil persagulzia polkica
o relighosa. MEsE cEmE ’é:ué‘acl Var malks
Curilr - Respondar - 25 de selemibn 25 1744

nT e Tepe MNa EurnopE e e varkos pEfses, R grande numen de
I-‘nigla;é:n A Imikgragio geraiments Qoo DO Moths pessoals oe melones
condighes devida & g2 trataing, o discriminagles por mothos nelighescs ou
palflcos Eﬁearmmlmmmm'n Warmalks
Curilr - Responder - 25 de selemon 25 1533

:!

g - Y T o7 O SET UMEND ChRgE 3 UM om0 Oesses O8 mw poder
Imigrar pg eles matam

Curilr - Respondar - 25 da selemibn 25 22728

T ool o As causas gz Imigracio sdo guass semDne 25 mesmiEE 3 TUgR
& poioreza, desempnega, destnulgdo oo melo aminlente, guara, wiokncla
pErsegulio pol Bl ou relighoes. Meste campo, nda @ S3C distingir por vezes, @
Tmlmﬂrenrnigm'teenre‘dgla “ier maks

Curdlr - Responder - 23 de sefemiong 25 0837

-~

L i P.ummmtgmtﬁsea‘tqama:teﬁraﬁmﬁaraa
SguEs agiadas oo MedRETTENe0 S Rers

SonremEREs quertcmante el inkencls @ SRSt cometics por iaflcames
02 PEEE0EE 2 2 COMIAT S2ram AN0E J8 NoUns
mmemﬁmammagnhmd:ﬁseraawmﬁmmsemna
0T O QMR 3D0NIS0E OO O 52U semeliEnie
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C]
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S5 "0°NE EE 12BN STUZET 2 “TOoREINED BOTRAE BOTDUE TUIE DUEEE UTE
vida melnar @ 3CE0Em Por SEnem desriminecos pels autras pessost gue ndo
emendem 3 sRusgdo gue eles vivem, podemces Rar coma exemla o mening gue se
aﬁqmwmra&:&nmmwcxa&ﬁaa‘rﬁr
Curilr - Responder - 50 de cutubro 25 102

IZ'

Figura 18: Captura da pagina do Facebook com o questionamento sobre a imigracao.
Fonte: KNUTH, L.R(2015)

A imagem demonstra os alunos opinando sobre o tema imigracdo na Europa,
que estava sendo muito discutido na midia e que estava presente no contetdo de

geografia, o que propiciou a conexdo com o cotidiano do aluno e a discussdo em
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sala de aula. Na figura a seguir podem-se ver as manifestacbes dos estudantes
guanto aos materiais do blog e do grupo do Facebook.

Os guestionamentos estdo aqui no grupo e no blog okl

Profé Liliane Rekn Geografia/Historia

. i _—
) !

m
1
L4

Curtir Comentar Compartilhar
Djuliana Schrider curtiu is=o. " Visualizado por 15

'I‘ . ; Este conte(de =obre o continente Europeu foi muito bom
L _‘ﬂ para nosso aprendizado e ficar conhecendo mais um pedacinho do
mundo...assim também com o auxilio dos materiais que a professora nos
forneceu para ajudar no auxilio do trabalho.
Descurtir - Responder Y1 - 24 de setembro as 2222

‘ 1 Entre tudo qgue eu ja li daria para eu escrever um livro,

mas... todos o= paises da Europa sdo0 importante, tanto pela economia,
importacde, exportacdo ... Mas tambem a importdncia do continente europeu
rezide no fato de este ter =ido o palco das maiores tranzformacies da
historia da humanidade e de algumas de suas mentes mais brihantes, como a
Segunda Guerra, a Revolucio Industrial na segunda metade do seculo XVl e
as teorias de Copérnico e Einstein, europeus gue mudaram a histdria da
ciéncia.
Curtir - Responder 1 - 25 de setembro ds 13:23

ﬂ 5 i Fa “ « E um conteido onde nos traz mais informacgiies sobre a
Europa, nos ensinando cada dia mais. Cada ano conhecemos um pouco mais
sobre o mundo. O conteddo da Europa nos traz mais conhecimentos de cada
Paiz que compde na Europa, as economias, os turismos, governos etc...

Descurtir - Rezponder Y1 - 28 de =etembro 45 15:14

1 - - - - » L . . .
T r E muito bom pois conseguimos compreender
~ melhor o gque 2e ocorre nos outros paises, de maneira diferente & mais

aprofundada sobre os continentes, alem de percebermos semelhancas e
diferencas entre os paises da Europa com o Brasil.

Curtir - Responder - 30 de cutubre as 10:28

Figura 10: Captura da pagina do Facebook com questionamento sobre o material postado.
Fonte: KNUTH,L.R (2015)

No decorrer das apresentacbes dos grupos estava sendo confeccionado o
mapa dos viajantes, os estudantes pintavam o pais o qual estavam apresentando,
mostrando por onde cada grupo viajou através das pesquisas pela internet. Os

grupos foram identificados por cores e pelo simbolo, como mostra a figura 20.
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Mapa dos viajantes (EUROPA)

¥340¢0)

Mapa dos viajantes (EUROPA)

o E¢0)

Figura 20: Duas fotografias do mapa dos viajantes, antes e depois da atividade.
Fonte: KNUTH, L.R (2015)

Os parametros de analise propostos para a parte pratica da metodologia de
SAl podem ser percebidos em cada fase do trabalho, como se explica a seguir:

Quanto ao conhecimento compreende a parte da atividade em que o aluno
estudou em casa e buscou as informac¢des sobre o conteudo através do auto-estudo
(vendo os videos lendo os textos assistindo apresentacdes buscando conteddo na
rede).

A compreensao ocorreu na pratica quando o aluno reconheceu ou recordou
informacdes, ideias e principios, anteriormente estudados que serdo Uteis no
momento. Posteriormente, na aplicagdo o aluno traduziu, compreendeu ou
interpretou informacdes com base no conhecimento prévio para atividade proposta
no caso conhecer os paises da Europa.

A analise, ocorreu quando os alunos selecionaram, transferiram e usaram
0os dados e principios para construir o trabalho em grupo com a supervisdo da
professora. Ja a sintese eles classificaram e relacionam hipoteses que lhes
permitiram resolver a questdes do trabalho quanto aos paises do continente
combinando ideias. Por ultimo, a avaliagcdo ocorreu com a roda de conversa final e

guando os alunos responderam o questionario avaliativo final em que puderam se
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expressar avaliando, criticando e fazendo sugestdes para melhorar os trabalhos
pensando em atividades futuras.

Através da atividade proposta foi possivel conhecer os paises de qualquer
continente sem precisar se deslocar, esse processo € viabilizado pelas redes de
comunicacdo da internet que potencializam o aprendizado (com imagens videos,
fotos de satélites relatos de viagens disponiveis em blog e paginas etc.) e com 0s
didlogos em sala de aula que inter-relacionam dados e conhecimentos prévios
adquiridos durante as atividades, com objetivo da construcdo, reconstrucdo e
ressignificacao dos saberes em um processo dindmico e constante de aprendizado.

Costela e Rego (2011) vém ajudar a compreender esse processo através da

metafora de rede, quando relatam atividade sobre o continente asiatico.

Gostaria que o leitor imaginasse uma rede com infinitos nés, compreendidos
por cruzamentos de caminhos que conectam uma infinidade de
informacdes. Diante da concepcdo de que a Asia ndo corresponde a
entrada principal da rede, devemos entender que as relacdes textualizadas
nesse contexto estédo vinculadas muito mais as totalidades de conhecimento
dos alunos do que a conceitos que explicam ou envolvem particularidades
do estudo desse continente. (COSTELLA; REGO, 2011.p.110)

O intuito € de promover aprendizagem seguindo os principios de SAI como
estratégia didatico pedagdgica que potencializa a aprendizagem através das trocas
a da colaboracéo utilizando-se das midias sociais e de dispositivos moéveis. Pensa-
se a Geografia como uma ciéncia que busca reconhecer e compreender o espaco e
suas relacbes através dos mais variados tipos de redes (pessoas, conhecimentos,
informagdes), onde se busca aprender as totalidades sem esquecer-se das
particularidades valorizando o saber e as conexfes (Siemens, 2010), os alunos
fazem o cotidiano com os paises de cada continente no caso da atividade
desenvolvida sobre europeu.

Acredita-se que “em cada no dessa rede esta presente uma agéo do aluno e,
guando ele coordenar essas acoes, ele vai, seguramente, ler essa rede com textura
e entendimento” (COSTELLA; REGO, 2011. p111), pois a partir do momento em que
os alunos vdo compreendendo os paises, pesquisando e vendo a relacdo desses
com os demais continentes vao criando sua propria rede de significados e ampliando
0s seus conhecimentos tecendo outras conexdes e ajudando o0s colegas a
compreendé-las e avancar no conhecimento coletivo da turma.

Neste momento, o aluno se da conta da complexidade das relagbes onde ha

uma totalidade que se relaciona com as partes Moram (2000), o planeta e os
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continentes, 0s continentes e 0s paises, 0s paises e estados, os estados e cidades,
até interferir no local onde os alunos moram em um movimento local global / global
local, Santos (1997). “Assim, o estudo do lugar ndo pode ser feito pelo senso
comum, com leituras simplistas. Ele deve ser compreendido em seus nos, que
interligam um processo de teias e redes por meio de suas ligagbes e existéncias”
(COSTELLA; REGO, 2011.p.112). Seguindo essa linha de pensamento o trecho a
seguir nos explica que:

A geografia € uma ciéncia que estuda o espaco na sua manifestacéo global
e nas suas manifestacdes singulares. Sendo assim os conteddos
geograficos precisam ser “apresentados” para ser trabalhados pelos alunos
nesta dupla insercdo: a global e a local. (CAVALCANTE, 2010.p.11)

Sabe-se que o humano interage e transforma o espagco onde se encontra
guanto mais ligacdes estes poder tracar mais profunda sera a sua compreensao do
local/global e maior o seu poder transformador, por esse motivo acredita-se que as
informacdes que estdo disponiveis através das redes da internet (informacédo de
conhecimento) podem fazer a diferenca no processo de ensino e aprendizado,
possibilitar a busca e a problematizacdo de dados e trazer um significado aos temas
abordados, relacionando estes com as vivéncias e expectativas dos educandos.

No proximo capitulo é realizada a analise textual discursiva para o tratamento
de dados dos questionarios trazendo entdo a percepcao dos alunos a respeito da

metodologia, bem como seus relatos de vivéncia.



des sdo um veiculo de um movimento dialético que, de
arte, ao Mundo opbe o territorio e o lugar; e, de outra
confronta o lugar ao territério tomado como um todo.
n Santos, 1997.p.215)
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7 RECOLHENDO A REDE E SEPARANDO O QUE ELA NOS TROUXE: ANALISE
DOS RESULTADOS

A SAl desenvolveu-se em 12 (doze) encontros presenciais € no minimo 5
(cinco) encontros via Facebook ou blog, soma-se a esse 0 periodo de tempo de
estudo em casa do material fornecido no Pendrive, para que se conclui-se como
uma aula invertida.

Todos os passos citados compdem uma aula invertida que abrange uma
unidade do conteudo curricular de Geografia, no caso “o continente europeu” na
turma do nono ano, entdo a aula se trata: “Nao do segmento de quarenta e cinco ou
cinquenta minutos do ato escolar diario, mas o sentido integral de espacos dessa
natureza necessarios para a transmissdao de um determinado conhecimento.”
(ANTUNES, 2011.p.14). Entdo se respeita o tempo dos alunos para realizar as
atividades, compreender e refletir sobre o que estao estudando.

Totalizando 20 blocos/aulas/periodos, usando-se para mensurar o tempo de
relégio pode-se dizer que foram utilizadas 14 horas e 35 minutos. Como se pode

observar no quadro a seguir.
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Encontros Data Numero de aulas/ tempo Atividades desenvolvidas

Presenciais

1° 04/09/15 1 Aula/45 minutos. Aplicacao dos questionarios
exploratorios 1° e 2°.

2° 09/09/15 1 Aula/45 minutos. Entrega do Pendrive com material
sobre o continente Europeu.

3° 24/09/15 1 Aula/45 minutos. Formacéo dos grupos e distribuicdo
dos paises entre 0s grupos.

40 28/09/15 2 Aulas/45 minutos. Atividade em sala de aula.

5° 29/09/15 2 Aulas/45 minutos. Atividade em sala de aula.

6° 1/10/15 1 Aula/45 minutos. Atividade em sala de aula.

7° 2/10/15 2 Aulas/25 minutos. Atividade em sala de aula.

8° 5/10/15 2 Aulas/45 minutos. Termino das atividades de construcao
de trabalhos e apresentacdo de um
grupo.

9° 08/10/15 1 Aula/45 minutos. Apresentacdo de um grupo.

100 9/10/15 1 Aula/45 minutos. Apresentacdo de um grupo.

11° 14/10/15 5 Aulas/225 minutos. Apresentacédo de cinco grupos.

12° 16/10/15 1 Aula/45 minutos. Dialogo e Questionario final.

Fonte: KNUTH, L.R(2015).

Complementando 0s encontros presenciais ocorreram também os encontros

no grupo da rede social Facebook ou no blog da professora, que foram de no

minimo 5 (cinco) para cada grupo. Estes ocorreram devido as questdes lancadas

nestes locais. Além das tarefas virtuais os grupos poderiam utilizar esse espaco para

sanar duavidas e buscar auxilio para o trabalho, a seguir o quadro com 0s eventos

on-line obrigatorios.

Quadro 5: Encontros na rede social Facebook ou no blog.

Encontros online

Atividade (Questionamento)

1° O material do Pendrive.( qualidade do material)

2° Fluxo migratério para Europa (imigrantes Africanos).

3° Liberland o novo pais da Europa (territério).

40 Unido europeia e sua importancia para o continente (blocos
econdmicos)

50 Crise no sistema financeiro Europa/ Brasil (globalizag&o)

Fonte: KNUTH, L.R (2015)

Estes foram os cinco encontros em que um ou mais membros do grupo

deveriam

responder on-line (as reportagens e textos que acompanham o0s
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questionamentos se encontram no Apéndice H) nota-se que devido a instabilidade
na rede nem todos conseguiram acessar ao material e o grupo da cruz (simbolo)
entregou as respostas dos questionamentos manuscritas.

Além dos questionamentos expostos no quadro 6 os alunos utilizaram o grupo

do Facebook para perguntar a professora sobre diversos temas como pode-se notar

D3 pessoall
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Figura 21: Captura da pagina do Facebook solicita¢cdes de informacdes.
Fonte: KNUTH, L.R (2015)
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O grupo também se tornou um lugar de socializagdo dos problemas
encontrados no cotidiano, para realizar os trabalhos devido a instabilidade na rede
de internet da escola onde o aluno T, encontrou um jogo no navegador de internet
que serviu como distracdo, tendo em vista que este ndo conseguia realizar as
atividades, o aluno P comentou que devido ao periodo de chuvas as atividades

utilizando a rede se tornavam inviaveis. Como mostra a figura 22:

E foto

Lembrei de slguém do &° hehehe

eu quando eu fico sem internet

v ]
L

Mao foi possivel conectar-se a internet

= il Curtir Pagina

E curtiram ks «* \isualzado por 12
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d Descurtir - Respander - % 1

!' £ oo essE chuE entdinl !
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Figura 22: Captura da pagina do Facebook, falando da instabilidade na internet.
Fonte: KNUTH, L.R(2015)

Esse espaco do grupo sala de aula invertida permaneceu ativo na pagina da
professora na rede social Facebook até o final do ano letivo de 2015. Apds a
intervencdo pedagodgica que abordou o tema continente europeu, 0 grupo continuou
como um espaco de dialogo e troca de informagfes e materiais entre a professora e

os alunos na disciplina de Geografia.
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No grupo foram postados textos, reportagens ou links para paginas que
poderiam ajudar os alunos com os estudos, ou fornecer informacdes relevantes
sobre livros filmes e jogos que os estudantes demonstrassem interesse. Pois apesar
de no senso comum acreditarmos que os estudantes que nasceram a partir do ano
2000 pertencem aos nativos digitais Prensky (2010) nota-se que os alunos de
comunidades afastadas dos grandes centros urbanos nao tiveram o mesmo acesso
a tecnologia e conviveram menos com computadores e celulares modernos
demonstrando que mesmo nascendo na geracdo dos nativos digitais tem
caracteristicas dos imigrantes digitais (Prensky, 2010), pois estdo aprendendo a
trabalhar com a tecnologia necessitam de um estimulo e acompanhamento para os
primeiros passos.

Quando se propde uma atividade cronometra-se o tempo ja pensando em
algumas eventualidades que possa ocorrer no percurso, mas na pratica € que temos
a real dimensao deste, e percebe-se que para o bom andamento das atividades
precisa-se rever o cronograma para fazer um trabalho de qualidade e atingir os
objetivos.

Assim como no exemplo da figura 12 dos pendrives para acesso ao material.
Outras atitudes tiveram que ser tomadas decorrentes da SAI devido a fatores que
influenciaram o andamento da intervencao pedagdgica, destaca-se 0s seguintes:

¢ A infraestrutura da escola que limitou a pratica proposta, pois no momento da

pesquisa e do trabalho pratico 3 dos 8 grupos ndo conseguiram acesso a
internet através dos ucas nem dos préprios computadores.

¢Os modelos dos celulares utilizados pelos alunos ndo permitiu que estes

utilizassem todo o potencial da internet, pois ndo sao smartfone ou iphone, séo
modelos mais antigos; limitando o acesso dos alunos pois, hdo permitia
acesso a todo o contetdo da web.

¢ O desconhecimento por parte dos alunos de como utilizar a internet como, por

exemplo, e-mail, redes sociais navegadores e fontes de pesquisa confiaveis,
assim como de programas de escritério como os office e os libre office PDF
entre outros que permitem ao usuario criar um documento para apresentacéo
de trabalhos, ndo possuiam os conhecimentos basicos para pesquisar na

internet e para salvar arquivos, fotos e videos.
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¢ O grupo da Cruz formado por alunos que ndo possuiam Facebook solicitou as

perguntas que estavam no Facebook e no blog impresso para que
respondessem por escrito (manuscrito).

e Outro fator foi o tempo que é muito escasso para se realizar as atividades

com qualidade (2 aulas de 45 min por semana).
Notam-se esses problemas nas falas dos alunos no questionério exploratorio
e avaliativo, quando relataram o que pensam sobre a tecnologia e as possibilidades,
os problemas enfrentados, as aprendizagens e o legado dessa atividade na
disciplina de geografia e na vida desses sujeitos.

Apés as atividades em sala de aula aplicou-se o questionario final, no qual se
perguntou aos alunos se tinham verificado o material do pendrive antes da aula,
segundo as informac@es do instrumento 96% dos alunos olharam esse material.

Os que nao o fizeram alegaram falta de tempo e/ou ndo possuir meios para
fazé-lo, sendo que ambas as afirmacfes nao se justificam ja que os alunos poderiam
pegar emprestado o notebook do programa UCA na escola para fazer as tarefa e
utilizar o tempo dedicado aos estudos nas tardes do programa mais educacéo para
esse fim. Quanto ao tempo dedicado ao estudo ou a visualizacdo do material pode-

se observar no grafico (figura 23).

Tempo de acesso ao material antes da
atividade em sala de aula

® Alunos

Nao acessou

Mais de 3 horas

De 2 horas a 3 horas

De 1 hora a 2 horas

De 30 minutos a 1 hora

Menos de 30 minutos

Figura 23: Grafico representando o tempo de consulta ao material antes da pratica.
Fonte: KNUTH, L.R(2015)
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Entre os alunos que exploraram o material a maioria dedicou entre 30 minutos
e 1 hora para essa tarefa, o que pode ser considerado bom, e que o material
agradou aos estudantes, tendo em vista que no questionario exploratorio 2
(Apéndice C) quando perguntado sobre o tempo que se dedicavam ao estudo em
casa (temas ou para casa)a média de tempo da turma foi de 20 minutos diario de
estudo fora da escola.

No entanto, nota-se que uma parcela dos alunos dedicou entre 1 hora a 3
horas, o que demonstra que esses alunos se empenharam na tarefa e que as
informagdes contidas os agradaram e os motivou a ficar um tempo maior que 0s
demais colegas. Na avaliagdo sobre a qualidade e quantidade do material os

resultados estdo expressos no grafico a seguir (figura 24);

Material fornecido pela professora:
Pendrive

0%

M Insuficiente

M Regular
Muito bom

M Excelente

B Bom

Figura 24: Grafico do material fornecido pela professora.
Fonte: KNUTH, L.R(2015)

A maioria dos alunos classificou como bom ou excelente 83% o que
demonstra que o material estava bem diversificado e pode suprir as necessidades
dos alunos quanto ao tema. No entanto, quando se pergunta quanto ao material
disponivel na interne sobre o tema as porcentagens sao diferentes como se observa

na figura 25.
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Material disponivel na internete
sobre o continente europeu

0% 0% M Insuficiente

25% H Excelente
Muito bom
M Regular

M Bom

Figura 25: Material disponivel na rede sobre o tema tratado.
Fonte: KNUTH, L.R(2015)

Os alunos classificam esse contetdo como bom e regular nédo é justificavel, ja
que todo o material do pendrive saiu da internet e € uma pequena amostra de tudo o
que ha na rede. Entende-se que com acesso a rede os estudante encontrariam
materiais interessantes que supririam suas necessidades de estudo, mas isso nao
se mostrou veridico, pois analisando os gréaficos entende-se que todo o conteddo da
rede tem menos qualidade do que o fornecido pela professora.

Isso pode ser explicado com as observacdes realizadas durante o trabalho
pratico onde se percebeu que os alunos tinham dificuldade de utilizar mecanismos
de busca e pesquisa na rede, muitas vezes utilizando palavras chave equivocadas
gue ndo levavam ao resultado esperado por eles, o que sugere que apesar de estar
em uma escola com um projeto de inclusdo digital, eles apresentam pouco
conhecimento sobre a internet como instrumento de pesquisa, no entanto a utilizam
com facilidade para acessar redes sociais. O que pode ser observado no gréafico da

figura2s.

Material fornecido pela professora: Facebook
0%

| insuficiente
mregular

= Nao acessou
H excelente

® muito bom

®bom

Figura 26: Material disponibilizado no Facebook.
Fonte: KNUTH,L.R(2015)
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Quando se perguntou da qualidade do material fornecido no grupo do
Facebook os alunos novamente demonstraram gostar do conteudo apresentado
classificando em sua maioria como Bom, muito bom e excelente, este material
estava disponivel na rede e era composto por noticias do cotidiano dos alunos de
paginas de jornais da televisdo aberta, percebe-se entdo que ha uma dificuldade em
perceber os conteludos estudados em geografia no cotidiano, pois, estavamos
falando sobre a Europa e muitos ndo conseguiam fazer a ligagcdo com as noticias de
crise na Unido européia e com a chegada de refugiados sirio sdo continente.

No que diz respeito a linguagem do material suplementar oferecido, como os
livros didaticos da biblioteca e as enciclopédias impressas a avaliacdo foi positiva,

como pode se observar na figura 27.

Material fornecido:
Livros didaticos/enciclopédias

m Excelente

| [nsuficiente
Regular

EBom

® Muito bom

Figura 27:Gréfico do material encontrado nos livros.
Fonte: KNUTH,L.R(2015)

A primeira intencé@o era de utilizar somente materiais digitais mais devido as
instabilidades da internet e o mau tempo durante o periodo de aplicacdo da
pesquisa, 0 que resultou em queda no fornecimento de energia elétrica, para que o
trabalho tivesse continuidade se langcou méo também de outros recursos disponiveis
na escola para o trabalho.

A maioria dos alunos, 57% considerou esse material excelente, bom ou muito
bom, certamente porque aquilo que precisaram se encontrava disponivel nesse
material, mas uma parcela consideravel dos alunos nao teve esse sucesso 21%, ou
seja, ndo encontrou 0 que precisava para o trabalho, o que é plausivel, pois o

material impresso tem limitacdes e ndo possui hiperlinks para busca avancada.
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Pensando em toda a diversidade de materila que os alunos tiveram acesso
para fazer os seus trabalhos uma questdo pertinente é quanto a linguagem, se 0s
alunos estavam compreendendo o que estavam acessando se estava de acordo
com o nivel de compreensédo da turma, as respostas para esse questionamento sao

apresentadas na figura 28.

A linguagem do material disponiblizado

m Dificil compreenséo
m Facil

Muito facil
m Regular

Figura 28: Grafico sobre a linguagem do material.
Fonte: KNUTH, L.R(2015)

A maioria considerou o material de facil a regular quanto a linguagem e
compreensao e 12% consideraram esse material de dificil compreensdo o que é
aceitavel, pois quando se trabalha da internet é necessario selecionar o material que
utilizaremos, quando colocamos um tema em um mecanismo de busca de
informacédo e contetdo os resultados sdo diversificados, desde reportagens e videos
de facil compreensdo a artigos académicos, sendo que esses Ultimos trazem
conceitos técnicos que exigem certos requisitos para serem compreendidos.

Na atividade pratica de SAl, trés perguntas respondidas pelos alunos
permitiram esclarecer alguns pontos importantes da pratica. Elas se referem ao
tempo para realizacédo da atividade, o tempo para as discussdes e comentarios nas
apresentacdes e as dificuldades encontradas pelos grupos para a realizacdo do
trabalho em sala de aula.

Quanto ao tempo para fazer o trabalho em grupo podemos notar no gréafico
(Figura 29), que n&o houve dificuldades por parte dos alunos para a realizagdo do
trabalho.
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Tempo para realizar as atividades praticas
0% 0% 0w

M Insuficiente

m Regular

H Bom

B Muito Bom

M Excelente

Figura 29: Gréfico sobre o tempo das atividades em sala de aula.
Fonte: KNUTH, L.R(2015)

Inicialmente pretendia-se determinar um numero certo de aulas, ou seja, 4
aulas reldgio de 45 minutos, mas no decorrer dos trabalhos percebeu-se que nédo se
conseguiria atingir os objetivos da atividade se mantivéssemos esse tempo, entao
estabeleceu-se um periodo bem maior do que o inicial levando em conta o ritmo dos
alunos e as condicdes estruturais para avancar nas etapas do trabalho. Por este
motivo os alunos n&o sentiram dificuldade para realizar o trabalho, no que diz
respeito a essa variavel, 63% classificou muito bom ou excelente o periodo para
realizagédo das atividades.

A variavel também foi avaliada quanto ao espacgo de discussdes e reflexdes
gue se estabeleceu em sala de aula durante apresentacdo dos grupos e suas
respectivas pesquisas sobre os paises, como se pode observar (Figura: 30).

Tempo para o estudo e discussdes sobre o tema

0% _ 0% ® Insuficiente
= Regular
= Bom

® Muito Bom

m Excelente

Figura 30: Gréfico sobre o tempo de estudo e didlogo sobre o continente europeu.
Fonte: KNUTH, L.R(2015)
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Percebe-se que também ndo houve problemas de tempo nessa segunda
parte do trabalho quanto ao tempo, 33% dos alunos classificaram o tempo
disponibilizado para o estudo como muito bom o periodo disponivel para essa parte
da atividade. Os problemas ou dificuldades nessa etapa foram quanto apresentacao
do material, pois os formatos em que foram salvos alguns arquivos ndo eram
compativeis com o equipamento de projecdo da escola.

Quando se planeja uma atividade para a sala de aula é importante conhecer
as possibilidades e identificar os possiveis imprevistos que podem se apresentar
para que se conclua o trabalho. Neste sentido, tenta-se minimizar estes contra
tempo com estratégias elaboradas para os possiveis imprevistos, entre elas os
pendrives com material diversificado do continente europeu e o material dos livros
didaticos e enciclopédias disponiveis na biblioteca da escola. Mas, no entanto outros
fatores se mostraram limitadores do trabalho e foram relatados pelos alunos e

expostos na figura 31.

m Linguagen utilizada no material
Dificuldades encontradas

m Meio digital para acesssar o contéudo

0%

® Nao achar o contéudo na internet

m Computador/celular/tablet que tivessem
acesso a internet

m Nao teve dificuldades

= Computador/celular/tablet que abrissem
0s arquivos e videos fornecidos

Figura 31: Gréfico sobre as dificuldades que os alunos encontraram durante a SAI.
Fonte: KNUTH, L.R(2015)

De acordo com a andlise do material, verificou-se que 33% dos alunos nao
conseguiu abrir 0 arquivo que necessitava para fazer a atividade, isso impossibilitou
a realizacdo das mesmas a tal ponto que trés grupos decidiram salvar somente as
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fotos em uma pasta para apresentacao e fazer o trabalho manuscrito para entregar
ao professor. Percebe-se que além do problema com o formato dos arquivos
somaram-se outros fatores para que os alunos tomassem essa decisdo, como a falta
de luz e alguns dispositivos que deixaram de funcionar ou tiveram que ser
formatados durante a pesquisa, o que fez dois grupos perderem parte do trabalho ja
pronto.

Adicionando a esses problemas houve o agravante de que alguns
equipamentos ndo conectaram a internet, como relataram 17% dos alunos, e
quando se conseguia ter acesso a rede, a conexao era lenta devido a quantidade de
equipamentos que estavam utilizando o servico. Ressaltando que a velocidade era
de 600KBb/s para toda a escola.

A reportagem sobre a conexao de internet nas escolas publicas, vinculada na
folha de s&o Paulo online dia 02/01/2016, nos traz os seguintes dados “A velocidade
média da internet em escolas da rede publica em &reas urbanas do pais se limita a
3% do que seria considerado adequado. Ela é de 2,3 megabits por segundo, contra
78 megabits do ideal, de acordo com o préprio Governo Federal’(FOREQUE,2016).
Isto seria o ideal, mas nota-se que em escolas rurais o programa de banda larga é
mais deficiente ainda, pois a conexdo para toda a escola ndo chega a 1Mb/s
(1024Kb/s).

A reportagem refere-se as escolas urbanas e das possibilidades da chegada
de fibra 6tica para melhorar a conexdao, mas ndo ha nenhum dado quanto ao caso
das cidades que ndo tem essa tecnologia e as escolas rurais que fazem parte do
programa, nas quais a internet é fornecida por conexao via radio, que € o caso da
escola pesquisada.

Percebe-se entdo que a banda larga disponivel na escola é um limitador para
as atividades que envolvam tecnologia, pois se temos a disposi¢cao dos professores
e alunos mais de 300 computadores portateis e uma conexao de 600 Kb/s, cada
dispositivo pode utilizar 2Kb/s para as atividades, € impossivel de se realizar
qualquer trabalho, pois o sistema fica congestionado e ninguém consegue acessar.
Durante a atividade, calcula-se em meédia 30 dispositivos conectados, € mesmo
assim os alunos estavam encontrando problemas para realizar as atividades.

Percebe-se que ndo é viavel trabalhar a tecnologia nestas condigbes, e o
poder publico tem consciéncia das limitacbes para desenvolver atividades com a

qualidade de sinal fornecida atualmente. A reportagem salienta que:
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A deficiéncia é reconhecida pelo governo federal. "Nés temos em geral uma
banda lerda. A gente deve discutir isso com prioridade, se quisermos fazer
uma escola de qualidade”, afirmou o ministro Aloizio Mercadante
(Educacédo) ao abordar o assunto no Congresso Nacional. Em 2016, o
Ministério das Comunicacdes pretende lancar um novo programa, em que o
governo federal vai subsidiar o investimento privado no cabeamento de
banda larga em locais mais distantes, assim como na instalacdo de redes
dentro dos municipios. "Esta planejado um subsidio para cobrir entre 1.400
e 1.500 municipios com banda larga de altissima velocidade. Com isso a
gente atenderia, num prazo de quatro anos, 40 mil escolas com fibra 6tica,
levando velocidades que védo a 100, 200 megabits por segundo”, explicou o
diretor da pasta.(FOREQUE, 2016)

A solucado encontrada para se utilizar a “banda lerda” (FORQUE, 2016) foi de
um computador conectado por grupo e alguns alunos resolveram utilizar a internet
do celular para pesquisar como relatou a aluna D “a internet do celular é mais rapida
que essa do colégio eu consigo achar as coisas antes das gurias” falando das
demais colegas do grupo.

Quando 8% dos alunos relatam que o problema é de ndo possuir meios para
acessar o conteudo, diz respeito a nao ter um dispositivo proprio para acesso e nao
se adaptar ao uso do computador portéatil do projeto UCA ou a questdo dos formatos
dos arquivos que eram diferente a dos aparelhos usados pelos estudantes. Quando
perguntamos que dispositivos eles utilizaram para fazer o trabalho da disciplina de

geografia as respostas foram:

Dispositivos utilizados

H Celular

M Tablet
UCA

B Computador/notebook

Figura 32:Grafico sobre os dispositivos usados pelos alunos na SAl.
Fonte: KNUTH, L.R(2015)

Os dispositivos mais usados pelos alunos foram a UCA e os computadores e
notebook (de propriedade dos alunos), 78% dos alunos utilizaram-se destas
ferramentas para ter acesso a internet e visualizar o material do pendrive e

confeccionar os trabalhos em sala de aula, nota-se que o celular também foi usado,
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mas por um numero menor de estudantes, como uma alternativa quando os outros
equipamentos por algum motivo ndo conseguiam dar suporte para as atividades

solicitadas. Posteriormente, sobre 0 uso da tecnologia em sala de aula:

Uso da tecnologia em sala de aula

0%

M Indiferente
M Regular
Muito bom

B Bom

W Exelente

Figura 33: Grafico sobre a opinido dos alunos sobre o uso da tecnologia das aulas.
Fonte: KNUTH, L.R(2015)

Usando a gradiente de indiferente como mostra a figura 33, os alunos
avaliaram o uso dos computadores, celulares e demais recursos didaticos para o
ensino e aprendizagem percebe-se que a maioria da turma classificou como bom,
muito bom e excelente um percentual de 79% dos alunos e apenas 21% como
regular, indicando que o0 uso desse recurso faz a diferenca nas aulas em que sao
utilizados.

Para a parte dissertativa dos questionarios, optou-se pela analise textual
discursiva que possibilitou-nos entender os nds da rede permitindo-nos desvendar o
que o0s sujeitos veem. O que pensam e sentem a respeito da intervencao
pedagogica da instituicdo escola e da disciplina Geografia. Neste sentido para
Moraes e Galiazzi (2006) esse processo de analise passa por as etapas de
unitarizacao, de categorizacéo, de comunicacgéao e por fim emergéncia de novas
compreensdes.

Neste momento entdo cabe dar énfase a uma pergunta mista sobre a
metodologia de SAl, que tratava de avaliar a metodologia, o processo de estudar
antes de realizar a atividade, o grafico(Figura 34) demonstra a primeira parte da

resposta.
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Metodologia : SAI

m Regular

® Muito bom

Indiferente

m Excelente

HBom

Figura 34: Grafico sobre a opinido dos alunos sobre a SAl.
Fonte: KNUTH, L.R(2015)

Apesar das adversidades encontradas para a realizacdo dos trabalhos 29%
dos alunos consideraram a metodologia excelente, e 46% bom, acredita-se que se
alguns fatores como internet e tempo meteoroldgico tivessem colaborado os
resultados teriam sido melhores, notou-se que durante os trabalhos muitos alunos
desanimaram, pois ndo conseguiam realizar as atividades solicitadas, um percentual
de 17% considerou indiferente.

Quando se perguntou nesta mesma questao o porqué da classificacédo 3 (trés)
alunos nao responderam, 4 (quatro) alunos colocaram “ndo me agrada” sem mais
especificacdes, em contrapartida obtivemos 3(trés) alunos identificados com as
letras V,U e O que responderam que “porque ficamos mais informados sobre o
conteudo” e as demais respostas foram de aprovacdo a proposta da SAI.A seguir

algumas dessas afirmacoes:

Aluno: G- Por que ja viemos sabendo o assunto e um pouco sobre ele.

Aluno: C - Por que viemos mais preparados.

Aluno: A - Pois ja ficamos mais informados.

Aluno: D - Para se preparar melhor para uma boa apresentacéo em sala de aula.
Aluno: Q - Porque nos temos mais facilidade.

Aluno: T- Por que temos mais acesso ao conteudo.

As unidades de significado mais utilizadas pelos alunos foram; estar mais
preparados, informados, ter mais facilidade e acesso a informacéo, essas foram as
vantagens que eles listaram quando a metodologia da SAI.

Quando perguntados do que mais gostaram na atividade, pode-se analisar da
seguinte maneira: as unidades de significado que mais apareceram foram:os videos,
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o trabalho em grupo e o conhecer lugares, pontos turisticos e paises do continente

europeu, como se pode observar nas falas a seguir:
Alunos F L, M,e N: Os videos.
Alunos U e V:Poder conhecer mais os paises europeus, e fazer trabalho em grupo.
Aluno G: Por que tivemos a oportunidade de conhecer lugares diferentes.
Aluno C: Gostei, pelo fato de conhecer melhor o continente europeu.
Aluno A:Os pontos turisticos.
Aluno O:Poder conhecer mais os paises europeus, e fazer o trabalho em grupo.
Aluno H:Gostei porque aprendemos mais assim do que estudar um por um dos paises.

Aluno J:Trabalho em grupo.

Aluno S:Poder pesquisar na internet.

Posteriormente questionou-se sobre o que os alunos ndo gostaram e 0
destaque nas respostas desta questdo foi a internet lenta ou de dificil acesso a essa
e aos textos que tinham que ler para responder as questdes, trés alunos
responderam “que nada” indicando que gostaram de tudo e ndo tinham reclamacodes
a fazer. A seguir as principais respostas dos alunos:

Alunos F e M: Muitos textos.

Alunos Le M: Os textos.

Alunos T,U,V e O:Dificil acesso a internet nos ucas da escola.

Aluno R:0s computadores da escola que tem um programa ruim.

Aluno G:A internet estava muito lenta e quase nao dava para pesquisar.

Aluno C: Nao gostei, pelo fato da internet estar lenta e porque tivemos pouco tempo para a
pesquisa.

Aluno D: Por causa do dificil acesso a internet

Aluno A: Intente lenta.

Aluno E: O dificil acesso a internet.

Nota-se entdo pelas falas dos alunos que os problemas estruturais da escola
foram determinantes para a realizacdo do trabalho causando empecilhos para que
esse fosse concluido. Quando perguntados na questdo namero 16 (Apéndice D),
sobre as aprendizagens que tiveram com essa atividade os alunos frisaram as
curiosidades, as coisas interessantes, novas, desconhecidas, a culinaria, o turismos,

a economia, a agricultura etc. a seguir algumas falas:
Alunos T,U e O: Aprendemaos culinéaria, curiosidades, turismo e localizagdo dos paises.
Alunos M e F: Aprendi muito sobre a Europa
Alunos L e N: Conheci melhor a Europa.

Aluno S: Aprendemos culturas, culinaria, mapas, bandeiras dos paises europeus.
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Aluno E: Que a Europa tem muitos paises.
Aluno C: Aprendi coisas interessantes que eu ndo sabia antes.

Aluno G: Diversas coisas e curiosidades sobre o continente europeu.

Perguntados se queriam que a metodologia se repetisse apenas dois alunos
responderam que ndo, quando indagados sobre o porqué o Aluno K respondeu
‘porque ja esta acabando o ano” e o Aluno R escreveu algo semelhante “porque ja
ta no final do ano”, o que nos mostra que se a SAIl fosse aplicada em outra época
do ano eles poderiam estar dispostos a participar da atividade.

Os demais alunos queriam fazer novos trabalhos com essa metodologia, a
palavra que mais se repetiu quando responderam o porqué da questdo foi:

interessante, rende os conteudos da disciplina, € diferente, ajuda a ter mais

conhecimentos. Como podemos notar nas falas a seguir:

Alunos U e O: Porque foi bem interessante aprendemos varias coisas.

Aluno V: porque foi bastante interessante.

Aluno H :Rende melhor os contetdos da disciplina.

Aluno X:Foi uma atividade diferente.

Aluno T:Porque é uma forma de aula diferente, um ensino diferenciado e interessante.

Aluno E:Porque foi interessante de fazer o trabalho usando a internet e em grupo, com 0s
amigos.

Aluno D:Além de diferente, auxilia nos estudos para a hora da pratica em prova.

Aluno C:Pelo fato de possuirmos mais conhecimento.

Aluno G:Por que assim teremos mais conhecimento.

Aluno F:Nos ajuda no conhecimento dos paises.

Outra questdo chave no questionario “Como era o uso de tecnologia na
disciplina de Geografia quando vocé frequentava o 6° ano do Ensino Fundamental”
época em que 0 projeto uca ja estava em andamento na escola e periodo em que se
realizou a pesquisa de 2012.

As respostas dos alunos demonstram que o0 uso dos computadores e de seus
recursos nao era satisfatério se utilizava pouco ou nao se utilizava o computador
para o ensino. As respostas que mais se repetiram foram: ruins, péssima, quase nao
usavamos, regular, quase nado tinhamos acesso algumas falas a seguir

(apresentamos a resposta dos alunos que estudaram na escola no periodo):
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Alunos B e I: Era uma porcaria. 10 anos.

Alunos V e G: Nao tinhamos muito acesso a UCA.- 9 anos.

Aluno A: Muito dificil a utilizacdo. - 10 anos.

Aluno C: N&o utilizamos. - 10 anos.

Aluno M: Muitos textos, ou seja, hdo era muito bom. — 10 anos.
Aluno Z: Muito pouco- 10 anos.

Aluno E:Péssima. — 9 anos.

Aluno X:Muito ruim, nem usava tecnologia nenhuma. - 11 anos.
Aluno U:Era regular porque quase ndo tinha muito acesso. - 9 anos.
Aluno N:Ruim muito, ruim. — 9 anos.

Aluno O: Era regular, quase ndo tinhamos acesso. - 9 anos.

O que vem ao encontro das questdes levantadas em 2012, pois, haquele ano
em entrevista com a professora de geografia dessa escola, essa afirmou que
utilizava o blog da escola e o pessoal para disponibilizar material e que, o uso da
UCA era por turma - cada dia da semana uma turma utilizava o computador, porque
a internet ndo oferecia suporte para que se utilizasse todos os notebooks, forcando-
a a se adaptar a essa dinamica, se no dia da aula de geografia a turma tinha acesso
ao computador ela o utilizava, caso contrério teria que esperar uma ocasido em que
as aulas caissem no dia em que a turma tinha direito de usar os computadores
(KNUTH,2013).

Perguntamos aos alunos do nono ano também sobre o uso da tecnologia e
sobre o projeto UCA em 2015, (Questdo 15, Apéndice C no gquestionario
exploratorio), o que ficou em evidencia foi que o uso de tecnologia € importante para
0 ensino e aprendizagem, mas que o0 projeto tem muitos problemas que inviabilizam

as atividades.

Aluno K: O UCA nao presta, ndo funciona, uma... Mas o uso da tecnologia é extremamente
importante.

Aluno D: E uma droga e é muito pequeno e a internet ¢ lenta.

Aluno A: Eu ndo gosto, o laptop € muito pequeno, o uso da tecnologia € bom.

Aluno N: Muito bom super legal com muitos aprendizados, mas seria melhor se pegasse a internet.
Aluno E: Eu ndo gosto do laptop é muito pequeno. O uso da tecnologia é muito bom para o
aprendizado.

Alunos F, M, U e V: Muito bom e poderia ser mais aprofundado e mais utilizado.

Aluno T: Muito bom. Pois temos a oportunidade de aprender o uso da tecnologia, para nosso futuro.

Aluno S: E bom, mas também tem muitas coisas ruins, mas na verdade o uca é um baita caco.
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Alunos G e C: Acho importante, pois hoje em dia nesse mundo globalizado, a tecnologia influéncia
muito no conhecimento porem o UCA muito pouco usado.

Aluno X: Mais ou menos porque a internet ndo é de qualidade e por isso ndo conseguimos realizar
os deveres propostos.

Aluno R: E muito ruim porque a internet € muito lenta e a gente num mexe nos computadores.

Aluno B: E muito ruim aqueles computadores n&o funcionam.

Os alunos acreditam que a tecnologia € importante, no entanto a UCA é
limitada possuindo apenas dois giga bites de memaria interna 0 que impossibilita
gue sejam instalados programas adicionais além dos que o computador possui. O
sistema operacional Linux com programas abertos como o ubunto ou ubuntuca que
ocupam pouca memoaria, diferente dos computadores dos alunos, por isso quando
se elaborou a proposta de intervencdo pedagogica jA se pensou no pendrive
ampliando a capacidade deste dispositivo ou aos computadores dos estudantes.

Quando se perguntou sobre a tecnologia apés a intervencdo pedagdgica no
questionario avaliativo final sobre o uso da tecnologia/ internet para o ensino e o
aprendizado91% alunos responderem bom ou muito bom, percebendo a atividade
como uma oportunidade de melhorar os conhecimentos, como podemos ver a
sequir;

Aluno S: Muito bom quando usada adequadamente.

Aluno U: Muito bom, pois ha site e videos que completam e avangam o aprendizado.
Aluno O: Muito bom, pois os sites e videos nos mostram muitas coisas, avangam o aprendizado e
tiram duvidas dos alunos.

Aluno H: E muito bom para melhores conhecimentos.

Aluno C:Acho 6timo, e acelera o aprendizado dos alunos.

Aluno G: Otimo porque teremos ferramentas importantes para fazer as tarefas.

Aluno F: Muito Bom, com muitas oportunidades e facilidades.

Aluno M: Ele nos facilita e traz oportunidade.

Aluno E: Muito Bom. Se for utilizados de maneira correta.

Aluno T: Muito bom, pois aprendemos varias coisas diferentes do mundo em que vivemos.

Aluno V: A tecnologia ajudo muito para o desenvolvimento do trabalho, mas a internet da escola

deve ser mais acelerado.

Posteriormente, perguntou-se sobre o uso de tecnologia apds a atividade
realizada sobre o continente europeu na disciplina de Geografia. Foram destaques
nas respostas: a atividade como sendo boa importante para o aprendizado, a ideia
de que as outras disciplinas poderiam fazer algo semelhante e a recorrente

reclamacao da internet como pode-se notar nas falas a seguir:
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Alunos V, U e O: A tecnologia ajudou bastante para o desenvolvimento do trabalho, mas a internet
da escola deve ser mais acelerada.

Alunos E, Z e A: Ruim, pois a internet da escola ficou muito lenta pelo fato de muitas pessoas
estarem usando.

Alunos L, N e M: Muito bom continuar assim.

Aluno T: Excelente para o aprendizado.

Aluno Q: Seria muito bom se seguissemos usando.

Aluno G: E que todas as disciplinas fizessem o mesmo, que nem a disciplina de geografia.

Por ultimo havia um espaco para as sugestfes/consideracfes dos alunos,
alguns relataram o que sentiram durante o periodo, o que os afligiu, o que foi

satisfatorio e o que poderia melhorar.

Alunos V, U e O: Ainternet melhor, e mais concentracdo dos colegas nas horas de apresentacao.
Aluno G: Outras atividades de pesquisa.

Aluno T: Mais atividades como essa nas outras disciplinas.

Aluno D: Realizar mais atividades iguais a essa.

Aluno A: Melhorar a net da escola.

Aluno C: Outras atividades como esta.

Aluno X: Esta tudo bem, tirando a crise e a péssima internet do uca.

Aluno P: Mais Vezes.

Destacam-se nessa parte a fala dos alunos V, U e O que se refere a falta de
concentracdo dos colegas na hora das apresentacdes, pois em alguns momentos de
dispersédo em que foi preciso fazer um movimento de retomada ao tema tratado
devido a efervescéncia de ideias e opinides. O aluno X que também teve uma fala
significativa e irdbnica com os problemas que enfrentamos com o UCA e com a crise
mundial a qual debatiamos durante as apresentacdes.

Nesta fase de unitarizacdo percebeu-se que varias falas se repetiram e
reforcam problemas, mostram acertos e indicam caminhos a seguir.

Partido dessa escrita (respostas dos alunos aos questionarios) elege-se as
categorias que nos permitiram compreender melhoras questdes da escola, da
intervencéo, da disciplina geografia e nos trazem outras compreensdes dos sujeitos
conforme o quadro: 6

Utilizam-se as seguintes abreviaturas no quadro; o Q refere-se a questao
analisada, AF utilizado para o questionario avaliativo final e E2 para o questionario

exploratorio 2:
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Questao

Unidade

Categorias

QIAF/13

Facilidade de acesso ao contetdo.
Estar mais preparados e informados.
Acesso a informagéo.

Compreensao de
conceitos

QIAF/14

Trabalho em grupo

Videos

Conhecer (lugares, pontos turisticos,
paises)

Metodologia

QI/AF15

Internet lenta.

Dificil acesso a internet.

Os computadores/programas.
Os textos.

Infraestrutura

QI/AF16

Conhecer melhor a Europa.
Curiosidades.

Coisas interessantes.
Coisas novas.

Metodologia

QIAF17

Interessante.

Rende os conteudos.
Diferente.

Ajuda a ter mais conhecimento.
Trabalho em grupo.

Com 0s amigos.

Metodologia /
aprendizagem

Q/AF/18

Ruim/péssima

Quase ndo usavamos.
Regular.

Muitos textos.

Quase nao tinhamos acesso.

Infraestrutura / politicas
publicas

QIE2/15

N&o presta, muito pequeno.

Internet lenta.

Muito bom, poderia ser melhor utilizado.
Bom, mastem muita coisa ruim. Internet ndo
tem qualidade.

Computadores ndo funcionam.

Politicas publicas

QIAF/20

Muito bom.

Uso adequado.

Permite avangar na aprendizagem.
Tirar duvidas.

Melhora os conhecimentos.
Oportunidades.

Facilidades.

Diferente.

Metodologia/
compreensao de
conceitos

QIAF/21

Internet mais acelerada.
Internet lenta.

Excelente para o aprendizado.
Bom se conseguisse usar.
Repetir em outras disciplinas.

Politicas publicas /
infraestrutura

Fonte: KNUTH, L.R(2015)

Analisando o quadro se tem o entendimento de que a metodologia de SAl e o

uso das tecnologias (TICs) para a educacdo estdo ligados e condicionados a

algumas categorias iniciais que emergem das falas dos alunos e podem ser

aglutinadas em duas categorias finais, como nota-se no esquema da figura 35.
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- Compreencéo de

conceitos;
- Metodologia; Saber
- Aprendizagem;
- Ifraestrutura;
Lugar

- Politicas publicas;

Figura 35: Fluxograma da emergéncia das novas compreensoes.
Fonte: KNUTH, L.R(2015)

Duas categorias se destacam neste momento a primeira ligada ao saber
aquilo que o aluno aprende e que o possibilita enxergar o mundo de uma nova
maneira, fazer as conexdes nas diversas redes em busca do conhecimento, e a
segunda ligada ao Lugar e as condicbes desse que podem impulsionar os sujeitos
para aprender e buscar novos horizontes ou podem limita-lo quando ndo se
oportuniza a conexdo das redes, o tramar dos fios e o amarrar dos nds tecendo
conhecimentos.

Pensando em compreender os alunos que estdo na escola e seus anseios e
com base em Neto e Franco (2010) e Prensky (2010), afirma-se através das
observacfes e avaliagbes dos questionarios que os alunos da escola pesquisada
apesar de estarem na classificacdo dos autores incluidos na geracdo de nativos
digitais, ndo foram afetados intensamente pela tecnologia devido a distancia da
cidade e também a classe social, os estudantes s&o migrantes digitais, mas tem
uma facilidade de aprender, pois, ndo encontram dificuldades em utilizar
equipamentos digitais. No entanto esses ndo tém acesso a tecnologia de ponta e
internet de qualidade o que limita as potencialidades de utilizacdo desses recursos.
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No saber, entra a metodologia utilizada e a forma como os contetdos foram
trabalhados, visando a aprendizagem. Buscou-se trabalhar com a tecnologia
utilizando-se na ideia de Siemens (2010) que traz o Conectivismo como uma teoria
do conhecimento esta disperso em uma rede e que € preciso saber procurar o que
se necessita, conectando as informacdes e transformando-as em conhecimento,
associada a ideia de ensino hibrido que mescla o ensino presencial e a distancia de
Christensen, Horn e Staker (2014), utilizando-se de software social como forma de
comunicacdo com os alunos neste caso o Facebook de Porto e Santos (2014), tendo
como base os principios da sala de aula invertida de Bergmann e Sams (2012) com
atividades em grupo que buscam a colaboragédo entre os alunos e o auto estudo
como formas de atingir o conhecimento.

Entende-se o lugar, como espaco vivido e percebido pelos alunos Santos
(1997),que desenvolvem suas atividades cotidianas, sendo esse o rural distante da
cidade e de grandes centros urbanos, Cavalcanti nos traz a seguinte contribuicdo

guanto ao ensino de geografia e o lugar;

Em relacdo ao ensino de geografia, tenho insistido na ideia de que
encaminhar o ensino por meio dessa orientacdo enriquecer um olhar atento
para os conhecimentos cotidianos dos alunos, especialmente a respeito do
lugar onde vivem e suas representacfes sobre os diferentes lugares do
globo. Esse entendimento implica ter como dimensdo do conhecimento
geografico espago vivido, ou a geografia vivenciada cotidianamente na
pratica social dos alunos. (CAVALCANTI, 2010. P31-32)

Busca-se trazer o mundo para dentro da escola rompendo as paredes que a
cercam através da tecnologia Sibilia (2012), pensando em transformar o espaco
escolar em um lugar de aprendizagens significativas Antunes (2011).

Essas categorias (saber e Lugar) fornecem uma compreensdo das praticas
pedagdgicas e da escola que visam auxiliar na formacao do sujeito impulsionando
os alunos a aprender, para pensar e atuar na sociedade contemporanea Mosé
(2013).

Entdo, a formacgdo do sujeito estd interligada as duas categorias, o0 saber e o
lugar, pois a busca pela informacdo que gera aprendizagens, conhecimentos e
saberes. No entanto isto depende do lugar/local onde nos encontramos e das
possibilidades oferecidas.

Se o universo é definido como um conjunto de possibilidades, estas
pertencem ao mundo todo e sdo teoricamente alcancaveis em qualquer
lugar, desde que as condi¢bes estejam presentes. O lugar € o encontro
entre possibilidades latentes e oportunidades preexistentes ou criadas.
Estas limitam a concretizacdo das ocasifes. (SANTOS, 1996.p.43-44)
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A formacédo dos sujeitos depende das condi¢cdes que lhes séo oferecidas h&
um universo de possibilidades e a amanualidade®’ (Pinto, 2005) e (Silva 2015).Mas,
para que essas se concretizem e facam a diferenca no processo de ensino
aprendizagem ndo basta um professor disposto e capacitado para trabalhar com a
tecnologia, se a infraestrutura for precaria o tempo escasso e 0s sujeitos néo tiverem
motivados para trabalhar com o novo e enfrentar desafios.

Percebe-se que ha forcas que limitam a concretizacdo das ocasides, para
Santos (1996) é preciso se adaptar as ocasifes e buscar alternativas para se
alcancar os objetivos a que se propde, sempre deixando linhas por tecer para os que
puderem e quiserem se aventurar nas redes de informacéo/conhecimentos possam
se aprofundar nos temas trabalhados pelo professor.

Neste sentido, o grupo do Facebook, o Facebook e por dltimo, a internet
numa instancia maior sdo linhas que vao se entrelacando dando nés e formando
redes no caminho do conhecimento.

As categorias que emergiram na ATD levam a reflexdo a respeito de que
sujeito esta sendo formando? Que escola se tem e a que queremos? E que
sociedade se deseja? A educacdo é o comeco (ndo a educacgdo escolar, mas seu
sentido amplo de formacéo) quando as criangas e jovens tem seu potencial limitado
por algum motivo toda a sociedade perde e, entdo cabe ao professor saber o porqué
de ensinar geografia e tentar transformar os condicionantes em possibilidades, como

nos explica o fragmento a seguir.

Ensinar a geografia €, portanto, analisar historicamente 0 espaco
geografico, esse que é o espaco de existéncia das mulheres e dos homens,
e isto em ultima instancia , € compreender pela sua génese o contelido, ndo
apenas pela aparéncia ou forma. Quer dizer, € compreendermos o passado
a luz do presente e o presente em fun¢do da transformacéo social, de um
novo futuro. E um movimento, amplo dindmico e sem limites. E, nesse
processo, 0 aluno deve ser visto como um sujeito, mas também como um
objeto histérico. Objeto, pois, é condicionado, mas sujeito, pois é ser
inacabado e, condicionado e, consciente disso, pode transcender o0s
proprios  condicionantes  histéricos.(CASTROGIOVANNI, ROSSATO,
CAMARA, LUZ,2011.p.19-20)

Na escola os sujeitos encontram-se motivados para o uso da tecnologia a
aprender, no entanto o meio e as condi¢cdes sociais onde estao inseridos os limitam,

em muitos momentos da atividade os alunos se sentiram desestimulados, pois hao

*’Para Pinto, segundo Silva “o homem tem o mundo ao seu redor para manusea-lo e transforma-lo.
Em cada realidade existe um grau diferente de amanualidade, um grau de manuseio, que se realiza
de acordo com aquilo que se tem a méao, ou seja, 0S recursos que podem ser escassos ou
abundantes.” (Silva,2015.p228-229)
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conseguiam realizar as tarefas propostas devido as adversidades encontradas,
como foi possivel notar nas falas desses sujeitos. Neste sentido é preciso ter
alternativas para esses momentos de desanimo buscando estimular o grupo a
prosseguir para alcancar este objetivo se utilizou de fontes ndo digitais como 0s
livros e enciclopédias que também s&o uma fonte de informag&o/conhecimento.
Entdo se pode dizer que a rede (de internet, de amigos, de pessoas) faz a
conexdo entre o saber, o lugar, 0 sujeito e a Geografia ligando e interligando

conceitos, informacdes e conhecimento. No préximo capitulo temos as conclusées.



les sdo virtuais e a0 mesmo tempo sao reais. Como todo

' Iguer objeto técnico, a realidade material independe das
€ ser uma promessa. Nesse sentido a primeira
\Cteristica da rede é ser virtual. Ela somente & realmente
.realmente efetiva, historicamente valida,quando utilizada
)cesso da acdo. (SANTOS, 1997.p.220)



8 O CUIDADO COM A REDE: AS CONCLUSOES

Com a aplicacdo da estratégia didatico-pedagdgica da sala de aula invertida
foi possivel reconhecer que a mesma pobde potencializar a aprendizagem nha
disciplina escolar geografia, por meio de estudo prévio dos temas a serem tratados
em rede e socializacdo com os pares nas atividades em sala de aula.

Este trabalho permitiu ampliar o conhecimento de como utilizar os dispositivos
moveis e de como esses podem auxiliar nas atividades propostas, mesmo que a
qualidade do sinal de internet ndo seja excelente é uma forma de os alunos
conseguirem acessar a rede e se comunicarem com 0s colegas buscando o que
precisam.

Outro fator importante percebido com a atividade desenvolvida foi que o
professor e alunos foram postos como produtores de conhecimento, ao buscar
material na rede, selecionando 0 que necessitam e o ressignificando ao agrega-lo a
outros, oriundos diferentes fontes, ou seja, juntando, tramando e tecendo seus
conhecimentos.

Percebeu-se durante o trabalho o progresso dos alunos que no primeiro dia

ficaram surpresos com a proposta e comentavam “é muita coisa” (aluno U) ou “o
meu pais ndo tem nada a ver com o Brasil” (aluno O), e aos poucos através das
buscas na rede encontramos 0s nos e 0s pontos de ligacdo entre continente
europeu e 0 nosso pais(entre o pais do aluno O e o Brasil).

Encontramos varios pontos de ligacdo, comecando pelas origens dos
estudantes descendentes de imigrantes aleméaes e italianos, pela colonizacéo
portuguesa ou pelo viés politico —“a suica que é onde vai parar 0 nosso dinheiro por
causa da corrupgdo” (aluno B), na religido catdlica do vaticano (aluno P),ou nos
jogadores de futebol brasileiros que se destacam no continente europeu.

Através dos detalhes os estudantes perceberam que sabem muito sobre o

continente europeu e lembrou-se de coisas que aprenderam em outras disciplinas
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qgue tém ligacdo com esse continente, fazendo uma tecedura de informacdes para
compreender o conteudo ressignificar o conhecimento.

Salienta-se que se utilizaram os principios de sala de aula invertida como uma
possibilidade para o uso das tecnologias digitais pelos professores no ensino de
Geografia. O método/modelo da SAI nao foi utilizado tal qual apresentado no livro de
Bergmann e Sams (2012), mas se trouxe muito do pensamento desses autores para
a atividade que se desenvolveu com os educandos da escola Heitor Soares Ribeiro.

A intervencdo pedagogica com principios de sala de aula invertida traz da
SAl original e a ideia de estudo em casa e de trabalho pratico em sala de aula, é
uma adaptacdo da proposta dos autores americanos a realidade da escola
pesquisada.

ASAI trouxe a oportunidade aos alunos de estudar em grupo, entre amigos
em um ambiente de colaboragdo e troca usando a internet como ponte para o
conhecimento. A metodologia possibilitou aos alunos conhecer o que esta distante
(geograficamente), mas, perto virtualmente através das telas, os fez perceber a
influéncia das demais culturas, paises e continentes no cotidiano. Assim ocorreu um
movimento de ressignificacdo da Geografia escolar dando sentido aos contetdos
gue pareciam estar distantes e desconexos propiciando ao aluno a percepg¢ao do
local ao global e global ao local.

Este trabalho atinge os objetivos propostos de faze o levantamento da
tecnologia disponivel na escola para o processo de ensino e aprendizagem de
geografia e aplicar uma estratégia didatico pedagdgica, que nos mostrou que nao €
simples utilizar as TIC em sala de aula e que mesmo com 0 planejamento surge
imprevistos, que o professor tem que, reorganizar a atividade fazer novas teceduras
e costuras para atingir os fins propostos; o que pressupde uma boa formacgéo para
trabalhar os contetdos e conceitos da ciéncia e nog¢do das tecnologias disponiveis
para agir antes que a turma perca o entusiasmo pela atividade.

Essa dissertacdo apresenta inumeras possibilidades para o ensino de
geografia, no entanto é preciso avaliar o lugar e 0s sujeitos com quem se trabalha
para se definir o caminho a ser tracado. Acredita-se que se a mesma atividade fosse
desenvolvida em uma escola com melhor infraestrutura em uma cidade com alunos
gue estivessem mais focados na tecnologia os resultados seriam distintos destes, de
uma escola rural com alunos que ndo tem uma afinidade com a internet e com

conexao deficiente e equipamentos deficitarios para o trabalho.
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Os alunos do nono ano da escola tiveram uma grande vontade de aprender e
de conhecer o mundo e gostaram de utilizar a tecnologia, declararam que gostariam
de aprender mais com o0 uso desta, que a geografia |hes interessa, mas nao a
geografia dos textos, a das imagens dos videos a pratica que liga o aluno ao mundo
que traz o diferente, o novo, o divertido, o interessante. O desafio para o professor é
reconhecer a turma com quem trabalha e reconhecer o que lhes atrai para propor
atividades que estimule a busca pelo conhecimento.

Percebeu-se que a infraestrutura da escola e os dispositivos que os alunos
possuem também sdo importantes para as atividades que envolvam a internet e as
tecnologias digitais funcionando como limitador ou potencializando o ensino e a
aprendizagem. Por este motivo € preciso que o educador esteja preparado para
modificar a pratica e adaptando-a aos recursos encontrados no lugar.

Dessa forma acredita-se que esta pesquisa atingiu os objetivos a que se
prop6s se mostrando como uma proposta valida que podera ser reutilizada e/ou
aperfeicoada, e/ou adaptada a outros contextos e contetudos pelos professores de

qualquer ciéncia/disciplina escolar.
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A - Os recursos educacionais abertos (REA)

Os recursos educacionais abertos REA® sdo uma nova forma de lidar com
as producbes cientificas incentivando processos de co-autoria e de criacdo
colaborativa pelo viés da acessibilidade, onde ndo ha restricées (copia, reutilizacéo e
mixagem de conteudos) todos podem contribuir para melhorar os materiais didaticos
e difundi-los em forma de informacdo e conhecimento. Podemos defini-los da
seguinte forma:

REA sdo materiais de ensino, aprendizado e pesquisa, em qualquer suporte
ou midia, que estdo sob dominio publico, ou estéo licenciados de maneira
aberta, permitindo que sejam utilizados ou adaptados por terceiros. O uso
de formatos técnicos abertos facilita o acesso e reuso potencial dos
recursos publicados digitalmente. Recursos educacionais abertos podem
incluir cursos completos, partes de cursos, médulos, livros didaticos, artigos
de pesquisa, videos, testes, software, e qualquer outra ferramenta, material
ou técnica que possa apoiar 0 acesso ao conhecimento. (SANTANA, B;
ROSSINI, C; PRETTO, N. L, 2012. p.10).

O professor procura um recurso para a sua aula video, foto, texto ou musica
segundo a necessidade e do conteldo que precise trabalhar, adicionando novos
elementos aos originais encontrados na internet, reelaborando o material inicial
produzindo um novo recurso. Que pode ser compartilhado novamente propiciando a
outros docentes acessarem e se apropriar do material didatico recriando e
adaptando para a préatica, com outro grupo de alunos. Neste sentido os REA
encorajam a experimentacado de novas praticas e uma a nova forma de aprendizado.

A qualificacdo abertos ao termo recursos educacionais, mostra-se
fundamental especialmente nesse ponto: é preciso simplificar o acesso, o
uso e a circulacdo de produtos culturais em suas diferentes formas de
expressao — fotos, filmes, sons, mapas, textos, programas — para fomentar
uma préatica educacional que permita sentir-se a vontade para criar a partir
de referéncias que inspirem.(SANTANA,B ; ROSSINI, C ; PRETTO ,N . L,
2012 ,p. 126).

Os recursos educacionais convencionais®® possuem um alto custo, seu
acesso estd ligado a instituicbes que muitas vezes, exigem uma matricula em um

curso em uma disciplina especifica vinculadas ao trabalho de um profissional, onde

% Conceito cunhado pela UNESCO desde o inicio dos anos 2000 a partir de diversas conferéncias e
declaracfes, como a de Cape Town, que preconizava a necessidade de envidar esfor¢cos para
garantir a producéo e uso de mais e diversificados recursos abertos para a educagéo. (SANTANA, B;
ROSSINI, C; PRETTO,N . L, 2012 ,p. 92)

% Recursos pertencentes a instituicbes ou empresas, que exigem a compra para que se tenha direito
acesso a esses, e que possuem direitos autorais rigidos, ou seja, ndo esté licenciado de forma aberta
0 que restringe sua utilizagéo.
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0s materiais estdo ligados autores, editoras, direitos autorais*® e reproducdo, que
devem ser adquiridos pelos interessados. Os REA tém como caracteristica possuir
uma licenca simplificada® que permite ao usuério copiar, distribuir, transmitir e
remixar o material ou partes dele, desde que cite a fonte, pois as pessoas tém a
impresséo que tudo o que esta disponivel na rede ou nos livros podera ser utilizado
nas suas praticas desde que se mencione autor da obra, mas, no entanto cada
recurso tem uma licencga especifica que limita ou inviabiliza a sua utilizacao.

Estamos diante de uma falsa ideia de conteudo irrestrito, que todo o material
que se encontra na internet pode ser aproveitado nas praticas pedagdgicas, mas na
verdade o que se tem hoje € o acesso a informacao, a livre utilizacdo dessas ainda é
um entrave. A informacdo e conhecimento ainda estdo em parte restritos por esse
tipo de legislacdo que visava proteger autores das obras e garantir renda das
producdes e hoje serve como barreira para a disseminagcdo do conhecimento
produzido, promovendo a elitizacdo do conhecimento e dos materiais didaticos.

A maioria dos e-books que estdo disponiveis na internet para download®*?
gratuito possui a este tipo de licenga, um exemplo é o livro “Recursos Educacionais
Abertos: praticas colaborativas”, onde os autores fazem uma sugestdo quanto aos
livros didaticos que séo utilizados pelos professores e alunos nas escolas. Esses
muitas vezes ndo se adéquam a realidade por serem produzidos por uma editora em
série sem a interferéncia da comunidade escolar.

No sistema atual os autores de livros didaticos concedem os direitos autorais
a uma editora, que fornece os livros ao MEC pelo programa nacional do livro didatico

(PNLD) os professores optam nas escolas uma das colegbes predefinidas. A

9 0 direito autoral é composto por dois feixes de direitos distintos, os direitos morais e patrimoniais.
Os direitos morais, estabelecidos pelo Artigo 24 da Lei do Direito Autoral (Lei 9610/1998), relacionam-
se a personalidade do autor e tém as caracteristicas dos direitos de personalidade, ou seja, sdo
inalienaveis, irrenunciaveis e imprescritiveis. Compreendem, dentre outros direitos, os direitos de
autoria, de assegurar a integridade da obra e de modificar a obra. Por outro lado, os direitos
patrimoniais sdo estabelecidos nos Artigos 28 e 29 da Lei do Direito Autoral, e garantem ao autor a
possibilidade de usar, dispor e gozar exclusivamente de sua criacdo, submetendo a sua autorizacao
prévia toda utilizacao da obra, como a reproduc¢éo parcial ou integral, edicdo, adaptacao, distribuicao,
dentre outras, exceto pelos usos legitimos elencados nos Artigos 46 a 48 da Lei do Direito Autoral. Os
direitos patrimoniais podem ser cedidos, temporéria ou definitivamente, conforme os artigos 49 a 52
da lei. (SANTANA, B; ROSSINI, C; PRETTO, N. L, 2012, p. 46)

“ICreativeCommons é uma licenca que permite ao usuario: Compartilhar, copiar, distribuir, transmitir a
obra, remixar e criar obras derivadas.

2 Downloads&o arquivos que sao efetivamente transferidos para o dispositivo do usuario
(computador ou tablet), ainda que ndo haja a mediagao de um artefato ou suporte fisico, como CD ou
DVD. (PASSARELLI, B; JUNQUEIRA, A.H, 2012, p.36)
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sugestdo dos autores (SANTANA, B; ROSSINI, C; PRETTO, N. L, 2012) seria
comprar direitos autorais diretamente do autor e disponibilizar em forma REA.

Os livros didaticos sdo apenas um exemplo de recursos que pode ser
disponibilizados em formato abertos*®®, ha outros materiais que favorecem a
educacdo como softwares*, games e aplicativos que podem ser aperfeicoados para
uso educacional quando séo disponibilizados como REA. Pois pode se modificar um
recurso e agregar contetdo a esse, disponibilizando-o novamente em rede, para que
possa ser analisado por outras pessoas e reutilizado, agregando informacoes,
melhorando, adaptando o material para ser utilizado em novas situagoes.

Os REAs estimulam os sujeitos a serem autores no seu processo de
formacéo produzindo e compartilhando projetos, experiéncias e técnicas aprendidas.
Abrindo assim, um espaco de trocas e inovagfes na busca de solugbes para
problemas que emergem das suas praticas cotidianas em uma sociedade em
movimento. Definir-se-iam como a liberdade de usar, melhorar e redistribuir recursos
educacionais sem restrigdes.

Para que se trabalhe com tecnologias educacionais nas escolas ou para que
0os alunos acessem essas de seus proprios dispositivos, percebe-se que é
fundamental melhorar o acesso a internet* e a qualidade deste servico para a

populacdo. Quanto as escolas publicas encontra-se em curso o PNBL*

plano
nacional de banda larga no Brasil, que pretende implantar esse sistema de internet
em todas as escolas rurais e urbanas do Brasil.

Outra ideia de aprendizado colaborativo utilizando-se de REA na internet séo

0os MOOC (Massive Open Online Course), que consistem em cursos de formato

“3 Formato é um modo especifico de codificar a informagédo para o seu armazenamento e
recuperacdo em um arquivo de computador. Formatos sdo implementados por softwares. Os
formatos de computador ou formatos digitais podem ser fechados e proprietarios. Isso quer dizer que
0 codigo que contém as instrugdes para o computador salvar e recuperar as informacdes ndo sao
acessiveis a todos, sendo patenteado ou licenciado em copyright pelo seu desenvolvedor. Quando o
formato tem sua codificagéo aberta e ndo esta submetido a bloqueios legais de uso é chamado de
formato aberto. (SANTANA, B; ROSSINI, C; PRETTO, N. L, 2012, p. 112)

#3830 programas que visam o ensino e a aprendizagem de determinados contelidos e conceitos.
Neste sentido a UFGRS organizou uma “Tabela online de software livre”, disponiveis para a
educacéo, separando-os por disciplinas e niveis de ensino.

%> Neste sentido um 6rgdo de fundamental importancia CGl,br comité gestor da internet no Brasil
desde 1995, atuando como formulador orientador ou executor das politicas relacionadas ao
desenvolvimento da internet no pais ele supervisiona o desenvolvimento dos servigos, avalia e
recomenda padrées de processos operacionais e técnicos assim como conferi a designagdo de
dominio “br” e os nimeros de “IP”.

4 Programa nacional banda larga que tem por objetivo o objetivo de fomentar e difundir o uso e o
fornecimento de bens e servicos de tecnologias de informacdo e comunicagao.
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aberto, de forma massiva, ou seja, sem restricbes de numero de participantes por
meio de uma plataforma on-line, onde as pessoas se escrevem para falar e trocar
informacdes sobre determinado tema. Desta maneira todos ensinam e aprendem em
forma de rede, onde o0s conhecimentos sdo constantemente reelaborados e
customizados atendendo as necessidades dos participantes.

MOOCs estdo atualmente dominando as discussdes sobre formas
alternativas de educacdo. O termo curso online aberto massivo, cunhado
em 2008 por Stephen Downes e George Siemens, entraram e uso amplo
em 2012. Desde entdo, os MOOCs ganharam atencdo publica com uma
ferocidade n&o vista em tempo algum. Universidades de renome mundial,
incluindo MIT e Universidade de Harvard (edX), assim como a Universidade
de Stanford (Coursera) ou mesmo empresas inovadoras, como o Udacity,
entraram no mercado com tudo, e tém recebido uma quantidade enorme de
atencdo e de imitagdo. A nocdo de dezenas de milhares de alunos
participantes em um Unico curso, trabalhando em seu proéprio ritmo, com
base em seu proprio estilo de aprendizagem e sendo avaliados
individualmente, mudou o cenario de aprendizagem online. (JOHNSON;
BECKER; ESTRADA; FREEMAN, 2014.p.24)

A ideia dos MOOCs nédo esta atrelada a educacéo tradicional e sim a um
novo método de ensino onde o mais importante € adquirir conhecimento e ndo uma
certificacdo?’. Vem no sentido da troca de experiéncias e do aprendizado
colaborativo, esta modalidade de curso esta sendo utilizada para a formacao
superior. Diversas universidades*® estdo oferecendo cursos neste formato, que se
baseiam na teoria digital do Conectivismo (SIEMES, 2004), acredita que o
conhecimento encontra-se no mundo e ndo apenas nos individuos.

A PUC-SP Pontificia Universidade Catélica de S&o Paulo, esta
desenvolvendo 0 MOOC de lingua portuguesa*’juntamente com Programa de Pés-
Graduacao em Tecnologias da Inteligéncia e Design Digital (TIDD) e a Associacao
Brasileira de Educac&o a Distancia (ABED) e o Verduca®.

*" Quanto a certificacdo dos MOCCs, depende da instituicio ou empresa que esta oferecendo o
curso.

“SEDX.E uma empresa sem fins lucrativos de sua fundacao parceiros a Universidade de Harvard e o
Instituto de Tecnologia de Massachusetts para o aprendizado online. Cursera. Empresa de
Tecnologia Educacional que oferece cursos online. Udacity,cursos gratuitos (Aulas gratuitas on-line
em Programacéo, Informéatica, Matematica, Ciéncias e Empreendedorismo ).

**Mooc EAD.

*\Verduca é uma plataforma que oferece cursos em diversas areas de conhecimento, sendo que a
maioria dos cursos é gratuita. Os alunos encontram video aulas da UNESP, Unicamp e USP, e
também conteldo traduzido para o portugués de universidades internacionais como, por exemplo,
Stanford, MIT, Columbia, Michigan e Harvard.


http://pos.pucsp.br/tidd/
http://www2.abed.org.br/

B- Questionério exploratério 1
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS
INSTITUTO DE CIENCIAS HUMANAS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM GEOGRAFIA

Questionario Exploratorio: 1

Escola Municipal de Ensino Fundamental Heitor Soares Ribeiro
Disciplina: Geografia Turma: 9° ano

Professora/Pesquisadora: Liliane Redu Knuth

Dados de identificagao:

Nome:

Data de nascimento: [/

Endereco: Quantos km da escola:

E-mail (se possuirem):

Acesso e uso de tecnologias digitais:
1-Vocé possui acesso a internet? () sim ( ) nao
1.1 Onde vocé acessa a internet? ( ) Casa. ( )Escola. ( )Outros locais

Quais:

2-Em quais dispositivos vocé acessa a internet?

( ) Computador, ( ) celular ( )outro, qual:

3- vocé possui computador, celular ou tablete? ( ) sim ( )nao

3.1 Qual desses dispositivos vocé possui computador, celular, tablete ou outro?

3.2Com acesso a internet? ( ) sim ( )néo

4- Vocé possui Pen drive? ( ) sim ( )néo
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5- Vocé tem facilidade de trabalhar com a tecnologia como, por exemplo,

computadores e celulares? ( ) sim ( )nao

6- Vocé costuma encontrar com facilidade o que procura na internet? Se nao, quais
suas principais dificuldades?
() sim ( )néo

Quais?

7- Vocé tem acesso a redes sociais? Se sim, quais redes costuma acessar?
()sim ( )ndo

Quais?

8- Vocé utiliza as redes sociais para buscar conhecimentos de geografia e/ou de
outras disciplinas? Se sim, quais paginas vocé costuma acessar na internet para
adquirir conhecimento? ( ) sim ( )ndo

Quais?

9- Vocé acredita que a internet possa lhe ajudar a estudar? Se a resposta for sim,
que tipo de material encontra na internet que auxilia nos seus estudos?
( ) sim ( )ndo

Materiais:

10- Sugestdes e Observagoes:

Obrigada!
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C- Questionério exploratério 2

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS
INSTITUTO DE CIENCIAS HUMANAS
PROGRAMA DE POS-GRADUA(}AO EM GEOGRAFIA
Questionario Exploratério: 2

1- Onde moras (localidade)?

2- Quanto tempo vocé leva para chegar até a escola e depois para voltar a tua
casa?

3- Qual a profissdo dos teus pais ou responsaveis?

4- Que profisséo gostarias de ter e por qué?

5- O que gosta de fazer nas horas vagas?

6- Quanto tempo dedica-se aos estudos fora da escola e quanto tempo poderia
dedicar?

7- Quais sdo as suas cores preferidas?

o
1

Seus artistas, novelas, programas de televisdo ou radio, sites da internet que
gostas?
9

10-Quais sdo suas musicas ou estilo musical preferido?

Para quais times de futebol vocé torce?

11-Vocé tem religido? Se sim, qual?

12-Quais 0s seus interesses, de que vocé gosta?

13-0O que vocé mais gosta na escola e por qué?

14-O que vocé menos gosta e por qué?

15-Fale o que vocé pensa sobre o projeto uca e sobreo uso da tecnologia para o
ensino e a aprendizagem?

16-Oque vocé gostaria de aprender?

17-O que vocé gostaria de aprender que envolve-se a disciplina de Geografia
(curiosidades)?

18-Quais séo teus sonhos para o futuro?

Sugestdes:

Obrigada!
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D- Questionério avaliativo final
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS
INSTITUTO DE CIENCIAS HUMANAS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM GEOGRAFIA
Questionario avaliativo

Escola Municipal de Ensino Fundamental Heitor Soares Ribeiro
Disciplina: Geografia Turma: 9° ano

Professora/Pesquisadora: Liliane Redu Knuth

Dados de identificacao:

Nome: Nome ficticio:
1- Vocé acessou o material disponibilizado pela professora no grupo do Facebook,
blog e no pendrive antes da pratica em sala de aula?
()sim ( )néo
2- Se vocé ndo acessou e estudou esse material, qual foi 0 motivo:

( ) Falta de interesse no material/contetdo. ( ) Falta de tempo. ( ) Nao possuir
meios para acessa-lo.

( ) outro. Qual?
3- Se vocé acessou/estudou antes da atividade em sala de aula quanto tempo foi
dedicado a essa tarefa;

( ) Menos de 30 minutos. ( )De 30 minutos a 1 hora. ( ) De 1 a 2 horas.

( )De 2 a 3 horas. () Mais de 3 horas.
4- Como vocé avalia o material disponivel na internet sobre o continente europeu:

( )Insuficiente ( )Regular ( )Bom () Muito Bom ( ) Excelente.

5- Como vocé avalia o material fornecido pela professora:
A) Pendrive:

( )Insuficiente ( )Regular ( )Bom () Muito Bom ( ) Excelente
B) Blog:

( )Insuficiente ( )Regular ( )Bom () Muito Bom ( ) Excelente
C) Facebook

( )Insuficiente ( )Regular ( )Bom () Muito Bom ( ) Excelente
D) Livros didaticos/enciclopédias.

( )Insuficiente ( )Regular ( )Bom () Muito Bom ( ) Excelente
6- Quanto a linguagem do material disponibilizado.

( )Dificil compreensao ( ) Regular () facil () Muito facil
7- Qual foi a maior dificuldade quanto ao material disponibilizado:

( ) N&o teve dificuldade.

( ) Linguagem utilizada no material.
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( ) Meio digital para acessar o conteudo.

( ) Computador /celular/tablete que tivessem acesso a internet.

( ) Computador /celular/tablete que abrissem os arquivos e videos fornecido pela
professora.

( ) Outra .Qual?

8- Quanto ao tempo que a professora disponibilizou para ao estudo e visualizacéo
e discussao sobre o material?

( )Insuficiente ( )Regular ( )Bom () Muito Bom ( ) Excelente

9- Quanto ao tempo que a professora disponibilizou para a realizacao da atividade
pratica:

( )Insuficiente ( )Regular ( )Bom () Muito Bom ( ) Excelente
10- Qual a sua opinido quanto ao uso da tecnologia em sala de aula:

( )Indiferente ( )Regular ( )Bom () Muito Bom ( ) Excelente
11- Qual dispositivo vocé utilizou:

(  )Celular ( )Computador/ notebook ( ) Tablet ( )UCA
() outro. Qual?

12-Vocé acessa a internet pelo celular?Se a resposta for sim, qual aparelho de
celular vocé utiliza ( modelo/ marca)?

Este como € 0 acesso vocé consegue fazer as tarefas que se propde? ( )sim () ndo
O servico de internet que vocé tem acesso pelo celular é:

() Ruim () Regular () Bom () Muito Bom ( ) Excelente
13- Avalie a metodologia de estudar antes e vir para aula para fazer uma atividade:

( )Indiferente ( )Regular ( )Bom () Muito Bom ( ) Excelente.
Por qué?

14- O que vocé mais gostou dessa atividade?

15- O que vocé néo gostou dessa atividade?

16- O que vocé aprendeu com essa atividade?

17- Vocé gostaria que essa metodologia se repetisse? ( ) sim ( )nao. Por qué?

18-Como era o uso de tecnologia na disciplina de Geografia quando vocé
frequentava o 6° ano do Ensino Fundamental?
19-Ha quanto tempo vocé estuda nesta escola?

20- O que vocé acha do uso das tecnologias / internet para o ensino e o0
aprendizado?
21-Qual a sua opinido sobre o uso de tecnologia ap6s a atividade realizada sobre o
continente europeu?
Sugestdes/ consideragoes:

Obrigada!
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E- Links dos materiais, fornecidos aos alunos como subsidio para o
trabalho

Material para os alunos do 9° ano
Disciplina: Geografia
Conteudo: continente Europeu
Sumario
Link para o blog:
Fonte:http:/lilianerekn.blogspot.com.br/

Link para o grupo do Facebook:
Fonte:https://www.facebook.com/groups/1614481122127130/

E-mails da professora:
Fonte:lilianerekn@gmail.com
Fonte:Irk geo@hotmail.com

Links de sites:

IBGE Paises: http://www.ibge.gov.br/paisesat/

Panela europeia: https://pammiksch.wordpress.com/tag/bandas-alemas/

Educacao Musical: http://musi.blogs.sapo.pt/10501.html

Youtube o mundo segundo os brasileiros:

Fonte:https://www.youtube.com/results?searchquery=omundo+segundo

+o0s+brasileiros

Simulador:

Fonte:http://www.androidpit.com.br/app/europe.truck.simulator

Fonte:http://www.apkfullbrasil.com.br/2015/07/caminhao-simulador-europa-v09-

mod.html

Fonte:http://euro-truck-simulator.softonic.com.br/

Jogos:

Fonte:http://www.brincar.pt/paises-da-europa.htm

Fonte:http://www.geoensino.net/2011/06/teste.html

Fonte:http://www.jogos-geoqgraficos.com/

Fonte:http://www.jogos-geograficos.com/jogos-geografia-Cidades-de-Europa-
pageid44.html

Fonte:http://www.jogospuzzle.com/quebra-cabeca-de-mapa-da-europa-o-continente-

europeu-estende-se-atrav%C3%A9s-da-r'%C3%BAssia-para-os-montes-

urais_8158.html

Fonte:http://geoportal.no.sapo.pt/jogos.htm

Fonte:http://jogoseducativos24.com.br/Jogo-montanhasriosemaresdaeuropa.aspx

Quiz:

Fonte:http://rachacuca.com.br/quiz/geografia/continentes/

Mapas do continente europeu:
Fonte:http://www.mapasparacolorir.com.br/mapa/continente/europa /europa.jpg
Fonte:http://icolorirepintar.com/mapa-europa-para-colorir/
Fonte:http://lucielegeografia.blogspot.com.br/p/atividades.html
Fonte:http://www.sogeografia.com.br/Bandeiras/Europa/
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http://icolorirepintar.com/mapa-europa-para-colorir/
http://lucielegeografia.blogspot.com.br/p/atividades.html
http://www.sogeografia.com.br/Bandeiras/Europa/
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Fonte:http://www.sogeografia.com.br/Bandeiras/Europa/?pg=2
Fonte:http://www.geografia7.com/jogos-geograacuteficos.html
jogo: http://online.seterra.net/pt/ex/23
http://www.geografia7.com/jogos-dos-paiacuteses-da-europa.html

Links dos Word:

Fonte: http://exame.abril.com.br/mundo/noticias/conheca-liberland-o-suposto-novo-
pais-da-europa

Fonte: http://pt.slideshare.net/cursoraizes/qgeografia-aula-10-europa-guadro-natural-
e-humano?related=1

Fonte: http://www.cartanaescola.com.br/single/show/532
Fonte:http://www.publico.pt/mundo/noticia/em-todo-o-mundo-ha-65-muros-
construidos-ou-em-construcao-1706358

Fonte: http://www.coladaweb.com/geografia/continentes/a-economia-da-europa
Fonte: http://maisquecuriosidade.blogspot.com.br/2012/03/100-interessantes-
curiosidades-sobre.html

Fonte: HTTP://WWW.MAISCURIOSIDADE.COM.BR/100-COISAS-QUE-VOCE-
PRECISA-SABER-SOBRE-A-EUROPA/

Fonte: http://www.coladaweb.com/geografia/continentes/a-populacao-europeia
Fonte: http://www.coladaweb.com/geografia/continentes/europa-continente-europeu
Fonte: http://www.joaoleitao.com/viagens/2009/03/17/curiosidades-continente-
europeu/

Fonte: http://www.infoescola.com/geografia/europa/

Fonte: http://www.brasilescola.com/geografia/europa.htm

Fonte: http://www.coladaweb.com/geografia/continentes/europa-quadro-natural
Fonte: http://blogdosakamoto.blogosfera.uol.com.br/2015/08/28/se-o-dinheiro-nao-
ve-fronteiras-por-que-as-erguemos-para-os-trabalhadores/

Fonte: http://geografiaopinativa.blogspot.com.br/2013/08/paises-da-europa-e-suas-
capitais.html

Fonte: http://www.coladaweb.com/cultura/povos-europeus

Fonte: http://www.coladaweb.com/geografia/blocos-economicos/uniao-europeia-eu

Links dos videos:

O Mundo Segundo Os Brasileiros - Pula (Croacia)
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=ek4liwcqgwH8

O Mundo Segundo Os Brasileiros - Mildo (ltalia)
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=XdvgloaJXLE

O Mundo Segundo Os Brasileiros — Munique (Alemanha)
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=dg6FPcmGHr0

O Mundo Segundo Os Brasileiros - Zurique (Suica) - HD Completo
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=ysKwePigTBA

O Mundo Segundo Os Brasileiros - Napoles (Italia) - HD Completo
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=gMKrNTOVYEZI

Tcheco funda pais livre na Europa - Liberland (“Liberlandia”®)
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=8UQeDH6jlcO

O Mundo Segundo Os Brasileiros - Amsterda
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=XE20 QOy8c2c

O Mundo Segundo Os Brasileiros — Noruega
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=fc51SaG8wKY
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Geografia - EUROPA.wmv
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=PEJTIzb37P4

O Continente Europeu: A Formacao - Documentario (2012)
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=pOeKyY81luuU
Video aula para 9° ano Europa
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=uldW_H2rxLM
Mapa politico de Europa
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=wMHx2LumD7Q
Continente Europeu
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=LoueP81i2U4
Trabalho de Geografia Cultura dos Paises da Europa
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=Ff5hJ1-Dv18
Trabalho de Geografia Cultura dos Paises da Europa
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=Ff5hJ1-Dv18
Europa Cultura
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=HhMy5m80U50Q
Animais da Europa - Animals of Europe.
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=1NxgAWAeAJ4
Conexao Europa - Programa completo [HD]
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=HKyvN-JBus0O
Jornada Geoldgica. Europa Continente do Fogo e do Gelo — NETGEO
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=L12CqgsOzShc
Cultura Européia no Brasil.
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=tFvilErxg7Q
Europa Lugares Turisticos
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=-Rd7wiFUNfo
Grandes Castelos da Europa - Parte 1
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=2MdIZIG7eDQ
Grandes Castelos da Europa - Parte 2
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=c8ttSaVrhzo
Grandes Castelos da Europa - Parte 3
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=9RDKzdPaEFg
Grandes Castelos da Europa - Parte 4
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=JognICfngdM
Conhecer o Mundo - Alguns Paises da Europa
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=rly C5HIJFGM
Europa - Cultura e curiosidades
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=e1079VPJ0b4
Aspectos naturais da Europa
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=766K33ZuS0Q
Conhecer o Mundo - Alguns Paises da Europa
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=rly C5HJFGM
O Continente Europeu - Ep.1: A Formacao [Completo Dublado] Documentario
National Geographic
Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=rO8P3cQKSdc

Slides:

Musica na Europa

Fonte: http://pt.slideshare.net/Cristianal996/musica-na-europa
Reviséo de geografia Europa - 9° ano
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Fonte:http://pt.slideshare.net/simoneluigi/reviso-de-geografia-europa-9-ano
Geografia continente europeu
Fonte:http://pt.slideshare.net/SoudoCriador/geografia-continente-europeu
Aspectos Naturais Europa
Fonte:http://pt.slideshare.net/eieco/aspectos-naturais-europa?related=1
Continente Europeu
Fonte:http://pt.slideshare.net/debora_sales/continente-europeu-128458397?related=2
Europa

Fonte:http://pt.slideshare.net/Luciane8/europa-4176118?related=3

Geografia - Continente Europeu: Populagédo e Economia
Fonte:http://pt.slideshare.net/SoudoCriador/geografia-continente-europeu-populao-e-
economia

A populacao europeia
Fonte:http://pt.slideshare.net/JosOscarNascimento/a-populao-europia?related=1
Europa aspectos fisicos
Fonte:http://pt.slideshare.net/abnerdepaula/europa-aspectos-fisicos?related=3



http://pt.slideshare.net/simoneluigi/reviso-de-geografia-europa-9-ano
http://pt.slideshare.net/SoudoCriador/geografia-continente-europeu
http://pt.slideshare.net/eieco/aspectos-naturais-europa?related=1
http://pt.slideshare.net/debora_sales/continente-europeu-12845839?related=2
http://pt.slideshare.net/Luciane8/europa-4176118?related=3
http://pt.slideshare.net/SoudoCriador/geografia-continente-europeu-populao-e-economia
http://pt.slideshare.net/SoudoCriador/geografia-continente-europeu-populao-e-economia
http://pt.slideshare.net/JosOscarNascimento/a-populao-europia?related=1
http://pt.slideshare.net/abnerdepaula/europa-aspectos-fisicos?related=3

180

F - Plano de ensino da intervengdo pedagdgica.

PLANO DE ENSINO CONTINENTE EUROPEU

Conteudo: continente europeu
Tempo previsto: 6 aulas .
Objetivos:

- Identificar aspectos fisicos humanos e econémicos do continente europeu.
- Reconhecer a interligacao que h& entre os paises do continente e o Brasil.
- Analisar a influéncia do continente europeu no cotidiano.

Atividades propostas:

1 °- momento a professora disponibilizara o material através dos seguintes meios
blog, pagina no Facebook e por pendrive, o que ocorreu no dial5/09/2015.

2° - momento dialogos pela pagina do Facebook e Blog.

3°-momento pratica em sala de aula “ Conhecendo a Europa” prevista para os dias
24/09/15, 25/09/15 e 28/09/15.

- Divisdo dos grupos e escolha dos paises.
- Atividade de selecéo de material e organiza¢do do material sobre os paises.
- Apresentagao para os colegas e socializagéo no Facebook das descobertas.

4° momento: aplicacdo do questionario avaliativo da pratica dia 06/09/2015.
Descricdo do 3° momento:

1- A professora dialogara com os alunos sobre o continente europeu e o material
distribuido;

2- Dividiremos a turma em grupos de 3 alunos (8 grupos)

3- A professora pedira para que cada grupo escolha um pais que quer conhecer
e ate que todos os paises sejam escolhidos,

4- Sera proposta a atividade em grupo “conhecendo a Europa”

5- Os alunos desenvolverdo atividade com auxilio dos materiais disponibilizados
pela professora, o que pesquisaram na internet.

6- Apresentacdo para os colegas confeccdo de um mural dos viajantes e
localizag&o no mapa da Europa dos destinos e socializacao no Facebook.

7- Questionario avaliativo.



G - Atividade: conhecendo a Europa.

Escola Municipal de Ensino Fundamental Heitor Soares Ribeiro
Disciplina: Geografia/ 9° ano / 3° trimestre / 2015
Professora: Liliane Redu Knuth
Trabalho: O continente Europeu

- A turma sera dividida em grupos de trés alunos (8 grupos de 3 pessoas)
- Os grupos escolher&o os paises do continente europeu que vocés gostariam de
conhecer.

CONHECENDO A EUROPA
1. CARACTERIZACAO:

a) Qual o nome oficial desse pais?

b) Por que escolheu este pais? O que chamou a atencdo?

c¢) A bandeira do pais escolhido.

d) A mapa do pais.

e) Quais os limites geograficos desse pais? (norte, sul, leste e oeste)
f) Qual a capital desse pais?

g) Qual (quais) o(s) idioma(s) falado no pais?

2. ASPECTOS FisICOS:

a) Qual a area territorial desse pais?

b) Qual o clima predomina nesse pais?

c) Quais os principais rios, lagos e praias existentes neste pais?
d) Como € o relevo neste pais?

3. ECONOMIA/POPULACAO:

a) Qual a forma de governo esta implantado neste pais? Qual o nome do chefe de
governo?

b) Qual a moeda oficial?

c) A que bloco econbémico pertence?

d) Qual a populacao total desse pais?

e) Quanto a industrializacédo, que podemos dizer desse pais?

f) Quanto a area rural deste pais o que podemos falar?
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g)Qual a renda per capita da populacao?

h)Quais as religibes presentes neste pais?

4. TURISMO/ CURIOSIDADES

a) Fale sobre uma curiosidade sobre o pais:

b) Uma comida tipica neste pais?

¢) Uma pessoa que se destaca no pais?

d) Quais os principais pontos turisticos deste pais?

e) Fale sobre os pontos turisticos do pais que vocés querem conhecer (apresente
uma imagem deste)

5. RELACAO COM O BRASIL

Que aspectos da cultura, economia, histdria, gastronomia, populacéo desse pais
podem ser percebidos no Brasil, no nosso estado e/ou no N0SSo municipio e/ou na
nossa localidade.

OBS1:

- vocé encontrara material para auxiliar na confecgéo deste trabalho nos seguintes
locais:

1- No grupo da turma no Facebook

2- No blog da professora

3- No pendrive que a professora disponibilizara

4- Em sites da interne

5- Em livros disponiveis na biblioteca (livros didéaticos, atlas, enciclopédias)

OBS 2:
- Havera perguntas desafios e enquetes disponiveis para que o grupo interaja com
os demais colegas no blog e no grupo do Facebook.

OBS 3:

- O trabalho sera apresentado em sala de aula no formato de roda de conversa,

- O grupo tera o material por escrito e imagens e/ou videos para expor aos colegas
poderd se utilizar do projetor para apresentar o material e/ou postar no Facebook.

OBS 4:

Cada membro do grupo tera nome ficticio de uma personalidade desse pais; que lhe
chamou atencéo.

Bom trabalho!
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H - Questionamentos do Facebook e Blog.
1-Ola pessoall!!!!

Estdo gostando material sobre o continente Europeu?

2- Atengao!!! 9° ano...
Continuando nosso dialogo sobre o continente europeu 0 que VOcés pensam
sobre a imigracao, pois, Meio milhdes de pessoas entraram na Europa desde janeiro

trés mil morreram tentando. Posicione-se a respeito?

Meio milhdo de pessoas entraram na Europa desde janeiro; trés mil
morreram tentando

Redacéo | Sdo Paulo - 25/09/2015 - 12h07

Dados sédo da Organizacdo Internacional para Migragcdes; por fluxo de
refugiados, Hungria construird nova cerca na divisa com a Eslovénia Segundo a
Organizacdo Internacional para Migracdes, quase meio milhdo de refugiados e
imigrantes entraram em territdrio europeu por meio do mar Mediterraneo em 2015;
outros 3 mil morreram ao tentar completar a travessia. Os dados foram divulgados
nesta sexta-feira (25/09) pela entidade intergovernamental.

De acordo com o organismo, a maior parte dos refugiados ingressa na
Europa através da Grécia: 270 mil pessoas, das quais 175 mil sao sirios.

Policia croata encaminhada refugiados aos 6nibus que os levardo para os
campos de acolhimento. O coordenador geral do Acnur (Alto Comissariado das
Nacdes Unidas para Refugiados), Amin Awad, alertou para uma nova onda de
refugiados que podem chegar a Europa, em entrevista a imprensa nesta sexta. Para
ele, o fluxo atual de quase 8 mil pessoas chegando ao continente, por dia, é apenas
a “ponta do iceberg”.

‘[O fluxo continuara assim] enquanto ndo houver solugdo para a Siria,
enquanto ndo houver estabilizacdo das condi¢cdes de refugiados nos paises
vizinhos”, disse ele.

Para ele, serad necessaria uma abordagem global para acabar com a guerra
da Siria, “Os lideres de nossa geragédo tém que se mover muito rapidamente para
encontrar uma solucao para o problema da Siria antes que se torne mundial”’,

declarou.
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Europa

A Hungria iniciou a construcéo de uma cerca de arame farpado na fronteira
com a Eslovénia, nesta sexta-feira (25/09). Segundo o porta-voz do governo
hangaro, Zoltan Kovac, trata-se de uma medida de “precaucao”.

Em Budapeste ja existe um muro de 175km na divisa com a Sérvia. A
Hungria também esta levantando uma barreira de 41km na fronteira com a Croécia e
estuda montar uma nova protecao nos limites com a Roménia.

Por outro lado, a Croacia - que se transformou na principal rota de
passagem para refugiados devido aos muros construidos ao redor da Hungria -
planeja suspender até sabado (26/09) o bloqueio ao trafego da Sérvia.

O premié croata, Zoran Milanovic, havia justificado o bloqueio como uma
medida para “defender os interesses internacionais e para favorecer um movimento
controlado dos imigrantes”.

Na segunda-feira (21/09), a Croéacia ja havia bloqueado a passagem de
caminhdes de carga sérvios. Posteriormente, na quinta (24/09), a restricdo foi
expandida para qualquer tipo de veiculo com placas sérvias.

Fonte:
http://operamundi.uol.com.br/conteudo/noticias/41762/meio+milhao+de+pessoas+en

traram+na+europa+desde+janeiro+tres+mil+morreram+tentando.shtml

3- Tem um novo pais na Europa. Como podemos observar na reportagem.

(vocés podem procurar mais coisas sobre o assunto,eu estou participando
de uma comunidade do Facebook sobre este pais ai vai 0 endereco:
https://www.facebook.com/liberland?fref=tsok) entdo comente sobre a importancia
desse pais, da sua localizacdo e sobre os valores que os seus fundadores querem

implementar?

Conheca Liberland, o suposto novo pais da Europa.

Autora: Gabriela Ruic

Em um territério de apenas 7 km? entre a Sérvia e a Croacia, o politico
tcheco Vit Jedlicka tenta fundar um novo pais. E é o que ele alega ter feito em 13 de
abril, guando acompanhado de um grupo de cidaddos da Republica Tcheca hasteou
a bandeira de Liberland, “um pais que se orgulha da liberdade pessoal e econémica

do seu povo”.


http://operamundi.uol.com.br/conteudo/noticias/41762/meio+milhao+de+pessoas+entraram+na+europa+desde+janeiro+tres+mil+morreram+tentando.shtml
http://operamundi.uol.com.br/conteudo/noticias/41762/meio+milhao+de+pessoas+entraram+na+europa+desde+janeiro+tres+mil+morreram+tentando.shtml
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Desde entdo, o pais em tese criado por Jedlicka recebeu mais de 225 mil
pedidos de cidadania. Para ser “elegivel”’, explica o site oficial, € necessario “ter
respeito pelas pessoas e suas opinides”, “respeito pela propriedade privada, que é
intocavel”, “ndo ser comunista, nazista ou ter qualquer passado extremista” e “nao
ter sido punido por crimes no passado”.

Auto proclamado o presidente de Liberland, Jedlicka diz que o territorio €
uma espécie de terra de ninguém, sequer disputado pela Sérvia e Croacia. O novo
“pais”, cuja Constituicao “limita o poder dos politicos para que nao intervenham nas
liberdades da nacao”, teria entdo sido estabelecido de modo a “nao interferir no
territorio” destes Estados.

Em uma coletiva de imprensa realizada nesta semana, o “lider” de Liberland
contou que a ideia € que o pagamento de impostos seja opcional. A maior parte da
energia elétrica sera baseada em energia solar e, ainda segundo ele, jA existem
pessoas interessadas em investir no desenvolvimento da infraestrutura de
telecomunicacdes.

No Facebook, a pagina de Liberland cresce. Até o momento conta com
quase 115 mil curtidas e postou nesta manha que esta em busca de um “diplomata
qualificado com anos de experiéncia em relagdes internacionais”. Dezenas de
pessoas ja se candidataram ao posto nos comentarios.

Apesar do aparente sucesso nas redes sociais, ainda ndo esta claro se este
pais de fato vira a existir ou se a historia ndo passa de uma farsa. Para a revista
Time, Jedlicka explicou que tudo comegcou como uma brincadeira para chamar a
atencao da midia, “mas agora esta se tornando um projeto de verdade e com apoio
real”.

Da parte da Croacia e da Sérvia, ndo ha manifestacbes quanto ao
surgimento de Liberland. Contudo, contou o jornal The Washington Post, um grupo
de jornalistas que tentou chegar até o local foi barrado na fronteira por autoridades
croatas e foi informado de que a bandeira hasteada para demarcar o territorio havia
sido removida.

Para um especialista em direito internacional ouvido pela agéncia Prague
Monitor, ndo é possivel crer que estes paises ndo tenham interesse no territorio
reivindicado por Jedlicka e ele enxerga como “improvavel” que Liberland venha a se
tornar um novo pais na Europa. “Eu presumo que tudo isso ndo passe de uma

piada”, disse.
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Novos paises

Apesar de ser um episédio inusitado, tentativas de criacdo de novos paises
por civis ndo é sao tao raras assim. No ano passado, por exemplo, o americano
Jeremiah Heaton encontrou um territorio ndo reclamado pelo Egito ou pelo Sudéao
logo na fronteira entre estes paises.

Alegou ter fundado o “Reino do Sud&o do Norte”, do qual é rei e sua filha é
princesa. Segundo informagdes no site oficial, o “Sudao do Norte esta atualmente
construindo relagdes com seus vizinhos”, mas nao ha noticias de que ja tenha sido
reconhecido como um Estado.

*Matéria atualizada em 24/04/2015
Fonte:

http://exame.abril.com.br/mundo/noticias/conheca-liberland-o-suposto-novo-pais-da-

europa

4- Ola Pessoal!
Mais uma pergunta.
Na tua opinido ou na opinido do teu grupo qual € a importancia da unido

europeia como bloco econdmico para o continente?

Unido Européia

A Unido Européia, atualmente composta por 27 paises, € uma das principais
forcas politicas e econdmicas do periodo apods a Guerra Fria.

A Unido Européia € o maior bloco econdmico do mundo, conhecido pela livre
circulacao de bens, pessoas e mercadorias e pela ado¢do de uma moeda Unica: o
euro. A origem data, oficialmente, o dia 07 de Fevereiro de 1992, mas sua criacao
esteve intimamente ligada a processos anteriores de criagcdo de um grande bloco
econdémico europeu.

1° Estagio: Benelux

O Benelux foi um bloco criado ainda durante a Segunda Guerra Mundial e
recebeu esse nome por conta das iniciais dos paises integrantes: Bélgica (Be),
Holanda (Ne), do Inglés “Netherland”, e Luxemburgo (Lux). O objetivo desse bloco
era integrar esses trés paises em um mercado comum e unico, com a reducao das
tarifas aduaneiras. Apesar da existéncia da atual Unido Europeia, o Benelux ainda

existe com o nome de “Unidao Benelux”.T


http://exame.abril.com.br/mundo/noticias/conheca-liberland-o-suposto-novo-pais-da-europa
http://exame.abril.com.br/mundo/noticias/conheca-liberland-o-suposto-novo-pais-da-europa
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2° Estagio: CECA (Comunidade Européia do Carvao e do Aco)

Muitos autores, economistas e cientistas politicos ndo consideram o Benelux
como a origem da UE, mas sim a CECA. Criada em 1952, ela era composta pelos
paises do Benelux juntamente a Franca, Italia e Alemanha Ocidental. Por conta
disso, também era chamada de Europa dos Seis.

A criagcao da CECA esteve diretamente ligada ao Plano Schuman, que foi
um planejamento econdmico do governo francés para integrar a producao
siderargica dos seis paises em questdo. O objetivo maior era estabelecer um acordo
com a Alemanha Ocidental para que ambas compartilhassem a producéo de carvao
mineral e minério de ferro na regido da Alsacia-Lorena (Franca) e de Sarre
(Alemanha). Tais regides encontram-se na fronteira dos dois paises e foram
historicamente envolvidas por disputas territoriais entre as duas nacoes.

Diante disso, a CECA se caracterizou por uma integracdo do mercado
siderurgico, objetivando uma maior integracao industrial envolvendo os seis paises.

3° Estagio: Mercado Comum Europeu (MCE) ou Comunidade Econémica
Europeia (CEE).

Com a fragmentacdo da Europa em varios Estados, os paises-membros da
CECA reconheciam que era necessario ampliar o mercado consumidor interno e
acelerar o desenvolvimento de sua produc¢éao industrial. Em vista disso, foi criado em
1957, com o Tratado de Roma, o Mercado Comum Europeu, que também é
chamado de Comunidade Econémica Europeia.

Além dos paises da antiga CECA, integravam o bloco econdmico os
seguintes paises: Inglaterra, Irlanda e Dinamarca, a partir de 1973; Grécia, a partir
de 1981; Espanha e Portugal, a partir de 1986. Era a Europa dos 12.

A CEE era caracterizada pela proposta do estabelecimento de uma livre
circulacdo de mercadorias, servicos e capitais. Além disso, foi pela primeira vez
colocada em um bloco econbmico a possibilidade de permissdo a livre
movimentagdo de pessoas entre 0s paises-membros.

Com o final da Guerra Fria, em 1989, a Alemanha Oriental também foi
incorporada ao MCE.

4° estagio: O Tratado de Maastricht

Somente apds a criacdo da Unido Europeia, em 1991, com o Tratado de

Maastricht, que todos os objetivos do Mercado Comum Europeu puderam ser
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alcancados, com o estabelecimento da livre circulacdo de pessoas, mercadorias,
bens e servigos entre os paises-membros.

Em 1995, mais trés paises integraram a UE: Suécia, Finlandia e Austria.
Tratava-se, a partir de entdo, da Europa dos 15.

Em 2004, integraram o bloco as ilhas de Malta e Chipre. Além disso, alguns
paises do antigo bloco socialista soviético também ingressaram na UE (Pol6nia,
Hungria, Republica Tcheca, Eslovaquia, Eslovénia e Bulgaria) e trés antigos paises
da Unido Soviética (Estonia, Letbnia e Lituania). Em 2007, Bulgaria e Roménia
também aderiram ao bloco, que passou a ser a Europa dos 27.

No dia 1 de julho de 2013, a Croacia também foi integrada a Unido Européia,
tornando-se a Europa dos 28. O pais da Peninsula Balcanica, que antes fazia parte
da extinta lugoslavia, havia um pedido de integracdo em tramitacdo desde o ano de
2003, completando, portanto, dez anos de negocia¢gdes antes de sua total adesao.
Espera-se que em breve os croatas adotem o euro como a sua Unica moeda.

A criacao do euro

O euro foi criado durante o Tratado de Maastricht, em 1991. Entretanto, seu
uso inicial era somente para trocas cambiais entre os paises da UE, pois os
governos dos paises, bem como a populagdo européia como um todo, preferiam a
manutencao de suas moedas nacionais. A partir de 2002 que o Euro foi colocado em
circulacao, porém, alguns paises, como Dinamarca e Inglaterra, preferiram manter
suas moedas nacionais, outros foram adotando o euro de forma gradativa.

O euro demonstrou um rapido crescimento e passou a ser um grande rival
do délar, que, no entanto, continua a ser a principal moeda utilizada em politicas
financeiras internacionais.

A questéo turca

A Turquia, desde o final da década de 1990, encontra-se na fila de espera
para uma possivel aprovacdo de sua entrada no bloco europeu. Entretanto, existem
alguns fatores que dificultam a sua adeséo.

Primeiramente, existe um grande risco geopolitico, uma vez que parte do
territorio turco compde o Oriente Médio. Por conta dos atentados frequentemente
praticados na regido, por conta da grande instabilidade politica, existe um temor dos
paises europeus, que veem na Turquia uma possivel porta de entrada para grupos

terroristas na Europa.



189

Em segundo lugar, hd também as diferencas culturais e religiosas, as quais
poderiam desencadear grandes movimentos de xenofobia e intolerancia religiosa no
continente europeu, uma vez que a maior parte da populacéo turca é islamica.

Em relacdo a esse ultimo fato, o ex-ministro turco Abdullah Gul declarou que
a Europa deveria provar que ndo era apenas um “clube cristdo”. Além disso, a
Turquia argumenta que, mesmo com a populacdo predominantemente islamica,
possui um estado inteiramente laico.

A perspectiva € que as negociacdes prossigam até 2015. Outros paises que
aguardam aprovacao séo Ucrania e Macedonia.

Por Rodolfo Alves Pena
Fonte:

http://www.brasilescola.com/geografia/uniao-europeia.htm.

5- Oi Pessoal ai vai nosso ultimo questionamento.

O que vocés acreditam que vai acontecer com 0 Mundo (pessoas) com essa
crise que se alastra, ndo sé no sentido financeiro, mas também das guerras que
estdo fazendo milhBes de pessoas migrarem para a Europa e até mesmo para o

Brasil?

Guerra siria pode destruir a Europa inteira, diz Noruega

O ministro de Relacdes Exteriores da Noruega, Borge Brende, advertiu nesta
terca-feira durante sua visita a Beirute que a guerra siria pode se estender também a
Europa, por isso "encontrar uma solucdo politica deve ser uma prioridade para as
Nacdes Unidas".

"Atualmente estamos em frente a duas alternativas: construir a Siria ou
destruir esse pais, a regiao e a Europa", disse em entrevista coletiva conjunta com o
ministro libanés, Yebran Basil.

Para Brende, a instabilidade e a destruicdo chegardo a Europa se ela
"fracassar em exercer pressao para conter o caos que afeta ndo s6 a Siria, mas toda
a regiao".

Referindo-se ao Libano, Brende declarou que este pais assumiu grandes
responsabilidade com a amparo de refugiados sirios e prometeu continuar a ajuda-

lo, sobretudo no &mbito da educacéao.


http://www.brasilescola.com/geografia/uniao-europeia.htm
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A Turquia recebeu quase dois milhdes de refugiados sirios desde o inicio da
guerra em 2011.

O ministro noruegués lamentou as poucas ajudas humanitarias: "Os desafios
aumentam com a guerra na Siria, 0 que empurra os refugiados a fugir para a
Europa”.

J& Basil expressou seu temor pela expansdo do terrorismo e a onda de
refugiados. "Isto precisa de uma resposta internacional global, devemos atuar juntos
para limitar os danos e 0s custos especialmente nos aspectos de seguranca e da
economia”, ressaltou.

O perigo no ambito da seguranca esta se estendendo a Europa. Ele lembrou
gue a regido esta se reestruturando sobre bases confessionais e étnicas diferentes,
por isso defendeu uma solucéo politica e ndo s6 uma resposta militar.

Fonte:
http://noticias.terra.com.br/mundo/europa/noruega-adverte-que-guerra-siria-pode-
destruir-europa,528c9d3b4decabfa34b4e8ffd45a720cses5ki5c.html



http://noticias.terra.com.br/mundo/europa/noruega-adverte-que-guerra-siria-pode-destruir-europa,528c9d3b4deca5fa34b4e8ffd45a720cses5kf5c.html
http://noticias.terra.com.br/mundo/europa/noruega-adverte-que-guerra-siria-pode-destruir-europa,528c9d3b4deca5fa34b4e8ffd45a720cses5kf5c.html
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| - Relato da pratica de SAI- relato de vivencia

RELATO DA PRATICA DA SAl: RELATO DE VIVENCIA

04/09/15(1 aula de 45minutos)
Aplicagdo dos questionérios exploratorios 1 e 2.

Os alunos reclamaram um pouco das questdes que tinham que dissertar e
NAo conseguiam se expressar por escrito, ou nao queriam pensar para formular uma
resposta, queriam mais questbes de marcar, surgiram algumas duvidas quanto as
guestdes de responder o porqué da importancia de tal questdo por exemplo.

09/09/15 (1 aula de 45 minutos)
Entrega dos Pendrive

Nesta aula distribuiu-se aos alunos o material sobre o continente europeu
com videos, apresentacdes e textos. Neste momento conversamos sobre como as
atividades serdo realizadas foi explicado que deveriam acessar o material do
pendrive e entrar no grupo do Facebook e verificar o material que também estaria
neste grupo e que nas proximas aulas fariamos uma atividade sobe a Europa. E que
esta serd em grupo e que dependera do interesse e da colaboracdo de todos os
colegas, que a professora estara disponivel presencialmente e online para tira
duvidas e auxiliar no trabalho, todos se comprometeram a verificar o material e virem
prepara dos para atividade no dia marcado.

24/09/15(1 aula de 45 min)

Neste primeiro dia dividimos 0s grupos com trés pessoas, se elegeu um
representante que participou de uma dinamica de 2 ou 1 ( ou o aluno coloca dois ou
um) cada rodada sairia 1 participante( se jogou ate que ficassem dois participantes
gue decidiriam o vencedor por par ou impar e caso somente 1 colocasse 2 ou 1 este
ja definia a sua posicdo assim definiu-se a ordem de escolha dos paises do
continente europeu para o trabalho. Cada grupo recebeu um simbolo que deveria
ser colado ao lado do pais escolhido ( circulo, triangulo, losango, flecha , coracéo
quadrado, cruz e triangulo)

Em ordem (conforme definida na dinamica: dois ou um e par ou impar) 0s
grupos foram escolhendo os paises e colando o simbolo do grupo até que todos os
paises foram escolhidos. Em seguida foi feita uma legenda para que se soubesse

gquem eram 0s componentes de cada grupo.
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Notou-se neste momento grande euforia dos integrantes dos grupos assim
como interesse em escolher o pais mais conhecido ou que tinha alguma afinidade,
percebeu-se neste instante que um dos grupos formados era composto somente por
alunos que nado possuiam Facebook nem e-mail entdo propomos que pelo menos
um do grupo criaria 0 Facebook ou e-mail para poder interagir no meio virtual no
grupo ou/e no blog da professora.

Um dos alunos se prontificou a ser o interlocutor do grupo entdo foi criado
para um e-mail para que pudesse acessar o blog e comentar as postagens.

Devido & instabilidade na rede e a dificuldade dos alunos de acessar a
internet com celular combinou-se que pelo menos um integrante de cada grupo
comentaria as questdes postadas pela professora no Facebook/blog. Pois os alunos
alegaram visualizar mais ndo conseguir comentar pelo fato de a internet ndo ser de
qualidade.

28/09/15 ( 2 aulas de 45 min)

Neste dia os alunos se reuniram nos grupos para gue comecassemos 0S
trabalhos, foi necessério ir para a sala da educacdo infantil no térreo pois, no
segundo piso onde fica a sala do nono ano a internet é muito lenta . Seis grupos
ficaram neste local, os outros 2 foram para a sala dos professores.

Alguns alunos utilizaram os UCAS; e aqueles que possuiam notebook
trouxeram seu equipamento para utilizar durante o trabalho. Os grupos que estavam
somente com os UCAS tiveram mais dificuldade para conectar a rede buscar o
material e inserir as informacfes no trabalho enquanto que nos demais grupos o
trabalho fluiu melhor.

O grupo gue néo possuia Facebook comecou a se organizar para responder
as questdes postadas no blog. Dois grupos que estavam utilizando somente o UCA
para fazer o trabalho resolveram que iriam procurar o material na internet e escrever
em folha de caderno as respostas e fazer uma pasta com as imagens utilizadas para
apresentar aos colegas.

Alguns alunos se interessaram pelo material da enciclopédia disponivel em
papel o Almanaque Abril ano de 2012 e 2015, outros grupos foram até a biblioteca
ver se encontravam material em outras publicacfes disponiveis. Foi um momento de
tentar organizar os equipamentos 0s materiais e comecar a pensar o trabalho, sanar

duvidas selecionar material e ter paciéncia com a tecnologia.
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29/09/15 (2 aulas de 45 min)

Novamente nos reunimos na sala da educacédo infantii e sala dos
professores para realizar as atividades, muitos computadores nao conectaram a
internet, pois esta estava muito instavel, assim a maioria dos grupos trabalhou com
0S arquivos ja salvos no computador ou pendrive e/ou consultou a enciclopédia em
papel.

Nota-se que a infraestrutura da escola limitou a pratica proposta, pois, no
momento da pesquisa e do trabalho pratico trés dos cinco grupos ndo conseguiram
acesso a internet nem através dos ucas nem dos préprios computadores.

Outro fator observado foi que o modelo de celular utilizado pelos alunos néo
permite que estes utilizem todo o potencial da internet, pois ndo sdo smart phone ou
iphone, sdo modelos mais antigos, e na localidade ndo possui a tecnologia 3G
sendo apenas 2G limitando entdo o acesso desses alunos.

Percebe-se também um desconhecimento por parte dos alunos de como
utilizar a internet como, por exemplo, e-mail, redes sociais navegadores e fontes de
pesquisa confiaveis assim como de programas de escritorio como os office, os libre
office, PDF, entre outros que permitem ao usuario criar um documento para
apresentacao de trabalhos.

O trabalho néo fluiu como esperado diante disto combinou-se que na quinta-
feira dia 1/10/15 faremos um intensivo para terminar os trabalhos, contando que a
internet esteja melhor neste dia, os alunos entdo utilizaram a aula deste dia e a
tarde, pois este é o dia reservado para turma ficar na escola devido ao programa
“Mais educacgao”. Entéo eles terdo a tarde para terminar os trabalhos para comecar
as apresentacfes na sexta; dia em que as aulas terdo apenas (30 minutos pois 0s
alunos irdo a um circo instalado na localidade) pretende-se seguir com as
apresentacdes proxima na segunda; os questionarios serdo respondidos se der
tempo no dia 5/10/15.

1/10/15 (1 aula de 45 min)

Neste dia avangamos um pouco a internet ainda estavam ruins poucos
computadores conseguiram acesso a rede. Muitos alunos resolveram ficar a tarde
na escola para continuar o trabalho. Neste dia foi consultado Almanaque Abril onde
os alunos encontraram algumas informacdes que necessitavam para os trabalhos.

Decidiu-se que agqueles que ndo estavam conseguindo salvar suas

apresentacoes em word, documento powerpoint ou apresentacdo poderiam fazer
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uma pasta com o nome de cada pais 0s quais ficaram responsaveis; e por ali as
imagens que precisavam estar no trabalho como bandeira pontos turisticos e mapas
e que as demais perguntas poderiam ser respondidas em folha de caderno ou oficio.

Os grupos estédo envolvidos na atividade e tentando resolver os problemas
que estdo surgindo. Na parte da tarde conversei com varios alunos pelo grupo do
Facebook foi o dia mais produtivo a apesar do Facebook ficar em disponivel por
meia hora.

2/10/15 (2 aulas de 25 min) Teve circo neste dia aula s6 até as 10h

Varios grupos conseguiram terminar o trabalho neste dia. A internet
continuou com problemas por causa do temporal tivemos de desligar os aparelhos
por um tempo. Mais dois grupos resolveram que iriam entregar sem digitar devido a
dificuldade de utilizagdo dos computadores a (aluna D) relatou que conseguiu
encontrar as respostas para as questdes do trabalho utilizando a internet do celular
gue era melhor que a da escola.

Acreditamos que 4 grupos apresentardo somente as fotografias em meio
digital e entregaram a parte escrita em papel (manuscrito).

5/10/15 (2 aulas de 45 min)

No primeiro periodo a maioria dos grupos ainda estava fazendo os trabalhos
entdo decidimos comecar no segundo periodo. As reclamagfes eram quanto ando
conseguir acessar a intente de fotos que haviam sumido das apresentacées de um
computador uca que ndo estava ligando e do grupo que nédo possuia Facebook de
nao conseguir responder as questbes no blog. Para resolver essa questao
resolvemos terceirizar as respostas do Facebook imprimi as perguntas do face as
reportagens que acompanhavam respectivas questbes e forneci ao grupo que
pediria para um colega postar o comentario no Facebook identificando-se como
grupo “Grupo da Cruz”

Comecamos as apresentacdes dos trabalhos no segundo periodo apenas 1
grupo apresentou “Grupo triangulo” , houve uma demora do grupo para se organizar
na apresentacao e os membros da equipe ndo estavam entrosados demorando para
encontrar os dados e relatar aos colegas além de utilizar poucas imagens e passar
maior parte do tempo lendo, apesar de ter acompanhado as pesquisas desse grupo
e ter notado que eles haviam usado as aulas de constru¢cdo do trabalho para fim

proposto o trabalho nao fluiu como o esperado.
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08/10/15 (1 aula de 45 min)

Nesta aula apenas um grupo apresentou o “Grupo Bola” o trabalho fluiu
melhor as imagens foram de melhor qualidade e os integrantes do grupo se
expressaram melhor conseguindo trazer elementos para dialogar com os colegas.
Apresentacao desse grupo teve mais interacdo e participacao da turma.

9/10/15 (1 aula de 45 minutos)

A professora e os alunos combinaram que 0s que ndo apresentarem neste
dia ficaria na quarta a tarde no horario do programa “mais educacado” para que
possamos terminar essa atividade.

Neste dia mais um grupo apresentou o “Grupo Estrela”, apresentagdo bem
dindmica, pois coloram varias imagens e demonstraram dominio do conteudo, que
haviam se dedicado ao estudo dos paises 0s quais 0 grupo ficou responsavel, o que
propiciou mais interagcdo com a turma e dialogo instigados pelas imagens e dados
trazidos pelos colegas.

Para quarta a tarde ficaram 5 (cinco) grupos espera-se que as
apresentacoes se desenvolvam melhor tendo um tempo maior e sem interrupgoes.

14/10/15 (tarde) 5 aulas/45 minutos
Apresentacdo dos 5 grupos faltantes.

A turma concordou em ficar no horario da tarde que é reservado para o
programa “Mais educacdo” para que pudéssemos terminar as apresentacgoes.
Tivemos problema com um dos grupos em que uma das componentes copiou parte
do trabalho como um atalho, e estes nédo abriram e ndo pode ser apresentado, outro
grupo teve problemas ao salvar imagens que nao estavam na apresentacéo fina os
componentes ndo souberam se o arquivo foi copiado errado dos computadores que
estavam utilizando ou se as imagens ndo foram salvas e por isso hdo apareceram
na apresentacao.

Outro grupo relatou dificuldade para acessar a internet por causa do tempo
de chuva e da instabilidade do sistema e com isso ndo encontrou algumas coisas
gue haviam sido solicitadas. O grupo dos meninos que néo tem Facebook solicitou-
me as perguntas que coloquei no grupo para que me responde-se por escrito entao
imprimi 0 material para que eles respondessem as questbes complementares que
estavam no Facebook. O restante correu bem os trabalhos foram apresentados e
conversamos sobre os achados do grupo curiosidades e duvidas sobre os paises

pesquisados.
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16 /10/15 (1 aula/45 minutos)
Dialogo como os alunos e aplicacdo do questionario final

Neste dia a aluna que néo havia apresentado na tarde apresentou a parte
faltante do trabalho finalizando as apresentacbes dos grupos.Posteriormente
conversamos sobre as principais dificuldades encontradas para a realizagdo do
trabalho foram: a instabilidade na internet, a falta de material na internet sobre o
assunto e o formato dos arquivos que nao abriam em qualquer computador se
mostraram um limitador para a realiza¢do do trabalho.

Eu observei também quando ajuda os grupos com atividade que a maioria
deles ndo tinha os conhecimentos basicos para pesquisar na internet salva arquivos,
fotos e videos, poucos alunos tinham computador em casa a maioria possuia
celular, mas muitos deles com internet deficiente que néo permitia acesso a todo o
contetdo da web. Notei que ndo é que ndo houvesse contetudo na internet sobre o
assunto o problema estava que os alunos ndo sabiam como procurar que perguntas
poderiam fazer para chegar as respostas que paginas acessatr.

Outro problema que percebi ao longo do trabalho € que o tempo € muito
escasso para se realizar as atividades com qualidade entdo utilizar a tarde do
programa “Mais educagao” onde podemos ficar um periodo de tempo maior juntos
proporcionou um momento mais intenso de trocas sem precisar parar as
apresentacdes para a troca de aulas sem perder tempo com montagem de
equipamentos com o acalmar a turma para comecar as apresentacoes.

Aplicagdo do questionario final correu bem o0s alunos responderam as
questdes da melhor forma possivel, houve alguns questionamentos quanto algumas
perguntas como porque estava perguntando do celular se utilizaram o0s
computadores do projeto UCA, outros relataram que ndo gostavam das perguntas
que tem que escrever preferiam as de marcar etc.

Notei, no entanto que apenas dois grupos utilizaram somente o uca para as
pesquisas 0s demais grupos usaram o0 uca, seus notebook e celulares na escola e

em casa.
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J- A narrativa pessoal e a caminhada académica

Pensando trajetoria percorrida nas aprendizagens que me constituiram como
pesquisadora e sujeito. Tenho consciéncia de que sdo pessoas encontremos na
caminhada que ajudam a nos constituir da maneira somos, pois estamos imersos
num “meio” com caracteristicas, historicos-socio-espaciais, distintas que influenciam

direta e indiretamente no modo como agimos, pensamos e percebemos o0 mundo.

A gente s6 sabe quem é e sO se conhece porque ha outro que me retrata.
Essa pessoa humana incompleta, inacabada, sofre os seus limites e por
isso deseja, sonha e que, portanto, tem um processo criador a assumir
enquanto autor. (Madalena Freire, 2012, p.238)

Esse processo de me tornar autora de minha vida, me conhecer e ser feliz, &
uma transformacao interna e externa, que nao é solitaria atinge também outros que
caminham comigo na aventura da vida, € assim solidaria. Neste sentido, Frison e
Simé&o nos ajudam a entender a importancia da reflexdo sobre si mesmo, da histéria
de vida, da a formacdo dos professores e educadores na nossa constituicdo e das

nossas praticas.

O processo de escrita narrativa remete a compreensao de que o aprendiz
de professor é ator e autor, investindo em sua interioridade e no
conhecimento de si, pois, ao se questionar sobre sua identidade, reflete
sobre ela e forma- se. (FRISON; SIMAO, 2011.p.205)

Sempre gostei da escola e de estudar, percebo-a como um local de
socializacdo de conhecimentos e aprendizados, local em que a vida flui e as
novidades sdo constantes. Quando cursei 0 1° grau (ensino fundamental) ndo tinha
nocédo da importancia do que estava acontecendo comigo e no meu processo de
formacdo, tudo parecia ser um misto de obrigacdo/brincadeira, mas aos poucos
entendi que aquele era um local de formacéo, afirmacao como “sujeito” e, que tudo o
gue acontecia naquele ambiente refletia em minha vida cotidiana, pois quando
aprendi a ler pude desvendar um universo escrito que se apresentava nas fachadas
dos prédios, nas revistas, nos jornais e nos livros de histdrias; outra grande
descoberta foi 0 calcular e reconhecer os nimeros que me permitiu desvendar outra
parte do mundo, o das contas.

Esses dois passos foram essenciais e depois deles 0 mundo ganhou um novo
sentido o horizonte se ampliou e me senti livre para explorar o universo letrado e
calculado, conforme os anos iam passando as experiéncias foram se acumulando,

tanto as boas quanto as ruins, sempre traziam um aprendizado. Passaram por mim
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bons e maus - professores e colegas, no entanto todos deixaram uma marca na
minha forma de ser.

Quando parti da escola rural onde conclui o ensino fundamental, encontrei a
primeira encruzilhada educacional: fazer o ensino médio ou ir para o curso normal
(magistério), devido a condi¢fes financeiras e ao fato da escola normal ser privada,
a opcao foi pelo médio em uma escola publica do municipio de Cangucu - RS.

Naquela nova escola teci uma rede de conhecimentos fundamental para os
anos que seguiram, pude reconhecer também o valor da minha educacéo basica,
pois ao comparar a minha bagagem escolar com a dos meus colegas, que tiveram
sua formacédo no sistema de ciclos, percebi o quanto de conhecimentos e saberes ja
havia construido, isto pode ter uma influéncia, mas os anos me esclareceram que
nao é apenas isso. Ha muito mais por traz de uma estrutura escolar e de um
curriculo proposto, existe todo um conjunto de subjetividades que séo definidores de
um modelo de sociedade.

Da mesma forma devem ser reduzidas as distancias entre nossas
avaliagbes morais. O bem nado é tdo bem que ndo traga uma parcela de
mal, e vice-versa; o belo também ndo se opde ao feio; somos um misto de
tudo isso, somos um complexo mais do que uma identidade somos uma
tentativa mais do que um acerto. (MOSE, 2012. p.43)

Ao concluir o ensino médio busquei alternativas para preencher o vazio que a
falta da escola me trazia. Nessa época estudei para concursos, mas algo faltava,
nao me sentia bem fora da escola, foi entdo que tomei a decisdo de voltar a estudar,
matriculando-me no curso de técnico agricola e formacdo agropecuaria, ha Escola
Técnica de Cangucu, no mesmo local onde havia cursado o ensino médio. La
reencontrei pessoas queridas e fiz novas amizades e teci novas aprendizagens.

No termino do curso técnico decidi prestaria vestibular, no ano de 2008 me
dediquei ao estudo em casa para o vestibular. Eu ndo sabia para qual curso iria me
escrever, no entanto queria que fosse algo ligado a terra, e teria que ser um curso
noturno pela minha necessidade de trabalhar durante o dia. Entdo optei por
Licenciatura em Geografia. Nessa época néao tinha intencdo de ser professora fui
tomando consciéncia do que era ser professor/educador no decorrer da graduagéo.

Em abril de 2009 comecei minha caminhada académica na UFPEL
(Universidade Federal de Pelotas), local em que comecei a conviver com pessoas
muito diferentes, vindos de diversos lugares do Brasil, muitos com historias de vida

parecida com a minha, de muito esfor¢co para conseguir estudar e outros bem jovens
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que recém-sairam do ensino médio e passaram no vestibular, ainda em um
movimento de auto-afirmacdo. Esse ano em que comecaria cursar a licenciatura em
Geografia foi o ultimo ano de vestibular 2009, depois passaram a utilizar o Enem
como critério de selecao.

Esse periodo foi muito importante, pois aprendi a lidar com a diversidade,
tanto na universidade quanto na escola onde fui trabalhar, passei a conviver com as
criancas, com professores, com colegas da universidade e o0s professores
universitarios, com os saberes académicos e os saberes dos sujeitos com 0s quais

convivia diariamente.

O conhecimento do espaco requer um arranjo de variaveis que bricola a
alma e o corpo, a matéria e o espirito, o homem e a natureza, num jogo de
virtualidades que ndo supde a priori a presenca fisica do sujeito observador,
mas existe através das estratégias e dos recursos que permite olhar,
ultrapassar limites e fronteiras, produzir sentido. (DANTAS, 2004, p.241)

Neste momento, pude perceber a grande diferenca que ha entre o que
aprendemos na universidade e o que acontece na escola, conseguia distinguir a
distancia que ha entre essas instituicdes, entre os professore que trabalham na
Educacao Basica com seus objetivos, que muitas vezes eram simples: sobreviver ao
ano, e da universidade que pregava uma escola ideal que eu sabia que nédo existia.
Fiquei conhecida na turma pelos causos que contava das escolas de Cangucu, e por
contrariar os professores, que tinham uma visdo idealizada da escola.

Nos ultimos trés semestres da graduacdo aconteceram mudancas no meu
comportamento que as minhas histérias ndo influenciavam na pratica, que meus
anseios nao eram respondidos; notei que a realidade da universidade era diferente
da escola, havendo um abismo entre esses espacos: o da formacéo de professores

e 0 da instituicdo escolar onde esses iriam atuar.

Vamos vivendo acoplados a uma parcela tdo pequena da realidade que
chegamos a esquecer quem somos, o que buscamos, e acabamos guiados
pelos desejos dos outros, dos mais espertos, dos que falam mais
alto...Aprendemos, quanto muito, o especifico, mas ignoramos o todo, as
multiplas relacdes que cada coisa estabelece com todas as outras,
ignoramos o contexto. (MOSE,2012,p.51)

A sensacao de que a universidade estava distante da escola e dos alunos
graduandos ndo era s6 minha. Muitos colegas pensavam o mesmo, percebi que
muitos se desiludiam com a licenciatura e com a profissdo de professor e por

diversos motivos, muitas vezes por falta de apoio e informagdo, abandonaram o
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curso. Um fato interessante é que dos 80 alunos que entraram em 2009, apenas 20
concluiram a licenciatura em 2013, muitos ainda encontro pela universidade.

Tenho consciéncia de que me constitui como sujeito, como educadora e
professora através da interacdo com esses dois espacos o académico e o escolar.
Encontrei na universidade professores que me encantaram que realmente
acreditavam na educacao e na transformacdo da sociedade e que conheciam a
escola e me compreendiam nos meus anseios e inquietacdes. Esses sujeitos me
incentivaram a prosseguir com 0s estudos e a agir no local em busca de uma
transformacao global.

Nessa época de final da graduacdo o que me inquietava era: Por que 0s
laboratorios de informatica estavam parados? Porque os professores ndo utilizavam
0S equipamentos de projecdo da escola e néo incentivava os alunos a utilizar a
internet como fonte de conhecimento, tendo em vista que os alunos tinham celulares
com acesso a web e, grande parte possuia computador os que nao tinham
procuravam lan houses, dai surgiu a ideia da minha monografia, pesquisei se os

professores de Geografia usavam o computador e a internet e para qual finalidade.

Ensinar geografia usando linguagens e recursos diversos, como as midias
eletrbnicas, €, sem duvida, um processo complexo que exige da escola
competéncias, para mediar processos e pesquisas, de forma que eles
tenham importancia didatica- pedagogica para além de informarem também
possibilitem ao aluno a oportunidade de (des)construir e reconstruir o
conhecimento. (SANTOS; COSTA; KINN, 2010.p.43).

Em 2013, surge um novo desafio, 0 mestrado em Geografia a sequéncia do
trabalho de TCC selecionar uma metodologia em que o professor pudesse se utilizar
da tecnologia disponivel para as aulas de Geografia.

Intensifiquei a pesquisa sobre 0 uso de tecnologia para o processo de ensino
e aprendizagem buscando um método que aproveitasse esse potencial tecnoldgico
disponivel com os alunos e nas escolas para o ensino; que me levaram ao ensino
hibrido e a metodologia/modelo de sala de aula invertida com uma possibilidade

para o ensino e aprendizagem de Geografia.
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K- Termo de livre consentimento

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS
ICH- INSTITUTO DE CIENCIAS HUMANAS
PPGEO - PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM GEOGRAFIA-MESTRADO
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Venho, por intermédio deste, solicitar a colaboracdo da Equipe diretiva e dos

alunos do 9° ano da Escola Municipal de Ensino Fundamental Heitor Soares Ribeiro

participar deste estudo, o qual tem como propdésito analisar as demandas da escola
na area de Geografia, propiciando intervenc¢des de carater qualitativo no ambiente
escolar.

Para se atingir o objetivo desta pesquisa sera necessario realizar entrevistas,
aplicacdo de questionarios e uma intervencdo pedagodgica os alunos do 9° ano na
disciplina de Geografia.

O material coletado serd utilizado exclusivamente com carater cientifico,
sendo lidas apenas pelos orientadores responsaveis e pela autora da pesquisa,
estando 0s mesmos, responsaveis por qualquer extravio ou vazamento das
informacdes confidenciais. O anonimato dos sujeitos serd preservado em quaisquer
circunstancias previstas nesta pesquisa. Os sujeitos serdo livres para desistirem de
participar da pesquisa a qualquer momento, sem que isto venha a prejudica-lo, ndo
gerando prejuizos morais, fisicos ou custos a estes.

A autora compromete-se em esclarecer devida e adequadamente qualquer
davida ou questionamento que 0s participantes venham a ter no momento da
pesquisa ou, posteriormente, através dos telefones: (53) 81272664 ou por e-malil

lilianerekn@gmail.com.

Apos ter sido devidamente informado (a) de todos os aspectos desta
pesquisa, seus propoésitos, procedimentos e garantias de confidencialidade e ter

esclarecido minhas duvidas eu, concordo
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e autorizo a realizacdo da pesquisa sobre a tematica proposta, podendo retirar o
meu consentimento a qualquer momento, antes ou durante o mesmo, sem

penalidades ou prejuizo.

Assinatura e RG do responsavel:

Declaro abaixo assinado, que obtive de forma apropriada e voluntaria o
Consentimento Livre e Esclarecido deste sujeito de pesquisa para a participacdo no

estudo.

Assinatura e RG da autora do estudo:

Cangucu, 02 de setembro de 2015.



203

L- Carta de apresentacdo SME
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS
INSTITUTO DE CIENCIAS HUMANAS
DEPARTAMENTO DE GEOGRAFIA

Pelotas, 01 de setembro de 2015.

Secretaria Municipal de educacéao

Assunto: Autorizacdo para o desenvolvimento de pesquisa de Mestrado - Programa de Pos-
Graduacgdo em Geografia da UFPel

SOLICITACAO

Prezados

Venho por meio de esta solicitar a Vossas Senhorias autorizacdo
para que minha orientanda Liliane Redu Knuth que esta desenvolvendo sua dissertagéo de
Mestrado intitulada: “POSSIBILIDADES NO ENSINO DE GEOGRAFIA: O USO DE
TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS DIGITAIS” possa frequentar a Escola Municipal de Ensino
Fundamental Heitor Soares Ribeiro, para o levantamento de dados e o desenvolvimento da

pesquisa:

Grata pela atencéo, desde ja agradeco.

Atenciosamente

Liz Cristiane Dias
Orientadora e Professora doPrograma de
Pés-Graduagdo em Geografia
PPGEO/UFPel.
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M-  Carta de apresentacdo a escola
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5. pras™
UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS
INSTITUTO DE CIENCIAS HUMANAS
DEPARTAMENTO DE GEOGRAFIA

Pelotas, 02 de setembro de 2015.

A Equipe diretiva da E.E.F Heitor Soares Ribeiro

Apresentacdo do projeto de pesquisa de Mestrado - Programa de Pos-Graduagdo em
Geografia da UFPel

Carta de apresentacéo

Prezados

Venho por meio de esta apresentar o projeto de dissertacdo de
Mestrado intitulado: “POSSIBILIDADES NO ENSINO DE GEOGRAFIA: O USO DE
TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS DIGITAIS”, que sera desenvolvido na turma de 9° ano na
disciplina de Geografia, no terceiro trimestre de 2015, na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Heitor Soares Ribeiro, tendo como, o0 objetivo geral analisar o uso da
metodologia da sala de aula invertida (SAIl) no ensino de Geografia, e 0s objetivos
especificos visam: Avaliar o potencial da tecnologia educacional disponivel na escola.
Propor abordagens metodoldgicas com o uso das TICs no ensino da Geografia. Contribuir

de forma significativa para a reflexao teérica sobre o uso das TICs no ensino da Geografia.

Agradeco pela atengéo e coloco-me a disposicao.

Liliane Redu Knuth
Professora de Geografia
Mestranda do Programa de Pds-Graduacgéao
em Geografia PPGEO/UFPel.
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Anexo 1: Plano de Estudos de Geografia para o 9° ano do Ensino Fundamental do

municipio de Cangucu.

FLANO DE ESTUDO
GEOGRAFIA
9° ANO
HABILIDADES CONTEUDOS
- Compreender as relages mundiais Pés-Guerra Fria; 1° Trimestre
. Conhecer os blocos econdmicos da atualidade e suas Sistemas Socioecondmicos;

dreas de influéncia;

- Analisar a globalizagdo mundial, sua importancia e
consequeéncias,

- Conhecer os aspectos fisicos, humanos e econémicos dos
continentes Europeu, Africano, Asiatico e Oceania;

- Conhecer os principals grupos étnico-culturais das
diferentes regides mundiais, valorizando a diversidade
cultural,

Caracteristicas e Crise do Sistema Capitalista;
Caracteristicas e Crise do Sistema Socialista;

Guerra Fria;

Multipolarizagao Global (nogdes);

Blocos Econdmicos da Atualidade (Europa, Asia, Africa);

2 Trimestre

Europa: Aspectos Gerais (mapas); Divisdo Polltica; Palses
Capitalistas Altamente Industrializados e de Industrializagéo
Recente; Urbanizagdo e Populagdo da Europa Ocidental;
Europa Unificada; Unido Européia;

Asia: Aspectos Gerais (mapas); Oriente Médio; Sul e Sudeste
Asidtico; Extremo Oriente;

3° Trimestre

Africa: Aspectos Gerais (mapas), Colonizago e
Descolonizagéo; Consequéncias da Colonizagéo; Aspectos
Fisiograficos e Populacionais; Aspectos Geopollticos;
Conjuntos Reglonais (Africa Branca, Negra, do Sul e
Apartheid);

Novissimo Continente: Austrélia, Nova Zeldndia e demais
Paises da Oceania.

Fonte: Secretaria Municipal de Educagéo (2015)
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Anexo2: Termo de compromisso de empréstimo(UCA).

Heitor Soares Ribeiro
Florida — 2° Distrito — Cangucu — RS
e-mail: emefheitorsoaresribeiro@hotmail.com

Fone: (53) 99963118
TERMO DE COMPROMISSO
# ‘
Eu, s Juntamente com meu filho
(a) , responsabilizo-me com os cuidados

com o laptop, bem como seu envio para a escola na data marcada, mesmo que o
: aluo ndo venha a escola.
Florida, 15 de setembro de 2015.

Assinatura, Pais ou Responsdveis ; Assinatura do Aluno

Fonte: Escola Municipal Heitor Soares Ribeiro.



