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Resumo

GOMES, D. A. B. A Etnomatematica por meio de fotografias e videos na viséo
dos alunos de uma escola publica do Rio Grande do Sul. Orientador: Josias
Pereira da Silva. 2022. 85 f. Dissertagdo (Mestrado em Educacao Matemética) -
Programa de P6s-Graduagao em Educacao Matematica, Instituto de Fisica e
Matemética, Universidade Federal de Pelotas, Pelotas, 2022.

Compreender o aluno por meio de seu comportamento, consiste em perceber os
diferentes olhares e préaticas que desenvolvem na construcao de seus saberes. Com
relacdo a matematica, o indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica Brasileira,
apresenta dados preocupantes ao longo dos anos, principalmente, este afastamento
gue ha entre a realidade do aluno, a matematica ensinada a partir de exercicios
repetitivos e a matemética vivenciada no dia a dia. Assim, o objetivo deste estudo é
compreender como 0s estudantes percebem a Etnomatematica presente em seu
cotidiano, por meio de profissées registradas em fotografias e videos, pelos préprios
estudantes. Sdo alunos do ensino fundamental — anos finais — de uma escola publica
localizada no centro da cidade de Pelotas-RS. As turmas escolhidas eram de alunos
da professora pesquisadora antes da pandemia e que ja haviam iniciado o processo
de coleta de dados. Ao retorno das aulas presenciais a pesquisadora seguiu com as
mesmas turmas, aproveitou o material coletado e deu continuidade ao trabalho de
pesquisa. A presente investigacdo foi de cunho qualitativo, com abordagem no
estudo de caso. A coleta de dados foi realizada por meio de entrevistas e registros
de imagens que passaram a ser examinadas dentro da perspectiva de analise
descritiva. Como achado da pesquisa descobriu-se que a realizacdo de um video
com as imagens fotografadas pelos alunos, trouxe vérios beneficios: registro da
matematica do cotidiano e compreensédo de que ela esta presente em varias acdes
diarias, material visual de consulta aos alunos, o video pode ser uma ferramenta
didatica também para outras turmas, e como estimulo para a producdo de novos
videos que trazem os saberes aprendidos no contexto educacional.

Palavras-chave: etnomatematica; producdo de video estudantil; profissdes;
matematica.



Abstract

GOMES, D. A. B. Ethnomathematics through photographs and videos in the
eyes of the students from a public school in Rio Grande do Sul. Advisor: Josias
Pereira da Silva. 2022. 85 f. Dissertation (Master in Mathematical Education) -
Postgraduate Program in Mathematical Education, Institute of Physics and
Mathematics, Federal University of Pelotas, Pelotas, 2022.

Understanding the student through their behavior consists of perceiving the different
perspectives and practices they develop in the construction of their knowledge.
Regarding mathematics, the Brazilian Basic Education Development Index presents
worrying data over the years, mainly, this gap between the student's reality,
mathematics taught from repetitive exercises and mathematics experienced in
everyday life. Thus, the objective of this study is to understand how students perceive
Ethnomathematics present in their daily lives, through professions recorded in
photographs and videos, by the students themselves. They are elementary school
students — final years — of a public school located in the center of Pelotas-RS. The
classes chosen were students of the researcher teacher before the pandemic and
who had already started the data collection process. Upon returning from face-to-face
classes, the researcher continued with the same classes, took advantage of the
material collected and continued the research work. The present investigation was of
a qualitative nature, with a case study approach. Data collection was carried out
through interviews and image records that began to be examined within the
perspective of descriptive analysis. As a research finding, it was discovered that the
realization of a video with the images photographed by the students, brought several
benefits: recording of everyday mathematics and understanding that it is present in
several daily actions, visual material for consultation with students, the video it can
also be a didactic tool for other classes, and as a stimulus for the production of new
videos that bring the knowledge learned in the educational context.

Keywords: ethnomathematics; student video production; professions; mathematics.
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1 INTRODUCAO

A presente pesquisa visa estimular os estudantes a pensarem a matematica no
seu dia a dia. Para isso foi realizado um estudo de caso em uma das maiores e mais
antiga escola publica da cidade de Pelotas-RS, a fim de compreender como os alunos
veem a matematica no cotidiano. Os alunos vivenciam a cultura visual na pratica do
seu dia a dia e os professores se questionam, muitas vezes, se eles percebem o que
estdo vendo e como estdo vendo. Em um mundo onde o visual é uma forma de
comunicacao hiper estimulada e valorizada, é importante a escola se questionar se
esta ensinando os alunos a criticarem o que veem. Neste aspecto das visualidades,
tanto a fotografia como o video sao elementos principais de debate e, as vezes, de
manipulagéo.

Sendo assim, este trabalho tem como objetivo compreender como o0s
estudantes percebem a Etnomatematica presente em seu cotidiano, por meio de
algumas profissGes existentes no seu entorno, registradas em fotografias e videos,
por eles mesmos. A matematica € uma disciplina que os alunos vivenciam desde a
pré-escola até a sua formacao na educacdo basica. E, mesmo assim, é uma das
disciplinas que os alunos mais tém dificuldades, de acordo com relatos e pesquisas
sobre reprovacao na matematica.

Se quer discutir outras formas da matematica ser apresentada ao aluno, nédo
somente aquela matemética tradicional que visa a resolu¢cdo mecanica de uma lista
de exercicios repetitivos, mas sim, aquela que esta presente em varios momentos do
dia a dia do aluno, portanto almeja-se saber onde e como ele vé essa matematica. Tal
acdo ira proporcionar um leque de oportunidades que tendem promover a interacao e
percepcdo em seu entorno, estimulando a produgéo autoral, a percepcao visual e
auditiva, bem como a critica construtiva da interacdo entre 0s pares e compreensao
dos contetdos matematicos abordados. Sendo assim, precisa do estimulo docente e,
por que nao, do tecnoldgico que faz parte do seu cotidiano.

O aluno vinculado ao seu contexto cultural como membro ativo e integrante da
atual comunidade, tem a possibilidade de fazer diversas trocas por meio das suas
vivéncias, dentro e fora do ambiente escolar. Atualmente, é possivel perceber que ele
convive com artefatos tecnoldgicos, tanto que ja fazem parte do seu desenvolvimento

evolutivo. Porém, é notorio observar que a real situagcéo social tecnologica ainda ndo
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se universalizou nas escolas brasileiras. Algumas escolas propiciam, em partes, aos
alunos, o uso das midias digitais, outras utilizam softwares dedicados a area
educacional, porém fazem atividades preestabelecidas e rotineiras, mudando apenas
o instrumento de aplicagcdo, como por exemplo, o bom e velho quadro negro passa a
ser a tela do computador ou celular.

Neste sentido, percebe-se um sutil movimento em contextualizar o ambiente
escolar, permitindo uma adaptagao aos recursos presentes no cotidiano, levando em
conta a realidade da escola e o fato dos alunos demonstrarem certo desinteresse pela
mesma, apresentarem dificuldades e, por vezes, ndo compreendendo conceitos
trabalhados em aula. Como seria possivel contribuir para a melhoria dessa agéao?
Qual o interesse dos alunos na escola? Como aproveitar esse interesse que ele tem
fora da escola e trazé-lo ao processo educacional? No geral, pode-se observar
meétodos utilizados que ndo sado tao eficazes, pois o0 aluno vai para a escola e reclama
gue nao entende o conteudo. Mas como esse conteldo é apresentado? Sera que séo
utilizados recursos e didaticas variadas e diferenciadas para o universo de alunos que
chegam hoje a escola publica?

Dados do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (Inep), unidade federativa vinculada ao Ministério da Educacédo (MEC), que
auxilia na formacdo de politicas educacionais e contribui para o crescimento
econdmico e social do pais, apresenta o baixo rendimento dos estudantes, por meio
do levantamento de registros dos mesmos. O Inep (2002) traz dados da situacéo
presente do cotidiano escolar, no que se refere a verificagdo da qualidade do ensino
brasileiro nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica.

Neste momento, destaca-se especificamente, a disciplina de Mateméatica que
aparece como um componente curricular que tem aterrorizado muitos estudantes,
causando reprovacdes e baixo indice de aprendizado, segundo afirmacéo do Inep?:
“No Brasil, 8 de cada 10 alunos concluintes do ensino fundamental ndo aprenderam o
adequado em Matematica” (INEP, 2002). Os estudantes do 5° ano que foram
avaliados pela Prova Brasil, oferecido pelo Inep em 2013, tiveram um aproveitamento
de 35%, enquanto que com o0s estudantes do 9° ano do ensino fundamental foi de

11%. Fazendo um comparativo com os mesmos alunos do 5° ano que em 2017

! Plataforma que contém as informagdes sobre a qualidade do aprendizado no Brasil, vinculado ao
Indice de Desenvolvimento da Educacéo Basica (Ideb). Disponivel em:
http://portal.inep.gov.br/ideb. Acesso em: 23 out. 2019.
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estavam no 9° ano percebe-se (Figura 1) que tiveram uma queda de aproveitamento

de 20% na proficiéncia desta disciplina sendo, realmente, muito preocupantes estes

dados de aprendizagem no ensino da matemética.

Portugués

5% ano

Matematica

5% ano

40%

35%

2013

23%

2015 2017

Portugués Portugués

9% ano 5% ano

50% 30% f’crtL,gL,é: Portugués 56% 34% f’crtL,gL,é:

9% ano 5% ano 9% ano

Matematica Matemnatica Matematica Matematica Matemnatica
0,
9° ano 5% ano 39% . G* ano 5% ano 44% . %* ano

Figura 1 - Tabela percentual de aproveitamento do ensino da matematica.
Fonte: Disponivel em: https://www.gedu.org.br/brasil/ideb. Acesso em: 12 nov. 2018.

Os dados do Inep apontam que se faz necessario uma mudanca no processo

educacional, novas maneiras de atrair o educando para uma construcao solida do seu

saber, em especial, na referida disciplina. A articulagéo entre tecnologia e sala de aula

pode ser pensada para este fim como é defendido pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018):

Em resumo, incorporar as TDICs nas préticas pedagodgicas e no curriculo
como objeto de aprendizagem requer atencdo especial e ndo pode mais ser
um fator negligenciado pelas escolas. E preciso repensar o0s projetos
pedagodgicos com o olhar de utilizac@o das tecnologias e recursos digitais
tanto como meio, ou seja, como apoio e suporte a implementacdo de
metodologias ativas e a promocao de aprendizagens significativas, quanto
como um fim, promovendo a democratizacdo ao acesso e incluindo os
estudantes no mundo digital. Para isso, é preciso fundamentalmente revisitar
a proposta pedagdgica da escola e investir na formacdo continuada de
professores. Além do uso das tecnologias para apoio a pratica do ensino,
como apresentacbes digitais, mostras de videos etc., e para o
desenvolvimento de pesquisas, alguns relatos propdem o uso das TDICs para
promover a criacdo de contelidos digitais. Uma possibilidade para isso é o
uso de softwares para a elaboracgdo de histérias em quadrinhos (HQs). Outra
possibilidade esta na criagdo de conteldos midiaticos ou multimidiaticos.
Com o uso de ferramentas simples e acessiveis, 0os alunos podem criar
audios e videos para compartilhar as aprendizagens de uma aula ou
sequéncia didatica (BRASIL, 2018).

Diante dos registros apresentados, compreender as dificuldades dos alunos

pode ser uma abordagem de estratégia para amenizar as provaveis dificuldades

apontadas na disciplina de matematica. As tecnologias, por outro lado, estéo

presentes no dia a dia dos alunos e, segundo pesquisa da Fundacgéo Getulio Vargas

de S&o Paulo (FGV-SP), o Brasil possui 220 milhdes de celulares ativos, ou seja,
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existem mais celulares ativos do que pessoas no pais. Dados do Centro Regional de
Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo (Cetic), no documento
digital “TIC Kids Online Brasil 2018’, aponta que “cerca de 24,3 milhGes de criangas e
adolescentes, com idade entre 9 e 17 anos, sdo usuarios de internet no Brasil, o que
corresponde a cerca de 86% do total de pessoas dessa faixa etaria no pais” (TIC
KIDS, 2018, p. 108).

Se a tecnologia é usada por esses jovens no cotidiano, entdo, os educadores
deveriam repensar 0 uso destas tecnologias no espaco escolar, pois elas poderiam
Ser um recurso que iria auxiliar na compreenséao de conteudos da area de matematica
e na construgcdo da pratica educativa, favorecendo as diferentes formas de
assimilacao dos conteudos escolares. A tecnologia e o conteudo podem nao levar o
aluno a tdo desejada ligacdo pedagogica entre o social, o seu dia a dia e a escola,
portanto, seria necessario que o docente aproveitasse as vivéncias dos discentes para
dar significacdo a aprendizagem.

Desta forma, a ethomatematica pode ser uma abordagem que contribua para
que essa tecnologia e os contetdos possam ser debatidos dentro da sua cultura —
agui se usa o termo cultura ndo na abordagem etnografica, como explica D’Ambrosio
(1996), mas da forma do espaco comum gue o aluno habita e vivencia — sendo assim,
este espaco seria 0 seu esboco cultural limitado pela sua realidade, quando se fala de

escola publica brasileira inserida no interior do Rio Grande do Sul.



2 QUANDO A BRINCADEIRA SE TORNA REALIDADE

Memoria, memorial, lembrancas, passado...

Sao momentos de praticas reflexivas em nosso atual cotidiano corrido, no qual
insistimos em mencionar e implorar por mais tempo e hora relégio. E, fielmente,
acreditar que o tempo ndo é mais o0 mesmo e que deve haver alguma explicacdo
concreta para esta aceleragéo dos ponteiros. Seré pelo aquecimento global? Sera que
o relégio ndo consegue registrar este tempo? Sabemos que o tempo nao para, mas a
Gnica afirmacado concreta que possuimos € que este jamais voltara, ficara arquivado
em nossas memoarias, em nossas lembrancas e no nosso passado. O tempo que
simplesmente passou s0 altera e contribui com nossas lembrancas, lembrancas que
me remetem ao tempo no qual brincava em uma vila no municipio de Pelotas - RS,
mais especificamente, no meu lar, localizado em uma rua sem saida composta por
chéao batido, campo ao redor e uma rodovia delimitando o municipio vizinho.

Neste local viviminha infancia com os meus pais e irméos, sendo a primogénita.
Filha de pai pedreiro com estudo até a 4° série e mée do lar com ensino técnico
completo cursado na Escola Técnica, atual IFSul (Instituto Federal Sul-Rio-
Grandense). Minha mae ou, como a chamo, “méezinha", é uma pessoa fantastica de
imenso coragdo, sempre muito preocupada em ajudar quem precisasse, abrindo mao
de sua carreira profissional para cuidar dos filhos, tendo a certeza de que nosso laco
afetivo familiar fosse bem construido. Hoje em dia, posso falar aos meus dois filhos
gue tive a oportunidade de ter uma infancia muito diferente, sempre fui muito travessa,
adorava pular as valetas, andar com a bicicleta do meu pai, na qual cai varios tombos
e que carrego cicatrizes em meus joelhos até os dias atuais. Vivia empoleirada nas
arvores de acécia que me remetem a lembranca das resinas com flores amarelas
exalando um perfume harmonioso que anunciava a chegada da primavera. Os dias ja
se apresentavam mais longos e custava a escurecer, a temperatura era mais
agradavel empolgando a gurizada da rua a jogar bola, brincar de pega-pega, corrida,
jogar taco e bolinha de gude.

A grande diversao era estar na rua, brincando com os meus vizinhos, claro,
sempre com o consentimento da minha mée, sendo estes resquicios mantidos até os

dias atuais, pois mesmo estando casada e ndo morando h& anos com ela ainda sinto
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seu olhar cuidadoso, zelando e querendo saber o que estamos fazemos — eu e meus
dois irmaos. Agora, com os meus filhos, consigo compreender melhor este sentimento
de partilha, de preocupacao e zelo familiar.

Remetendo-me ao periodo de infancia, logo apdés o almogo, o sol era muito
forte e nossas brincadeiras sempre ocorriam a sombra de alguma arvore na frente de
casa. Mas lembrar deste periodo, nesta ocasiao, emerge a lembranca de um vizinho
que vinha a minha casa buscar bancos, cadeiras e até tijolos que serviam de mobilia
para uma sala de aula improvisada a sombra. Com quadros feitos de madeira rastica
preso no muro, lembro-me também que no final dos periodos em sala de aula
pediamos aos professores para levar para casa 0s “catocos”, ou seja, pedacinhos de
giz que sobraram em aula, mas que serviriam para nossos encontros ladicos do
aprender em pares no nosso cotidiano do faz de conta.

Esta empolgacdo mexeu tanto comigo que a brincadeira se tornou realidade e
de toda aquela galerinha composta de sete a onze criancas da vila, fui a Unica a tornar
a brincadeira de infancia a minha profissdo. Sei que cada um seguiu 0 seu caminho
com destinos diferentes, com profissdes diferentes. Porém, sei também, da
desvalorizacdo da nossa profissdo, da nossa imensa responsabilidade, dedicacao,
compreensao e amor para com o proximo. Quando chegava aos finais de semana e
feriados gostava de ser chamada de professora, porque me retratava a
responsabilidade de uma das profissbes mais importantes, na qual acredito e tenho
muito respeito e que procuro dar o meu melhor.

Hoje, vejo que trabalho com sonhos, desejos, formacédo de seres pensantes,
éticos, criticos e democraticos que constituirdo varias profissdes. Para ser mais
especifica, trabalho com seres que possuem opinides, sentimentos, emocdes, seres
humanos se constituindo cidadaos.

Sempre acreditei que 0 ensino ndo se dava apenas através do lapis, papel e
quadro, mesmo sem a formacg&o que tenho atualmente e no cenério educacional na
gual nos encontramos procurei, € sempre procuro, oportunizar aos meus alunos algo
diferente. Lembro-me que enquanto cursava 0 magistério elaborei um caderno com
técnicas de dobradura, com anotacbes de brincadeiras vistas em programas da
televisdo com a finalidade de adapta-los ao meu trabalho e ao conteddo curricular
obrigatorio e, assim, trazer ao ambiente escolar um momento diferenciado, tanto aos
alunos que alfabetizei, como também aqueles do ensino fundamental Il onde

lecionava o conteudo de matematica. Meu pensamento e preocupag¢do estavam
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sempre voltados ao ambiente escolar, no planejar, no montar, no fazer algo ou no
aplicar algumas estratégias que ajudassem os alunos a superarem as dificuldades
encontradas.

Meu inicio de carreira no magistério foi acompanhado por muitas madrugadas
em claro, muitos choros em busca de melhorias em minha constru¢cdo académica,
procurando caminhos para superar um ensino basico no qual conclui com muitas
defasagens e ndo aceitava ser uma professora com o minimo do conhecimento basico
para atuar em sala de aula. Assim, comegou a minha investidura nesta carreira ao
atuar no estagio com alunos do 3° ano do ensino fundamental de uma escola estadual,
no qual estes alunos contribuiram muito nesta realizacdo e foram fundamentais em
minha deciséo de ser professora, sentindo que realmente estava no caminho certo e
que essa seria a minha profisséo.

Lembro-me de passar muito trabalho corrigindo inmeras producfes textuais
com letrinhas de dificil compreenséo. Por varias vezes ao retornar ao lar, para o
encontro da familia (esposo e filha), caminhava pensativa sobre minha pratica
pedagdgica e o que poderia fazer para proporcionar algo diferente e prazeroso. Nao
tinha muito conhecimento, mas ja trabalhava com a emoc¢ao, com o prazer e interacao
entre 0s pares e isso era muito gratificante. Apds a conclusdo do magistério comecei
a trabalhar como professora alfabetizadora, funcdo na qual atuei por 9 anos. Foi em
meados de 2003 o contato mais frequente com as tecnologias, auxiliando-me nas
atividades da profisséo.

Como gostava e tinha interesse pelas midias comecei a realizar videos caseiros
por meio da camera fotografica e salvar em CDs, realizei videos com fotos no
Windows Movie Maker, e claro, depois tinha aquela reunidao da familia para assistir os
videos e compartilharmos esses momentos juntos. Como a cultura de assistir filmes
se tornou muito forte em meu ambito familiar, todos os finais de semana realizavamos
uma sessao de cinema em casa, com direito a pipoca e guarana! A paixao sé cresceu!
Comecei a comprar filmes para assistir em casa e na escola também. O que ja era
prazeroso se tornou um hobby, fomos adquirindo inUmeros DVDs ao longo de anos,
gue eram catalogados, arquivados em ordem algébrica e guardados em uma estante
comprada, especificamente, para armazenar os tao favoritos filmes vistos inUmeras
vezes, sendo contabilizados 723 filmes.

Em meio a este prazer de lembrancas e registros familiares, realizei com a

turminha em que trabalhava a edicao de fotos e produzimos um video da turma da 22
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série de 2007 (Figura 2). Para a culminancia daquele ano letivo foi realizada uma
confraternizacdo e apresentado o video aos pais e alunos. No final, todos foram

presenteados com um DVD com as nossas recordagoes.

Figura 2 - Turma da 22 série do ano de 2007.
Fonte: Acervo da pesquisadora, 2019.

Para minha surpresa, em 2018, encontrei uma das alunas integrantes daquela
turma que mencionou que ha pouco tempo havia assistido, novamente, ao DVD com
as nossas lembrancas e que foi um tempo muito bom! A brincadeira ndo parou por ai,
adquiri uma camera filmadora a qual proporcionou inUmeros registros familiares como
aniversarios, formaturas, casamentos e nascimentos. Todos editados e presenteados
com maior carinho.

Neste meio tempo ja havia colado grau em Licenciatura em Matemética, um
marco na construcdo de saberes, sendo a primeira graduada da familia paterna.
Depois, consegui aprovacdo no concurso da Prefeitura de Pelotas e atuei como
professora de matematica de manha e professora alfabetizadora a tarde.

Neste periodo comecei a minha primeira P0s-Graduacao em Metodologias para
o Ensino da Matematica. Este viés foi construido a partir da preocupacéo de aprender
formas diferenciadas de proporcionar algo novo para os alunos, oportunizando e
aprimorando saberes para o ensino a fim de oferecer uma possivel superacdo das
dificuldades de aprendizagem.

Através desta caminhada profissional, percebi que as dificuldades né&o

possuem endereco e nem caminho certo. Senti a necessidade de mais capacitacao,
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foi entdo que comecei a minha segunda Pds-Graduacédo em Atendimento Educacional
Especializado, na intencdo de compreender e auxiliar os alunos que apresentavam
diferentes formas de aprendizagem.

Ao longo dos meus estudos identifiquei no meu filho o Transtorno Déficit de
Atencdo e Hiperatividade (TDAH). Neste periodo, ele estava com oito anos e
frequentava o 1° ano do ensino fundamental, foi quando questionei a colega
professora sobre a minha suspeita, ao que ela mencionou nao ter percebido nada,
apenas, que ele parecia um velho rabugento ao “brincar’. O que parecia uma
brincadeira e mau humor, foi muito além, foi diagnosticado pela neuropediatra com
TDAH e comorbidade de TOD, ou seja, junto ao TDAH meu filho tinha o Transtorno
Opositivo Desafiador (TOD).

Através desta constatacdo pude perceber o quanto nds, professores, nao
estdvamos preparados para compreender o0 aluno como um ser Unico com diferentes
formas de absorver o conteddo proposto, valorizando suas conquistas, 0s
conhecimentos prévios e a bagagem ja adquirida por ele. A confirmacdo dos
transtornos de meu filho abriu um leque de observagdes genéticas em nossa familia,
apos consultas e investigacdes, também fui diagnosticada com TDAH e minha filha
com 18 anos, na época, também obteve o diagndéstico de Transtorno Déficit de
Atencédo (TDA). Assim, foi possivel observar caracteristicas semelhantes no meu pai,
meus dois irmaos e trés sobrinhos. O interesse por estudos mais aprofundados levou-
me a formacdo de Psicopedagoga e finalizacdo dos estudos em
Neuropsicopedagogia, assim, no intuito de entender um pouco 0 nosso ceérebro
inquieto e algumas limitacdes.

Ao relatar este momento pessoal percebe-se que minha carreira educacional
também caminhou nessa direcdo, colocando em pratica os saberes adquiridos e hoje
atuando junto ao Centro de Apoio, Pesquisa e Tecnologias para Aprendizagem
(CAPTA) da Secretaria Municipal de Educacdo e Desporto (SMED) de Pelotas, em
Sala de Recurso Multifuncional, proporcionando um Atendimento Educacional
Especializado para alunos com dificuldades de aprendizagem.

Procurando novos conhecimentos consegui aprovacgéo na selecdo para cursar
o Programa de P6s-Graduacdo em Educacado Matemética - PPGEMAT. Programa no
qual estou adquirindo grandes momentos de aprendizagens, dotados de
aprimoramentos e desafios constantes que contribuem para minha construcéo

evolutiva e carreira docente. SO tenho a agradecer os conhecimentos compartilhados
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e construidos até o presente momento. Neste sentido, D’Ambrosio (2019) destaca que
“[...] um individuo sem raizes é como uma arvore sem raizes ou uma casa sem
alicerces. Cai no primeiro vento! Individuos sem raizes solidas estéo fragilizados, ndo
resistem [...]” (D’AMBROSIO, 2019, p. 44).

2.1 Justificativa

Esta pesquisa pretende analisar como os alunos percebem a matematica no
dia a dia (Ethomatematica) das profissdes, registradas em fotografias e videos pelos
proprios estudantes, a fim de que eles possam compreender a sua importancia e
aprenderem a matematica de forma contextualizada. Portanto, pensou-se em utilizar
algo que fosse comum entre os alunos para investigar como utilizam a matematica no
seu dia a dia e ver se conseguem realizar a transposi¢cao dos conteudos da escola
para a sua vida pessoal. Sera que eles tém nocao de como a matematica € usada fora
da escola? Com essa duvida em mente acredita-se ser possivel identificar quais
descritores sdo abordados com dominancia pelos alunos deste educandario, assim,
corroborando com a analise critica do mesmo. Porém, para que este material possa
ser visto e debatido pelos préprios alunos e com outros colegas da escola, pensou-se
na exibicdo das fotos com debate entre os alunos. A producao das fotografias do dia
a dia estimula os alunos a repensarem os contetudos de sala de aula e como eles
estdo presentes no seu fazer diario. Essa acdo pode contribuir com o conhecimento
matematico ao parear com a etnomatematica.

O aluno ja vem com uma bagagem de conceitos adquiridos no seu cotidiano,
portanto, cabe aos educadores este desafio de conseguir trabalhar com esta realidade
latente dentro do espaco escolar, distanciando-se da forma tradicional de ler, copiar,
exercitar e decorar. O professor deve tornar suas aulas mais atrativas ao olhar critico
desta nova geracado, da qual as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacéo
(TDICs) estao interiorizadas no seu dia a dia, sendo protagonista de varios tipos de
conhecimentos assimilados neste atual contexto. Enfatizando o conhecimento
adquirido pelo aluno, Freire (2018), salienta que para ensinar € preciso escutar:

Respeitar a leitura de mundo do educando significa toma-la como ponto de
partida para a compreensdo do papel da curiosidade, de modo geral, e da
humana, de modo especial, como um dos impulsos fundantes da producéo

do conhecimento. E preciso que ao respeitar a leitura de mundo do educando
para ir mais além dela, o educador deixe claro que a curiosidade fundamental
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a inteligibilidade do mundo € histérica e se da na histéria, se aperfeicoa, muda
gualitativamente, se faz metodicamente rigorosa. E a curiosidade assim
metodicamente rigorizada faz achados cada vez mais exatos. No fundo, o
educador que respeita a leitura de mundo do educando reconhece a
historicidade do saber, o carater historico da curiosidade, por isso mesmo,
recusando a arrogancia cientificista, assume a humildade critica, propria da
posicéo verdadeiramente cientifica.(FREIRE,2018, p.120).

Percebe-se a importancia de se compreender a bagagem de conhecimento
suscitada pelos alunos para desenvolver varias estratégias que sirvam como um
aporte facilitador de sua leitura de mundo, de sua realidade, de sua histéria, em meio
a tantas aprendizagens. O entrelacamento tecnologico através de fotos e videos
podem incentivar os alunos nessa construcdo, além de auxiliar no desenvolvimento
de tematicas do curriculo oculto, contribuindo com debates e discussdes na busca de
respostas as davidas existentes ao longo do desenvolvimento curricular.

Um dos exercicios proposto pela Metodologia PVE, desenvolvida por Pereira
(2021), debate que tal metodologia nasce da pratica de fazer video com os alunos e
que, ao mesmo tempo, a fotografia € um elemento importante para o aluno
compreender 0 espaco a sua volta e fazer recortes do mesmo. Um dos exercicios
apresentados € a acao de tirar 5 e 15 fotos para debater com os alunos a questao da
narrativa e linguagem audiovisual. Sendo assim, este exercicio foi adaptado a apenas
5 fotos para o0 aluno pensar e repensar o seu dia a dia, como também a sua realidade.

Esta acdo tem por objetivo compreender como os estudantes percebem a
Etnomatematica presente no cotidiano com os diversos agentes profissionais que
estdo no entorno escolar, observando os conhecimentos matematicos que exercem
no seu fazer diario, independentemente da profissao. Assim, espera-se que 0s alunos
possam descobrir que a matemética é vivenciada no dia a dia de qualquer cidadéo. O
docente pode aproveitar o curriculo oculto que por vezes passa despercebido por ja
estar automatizado no desenvolvimento da profissdo e mostrar para os alunos como
a disciplina de matematica esta associada, de uma forma ou de outra, a todas as
acOes humanas. Essa acao possibilita que a familia possa adentrar a escola e debater
com os filhos sobre a importancia de todas as profissées, tanto as suas, como as da
comunidade, dos parentes proximos, inclusive, estimulando esse dialogo familiar,
vinculando-o a matemaética.

A ideia é que a matematica invada a casa do aluno, saia dos livros e encontre
a vida, a familia, o bairro, a rua. Fazer o aluno ter prazer em conhecer a matematica

e acabar com o estereo0tipo — na visao do aluno — de que ela é dificil e ndo serve para
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nada. Assim, a Etnomatematica, associada a outras intervencdes culturais como o
video e a fotografia, pode ser um caminho para que acdes diferenciadas possam estar
cada vez mais proximas de se tornar realidade.

Seguidamente, a pesquisadora se questionava: como 0s alunos colocam em
pratica os conteudos abordados em sala de aula? Serd que o0s conteudos
compreendidos em sua trajetéria estudantil sdo utilizados em algum momento? Sera
que ele, enquanto aluno e sujeito social, pensa nisso? Ou s6 deseja passar de ano e
se livrar da escola e do professor? A reflexdo docente é necesséria para se repensar
a pratica e rever a metodologia de sala de aula que, por mais que os professores
utilizem Paulo Freire, a maioria das escolas ainda faz uso da forma tradicional, ou
seja, da educacdo bancaria, muitas vezes por necessidade e ndo por desejo. Quem
sabe se a producdo de video estudantil ao ser trabalhada nas escolas ndo pode vir a
fazer parte dessa reflexdo da pratica pedagogica?

As mudancas ocorridas ao longo dos anos estao presentes no cotidiano por
das tecnologias que levam os cidadaos as informacdes instantaneas. Os educadores
de hoje precisam ter uma postura reflexiva, tendo em mente que nao basta abrir um
livro didatico em sala de aula para que as criancas aprendam. E preciso investir na
formacao continuada, como enfatiza Freire (2018):

O professor que pensa certo deixa transparecer aos educandos que uma das
bonitezas de nossa maneira de estar no mundo e com o mundo, como seres
histéricos, é a capacidade de, intervindo no mundo, conhecer o mundo [...]
Ao ser produzido, o conhecimento novo supera outro que antes foi novo e se
fez velho e se “dispbe” a ser ultrapassado por outro amanha. Dai que seja tdo
fundamental conhecer o conhecimento existente quanto saber que estamos

abertos e aptos a producdo do conhecimento ainda ndo existente (FREIRE,
2018, p. 30).

Neste sentido, as trocas de experiéncias sao constantemente utilizadas para
somar saberes, valores e aprendizados, também com a presenca das tecnologias,
tornando a relagdo professor e aluno numa relacdo motivadora do processo de
aprendizagem, estimulando a criagdo de habilidades dentro e fora do espaco escolar.
Quando o docente utiliza a tecnologia de forma inovadora, ndo reprodutora, ele
percebe mudancas notorias e impactantes, pois os alunos possuem uma bagagem de
conhecimentos e precisam de um mediador que siga incentivando-os.

Desta forma, Sibilia (2002) vai delineado a atual sociedade e sua complexidade
diante de tantos artefatos inovadores.
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Nas Ultimas décadas, porém, uma série de mutaces foi sedimentando
gradativamente na sociedade contemporanea. Desencadeadas a partir da
Segunda Guerra Mundial, elas conformam um leque de mudangas tédo
profundas no quadro social, politico e econémico global, que parecem indicar
uma verdadeira alteracdo da antiga logica disciplinar [...] hoje estariamos
vivenciando a transig&o para um outro tipo de formacéo social, caracterizada
por um novo regime de poder e por tecnologias inovadoras de formatagéo
dos corpos e das subjetividades. E o que Gilles Deleuze denominou
sociedade de controle, formacgdes sociais definidas por uma intensificacédo de
certas tendéncias disciplinares e algumas transformacdes importantes com
relacdo a sociedade industrial (SIBILIA, 2002. p. 12).

Conciliando vivéncias, teorias e praticas por meio dos registros, sejam eles
escritos, fotografados ou filmados, que oportunizam a troca de conhecimentos e um
ambiente interativo, sera possivel fortalecer o vinculo etnomatematico do educando
com a sua realidade. O professor sé consegue conhecer a realidade do aluno se ele
a apresentar, portanto, seja de forma presencial ou registrado em fotografias e videos,
possibilitando esse estar presente sem estar nele.

A pesquisadora desta investigacdo — professora de matemética e pedagoga —,
tem a preocupacdo em melhorar aspectos relacionados ao processo de ensino e
aprendizagem dos alunos, procurando relacionar a conexdao com o mundo, pela troca
de saberes e até mesmo pelo simples toque dos dedos. Como afirma Pereira e Janhke
(2012) “afinal ndo sabemos de tudo, e nesta nova configuracado de mundo, o professor
tem muito a aprender para ser o orientador da nova geragcao e ndo um mestre supremo
que tudo sabe e tudo compreende” (PEREIRA; JANHKE, 2012, p. 13).

Assim, a educacéo, ainda que de modo timido, esta tentando compreender o
dia a dia dos estudantes na tentativa de trazer novas ac¢des para dentro do espaco
escolar, neste caso, 0 destaque se da as tecnologias. Pereira e Janhke (2012),
reforcam as contribuicdes que as tecnologias podem agregar a educacao.

O que vem a seguir é uma tentativa que busca descrever e analisar esta
experiéncia a fim de contribuir com discussfes que visem empreender a
producdo de video e materiais audiovisuais na escola, contribuindo para
elevar o nivel de aprendizagem nas escolas brasileiras ao realizar um
trabalho onde o aluno, ao ser sujeito de sua aprendizagem, sinta prazer em
participar das atividades pedagdgicas, preparando-se para ser um cidadao

consciente com relacao ao papel social que a midia exerce em nossas vidas
(PEREIRA; JANHKE, 2012, p. 13).

As préticas tecnoldgicas presentes no cotidiano de muitos alunos sdo uma
vertente que acompanha essa geracdo em pleno desenvolvimento cognitivo,
contribuindo com novas formas de abordagem, exposi¢cao, criacdo e possibilidades

em diferentes contextos de aprendizagem. Observa-se que as tecnologias, muitas
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vezes, sdo uma pratica educacional apenas para o cumprimento da carga horaria
semanal, com conteldo preestabelecido que deva ser vencido a cada més,
desenvolvendo atividades por meio de uma plataforma fornecida pela mantenedora.
Para Kenski (2012, p. 45), “as novas tecnologias de comunicagéao tém movimentado
a educacdo provocado novas mediacdes entre a abordagem do professor e
compreensao dos alunos com o conteudo veiculado a sua vivéncia diaria”.

Nesse sentido, este estudo se encaixa na linha de pesquisa relativa as
tecnologias e a Educacdo Matematica que ocorreu em uma escola da periferia da
cidade de Pelotas - RS, Brasil.

Diante da proposta de pesquisa, pretende-se investigar a problematica que
indaga: Como os alunos percebem a Ethomatematica presente em seu cotidiano, por

meio das profissdes registradas em fotografias e videos pelos proprios estudantes?

2.2 Objetivos

2.2.1 Objetivo geral

Compreender como os estudantes percebem a Etnomatematica presente em
seu cotidiano, por meio das profisses registradas em fotografias e videos pelos

préprios estudantes.

2.2.2 Objetivos Especificos

a) identificar a matematica presente nas profissdes evidenciadas no bairro, por
meio das fotografias retratadas pelos alunos;

b) analisar o processo de concepcdo das fotografias e sua relacdo com a
Etnomatematica;

c) desenvolver uma producao de video com as imagens captadas, a fim de
auxiliar a si mesmo, a turma, assim como a outros colegas e professores no

entendimento de que a matematica esta sempre presente em suas vidas.



3 ESTADO DA ARTE — APROFUNDANDO OS CONHECIMENTOS

De acordo com os estudos realizados por Ferreira (2002), o mesmo defende
que o estado da arte ou estado do conhecimento possui um carater bibliogréafico
permitindo um mapeamento das producgfes cientificas de um determinado tema,
sendo possivel discutir producdes académicas, investigando local, tempo e periodo
gue foram realizados os estudos pertinentes ao vinculo de interesse para a pesquisa
a que se prop0e realizar.

Os autores Morosina e Fernandes (2014) citam que o estado do conhecimento
é “[...] identificacdo, registro, categorizacdo que levem a reflexdo e sintese sobre a
producao cientifica de uma determinada area, em um determinado espaco de tempo,
congregando periddicos, teses, dissertagdes e livros sobre uma tematica especifica”
(MOROSINA; FERNANDES, 2014, p. 155).

Conforme Romanowski e Ens (2006), o Estado do conhecimento é um
mapeamento que “aponta caminhos que vém sendo tomado, o que possibilita
contribuir para organizagao e analise na definicdo de um campo, de uma area [...]”
(ROMANOWSKI; ENS, 2006, p. 39), apontando lacunas que auxiliem os profissionais
na area da Educacdo Matematica. Neste sentido, o estudo da arte se constitui como
um importante processo do aprender, orientando os estudos a serem delineados para
dar um seguimento mais atualizado de acordo com dados apontados por meios das
pesquisas relevantes ao estudo proposto, objetivando sistematizar as producdes em
uma determinada area de conhecimento.

Desta forma, Casarin e Casarin (2012), enfatizam que o estado da arte é a
segunda etapa da pesquisa, sendo necessario um estudo preliminar de saberes na
forma de artigos, monografias, teses ou dissertacdes, na intencdo de solucionar os
problemas da pesquisa a ser investigada, respondendo ou buscando solugdes de
outros pesquisadores e propondo novas abordagens para a pesquisa. Portanto, seria
necessario fazer um levantamento bibliografico sobre o estado da arte, investigando
a fundo o que outros pesquisadores descobriram, na intencdo de subsidiar as
pesquisas em andamento.

O presente estudo permitiu realizar uma analise, um dialogo com os textos

académicos produzidos, possibilitando a reflexdo acerca das discussfes que outros
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autores estao fazendo sobre o tema em pesquisa, neste caso, sobre a producéo de
video estudantil, audiovisual e etnomatematica, focado no entrelacar do cotidiano,
permitindo assim o avanco da pesquisa nesta subarea.

Foram selecionados trabalhos académicos e cientificos a partir das seguintes
palavras-chave: Producao de Video Estudantil, Audiovisual e Etnomatematica como
0 eixo norteador deste levantamento.

Sendo assim, apresenta-se as teses (Tabela 1), as disserta¢gbes (Tabela 2) e

os artigos (Tabela 3) selecionados:

Tabela 1 - Teses selecionadas

Titulo Autor Instituicdo Programa Ano

Comunicacdo Multimodal: Vanessa Oechsler UNESP Educacao 2018
producéo de videos em aulas
de Matematica

Tedricos Borba, M. C.; Candido, P. T.; Domingues, N. S.; Edgar-Hunt,
R.; Ferrés, J.; Kress, G.; Lévy, P.; Marland, J.; Martin, M.; Metz,
C.; Moran, J. M.; O’Halloran, K. L.; Rawle, S.; Thompson, J. B;
Tikhomirov, O. K.; Villarreal, M. E.;

Palavras-chave Multimodalidade; Semidtica Social; Seres-humanos-com-
midias; Videos digitais; Producéo coletiva.

Conjuncdes entre Escola e Renata Lanza UNICAMP Educacao 2015
Cinema: pesquisa-intervencao
em duas escolas da Rede
Municipal de Ensino de

Campinas
Tedricos Alain Bergala, Adriana Fresquet e Milton de Almeida.
Palavra-chave Educacao; Cinema; Criacao; Pesquisa; Intervencao.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora, 2019.
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Tabela 2 - Dissertacfes selecionadas

Titulo

Autor Instituicéo Programa Ano

Producéo de video e
etnomatematica:
representacdes de geometria
no cotidiano do aluno

Teobricos

Palavras-chave

O Potencial Pedagoégico da
Videoaula no Aprender
Matematica

Teoricos

Palavras-chave

Uma histéria oral da
Etnomatematica: caminhos
para a dimensao educacional

Tebricos

Palavras-chave

Produgéo Audiovisual como
Recurso Didatico-Pedagdgico
no Ensino de Histéria: “Como

me veem?”, “Como eu me
Vejo?” Estudo de caso de
adolescentes de uma
comunidade em situagéo de
vulnerabilidade social

Tebricos

Palavras-chave

Adriana Nebel
Kovalscki

UFPEL Educacao 2019

D’Ambrosio, U.; Ferrés, Joan.; Freire, Paulo.;

Moran, José M.; Pereira, Josias.

Geometria; Producéo de video; Etnomatemética; Educacéo
matematica; Cultura pomerana.
UFPEL

Jaqueline 2018

Antunes da Silva

Educacéo

Antoénio Rosa Damasio; Joan Ferrés; José Moran; Josias
Pereira; Leonor B. Guerra; Marcelo Borba; Marta Relvas; Paulo
Freire; Pierre Lévy; Ramon Moreira Cosenza; Ubiratan
D'Ambrosio; Vani Kenski.

Educacdo Matematica; Videoaula; Tecnologia; Neurociéncia.

Rodrigo USP 2017

Guimaraes Abreu

Educacao

Bisseret; Charlot; Cordeiro; Cunha; D’Ambrosio; Dewey; Foucault;
Freire; Golbert; Kumon; Leite; Machado; Pais; Parra; Saiz; Freire;
Gadotti;

Etnomatematica; Escola; Cultura; Dimensdo pedagdgica.

Caroline UCS Ensino 2015

Dall'agnol

Bourdieu; Canclini; Freire; Goffman; Hall; Honneth;
Martin-Barbero; Pécheux.

Identidade; Visibilidade; Audiovisual; Pedagogia/metodologia no
Ensino de Historia.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora, 2019.
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Tabela 3 - Artigos selecionados

Titulo Autor Instituicdo Programa Ano
Producao de Video na Escola: Viviane Peresde  UFPEL Educacéo 2019
Praticas de Multiletramentos no Jesus Lino;
Processo de Ensino- Josias Pereira

Aprendizagem

Teoricos Miranda; Pereira e Neves; Pereira et al.;
Palavras-chave Producao de video; Ensino-aprendizagem; Multiletramentos.
Producéo de Video Estudantil e Cosmerina UESB Educagéo 2018
Aprendizagens Matematicas:  Angélica Soares
Um Estudo Segundo os Cruz de Santana;
Pressupostos da Teoria das Claudinei de
Inteligéncias Multiplas Camargo
Sant’Ana
Tedricos Armstrong; Bardin; Demo; Ferrés; Freire; Gardner; Pereira.
Palavra-chave Producéo de Video Estudantil, Teoria das Inteligéncias

Multiplas, Educacdo Matematica.

Etnomatematica, justica social Ubiratan Unian Educacéo 2018
e sustentabilidade D’Ambrosio
Tebricos D’Ambrosio; Julian Huxley; Paulo Freire.
Palavra-chave Etnomatematica; Justica social; Sustentabilidade; Gaiolas

epistemoldgicas.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora, 2019.

Para se chegar aos trabalhos selecionados, foram analisadas algumas
producdes cientificas até encontrar agueles que estavam em consonancia com a
proposta desta pesquisa, ou seja, que tivesse duas das trés palavras-chaves em seu
titulo e que as criagdes fossem realizadas pelos alunos.

Kovalscki (2019) destaca em sua dissertacdo a producdo de video estudantil
com a Etnomatematica na contribuicdo da aprendizagem de Geometria inserida na
Cultura Pomerana localizada no interior de Sdo Lourenco do Sul — RS. A autora
desenvolveu uma pesquisa de cunho qualitativo, de abordagem Pesquisa Ensino. A

coleta de informacgbes dos alunos de 8° ano do ensino fundamental, foi por meio de
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entrevista aberta, anotacdes realizadas pelos alunos, producdo de video realizado
pelos mesmos e do uso do caderno de bordo com observacdes e registros ao longo
do processo. Os registros foram analisados por meio da metodologia Textual
Discursiva, desmembrando o estudo por meio de trés categorias: “aprendizado ludico
do video, geometria no cotidiano e interagcdo”. Com este estudo, concluiu que a
producdo de video nas aulas de matematica ajuda na construcdo de habilidades,
aprendizagens e interagcéo dos sujeitos envolvidos.

Pereira e Lino (2019) enfatizaram em seu artigo a potencialidade da producao
de video no contexto escolar como pratica de Multiletramentos no processo de ensino-
aprendizagem, fazendo reflexdes sobre a utilizacdo da producao de video como objeto
de aprendizagem embasadas na Pedagogia dos Multiletramentos que consiste em
uma diversidade linguistica e cultural, por meio de canais, modos semioticos
acompanhando o avanc¢o tecnolégico, sendo possivel verificar a integracdo de
saberes das acfes desenvolvidas durante a producéo de video atendendo o design
curricular desta Pedagogia.

Corroborando com o presente estudo, Oechsler (2018), desenvolveu um
trabalho em trés escolas municipais, dividindo a pesquisa em cinco etapas: “(i)
apresentacao da proposta e de ideias de videos (animacéo, videoaulas, encenacao,
video com slides, entre outros); (ii) elaboracéo do roteiro; (iii) gravacédo das Imagens;
(iv) edicédo das cenas e (v) exibi¢cdo dos videos para a turma”. Produziram 19 videos,
com registros de audio e visual, junto com o diario de campo com dados relevantes
para a proposta de pesquisa qualitativa que procurou priorizar a andlise do processo
de producdo dos videos, enfatizando as escolhas dos produtores. Utilizou neste
processo a potencializacdo do desenvolvimento da oralidade, escrita, representacao
visual, linguagem Matemética, audio, imagem em movimento, figurino, cenario e
linguagem cinematogréafica. Assim, os estudantes manifestaram o dominio do
conteudo proposto nesta acéo, contribuindo com os seus pares na constru¢ao de seus
saberes.

Silva (2018), em sua dissertacéo, analisou o potencial pedagoégico do video no
aprender Matematica. Produziu duas videoaulas abordando o assunto de exponencial,
o qual foi apresentado a trés turmas de 1° ano do Ensino Médio, da rede Estadual e
Municipal da cidade de Pelotas-RS. Este estudo obteve contribuigcdes da neurociéncia
por meio dos campos emocionais dialogando com a area da educacdo. A pesquisa

permeou uma abordagem qualitativa, baseando-se no estudo de caso como
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estratégia, no qual os dados obtidos foram por meio de questionario aberto,
entrevistas semiestruturadas e observacdo da mesma. Desenvolveu uma analise
categorica na qual estabeleceu o desenvolvimento de trés categorias: “reacfes ao
assistir as videoaulas, aula com video e aula expositiva, e, relagdo professor/aluno”.
A pesquisadora verificou que as videoaulas contribuem no aprendizado dos alunos,
auxiliando-os no refor¢o do contetdo de exponenciais, enfatizando que a necessidade
paralela da aula expositiva com a utilizacéo da lousa e caneta sédo necessarias, a qual
é indispenséavel a presenca do professor que media o contetdo e auxilia na solugéo
de duvidas pendentes no video apresentado.

O artigo de D’Ambrosio (2018) apresenta um programa de pesquisa
relacionado ao conhecimento e comportamento humano direcionado para Historia e
Filosofia da Matemética representadas por diversas culturas e implicacdes
pedagogicas. Neste artigo trouxe dados mais recentes sobre a discusséo e justica
social do estado, mundo e sustentabilidade representado pela Etnomatematica,
passando uma orientacao para a prevenc¢ao de um colapso da civilizagao.

Santana e Sant'ana (2018) trazem em seu artigo os resultados de uma
investigacdo com estudantes do ensino médio de uma escola publica de Vitéria da
Conquista-BA, que interagem com a producdo de video estudantil no Grupo de
Estudos em Educacdo Matematica da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia,
sendo eles os protagonistas da criacdo colaborativa de videos estudantis com
conteldo de Matematica. Foram realizadas analises no processo da construcao,
roteiro, narrativa, questionarios e producéo estudantil, obtendo relevancia constatada
nos processos identificados por meio das potencialidades associadas as diferentes
formas de representacéo da inteligéncia, tais como: a linguistica, a l6gico-matematica,
a espacial, a corporal cinestésica, a intrapessoal, a interpessoal e a musical.

Abreu (2017), em sua dissertacdo, apresenta reflexdes das primeiras ideias do
campo cientifico da Ethomatematica por meio de quatro pesquisadores em contexto
que consideram a Etnomatematica um caminho/método de pesquisa, porém
considerando uma proposta complexa para o ensino escolar. O pesquisador permeou
a investigacdo de dados através da metodologia da histdria oral, possuindo como
referéncia as ideias propostas por Ubiratan D’ Ambrésio. Ao longo da pesquisa teve a
possibilidade de refletir sobre a ampliacdo das abordagens Etnomatematica, assim,

fortalecendo a sua postura pedagogica.


https://www.dicio.com.br/imprescindivel/
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Em sua tese, Lanza (2015) procurou estabelecer um encontro entre a
Educacao e o Cinema como Arte na Escola, articulando a pratica escolar com a pratica
sociocultural promovendo o ver, criar e inventar por meio da criagdo cinematogréfica,
através de uma pratica exploratoria com base no método de pesquisa-intervengdo no
qual a autora menciona ser a inspiracdo metodolégica para entender a sua atuacao
enquanto professora de Matematica em um plano de experimentacdo do cinema na
escola.

Dall'agnol (2015), em sua dissertacao, realizou um estudo de caso com
adolescentes no contexto do processo de producdo audiovisual sobre conceito de
identidade em uma comunidade de situacao de vulnerabilidade na cidade de Caxias
do Sul - RS. Seu objetivo geral foi desenvolver a metodologia do uso da producéo
audiovisual no ensino de Historia, proporcionando ao individuo situar-se como
protagonista em seu meio sdcio-historico-cultural, assim, fortalecendo a autoestima
de conviver e pertencer a comunidade em que vive, desenvolvendo uma educacao
humanizada como sujeito pertencente a histéria, levando a reflexdo de “Como me
veem? e Como eu me vejo?”.

Percebe-se que os trabalhos selecionados possuem semelhancas mesmo
percorrendo diversos contextos, eles corroboram para os estudos em foco com
pesquisas atuais, sendo possivel fazer um mapeamento dos principais teoricos
utilizados para o desenvolvimento mais aprofundado da pesquisa em questéo, assim,

possibilitando o avanc¢o nos dados pesquisados.



4 EMBASAMENTO TEORICO: APRENDIZAGENS E DESCOBERTAS

Esta pesquisa buscou trabalhar com embasamentos teoricos de Freire,
D’Ambrosio e Pereira porque melhor fundamentam a trajetéria construida pelos
caminhos de reflexdes, de constru¢des e aprofundamento de conhecimentos, assim
como, desenvolvendo novas habilidades ponderadas neste estudo.

Um dos referenciais deste trabalho esta focado no intelectual brasileiro do
Século XX, Paulo Freire, pernambucano, reconhecido mundialmente pelo trabalho
desenvolvido na area da educacao, possuindo como base o dialogo, possibilitando a
conscientizacdo na formacdo do cidaddo em sua praxis progressiva, seu principal
objetivo. Freire foi ministro da educacédo da maior cidade da América Latina entre os
anos de 1989 - 1991 e, em 2012, foi declarado patrono da educacéo brasileira. Sua
dedicacéo proporcionou-lhe 41 titulos de Doutor Honoris Causal com reconhecimento
de importantes universidades na qual trabalhou, sendo o primeiro brasileiro a possuir
este grande numero de reconhecimentos.

Paulo Freire se preocupava com uma educacéo desenvolvida para a decisédo
de responsabilidades sociais e politicas relacionadas ao contexto diario, no
desenvolvimento de um tema gerador reflexivo por meio das praxis existentes na
dialética do ensinar, uma prética revolucionaria para a década de 1960.

Uma pedagogia que estrutura seu circulo de cultura como lugar de uma
pratica livre e critica ndo pode ser vista como uma idealizacdo a mais da
liberdade. As dimensBes do sentido e da pratica humana encontra-se
solidarias em seus fundamentos. E assim a visdo educacional ndo pode

deixar de ser ao mesmo tempo uma critica da opresséao real em que vivem
0s homens e uma expressao de sua luta por libertar-se (FREIRE, 2018, p.14).

Como visto na citacao anterior, Freire defendia uma idealizacdo da construcao
de saberes vivenciado no cotidiano, por meio de conceitos preestabelecidos e
adquiridos pelos alunos, uma vez que sao seres em processo de construgao por meio
da historia, da linguagem e da cultura, corroborando em parte com a ideologia
defendida pelo teérico D’Ambrosio. Para a pesquisadora, Freire € o cerne desta teoria,

ja que buscou compreender como esse aluno vivencia a matematica do seu dia a dia

1 Expressdo em latim, utilizada por universidades de renome destacando a importancia do trabalho
prestado, assim prestigiando por titulo a causa de honra.
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€ No seu entorno, momento em que a escola pergunta para o aluno o que ele sabe do
assunto e ele o representa através de signos internalizados em sua jornada social e
cultural. Assim o docente pode aproveitar esse conhecimento intrinseco, bem como o
significado que d& a esse signo para desconstruir o seu significante por meio das
acOes matematicas.

Ubiratan D’Ambrosio, nascido na cidade de Sao Paulo, professor universitario
de Matematica, reconhecido e premiado pelas suas contribuicbes aos estudos
Historicos da Matematica e da Educacdo Matematica, sendo o pioneiro nos estudos
direcionados a area de Etnomatematica, hoje considerada, uma subarea da Historia
da Matemética e da Educacdo Matematica com relacéo a Antropologia e as Ciéncias

da Cognicdo. D’Ambrosio (2019), conceitua a etnomatematica como:

Etnomatematica € a matematica praticada por grupos culturais, tais como
comunidades urbanas e rurais, grupos de trabalhadores, classes
profissionais, criancas de uma certa faixa etaria, sociedades indigenas, e
tanto outros grupos que se identificam por objetos e tradicdes comuns aos
grupos (D’AMBROSIO, 2019, p. 9).

E possivel constatar que a etnomatematica se desenvolve em todas as
tradicdes, culturas e tempos, gerando conhecimento na sociedade em busca de novas
descobertas e de respostas para diversas situacfes problemas em contextos naturais,
culturais e sociais. Portanto, dentro da cultura escolar também pode ser desenvolvido
esse pensamento critico da matemética do dia a dia.

D’Ambrosio ressalta a relacdo Etnomatematica como parte integrante das
ciéncias da cognicao. Ciéncia esta, envolvida em todos os contextos da construcéo
de saberes. Contextos que Pereira e Janhke (2012) enfatizam em suas praticas

educativas.

Um video é feito predominantemente com linguagem videografica. Os signos
da linguagem videografica sdo imagens da realidade do assunto a que se
refere, além de poder incorporar a linguagem alfabética. Diante de um video
a sensacgédo é de estarmos diante da realidade. Mas quando aprendemos a
fazer um video entendemos que as imagens nele focalizadas ndo sao a
realidade, mas uma ‘“representacdo” da realidade, tomada de um
determinado angulo, através de recursos tecnoldgicos (camera gravadora de
video, edicdo, mdusica, cor, efeitos especiais) que nos permitem fazer
algumas coisas por exemplo, montagem de cenas que desejamos, e que na
verdade, podem n&o corresponder a realidade tal como ela é (PEREIRA;
JANHKE, 2012, p. 07).

Dentre os autores que fundamentam este estudo, destaca-se o professor Dr.

Josias Pereira, que é professor adjunto da Universidade Federal de Pelotas, diretor
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cinematografico com mais de cem obras audiovisuais, possuindo dez livros que
abordam tematicas sobre Tecnologia Educacional e Producéo de Video. E um dos
coordenadores do Congresso Brasileiro de Producao de Video Estudantil, auxiliou na
criacdo de oito festivais de videos estudantis na regido sul do pais, atua por mais de
20 anos como pesquisador na linha de producéo de video estudantil.

Pereira e Dal Pont (2018) defendem que a producao de video proporciona um
espaco ludico para os alunos, no qual eles aprendem pela emoc¢ao que esta ligada a
memoéria. Destacam que a escola, de certa forma, ndo propicia o uso da memaria
declarativa ligada a semantica e aspectos gerais se efetivam melhor com o uso da
pratica e das emoc0es, aspectos que para 0s autores esta longe da realidade da sala
de aula onde a nota é utilizada como instrumento de emocdes negativas.

Pereira e Dal Pont (2018) salientam que tudo que vocé faz e gosta, ou seja,
tem emocao, fica registrado na memoéria de longo prazo e tudo o que vocé faz que
nao gosta se perde com o tempo. Pereira defende que o video feito dentro do espaco
escolar tem validade académica pelo processo que € apresentado e néo pelo video
final realizado. Que o docente ao fazer video deve pensar em ac¢des pedagdgicas para
gue o aluno possa aprender e ndo em ser um cineasta a procura do plano ideal.

Neste sentido, as condi¢cdes de aprendizagem que facilitam a compreenséo do
educando séo retratadas por Freire (2018, p. 140) ao mencionar que “[...] a pratica
educativa é tudo isso: afetividade, alegria, capacidade cientifica, dominio técnico a
servico da mudanca ou, lamentavelmente, da permanéncia do hoje”. Em consonancia
ao pensamento dos teéricos aprende-se pelo prazer, pela motivacdo surgida no
contexto familiar, educacional ou social. Corroborando com este viés, D’Ambrosio
(2019) declara que:

As culturas estdo em incessante transformacdo, obedecendo ao que
podemos chamar uma dindmica cultural. As distintas maneiras de fazer
[praticas] e de saber [teorias], que caracterizam uma cultura, sdo parte do
conhecimento compartilhado e do comportamento compatibilizado. Assim
como comportamento e conhecimento, as maneiras de saber e de fazer estdo

em permanente interacdo. S&o falsas as dicotomias entre saber e fazer,
assim como entre teoria e pratica (D’AMBROSIO, 2019, p. 20).

Assim, observa-se que a teoria e pratica ndo podem se dissociar, pois ambas
possuem um percurso paralelo no contexto de aprendizagens, da mesma forma como
a cultura ndo pode ser separada do convivio diario e externalizada no ambiente

educacional. Pereira e Dal Pont (2018, p, 41) defendem o “[...] fazer sentido, o ter
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prazer na descoberta do conhecimento, que para a Neurociéncia gera emocao e essa
emocao seria o catalisador, o que une o conhecimento”.

O “fazer sentido”, como cita Pereira e Dal Pont (2018), significa que existe a
possibilidade de internalizar aquilo que € significativo, que ao impactar o aluno
constroi-se um lago social, um laco de cooperacéo entre docentes e discentes que
podem ultrapassar as limitacbes da escola, sendo capaz de proporcionar o
acionamento de lapsos da memoria de longo prazo. O prazer na descoberta, do
conhecimento, sé € possivel quando os professores conseguem internalizar que
trabalham com seres em constante processo de evolucéo, aceitando que todos séo
diferentes e aprendem de forma diferente, possuindo habilidades diferentes.

Ao enfatizar estas subjetividades é provavel que o educador desenvolva um
olhar para o contexto educacional, com uma proposta metodoldgica que ultrapasse as
acOes tradicionais ainda presentes nos dias atuais, fato que é constatado em
avaliacdes externas, no qual o aprendizado € depositado nos alunos, como destaca
Freire (2019), ao se referir a educacao bancéria.

Em lugar de comunicar-se, o educador faz “comunicados” e depésitos que 0s
educandos, meras incidéncias, recebem pacientemente, memorizam e
repetem. Eis ai a concepgéao “bancaria da educacgdo”, em gque a Gnica margem

de agdo que se oferece aos educandos é a de receberem os depdsitos,
guarda-los e arquiva-los (FREIRE, 2019, p. 80).

Essa dindmica ainda esta presente nos dias atuais, conforme observado em
instituicbes e estudantes nos quais a pesquisadora trabalhou e/ou estudou,
percebendo alguns educadores que nem chegam perto dos alunos, que insistem em
exigir siléncio nas aulas, alunos posicionados em filas indianas, com um professor
altivo que caminha pelos corredores mostrando quem tem autoridade, quando na
verdade esta perdido em uma caminhada de desvalorizacéo social e moral.

Quanto mais penso sobre a pratica educativa, reconhecendo a
responsabilidade que ela exige de nés, tanto mais me convenco do dever
nosso de lutar no sentido de que ela seja realmente respeitada. O respeito
gue devemos como professores aos educandos dificilmente se cumpre, se

ndo somos tratados com dignidade e decéncia pela administracéo privada ou
publica da educacéo (FREIRE, 2019, p. 93).

O sistema educacional brasileiro passa por uma grande crise de identidade, os
agentes responsaveis pela formacdo do cidadao, os professores, enfrentam uma

ardua batalha de valorizacdo profissional e financeira. Infelizmente esse impasse
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acaba interferindo em sua qualidade profissional e em seu rendimento dentro da sala
de aula. Muitos professores, em suas licenciaturas, estudam como deve ser uma sala
de aula progressista e pesquisam alternativas para que seja assim. Porém, depois de
contratados por uma escola municipal, estadual, federal ou particular, o que encontra
€ justamente a acdo bancaria e, muitas vezes, é obrigado a reproduzir aquilo em que
nao como profissional. Freire (2018), enfatiza que:
Pensar certo, e saber que ensinar nao é transferir conhecimento é
fundamentalmente pensar certo, € uma postura exigente, dificil, as vezes
penosa, que temos de assumir diante dos outros, em face do mundo e dos
fatos, ante nés mesmos. E dificil, ndo porque pensar certo seja forma prépria
de pensar de santos e de anjos e a que nds arrogantemente aspirassemos.
E dificil, entre outras coisas, pela vigilancia constante que temos de exercer

sobre nds préprios para evitar os simplismos, as facilidades, as incoeréncias
grosseiras (FREIRE, 2018, p. 48).

Assim, verifica-se a necessidade de se repensar sobre a pratica educacional,
desenvolvendo uma forma responsavel de valorizar o conhecimento preestabelecido
do individuo em convivio com a sociedade de maneira dindmica, social e enfatizando
a sua cultura etnomatematica, uma maneira de envolver a comunidade nesta
construcdo da aprendizagem focando na area da matematica, sabendo que a
proposta oferece muito além do contetdo previsto. Esta pesquisa procurou envolver
o dialogo, a troca entre os pares, 0 respeito mutuo, a disciplina de matemaética, a
interdisciplinaridade, enfim, oferecer aos estudantes um ambiente prazeroso,
acolhedor e de mdltiplas aprendizagens. Como defendem Pereira e Dal Pont (2018):

Desde a infancia, a crianca é submetida a varios signos postos socialmente:
carro, bola, jogo, comida, arvore, etc. Assim, essas crian¢as interiorizam
inconscientemente esses signos para poder compreender o mundo a sua
volta. Porém, cada signo, carrega também ideologia e assim um filme ou a

criacdo de um roteiro, tem como base o signo que o diretor passa para o
espectador (PEREIRA; DAL PONT, 2018, p. 47).

N&o se pode subestimar os conhecimentos dos alunos, ainda mais quando se
sabe que sdo uma geracao cercada por tecnologias, muitas vezes, introjetadas em
seu cotidiano. Cabe salientar que todos possuem diferentes vivéncias, diferentes
experiéncias e bagagens construidas no contexto familiar absorvendo as informacdes
que circulam de modo peculiar.

Percebe-se que esses teoricos dialogam entre si na medida em que estao
valorizando o conhecimento que o aluno traz consigo, por meio de sua cultura,

tradicdes e crencas que adentram os portdes da escola, das quais ndo € possivel
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arrancar deles como uma pochete portatil, que se tirar e se coloca quando bem quiser.
Pelo contrario, deve-se valorizar sempre aquilo que o aluno traz de suas vivéncias e
deste contexto tecnoldgico no qual se encontra. Sobre o uso das tecnologias, Pereira
(2014), enfatiza:
O audiovisual, por exemplo, trabalha com a emoc¢éo, com 0s sentimentos
béasicos do ser humano, o que contribui com o ensino. Os alunos, quando
estudam com e através de tecnologias, demonstram interesse na aula pela
possibilidade de sair da rotina, de pesquisar sobre um assunto de que eles
gostam, de poder, por exemplo, aprender e explorar sua realidade. O prazer

surge ndo com a tecnologia, mas com o uso da tecnologia em torno de um
trabalho ou aprendizado (PEREIRA, 2014, p. 193).

Mesmo permeados pelas tecnologias os alunos séo reais, possuem medos,
desejos, sonhos e vivem, muitas vezes, em condi¢des financeiras e/ou psicoldgicas
gue necessitam de ajuda ou de um olhar diferenciado da escola e dos seus
profissionais. Nao adianta pensar no aluno ideal que chega em casa e vai estudar com
0s pais. A realidade da periferia brasileira demonstra que muitos alunos nédo estudam
com os pais, o0 que eles aprendem é no espaco escolar, porém, muito mais nas ruas,
em sites, em videos disponibilizados na internet, ou seja, por esta gama de
informacdes que podem ser acessadas pelos computadores e celulares conectados.

Os profissionais da educacdo devem refletir e repensar como as metodologias
tém se modificado ao longo dos anos. Nao cabe mais ficar reproduzindo aquilo que
ha décadas eram as praticas mais adequadas. Hoje o tempo é outro, a sociedade ndo
€ mais a mesma, 0s estudantes sao outros, com muito mais informac6es do que

muitos adultos.

E esta percepcdo do homem e da mulher como seres “programados, mas
para aprender” e portanto, para ensinar, para conhecer, para intervir, que me
faz entender a préatica educativa como um exercicio constante em favor da
producédo e do desenvolvimento da autonomia de educadores e educandos.
Como pratica estritamente humana jamais pude entender a educac¢do como
uma experiéncia fria, sem alma, em que os sentimentos e as emocgdes, 0s
desejos, os sonhos devessem ser reprimidos por uma espécie de ditadura
racionalista. Nem tampouco jamais compreendi a pratica educativa como
uma experiéncia a que faltasse o rigor em que se gera a necessaria disciplina
intelectual (FREIRE, 2018, p. 142).

Pereira em seus livros defende Freire como um dos profissionais que nunca
falou de producéo de video, mas que sua teoria € a que melhor se encaixa nesta
producdo, jA que Freire defende a pratica como espaco de construcdo e de

conhecimento, portanto o video entra neste espaco colaborando para efetiva pratica
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dos docentes, ofertando o debate com o aluno, trabalhando de forma prazerosa e
desenvolvendo o curriculo oculto, estimulando diferentes oportunidades de propor o
aprendizado. O docente passa a perceber que a tecnologia pode ser aliada no
processo educacional e ndo apenas a vila de uma culpa social e ndo tecnoldgica.
D’Ambrosio (2019) enfatiza que:
A educacdo nessa transicdo ndo pode focalizar a mera transmissédo de
contetdos obsoletos, na sua maioria desinteressantes e inlteis, e
inconsequentes na construcao de uma nova sociedade. O que podemos fazer
para as nossas criancas é oferecer a elas os instrumentos comunicativos,
analiticos e materiais para que elas possam viver, com capacidade de critica,

numa sociedade multicultural e impregnada de tecnologia (D’AMBROSIO,
2019, p. 48).

D’Ambrosio (2019) defende que essa cultura é legitima e faz parte do aluno,
portanto a escola ndo deve ficar observando estes fatos a distancia, mas sim, utiliza-
la dentro do contexto certo, ensinar com a experiéncia do outro e ndo apenas renegar
uma vivéncia de anos que esse aluno trouxe consigo, mesmo que de forma prematura
ou incipiente, mas é a sua histéria, a sua visdo de mundo e como o seu cérebro se
moldou dentro das condi¢cdes dadas a ele e, muitas vezes, essas condicdes ndo foram
as melhores possiveis. Pereira (2014), corrobora:

[...] a escola ndo pode valorizar apenas o conhecimento cientifico advindo de
experiéncias de varios pesquisadores. Valorizar somente a razdo e a légica
nao é um caminho para uma aprendizagem completa do ser humano, pois
assim o professor ignora as diversas formas de aprendizagem, as diferencas
culturais, as diferentes linguagens existentes na sociedade, o pleno

desenvolvimento do individuo e, principalmente, as mdltiplas inteligéncias
dos sujeitos (PEREIRA, 2014, p. 148).

Assim os tedricos em estudo direcionam para uma educacdo humanizadora,
compreensiva e reflexiva, sobre a percepcao do educando como um ser em processo
de construgcéao, composto de conhecimentos adquiridos por meio de sua cultura, sendo
reconhecido como membro desta sociedade da qual faz parte, oportunizando
abrangéncias no seu processo de aprender, colaborando com um ambiente integrador

composto por trocas de informagoes.



5 ABORDAGEM METODOLOGICA

A palavra metodologia, de acordo com o Dicionario Online de Portugués, refere-
se a “parte da ciéncia que se dedica aos procedimentos organizados, aos métodos
utilizados pela propria ciéncia”.

Para Prodanov e Freitas (2013), metodologia é ressaltar a importancia de
compreender o estudado e conseguir avaliar este método, “a definicdo etimolégica do
termo: a palavra Metodologia vem do grego “meta” = ao largo; “odos” = caminho;
‘logos” = discurso, estudo” (PRODANOV; FREITAS, 2013, p.14).

A metodologia utilizada nesta pesquisa consiste em uma abordagem qualitativa
que, de acordo com Borba e Araujo (2012, p. 25) as “[...] pesquisas realizadas
segundo uma abordagem qualitativa nos fornecem informac¢des mais descritivas, que
primam pelo significado dado as ag¢des”. O sujeito, protagonista interativo, neste
processo de pesquisa, conduziu a pesquisadora na compreensao e interpretacdo das
acOes realizadas, respondendo a seguinte questdo: Como os alunos percebem a
Etnomateméatica presente em seu cotidiano, por meio das profissdes registradas
em fotografias e videos pelos préprios estudantes?

Antes de seguir dissertando a metodologia, abre-se um paréntese para explicar
0S contratempos que surgiram neste estudo e as mudancas de rota desde a
qualificacdo até o presente momento, devido ao distanciamento e isolamento social

imposto pela Pandemia da Covid-19.

5.1 Mudancas de percurso

O que parecia ser uma situacao simples no inicio da disseminacdo do virus,
com o passar do tempo, foi se mostrando algo arrasador com propor¢des de grande
impacto mundial, tanto que em marc¢o de 2020, no estado do Rio Grande do Sul, as
aulas foram suspensas por tempo indeterminado até compreender a questdo sanitaria
do virus SARS-CoV-2. Surge, assim, um novo mundo no qual todos os paises tiveram
gue se adaptar as orientagdes da Organizacdo Mundial da Saude (OMS) e a escola

também foi obrigada a se reconstruir enquanto processo educacional.
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Nunca se cogitou vivenciar tamanha situacéo catastroéfica, a sociedade passou
a ser bombardeada pelos meios de comunicagcdo, varias midias em tempo real
monitorando e noticiando a ampliacéo do virus até a chegada no Brasil que, segundo
informes e registros dos dados coletados, a expanséo se dava em grande escala na
América do Sul e em territorio brasileiro.

Sendo assim, um novo recomecar e uma nova oportunidade de seguir em
frente, porque o tempo néo para. O ensino remoto tomou conta da educag&o no pais
de um ano e meio a dois anos, para que finalmente em 2021 comegasse a se pensar
em um retorno das aulas de forma segura e gradativa, que precisou estar em
constante processo de avaliacdo e adaptacao, frente a real situacéo vivenciada nas
diferentes localidades do estado, pais e mundo.

As aulas precisaram ser ministradas na modalidade sincrona e assincronas,
sendo que cada sociedade, comunidade e esfera educacional procurou amenizar a
situacdo, possibilitando o maximo acesso a todos os alunos de seu educandario ou
pelo menos grande parte deste publico-alvo, por meio de incentivos e continuidade
dos estudos. Teve-se aulas enviadas por redes sociais como: Facebook, aplicativos
do WhatsApp, plataformas digitais, assim como o desenvolvimento de trabalho em
parceria com agentes de salde para contatar e entregar as cépias impressas do
material para alguns estudantes de baixa renda familiar.

As casas de estudantes e professores, por um longo periodo, passaram a ser
a sala de aula, o lugar de estudos e fazer pedagdgico. Muitas vezes, tornando-se um
espaco desgastante e exaustivo. Os pais ndo tinham noc¢des de horéario para fazer
contato com os professores, pois tinham a percepcdo de que estavam a disposicéo
24h diarias. Muitos professores utilizaram seus ambientes familiares para ministrar as
suas aulas, tais como sala, cozinha, garagem, entre outros cémodos. Além disso,
tiveram inGmeras dificuldades em utilizar certas ferramentas essenciais para esta
acao, tanto na construcdo de novas habilidades do aprender, como dominar e
possibilitar este processo na dindmica de ofertar a acessibilidade no meio digital.

Com as criancas foi a mesma coisa. Muitas vezes, percebia-se a participacao
de alguns alunos na mesa da cozinha para realizar seus afazeres, as cadeiras também
eram utilizadas como classes, outros realizavam suas atividades em cima da cama.
Ambos invadiram as casas do outro, e mesmo sem intengéo, acabaram entrando na
intimidade destes lares, tornando-se uma via de mao dupla. Todo este esforco no

sentido de motivar e incentivar a participacdo dos estudantes no processo do
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aprender, sendo este, um grande desafio para estudantes timidos, inibidos, com
interac&o social restrita, assim como, a dificuldade em possuir o material minimo para
as propostas ofertadas.

O trabalho do educador passou a ser redobrado, ou melhor dizendo, triplicado!
Sendo necessario desenvolver novas dinamicas e ofertas diferenciadas do que era
trabalhado em aula presencial, sendo necessario realizar gravacoes, edicbes de
videos, debater com os alunos, organizar uma modalidade de aula e aprender
softwares de uma hora para outra. Segundo a pesquisa realizada pela USP (2021),
86% dos professores pesquisados afirmaram que passaram a trabalhar mais horas
durante o ensino remoto. Muitos professores adoeceram com as mudancas para esta
modalidade, conforme divulgado nas pesquisas do DIARIO DO NORDESTE (2021),
no qual aponta que 78% dos professores pesquisados da rede estadual, afirmaram
ter a sua saude prejudicada neste momento pandémico.

A pesquisadora ja havia passado pela banca de qualificacdo no final do ano de
2019, no qual o projeto de pesquisa tinha sido aprovado. Porém, diante deste cenario,
algumas modificacdes tiveram que ser realizadas, mas procurou manter o mais
préximo possivel do trabalho avaliado inicialmente, tanto em relacdo a tematica
guanto ao tipo e abordagem da pesquisa. Esta situacdo atipica a impediu de
prosseguir da forma como havia sido qualificada, necessitando desviar-se um pouco
do percurso inicial. Pensou, respirou fundo e falou com o professor orientador que
sempre esteve ao seu lado, que a escutava, motivava e nao a deixava desistir! Tudo
isso, gracas ao olhar inclusivo que o orientador teve para com ela, pois € assim que

se V&, uma pessoa com seus anseios, preocupacoes e imperfeicdes.

5.2 Visdo da pesquisa antes da pandemia

A proposta de trabalho foi desenvolvida na escola em que a pesquisadora
trabalhava e atendia estudantes do pré-escolar ao 5° ano do ensino fundamental. Ela
atuava na Sala de Recursos Multifuncionais como Professora do Atendimento
Educacional Especializado (AEE), tendo como publico-alvo os alunos com as
seguintes deficiéncias: Pessoa com Deficiéncia (PCD) — estudantes com algum
impedimento de pequeno, médio e longo prazo, proporcionando uma dinamica de

equidade entre seus pares —, assim como o atendimento de estudantes que possuem
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Transtorno do Espectro Autista (TEA), Altas Habilidades e Superdotacéo (AH/SD). De
acordo com a Lei 14254 / 2021, passou-se a incluir nestes atendimentos criancas com
Transtorno do Déficit de Atencao/ Hiperatividade (TDAH) e Dislexia, no qual também
realizam Processo de Avaliagdo Diagnostica da Aprendizagem que foi suspensa no
periodo pandémico.

A referida escola esta localizada na periferia de Pelotas. Tem 46 funcionarios
e, atualmente, possui 302 alunos dispostos em 16 turmas entre o nivel pré-escolar até
0 5° ano do ensino fundamental. A comunidade escolar possui uma classe econémica
baixa e de extrema vulnerabilidade social. Os alunos convidados para participarem
desta pesquisa, foram 10 alunos do 5° ano, faixa etaria entre 10 e 12 anos, que em
meados de junho de 2019 estavam realizando encontros em turno inverso, para
estudos mateméticos por livre e espontanea vontade, para aperfeicoarem o0s seus
conhecimentos. Este gesto deixou a pesquisadora bastante entusiasmada, eram
poucos os alunos entre 10 e 11 anos que realizavam grupos de estudo, inclusive para
a disciplina que muitos julgam ser uma das que mais reprovam em nosso pais.

Passou um tempo, e a professora que prestava apoio a este grupo de estudos
ficou doente, entrando em licenca saude. Foi entdo que a escola mencionou que o
grupo ndo poderia se reunir mais no espaco escolar, porque ndo conseguiriam dar o
aporte e zelo necessario aos estudantes, pois ndo dispunha de um profissional que
pudesse atendé-los.

Quando a pesquisadora ficou sabendo que o grupo seria extinto, procurou a
turma e os convidou para participar da pesquisa, que seria um misto entre estudar
matematica e fazer um video documentario. De imediato ela percebeu que os alunos
gostaram da ideia, principalmente, uma vez que seria algo diferente do dia a dia da
sala de aula. Ela pediu para os alunos levarem uma autorizagcdo aos pais para que
pudessem participar da pesquisa.

Durante o primeiro encontro a pesquisadora teve com os referidos alunos, fez
alguns questionamentos para fomentar as discussfes: Vocés poderiam citar como
encontramos a matematica em nosso dia a dia? Através dos estudos realizados em
aula, sabemos que possuem diversas profissdes em nosso cotidiano, sera que vocés
conseguem identificar a matematica existente em alguma profissdo de sua escolha?
Primeiro desafio lancado!

Depois das reflexdes foi pedido que os alunos registrassem 5 fotos onde

encontrassem a representagdo matematica na profissdo escolhida por eles. A
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proposta poderia ser desenvolvida em trio, dupla ou individual, uma vez que nem todos
tinham um celular ou camera para fazer o registro das fotos.

Ao entregarem a tarefa, foi realizado outro questionamento: Como as fotos
representam a matematica presente naquela profissao? Apés esta acéo, foi realizado
um levantamento das principais fotos registradas pelos grupos, agrupa-las por
semelhancas, fazendo uma analise das profissdes que poderiam ser utilizadas no
documentario que iriam fazer no primeiro semestre de 2020.

Os registros fotograficos mais enfatizados pelos alunos apontaram para a
possivel producdo do documentario, através de entrevistas com os profissionais que
permeiam a cultura da escola, tais como: padeiro, cozinheiro, pedreiro e costureira.

As figuras 3, 4 e 5 representam a padaria visitada:
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Figura 3 - Representag¢do de uma Padaria.
Fonte: Aluno - A1, 2019.
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Figura 4 - Representacédo de uma Padaria.
Fonte: Aluno — A1, 2019.
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Figura 5 - Representacdo de uma Padaria.
Fonte: Aluno — A1, 2019.

A seguir apresenta-se as imagens que representam o Comércio de Marmitex

(Figuras 6 e 7):

Figura 6 - Representagcdo de um Comércio de Marmitex.
Fonte: Aluno — A2, 2019.

Figura 7 - Representacdo de um Comércio de Marmitex.
Fonte: Aluno — A2, 2019.
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Na sequéncia seguem as imagens fotografadas que representam a profissao

de Pedreiro (Figura 8) e a profissdo de Costureira (Figuras 9, 10 e 11):

Figura 8 - Profissdo de Pedreiro.
Fonte: Aluno — A3, 2019.
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Figura 9 - Profissdo de Costureira.
Fonte: Aluno — A4, 2019.

Figura 10 - Profisséo de Costureira.
Fonte: Aluno — A4, 2019.
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Figura 11 - Profisséo de Costureira.
Fonte: Aluno — A4, 2019.

Para que no ano de 2020 néo perdessem o vinculo construido, a pesquisadora
disponibilizou encontros em turno inverso ao das aulas, para solucionarem as davidas
dos alunos em relacado a disciplina de matemética e para focarem nesta pesquisa. Foi
proposto ao grupo a realizacao de oficinas destinadas a producéo de video estudantil,
criando conceitos significativos e importantes para a produ¢cdo dos mesmos, tais como
a criacao de roteiros direcionados aos documentarios, uma vez que este é um género
de producdo de video. A oficina tinha como objetivo o uso de ferramentas que
poderiam auxiliar nas gravacdes e edi¢des em parceria com os alunos, sendo eles, os
protagonistas dos encontros.

Com o seguinte projeto em acdo, no més de abril de 2020 iriam fazer as
gravacdes dos videos e em junho a edicdo dos mesmos. Apés a finalizacao, os videos
seriam exibidos aos alunos e depois se abriria uma rosa de debates para sanar
davidas e contextualizar a matematica encontrada no seu contexto social, mais
precisamente, no entorno da escola. De julho a novembro, a pesquisadora faria as
analises dos dados coletados e escrita do trabalho final.

Porém, todas essas acOes foram adaptadas a nova realidade que se
desenhava em funcdo da pandemia, desafiando a pesquisadora a buscar outras
formas de aproveitar o material dos alunos. Foi um momento de muita dor e desilusao
ja gue a pesquisa sem 0s alunos parecia perdida e sem sentido. Foi um periodo de
guestionamentos sobre a questdo do mestrado, da pesquisa, dos estudos e da vida
pessoal. Todos foram abalados de uma forma ou de outra pela pandemia, contudo

percebeu-se que os alunos foram os mais atingidos por terem sido separados do
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convivio com seus pares em uma idade que muito do aprendizado moral, social e de
letramento que acontece dentro do espaco escolar.

Da mesma forma, a vida pessoal da pesquisadora também passou por
problemas relacionados a Covid-19, o que a afastou das acbes académicas. Ao
perceber que ficava cada vez mais distante a realizacdo do documentario com 0s
estudantes, desistir da pesquisa foi um elemento forte em sua vida, ja que a academia
nao poderia esperar tudo voltar ao normal, pois o tempo para ela n&do para. E assim,
se esgotava o tempo que tinha como estudante para a finalizacdo do mestrado. Por
diversas vezes em conversa com o orientador, pensou em desistir para nao prejudicar

a si, nem a ele e nem o programa.

5.3 Cenério da pesquisa atual

Devido a situacdo pandémica que seguia deixando sequelas incalculaveis, foi
possivel perceber que seria impossivel prosseguir com o planejado de forma
satisfatéria, havendo a necessidade de uma nova abordagem aproveitando o material
ja coletado para dar segmento e finalizacdo de um ciclo e, assim, concretizando um
sonho que se iniciou em 2019.

Frente a esta situacdo, de marco a junho de 2020, apds a defesa de
qualificacdo do mestrado, iniciou-se um novo olhar sobre a abordagem inicial, a fim
de mudar a proposta para dar continuidade e finalizar o mestrado. Sendo assim, em
concordancia com o professor orientador, foi se modelando uma nova estratégia para
dar seguimento a coleta de dados e anélise dos dados para 2022.

Neste mesmo ano, a pesquisadora retornou a regéncia em sala de aula, ou
seja, na modalidade presencial, com a Disciplina de Matemética do Ensino Basico,
atuando com turmas do ensino fundamental — anos finais — e segundo ano do ensino
médio. Primeiramente, em conversa com a ‘diretora de turno’ foi solicitado a
autorizacdo para realizacdo da pesquisa com o0s estudantes com o qual a
pesquisadora estava atuando, ou seja, com 9 alunos multirrepetentes do 9° ano, com
idade entre 15 e 18 anos de idade. A diretora adorou a ideia, porém necessitava do
consentimento e autorizacdo da ‘diretora geral’ da instituicdo, sendo esta, levada a
reunido de diretores e coordenadores, no qual foi aceita a proposta, desde que

houvesse o compromisso da entrega de uma copia do trabalho final & equipe para fins
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de registro na escola, além da solicitacdo aos pais do uso de audio e imagem dos
estudantes envolvidos.

Veja bem, no primeiro momento, as fotografias coletadas pelos alunos do 5°
ano seriam para a producdo de um documentario narrado pelos mesmos, a fim de
destacar cada uma das profissbes que acharam relevantes no seu bairro, em que
estes profissionais faziam uso da matematica no seu dia a dia. Na proposta atual, foi
descartado a missdo do documentario por ndo haver tempo habil para fazer as oficinas
e demais preparacao para o desenvolvimento de uma producdo audiovisual. Entao,
as fotografias captadas pelos alunos do 5° ano foram utilizadas pelos estudantes do
9° ano para a producdo de um videofoto, como o préprio nome sugere, € um video
realizado somente com as fotos coletadas. Além disso, foi solicitado aos alunos do 9°
ano, mais registros de fotos e de filmagens de profissbes que encontravam no
percurso de casa a escola que registrassem situacées em que a matematica estivesse
presente. O problema de pesquisa também sofreu algumas modificacdes, sendo que,
para dar conta deste novo cenario de investigacdo, a atual questdo visa responder:
Como os estudantes percebem a Etnomatematica presente em seu cotidiano, por
meio das profissdes registradas em fotografias e videos pelos proprios estudantes?

Com essa nova turma fez-se, novamente, a roda de conversa para indagar e
estimular os estudantes a pensarem as situacfes matematicas do cotidiano. A
pesquisadora perguntou aos alunos se conseguiam perceber a matematica fora do
contexto da sala de aula e muitos manifestaram suas opinides, 0 que se tornou um
didlogo produtivo e descontraido. Logo apos, foi questionado se eles aceitavam
registrar a matematica no percurso de retorno as suas casas, ideia que também foi
bem aceita por eles. Entdo, receberam a autorizagéo do direito de imagem e voz para
trazerem assinados na aula seguinte. Foi pedido que registrassem, no minimo, cinco
conteudos diarios em que a matematica estivesse presente, sendo por meio de fotos
ou de filmagens.

Procurou-se, estabelecer um roteiro referencial para desenvolver esta
sistematica envolvendo a dindmica de capturar as imagens fixas (fotografias) ou
imagens em movimento (videos) pela camera do celular. Apos esta primeira etapa, foi
realizado uma sessdo em sala de aula para a exibicdo do material coletado, enquanto
a pesquisadora ia fazendo algumas indagacdes, tais como: 0 que significava esta
imagem para vocé? Por que trouxe essas imagens? Por que a imagem capturada

representou a matematica para vocé? Sendo identificada a matematica, a professora
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pesquisadora solicitou aos alunos que explicassem com mais detalhes cada material
coletado ao que a maioria narrou de forma bem comunicativa, enquanto uns ficaram
mais timidos ao falar. Lembrando que estes alunos ficaram dois anos do seu
desenvolvimento pessoal reclusos em suas casas, sem muito convivio social e sem
frequentarem a escola presencialmente.

Sendo assim, para a realizacdo desta investigacdo, dentre os tipos de
pesquisas qualitativas estudadas, entendeu-se que a estratégia mais adequada era o
estudo de caso, pois, de acordo com Yin (2005,) o estudo de caso representa a
estratégia predileta quando se colocam questfes do tipo “como” e “por qué”, quando
se foca em fendmenos contemporaneos inseridos em um contexto da vida real.

De posse dos dados coletados pelos estudantes, bem como suas respectivas
respostas e comentarios que foram registrados no diario de bordo, a pesquisadora
deu continuidade a esta pesquisa fazendo a andlise descritiva do material coletado,
gue sera apresentada no capitulo seguinte.

De acordo com Gil (1999), as pesquisas descritivas visam descrever
caracteristicas de determinada populacdo ou situacdo que, neste caso, S80 0S
materiais coletados e produzidos pelos estudantes do 9° ano, a fim de registrarem e
relatarem o que estd acontecendo em relacdo ao entendimento que tém sobre a

matematica do cotidiano.



6 ANALISE DOS DADOS COLETADOS

Da mesma forma como foi procedido na metodologia, relatando o antes e o
depois da pandemia, a analise seguira a mesma sistematica, primeiramente, para
ratificar este momento impar vivido na pandemia que causou varios transtornos na
vida dos cidadados, sem falar na fatalidade, sequelas e danos psicolégicos. Em
segundo lugar, para ressignificar ainda mais esta pesquisa com materiais coletados
em duas fontes, bem como para aproveitamento destes dados e valorizagcdo dos
sujeitos envolvidos, optou-se por fazer dupla analise.

Sendo assim, inicialmente, apresenta-se as analises da primeira coleta de
dados e as andlises finais, isto €, do segundo material coletado que faz jus a este
estudo.

6.1 Analise do 1° material coletado antes da pandemia

Este subcapitulo, designa-se a trazer uma sintese dos encontros realizados
com o padeiro, a costureira e o pedreiro, e 0 contexto das entrevistas com cada
profissional, observando e registrando os saberes matematicos que utilizam no

exercicio diario da sua profisséo.

6.1.1 Olhar Etnomatematico compondo as profissées

Para se ter este olhar pedagdgico e etnomatematico das profissées o
pesquisador necessita “[...] libertar-se do padrdo eurocéntrico e procurar entender,
dentro do préprio contexto cultural do individuo, seus processos de pensamento e
seus modos de explicar, de entender e de se desempenhar na sua realidade”
(D'AMBROSIO, 2002, p. 11). Assim, observa e resgata, principalmente, os saberes
matematicos produzidos e praticados no cotidiano dos sujeitos entrevistados em suas

atividades profissionais.
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6.1.1.1 Profissdo de padeiro

A primeira acdo ocorreu com a conjuntura do Padeiro e sua percepcao
matematica, no qual houve um primeiro contato pedindo a sua participacdo e
colaboracgéo na presente pesquisa marcando o dia e horario para o desenvolver desta
acdo. Chegando no dia, o proprietario apresentou o estabelecimento e ficou a
disposicéo, entre um atendimento e outro, proporcionando o desenvolver de sua
din&mica diaria no trabalho com os seus dois funcionarios e clientes.

Foi perceptivel, no inicio das gravacdes, o constrangimento ao ser filmado por
um celular posicionado em um tripé, gravador de voz e outro celular capturando
imagem em angulo diferente. Aos poucos foi demonstrado mais tranquilidade, sendo
possivel acompanhar o seu processo de articulagdo entre os funcionarios e
estratégias de trabalho, inclusive desenvolvendo o conhecimento mateméatico de
forma natural e automatica.

Dando seguimento, procurou-se deixar os entrevistados muito a vontade, no
qual realizou-se um roteiro, frente aos objetivos propostos pela pesquisa norteando
as questdes como: Onde tu percebes a matematica no teu dia a dia? Poderias
demonstrar alguns exemplos da mateméatica em sua rotina? Houve alguém da tua
familia que te incentivou a seguir essa profissdo? Com relacdo a pandemia, teve

alguma alteracéo em sua rotina? Neste periodo, conseguiste fazer alguma promoc¢ao?

>

Figura 12 - Imagens da Padaria
Fonte: Acervo da pesquisadora.



52

De acordo com o relato mencionado pelo Padeiro e proprietario, destaca-se
que ele aprendeu esta profissdo com a sua sogra e enfatiza a percepcdo da
matematica em seu cotidiano. Foi interessante ver os padeiros/funcionarios fazer o
pao e utilizar proporgdes referentes ao solicitado pelo patréo, assim como a relagao
de FracOes; Medidas de Massa; Medidas de Capacidade; Medidas de Tempo;
Numeros Inteiros; Porcentagem; Formas Geométricas e Razéao utilizados no ambito
daquele oficio.

Enquanto realizava as gravacdes, pensava o quanto seria rico para os alunos
estarem ali, presenciando, falando com estes profissionais, vendo todo este processo
até a chegada do péo ao balcdo da vitrine, possuindo uma acéo totalmente direta com
a matemética e percebendo a importancia desta na vida cotidiana. Foi muito
interessante perceber o fazer matematico, sendo possivel vivenciar inidmeras

oportunidades interligadas, da teoria a préatica.
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Figura 13 - Imagens da Padaria.
Fonte: Acervo da pesquisadora.

De posse dos registros fotograficos e videos € possivel perceber a
etnomateméatica muito presente nas suas ac¢oes, devido ao seu histérico de vivéncias,

tanto pessoal como profissional, o padeiro agrega saberes praticos necessarios as

suas experiéncias diarias.
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6.1.1.2 Profissao de costureira/artesa

Dando seguimento a proposta de pesquisa, a pesquisadora procurou uma
colega/professora que realiza, em suas horas vagas, a confeccdo de diversas pecas,
utilizando como préatica as suas habilidades de costurar, obtendo uma renda extra sob
encomendas de bolsas, estojos, capas de caderno, aventais, ecobags, entre outras
variedades artesanais feitas com muita qualidade e dedicacéo.

No primeiro contato com essa colega, pensava-se que se trava da profissao de
costureira, porém quando chegou em seu atelié e organizava o material para as
gravacoes, a colega explicou que nao se identificava como costureira, mas sim, como
artesd de tecido, ao qual produz uma costura criativa, utilizando a Técnica
do Patchwork. Técnica esta, conhecida como a unido de pedacinhos de tecidos,
realizando a combinacao de diversas cores, produzindo trabalhos de forma Unica,
através da solicitacdo de seus clientes. Para tal arte, necessita ser criativa e saber
combinar a juncao de varias estampas, conforme as tonalidades solicitadas e realizar
a costura. No inicio do seu oficio fazia uso de uma maquina de costura e, atualmente,
conta com mais maquinarios especificos para facilitar esta dindmica do seu trabalho.

Ao desenvolver o roteiro de embasamento foi interessante perceber a
matematica contextualizada nesta profissdo, sendo a base principal desta atividade,
uma vez que necessita ter a projecdo precisa em seu desenvolvimento. A artesd de
tecidos, explicou minuciosamente como funciona a sua producéo, destacando ser um

trabalho muito gratificante que procura conciliar com a outra profissao.

Figura 14 - Imagens do Atelier "Patch Cat"
Fonte: Acervo da pesquisadora.
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A artesd menciona que percebe a matematica por meio de cada peca criada,
seja no tempo de dedicacdo, como a espessura do tecido, modificando a agulha ou
linha a ser utilizada no trabalho, assim como na medida de comprimento, sistema
numérico, sistema monetario, lucro, prejuizo e porcentagem. Da mesma forma, a
matematica esta presente na organizagcao e planejamento semanal, na aquisi¢cdo do
material que ira utilizar ao longo da semana, evitando a necessidade de uma segunda
saida para este fim, focando na producdo de cada peca e margem de lucro a ser
cobrado, valorizando o seu trabalho neste processo dindmico. Procurando sempre
satisfazer o cliente, identifica-se com uma frase de Walt Disney que procura destacar

em seu “cantinho” (ateli€) que menciona com muito orgulho.
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Figura 15 - Imagens e organiza¢do semanal no atelier
Fonte: Acervo da pesquisadora.

A artesa percebe a matematica em varias acdes em sua pratica, bem como no
uso de varios materiais relacionados a esta disciplina, tais como réguas, compasso,
réguas com angulos, uma base de corte retangular, um cortador de tecido preciso
tanto em linha reta como em formato circular que facilita muito o trabalho. De acordo
com a espessura do tecido precisa de determinado numero da agulha e linha, a fita
métrica € um instrumento que utiliza direto para medir as pecas e junta-las aplicando

a técnica do patchwork.
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Figura 16 - Imagens de pecas produzidas do atelier
Fonte: Acervo da pesquisadora

Ela destaca, ainda, que cada peca se torna Unica por ter detalhes singulares,
diferenciados pelas diversas estampas, assim como apliques, pedras e botdes
personalizados. A mesma salienta que sua avé era costureira e pelo convivio com a
avo quando era criancga foi o suficiente para despertar o desejo apos ter sua vida mais
estabilizada.

Como visto por esta profissional, e de acordo com a perspectiva d‘ambrosiana,
a Etnomatematica esta muito presente na cultura do trabalho, neste caso, manifestada
através da relacdo com os seus pares que, nha maioria das vezes, trazem diversos
conhecimentos informais, saberes esses vao se redefinindo e se aperfeicoando na

experiéncia diaria.

6.1.1.3 Profissao de pedreiro

Dando seguimento aos desafios propostos na pesquisa, houve as gravacoes
com a Profissdo de Pedreiro, que demonstrou em suas acdes a percepcao
matematica do seu cotidiano, mencionando que desde pequeno sempre acompanhou
0 seu pai que fazia as obras em casa. Quando ficou adolescente comecou a
acompanhar o seu pai nas empreitadas realizadas em turno inverso as aulas, com o

qual aprendeu tudo que sabe. Ele destaca que muitas vezes conseguia assimilar
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melhor a matematica da sala de aula, devido ao seu fazer diario. Salienta, também,
que procura estar sempre inovando e buscando se aperfeicoar em seu ramo da
construcdo civil, mas que parou de estudar quando terminou o ensino médio que fez
na Educacgédo de Jovens e Adultos (EJA).

O pedreiro foi muito atencioso, explicando com calma as etapas realizadas e 0
porqué de executar tal agcdo envolvendo a matematica. Destacou que a matematica
possui aplicacdo direta em sua profissdo, porém, hoje, ele as realiza de forma
automética, sem pensar que esta utilizando a matematica no seu cotidiano.

No dia da gravacgéo, um lindo sabado de céu azul anil, muito brilhante e imido,
apos um periodo chuvoso, ao chegar para a gravacgao e entrevista, no primeiro horario
da manha, 14 estava o pedreiro organizando o seu material para dar inicio ao seu
trabalho e continuidade na sua obra, mencionando que tinha comprado o terreno, que
este media 8m x 25m e possuia uma base ja construida. O pedreiro tinha um diarista
para o auxiliar na entrega de materiais ao longo do dia.

Este profissional mencionou que esta realizando a obra somente aos finais de
semana, por trabalhar em outra construcao durante a semana. Neste dia de gravacéo
o pedreiro falou que iria utilizar materiais como prumo, trena, colher de pedreiro, linha
de nylon, prego, carrinho de mao, p4a, betoneira, bateria do carro e inversor de energia
para transformar a bateria 12 volts(v) em 220v, para mexer a massa produzida da

mistura de pas de areia com o proporcional de cimento e litros d’agua.

Figura 17 - Imagens do pedreiro explicando as ferramentas que utilizava
Fonte: Acervo da pesquisadora
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O pedreiro demonstrou que utilizava muito o prumo para alinhar e deixar a
parede reta, assim como a trena que verificava as medidas para as aberturas e
colocacdo delas. Este profissional explica que se a casa nao estiver bem
esquadrejada sera dificil de colocar o piso, assim como o forro, sendo necessério
realizar varias emendas, sem mencionar que, esteticamente, fica um trabalho muito
feio e fora do padrdo a ser oferecido ao cliente. Por mais que o terreno seja irregular,

a casa necessita possuir um angulo de 90° para ficar bem alinhada.

O

Figura 18 - Imagens do pedreiro realizando o seu trabalho
Fonte: Acervo da pesquisadora

A partir dessa entrevista, € possivel constatar a importancia das experiéncias
gue se manifestam em diversas situacdes do dia a dia, seja nas profissdes, nas ruas,
na familia, na escola, na comunidade. Freire (1997) considera um direito de todas as
classes populares a superacédo do que chama de “saberes de experiéncia feito” ou
“saberes de senso comum”, por isso que o educador deve partir da realidade do aluno,
pois ele traz muitos saberes cotidianos daquilo que vivencia e observa.

No ambito da etnomatematica essa perspectiva tem uma correlacdo entre a
cultura de um povo e os conhecimentos que adquirem na sala de aula. Por isso que
ela aceita as diferentes formas de se fazer Matematica presentes nos afazerem
diarios, muitas vezes, imperceptivel pelo sujeito, mas que a utilizam na tentativa de

resolver e manejar situagfes especificas.
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Seguindo essa primeira proposta, foi construido um avatar que serviria como
mecanismo e elo de dialogo com os profissionais entrevistados nos documentarios.
Para a construcao deste avatar foi utilizado o Aplicativo (APP) “Zepeto”, desenvolvido
pela Sul-Coreana Snow, que virou febre nos Estados Unidos e passou a ocupar a 102
posicdo no ranking aqui no Brasil. Este app disponibiliza a captura da imagem pela
selfie do celular, no qual procura ofertar um avatar semelhante a sua descri¢ao visual,

sendo possivel modificar os acessorios, roupas e outras possibilidades.

Figura 19 - Avatar construido no app Zepeto
Fonte: Acervo da pesquisadora

Para compilar o avatar e o trabalho realizado junto as profissées, foi necessario
um tempo de dedicacéo para compreender as ferramentas e mecanismos de atuagao
do Programa DaVince, sendo este um software utilizado para edi¢do de videos que
proporciona inimeros recursos, tornando-se um recurso prazeroso de fazer as tarefas
e de compreender 0 processo, 0 que acaba sendo uma grande diversao na construcéo
de novas habilidades, envolvendo a correcdo de cores, grafico de movimentos e
efeitos visuais, proporcionando um conteudo final de qualidade.

No entanto, ndo da para deixar de mencionar os empecilhos que a
pesquisadora enfrentou com os eletrdnicos, tanto nos momentos de gravagdes com 0
celular e de armazenamento dos dados no notebook, quanto a incompatibilidade de
sincronizagao entre nuvens, sendo surpreendida a cada instante em que acessava 0s
documentos salvos no aparelho. Ao realizar novos acessos deparava-se com pastas

e subpastas vazias, o0 que gerava um grande desgaste fisico e mental, pois teve que
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levar o notebook para varias manutencfes em assisténcias técnicas, assim como o
retorno do mesmo ao fabricante em Sao Paulo, para reparos técnicos.

Da mesma forma, menciona a necessidade de realizar duas vezes a gravacgao
com a artesa de tecidos, devido a um pane no aparelho celular que a impossibilitava
de realizar o salvamento, sendo uma situacao desagradavel. Ainda bem que a artesa
soube compreender o presente momento, convidando-a para um novo encontro, a fim
de desenvolver a agao proposta.

Neste meio tempo, houve uma grande producéo de materiais que chegou a
levar 12h ininterruptas de envio para armazenamento na nuvem do Google Drive. Foi
um total de 45 gigabytes exportados para a nuvem do programa OneDrive. Como
ressalta Pereira e Dal Pont (2021), é importante a academia debater a producdo de
video ndo apenas na teoria, mas na pratica do audiovisual, pois a pesquisadora teve
gue aprender muitas acfes praticas da tecnologia com 0s erros e acertos.

Mesmo com todas as dificuldades, achava que o trabalho sem os alunos seria
algo feito pela metade e ia, aos poucos, desanimando desta acdo de fazer uma
dissertacdo sem eles, seria 0 documentario feito por ela enquanto professora
pesquisadora e isso ndo era a mesma coisa. De que adiantava a riqueza de material
se faltava o aluno para aprender? Como defende Pereira (2018), o fazer video vale
como processo educacional, pelo processo de o aluno fazer o video, e ndo apenas
pelo video pronto. Tudo isso foi Ihe dando uma angustia e pensava que estava indo

contra a base principal de fazer um video documentério estudantil sem os alunos.

6.1.2 Compilado das informagdes coletadas

Ao longo deste processo, foi possivel constatar o envolvimento cultural e
hereditario entre o passado e o presente de cada um dos profissionais envolvidos
nesta acdo, além de observar a etnomatematica em todos os momentos visitados,
sendo eternizado pelas falas, pelas fotos e pelos videos captados.

Conforme afirma D’Ambrosio (1996);

O presente, como interface entre passado e futuro, manifesta-se pela acéo.
O presente estd assim identificado com o comportamento, tem a mesma
dindmica do comportamento, isto é, alimenta-se do passado, é resultado da
histéria do individuo e da coletividade, de conhecimentos anteriores,

individuais e coletivos, condicionados pela projecdo do individuo no futuro.
Tudo baseado em informacdo proporcionada pela realidade, portanto pelo
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presente. Na realidade se armazenam todos os fatos passados, feitos e
completados, que informam o(s) individuos(s). Essas informagdes sé&o
processadas pelos(s) individuos(s) e resultam em estratégias de acao que
dao origem a novos fatos (artefatos e/ou mentefatos) que sdo incorporados a
realidade, obviamente a modificando, e armazenam-se na cole¢&o de fatos e
eventos que constituem a realidade em incessante modificacao.
(D’AMBROSIO,1996, p. 22).

Da mesma forma, Freire (1981 apud Silva, 2018, p. 16), destaca que a
producdo imagética, seja por fotos ou videos, “apresenta-se como uma alternativa que
possibilita a mudanca de acdo do aluno/professor de mero espectador para criagao e
autoria”. Foi um momento riquissimo de coleta de material e producdo de saberes
externalizados pelos entrevistados que esta em consonancia com as palavras de
Freire (ibidem) quando diz que “ninguém educa ninguém, ninguém educa a si mesmo,
0os homens se educam entre si, mediatizados pelo mundo”.

Para a compreensdo dos saberes e objetos de conhecimento (conteudos)
abordados nestas acdes, a pesquisadora realizou um esquema (Tabela 4) para

melhor analisar e contemplar as informacgdes coletadas entre os anos/séries.

Tabela 4 - Saberes identificados

Objeto do Profisséo Observacgao e descri¢cao Ano referente a
conhecimento BNCC
2w - Padeiro Todas as profissdes trabalham com nameros Introducéo na
o 8 - em seu cotidiano, seja para enumerar as Educacéao Infantil
g -c% - Artes de costuras diversas situagfes inerentes a sua profisséo,
z © - Pedreiro seja para organizagao temporal.
Ao registrar o contexto diario do padeiro, foi Introducéo na
demonstrado a pesquisadora que o Educacéo Infantil
funcionario utilizava para aferrar, uma
Padeiro medida em cm, para a utilizacéo padréo do

corte ao produzir os salgados, como
conseguimos observar na figura 12, do
acervo da pesquisadora.

Este objeto do conhecimento é a sua Introducéo na
principal forma de trabalho ja que recorta Educacéo Infantil
suas pegas em centimetro para poder
costurar ou aplicar os tecidos, comprar
tecidos, ziper, elastico e outros utensilios por

Artesa de costuras

Unidades da Medida de Comprimento (m)

metro.
Esta acdo pode ser observada ao utilizar a Introducéo na
trena, utensilio que utiliza para aferir a Educacao Infantil
metragem necessaria para a instalacéo de
Pedreiro aberturas na obra, assim conseguindo

calcular a metragem de material a ser
consumido na producéo da obra.

Continua



Unidades de Medida de Massa (g)

Unidades da Medida de Capacidade (I)

Sistema
Monetario

Percentual (%) Lucro e Prejuizo

(R9)

Esta unidade de medida de massa é muito
utilizada por este profissional, que vende
varios itens por peso como: pao, queijo,

mortadela, margarina, paté e demais
alimentos representados por esta medida.

Padeiro

Conversao de Miltiplos e Submiiltiplos do
Metro.

O pedreiro utiliza esta unidade de medida
para realizar o preparo de algo que
necessite preparar como a mistura de um
cimento, diluir algum produto concentrado
dependendo de seu servigo no momento.

Pedreiro

Conversao de Multiplos e Submultiplos de
capacidade.

Utiliza a medida de capacidade para
executar as suas receitas, assim como a
venda de Produtos como leite, iogurte,

Padeiro refrigerante, suco e demais utensilios.

Conversao de Mdltiplos e Submultiplos de
capacidade.

O pedreiro utiliza esta unidade de medida
para realizar o preparo de algo que
necessite preparar como a mistura de um
cimento, diluir algum produto concentrado
dependendo de seu servico no momento.

Pedreiro

Conversao de Multiplos e Submultiplos de
capacidade.

E a moeda de giro que circula em nosso
pais, Plano Real.

- Padeiro
- Artesa de costuras
- Pedreiro
Precisa colocar um percentual em cima do
produto adquirido para faturar o seu salério,

pagamento dos funcionarios com carteira
assinada e encargos financeiros.

Padeiro

Artesa de costuras Precisa colocar um percentual em cima do

produto adquirido para faturar o seu salario.

Precisa colocar um percentual em cima do
produto adquirido para faturar o seu salario e
pagar o diarista que contrata ao longo do
dia.

Pedreiro

61

Introducéo na
Educacéao Infantil

2° Ano

Introducéo na
Educacéao Infantil

2° Ano, sedo este
processo
crescente ao logo
do Ensino
Fundamental e
Médio.

Introducéo na
Educacao Infantil

2° Ano

Introducéo na
Educacéao Infantil

2° Ano, sedo este
processo
crescente ao logo
do Ensino
Fundamental e
Médio.

1° Ano

7° ano

7° ano

7° ano

Continua
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O padeiro representa as formas geométricas  Educacéo Infantil
. por meio de seus quitutes, padronizando a até o Ensino
Padeiro linha de trabalho, em fatias de torta, bolo, Médio
circulo de pizza, enroladinho de salsicha
o representando uma forma cilindrica.
£
“’E’ Por meio de seus artefatos a artesa constréi  Educagao Infantil
2 ArtesA de Costuras seus prqdutos en_volvendo varios recortes até o Er_lsino
o geomeétricos, assim como em seu material Médio
@ utilizado para produzir as suas Unicas pegas
= com diversas estampas.
2
E possivel encontrar as figuras geométricas Educacéao Infantil
. nos tijolos, armacé&o de ferro as pecgas até o Ensino
Pedreiro construidas, nos espacos deixados para Médio
colocar as aberturas.
Foi possivel observar os pasteis compondo 4° ano
. um angulo raso de 180°, fatias de bolo com
Padeiro um angulo de 90° e pizzas com angulo
agudo e angulo completo.
" A artesa utiliza o compasso de quadro para 4° ano
% Artes3 de costuras desenhar sobre a peca que produz. Assim
=2 como a marcacao em diferentes réguas e
< base de corte indicando os cantos para
facilitar a montagem de uma nova peca.
E possivel perceber os angulos nas paredes 4° ano
. construidas formando um angulo de 90°,
Pedreiro indicando uma parede reta, enquadrando no
esquadro.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora, 2022.

De acordo com a amostra da Tabela 4, percebe-se o quanto a matematica esta
presente na vida dos cidad&os, aqui representada pelos entrevistados: o padeiro, a
artesd que recorre a costura e o pedreiro. Eles utilizam as unidades de medida
(massa, capacidade, comprimento) o tempo inteiro na realizacdo das suas acoes,
umas sendo mais evidentes para uns do que para outras profissdes. Além disso, eles
recorrem diariamente aos célculos, ao sistema monetério, a porcentagem e a
geometria, entre outras situagcdes matematicas.

Refletindo sobre os depoimentos e observagdes analisadas na pesquisa
desenvolvida com estes trés profissionais, destaca-se a bagagem cultural que trazem
carregada de saberes que utilizam para sobreviver aos desafios e aperfeicoar a sua

pratica, criando processos, pensamentos e estratégias para atingir seus objetivos
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6.2 Andlise do 2° material coletado pos-pandemia

A pesquisadora pediu aos alunos do 9° ano do ensino fundamental para que
fotografassem dentro de suas casas, coisas do dia a dia em que eles imaginavam que
havia a representacdo da matematica. Os alunos ficaram animados com a proposta e
ja queriam sair fotografando. Porém, dos nove alunos desta turma multirrepetente,
sete trouxeram as imagens.

Cabe salientar aqui que os alunos trouxeram seus registros fotogréaficos e, sob
orientacdo da professora pesquisadora, iam mostrando suas imagens a turma.
Durante esta mostra das imagens a professora ia fazendo algumas intervencgdes, no
intuito de que o aluno justificasse a sua escolha. Cada aluno foi filmado,
individualmente, falando sobre as imagens que trouxe e respondendo o0s
guestionamentos realizados pela professora.

Neste momento de exposicdo do material fotografico em sala de aula, a
pesquisadora Ihes fez as seguintes perguntas: por que vocé achou interessante trazer
essa imagem representando a matematica? Onde vocé identifica a matematica neste
registro fotografico? Vocé costuma fazer uso frequente desse objeto ou aplicativo?
Como vocé utiliza a matematica ofertada neste registro?

A seguir, segue as imagens agrupadas de acordo com a representacao de
situacdes matematicas e com uma das respostas dada pelo aluno a professora. Na

sequéncia, elas sdo nominadas, descritas e analisadas pela pesquisadora.

Grupo 1 —representacdo numérica

Material Dourado

“A isso ai € um jogo, eu ndo sei bem como
explicar, esqueci o nome, mas sei que ele é
bem utilizado para ensinar a matematica. Eu
nao utilizo mais, mas ja utilizei bastante quando
era pequeno, ele é um jogo com um monte de
pecas que tem um quadrado grande, uma fila
de cubos e varios cubos pequenos” (ALUNO 7,
2022).

Continua
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Régua

“Essa é uma régua que tem a tabuada, ela é da
minha mée, que é professora, ela usa muito
para aprender mais matematica. Eu ndo utilizo
muito essa régua, eu esqueci onde ela ta! Até
usaria porque eu acho ela atil!” (ALUNO 7,
2022).

Representacdo numérica

“Bom, como a minha mae utiliza essa tabela
para iniciar os alunos dela, ela representa a
matemética  também,  entdo,  procurei
representar a matematica em si. Ela é boa!
Para mim representa o jeito como ela, a mée,
ensina a matematica” (ALUNO 7, 2022).

Por meio da identificacdo da explanacéo fotografica, € possivel perceber os
objetos de conhecimento referentes a construgdo numérica dos estudantes, o qual,
ajudaram no entendimento dos seus fazeres matematicos.

O estudante que reportou a representacdo matematica por meio do Material
Dourado salienta, a importancia da manipulacdo em seu codificar entre nimeros e
numerais.

Segundo Frazdo (2020), o Material Dourado foi criado pela italiana Maria
Montessori, pedagoga, pesquisadora e médica que trabalhava com criancas. Ela
desenvolveu o “Método Montessori”, pois percebeu que as criancas aprendiam mais
pela acdo do que pelo pensamento, conforme mencionado em sua bibliografia, o qual
tinha como lema: “Educar para a Vida”, que corrobora com Pereira e Dal Pont (2018):

A significagdo é o ato do professor ligar um significante (conceito, ideia, algo
real, escrita) para o significado (imagem mental que o aluno tem das coisas),
sendo assim o professor € o responsavel por ajudar o aluno a criar

significacdo(...) Com tecnologia, com afetividade e principalmente
compreender a realidade do aluno (PEREIRA; DAL PONT, 2018, p. 57).
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Grupo 2 —representacdo do sistema monetario

1% A NSt

Dinheiro

“Essa imagem ai é de dinheiro em si, o dinheiro
também é matemética, precisa saber fazer a
conta certa, que é matematica em si. Se vocé
tem R$ 50,00 e vai comprar alguma coisa de R$
25,00 vocé precisa saber quanto ira sobrar,
precisa fazer a conta e fica mais facil e saber
quanto fica que é R$25,00 é claro! De certa
forma eu utilizo muito no meu dia a dia”
(ALUNO 7, 2022).

Preco

“Eles representam os valores das coisas nas
compras do supermercado, tem que somar,
tem que ver quanto da” (ALUNO 2, 2022).

Dinheiro do jogo Fortnite

“Ah... esta é quando tu gasta e ao mesmo tu
ganha! E bem eficiente. Sim eu uso as vezes,
mas este eu usei apenas 1 vez, comprando um
novo jogo. Neste jogo vocé pode comprar
estilos, personagens, picareta, danca e até
personalizacdo do personagem. Fiz a compra
na loja do Fortnite. Eles tém um valor diferente
do nosso, tipo vocé tem 1000 pode comprar 2
dancas ja que na cidade vocé pode comprar por
1200 ou 1500. Essa representacao tem a ver
com o jogo” (ALUNO 1, 2022).

Continua
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Recarga de celular

“Uma compra de crédito para o celular, que
pode usar a internet” (ALUNO 2, 2022).

Mercadorias

“A segunda eu quis representar com as
gramas dos produtos que até para fazer uma
receita a gente precisa” (ALUNO 6, 2022).

Carro

“Eu quis representar uma venda de carro que
tem valores” (ALUNO 2, 2022).

Supermercado

“Nessa imagem eu quis representar os valores
de produtos do supermercado também, que
tem que somar com o dinheiro” (ALUNO 2,
2022).

Continua
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Parcelas

“Essa foto foi porque a gente vé bastante coisas
parceladas, também em propagandas e

podemos comprar bastante coisas parceladas’
(ALUNO 5, 2022).

O Sistema Monetario € a forma mais representativa e manipulavel do cotidiano
das pessoas, seja envolvendo o comércio por meio de compras e vendas, como
movimentando a economia nacional. Estas compras podem ser realizadas com
pagamento na hora com dinheiro em espécie, parceladas (crédito) ou a vista (débito)
com o uso de cartdes, pix ou por diversos aplicativos.

Por meio destas imagens é possivel trabalhar as quatro operacfes, o valor
percentual, lucro, prejuizo, razdo e proporcao, bem como regra de trés. No ensino
fundamental | — anos iniciais —, 0s pequenos estudantes adoram representar a
realidade por meio da construcdo de lojinhas, supermercados, manipulando as
pequenas cédulas e moedas representando a realidade.

Um dos estudantes enfatiza o Sistema Monetario representado no mundo dos
jogos, sendo esta, uma acdo ao qual estimula ganhos e perdas. Esta sistematizacao,
também, é cultural.

D’Ambrosio (2019) afirma que:

O cuidado com essa passagem e trabalhar adequadamente esse momento
talvez sintetizem o objetivo mais importante dos programas de Matematica
Elementar. Os demais sdo técnicas que pouco a pouco, conforme o jovem
vai tendo outras experiéncias, vao se tornando interessantes e necessérias.
O cuidado com a passagem do concreto ao abstrato € uma das

caracteristicas metodolégicas da etnomatemética. (D’AMBROSIO, 2019,
p.81).
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1 Leite MOCA® (lata ou caixinha)

3 colheres (sopa) de Chocolate em P6 NESTLE
DOIS FRADES

1 colher (sopa) de manteiga

1 xicara (chd) de chocolate granulado

Receitas

“‘Bom, essa € uma receita que mostra... que
representa quantidades de ingredientes, tipo
guanto vocé precisa comprar de material, tipo um
tutorial. Eu consigo ver a matematica através da
quantidade de materiais para fazer um bolo,
utiizando ndmero de ovos e quantidade de
alimentos” (ALUNO 1, 2022).

Bolacha

“Eu escolhi essa imagem da bolacha, porque a
gente pode dividir ela em vérias partes iguais ou
diferentes, tanto faz. E é isso... Entéo, identifiquei
a matematica na bolacha porque a gente pode
dividir ela em partes iguais. Eu fago uso
frequente da utilizacdo da matematica” (ALUNO
3, 2022).

Receita

“Eu quis representar receitas. Eu percebi a
matematica em quantas xicaras de leite eu posso
colocar em um bolo ou quantos ovos. Eu fico
medindo todos os passos” (ALUNO 4, 2022).

Continua
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Ovos

“‘Bem... para mim isto significa uma duzia de
ovos. Geralmente essa duzia eu aproveito...
esqueci de falar! E tipo ter uma conta, uma ddzia
de ovos que tem 12 ovos” (ALUNO 7, 2022).

Mercadorias

“A segunda eu quis representar com as gramas
dos produtos que até para fazer uma receita a
gente precisa” (ALUNO 6, 2022).

As imagens referentes a significagdo culinaria indicam a evidéncia e a
significacdo diaria com os objetos de conhecimento, tais como: nocéo de quantidade,
medidas de massa e capacidade, proporcdo, duzias, fracdes, entre outros, que
também fazem parte dos conteudos rotineiros de sala de aula. Para desenvolver as
receitas a pessoa tem que ter um conhecimento prévio destas nocbes, além de
acompanhar o receituario. O conhecimento depende da pratica e a pratica depende
do conhecimento.

Como € possivel perceber, a matematica esta presente em varias acoes do
individuo, em todas as formas de cultura e em nas diversas fases do desenvolvimento
do ser humano, ou seja, a vida inteira, como defende D’Ambrosio (1997). Para o autor,
as acoes e atitudes que o sujeito tem ao contar, classificar, comparar, ordenar, medir,
entre outras, sdo condutas proprias da natureza humana. As pessoas percebem a sua
realidade e fazem representacdes desta realidade por meio das artes, crencgas, mitos,

culinaria, jogos, etc. que sdo compartilhados, a sua maneira, com 0O grupo ou
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comunidade em que vivem. Por isso, tem-se tanta diversidade cultural no se refere a
costumes, alimentacéo, habitacdo, vestimentas, etc.

Sobre a representacdo destas acdes por meio de imagens captadas pelos
alunos, Pereira (2018) enfatiza que para desenvolver pequenos resumos de uma acao
fotografica, é necessario fotografar cinco imagens, no qual, o primeiro passo é
escolher qual fotografia tirar e nesta escolha, mesmo sem saber, 0 aluno esta trazendo
um significado para aquela imagem que, de uma forma ou outra é representativa na
sua vida. Depois sim, é que ele efetiva a acdo de fotografar.

Grupo 4 —representacao dos artefatos do cotidiano

Peso

“Eu quis representar a matematica por ela,
porque tem a ver com 0S nossos produtos,
porque a gente come e usa, comprando
bastante estes produtos. Como Xxampu,
creme acho que é isso ai” (ALUNO 5, 2022).

Calculadora

“Esta calculadora para mim representa
calculos, solugbes, quantidades. Eu néo
utilizo muito, mas € bom” (ALUNO 1, 2022).

Continua




Relogio

“As horas do meu relégio tem a matematica
nos numeros” (ALUNO 4, 2022).

Reldgio

“Eu escolhi a imagem de um reldgio, porque
a gente pode dividir minutos, segundos”
(ALUNO 3, 2022).

Reldgio

“Eu escolhi essa foto porque ela representa
estar em tudo com a gente. E é uma coisa
gque a gente precisa para tudo, por isso eu
achei essa imagem a principal de todas. Ela
imagem é de um relégio” (ALUNO 5, 2022).

Continua
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Relogio

“Eu vejo a matemética em tudo no nosso
dia a dia. Entdo, eu trouxe a primeira
imagem com a representacao de um relogio
que a gente precisa” (ALUNO 6, 2022).

Estes artefatos, mencionam a simbologia matematica, seja pelo passar do
tempo, o qual por muitas vezes, passa voando e para outros o tempo se arrasta, por
meio destes possuimos medidas, medidas de tempo, medidas de peso (massa),
medidas que fazem parte da Etnomatematica, no entanto, que nos auxilia com
indicativos do nosso fazer diario, representando a habilidade construida.

Destaca-se a questdo do tempo, uma vez que o homem sempre teve a
necessidade de medi-lo ou controla-lo, desde observar a variacdo do sol (posi¢do da
sombra durante o dia) até os sofisticados reldégios para marcacdo das horas.
Precisava e precisa acompanhar o tempo por meio de relégios e calendarios para
compreender o periodo de plantio e colheita, os ciclos de vida e de gestacdo dos
animais, a melhor lua para fazer determinadas a¢des, 0s horarios dos compromissos
e o de voltar para casa, horario de 6nibus, tempo de cozimento, tempo de dormir e
descansar, enfim, tempo, tempo, tempo.

Com certeza esta medida é bastante significativa na vida dos alunos, visto que
quase todos fotografaram o relogio. Pode ser pela representacdo dos niumeros que
tenha em seu visor, mas também pela significacdo que tem no seu dia a dia.

O grupo a sequir traz imagens que representam a matematica em atividades

rotineiras, ou seja, como é a matematica da sua vida.
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Grupo 5 —representacao de atividades de rotina

g
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Distancia

“Esta imagem ¢ a distancia da minha casa até
a escola, pesquisei no GPS. Que leva horas,
nao! Minutos e muitos segundos. Eu
pesquisei no Google do meu celular o meu
endereco até o colégio, depois tirei um print e
copiei” (ALUNO 4, 2022).

Controle remoto

“Nesta imagem nela representa muita... coisa.
Vocé controla 0 mundo com esta coisa. Vocé
pode controlar os canais ou até mesmo sei 4,
tipo... trocar a tua senha. Controlar a TV, mas
guem utiliza mais é a minha mée, eu néo vejo
muito” (ALUNO 1, 2022).

Tempo de musica

“Eu vi a matematica nela pelo tempo do video,
gue representa o inicio e o final do tempo do
video, quando esta no meio do video d& pra
ver quanto tempo falta pra terminar” (ALUNO
5, 2022).

Continua
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Tempo de musica

“Este é para acompanhar a musica e quantos
minutinhos e gosto de ficar controlando
guantos minutos dura a musica” (ALUNO 4,
2022).

Tempo
15:02 Q8. 75%n
dom,, 27 de mar. o “‘imagem de medidas de tempo e o volume da
= o) 2 O 4 bateria, percentual de bateria. A recarga do

meu celular eu olho direto, assim como as
horas” (ALUNO 4, 2022).

Aparelhos

Notificagdes de alerta

As imagens fotografadas dos Grupos 5 e 6 representam da matematica em
momentos de rotina e lazer dos alunos. Percebe-se, que eles vivenciam e identificam
a matematica presente no seu cotidiano e conseguem fazer a transposicdo dos
diversos conteudos trabalhados em sala de aula para a sua realidade. Com certeza,
a escola deve proporcionar didaticas diferentes para ensinar a matemaética, a fim de
gue o aluno possa percebé-la com uma aprendizagem fundamental e prazerosa pra
sua vida e ndo apenas focalizar na representacdo mecanica, na lista repetitiva de
exercicios, no processo bancario denunciado por Freire (2018).

Segundo D’Ambrosio (2005), o curriculo é reflexo da sociedade, pois “[...] muito
mais que a importancia académica das disciplinas, o curriculo reflete o que a
sociedade espera das respectivas disciplinas que o compdem (D’AMBROSIO, 2005,

p. 63). Por isso mesmo, € uma alternativa social e cultural do qual o sistema se

apropria para modelar a sociedade e 0s seus individuos.
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Grupo 6 —representacao de atividades de lazer

MEU PORTO SEGURO

GEMINI MAN

Cubo Mégico

“Ela € uma imagem que para mim representou muitas
formas, muitos lados e, também, muitas quantidades
que podem ser representadas. Ela € uma forma
representada por quadrado, ela representa para mim,
por exemplo: como eu posso explicar... diversos
lados, varios nimeros da mesma quantidade. E para
isso vocé tem que pensar e de onde vocé precisa
pensar de qual lugar tirou. Eu fago uso frequente,
mais ou menos, porque 0 meu tio ia me ensinar e
ajudar a conseguir montar nas férias, mas nao deu
tempo, entéo, eu gostaria de aprender, porque para
mim € um desafio. O nome deste material é cubo
magico” (ALUNO 1, 2022).

NUmeros ordinais

“Esta imagem € utilizada em
um aplicativo que déa para ver a
ordem dos melhores filmes,
que tem de um a dez. Dai eu
peguei essa imagem para ver a
ordem do primeiro, do segundo
e do terceiro” (ALUNO 5, 2022).

De acordo com o blog Stud-Historia (2022), este quebra-cabeca foi inventado

por Erno Rubik, em 1974, pois queria treinar a habilidade do pensamento espacial,

auxiliando também na motricidade fina, aléem de ser um desafio para desenvolver o

raciocinio logico ao procurar fazer o agrupamento das seis cores, previamente,

embaralhadas. Este quebra-cabec¢a contempla a faixa etaria de alunos da Educacéo

Infantil até a fase adulta, como também dos idosos.
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Por meio do cubo magico é possivel trabalhar a identificacdo e seriacdo de
cores (Educacéo Infantil), produtos notaveis que sao correspondentes ao objeto de
conhecimento ofertado ao 8° ano, no qual pode ser estudado a geometria espacial do
5° ano ao Ensino Médio. Na verdade, este quebra-cabeca virou uma febre mundial,
sendo um objeto muito incutido no cotidiano das criancas e adultos, inclusive,
chegando a competices para destacar quem consegue ordena-lo mais rapidamente,
que séo divulgadas pela Associacdo Brasileira de Cubo Méagico (ABCM) (STUD-
HISTORIA, 2022).

Outra imagem bem representativa do grupo de atividades de lazer € a selecdo
de filmes ou séries do Top 10 da Netflix, trazida pelo Aluno 5, numa demonstracdo de
que a matematica estd em todos os momentos do dia a dia e em todos os lugares.
Além disso, é possivel ver a sequéncia ordinaria (do maior ao menor) de acordo com
o nivel de preferéncia dos brasileiros nesta plataforma, no que diz respeito aos tais
filmes e ou séries.

Percebe-se nas imagens coletadas pelos sete alunos e dispostas nos seis
grupos classificatorios, que os educandos estdo conseguindo ver as diferentes formas
de representacdo da matematica e ao mesmo tempo associa-la ao que é trabalhado
na escola, trazendo significacdo a disciplina curricular.

Da mesma forma como estas imagens foram captadas pela camera do celular
no formato de imagem fixa (fotografia), muitas também foram realizadas no formato
imagem em movimento (video, filmagem), demonstrando que todas as acdes que
fazem estdo correlacionadas ao uso das tecnologias.

Neste sentido, Pereira e Dal Pont (2018) informam que o professor precisa se
reinventar e descobrir que novas maneiras de agregar as vivéncias dos alunos com a
rotina de sala de aula, e fotografar e produzir videos séo acdes que ja fazem parte do

dia a dia do aluno, entédo, por que nao leva-las para dentro da escola?

6.3 Achados da pesquisa

Um dos achados da pesquisa foi justamente a proposta de fazer a compilagéo
das fotos trazidas pelos alunos e fazer um video em que todas as fotografias
estivessem ali explicitadas, tanto dos alunos do primeiro momento da pesquisa (5°

ano) quanto dos alunos do segundo momento deste estudo (9° ano), uma forma de
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nao desperdicar o tempo, a riqueza do material coletado e a valorizacéo do trabalho
de coleta que os patrticipantes tiveram. Posteriormente, o video foi exibido aos alunos
como forma de entretenimento, mas principalmente, para que percebessem o quanto
eles identificaram a matemética no seu cotidiano. Foi uma atividade interessante até
para que os colegas vissem a matematica na vida do outro colega.

Como informa Gardner e as multiplas inteligéncias, é preferivel que facam a
narragdo das fotos criando uma historia dentro do universo dos adolescentes do que
deixa-las se perder nos significados. Assim, surgiu o video “O Dia a Dia e a
Matematica” (Figura 20) onde uma adolescente narra a sua relacdo com a matematica
a partir das imagens fotografadas pelos alunos. Esse tipo de video pode ser exibido
tanto para a turma quanto para outras turmas da escola, a fim de que os alunos
possam se identificar através da sua foto, como também para perceberem a
representacdo matematica dos demais colegas, enfim, a sua foto deslocada para uma

outra historia junto com a foto de seus colegas de classe.
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Figura 20 - Video "O Dia a Dia e a Matemética"
Fonte: YouTube — link do video https://youtu.be/GBvJ4AN5UR 8 .

O tipo de narragdo comédia é para estimular o aluno a querer ver o video, pois
de acordo com Pereira e Dal Pont (2021), os cursos de licenciatura nao trabalham a

questao do fazer video na escola, o professor aprende na pratica e se adapta para a


https://youtu.be/GBvJ4N5UR_8
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guestao que esta realizando. Sendo assim o estilo comédia foi escolhido para prender
a atencao dos alunos por ser o género que eles mais gostam, segundo um dialogo
gue tiveram com a professora pesquisadora.

Apés a exibicdo do video, o professor pode dialogar com os estudantes como
eles veem a matematica no seu dia a dia. Percebe-se que nem sempre 0s alunos
conseguem fazer a transposicao entre o que estdo aprendendo na sala de aula e as
teorias apresentadas e fazer esta relagdo com o dia a dia. Esta provocagéo surge para
instigar os alunos a perceberem onde mais é possivel encontrar-se com a matematica
no cotidiano de todas as pessoas.

Por mais que o docente faca mencéo a varios exemplos préaticos é importante
0 aluno passar por essa experiéncia de fazer ou vivenciar o seu aprendizado como
protagonista, através de uma ou varias metodologias ativas. Pereira e Dal Pont (2018)
comentam que o fazer video € uma metodologia ativa, pois possibilita que o aluno
pense desde o inicio no seu processo de criacdo até o final, participando, opinando e
decidindo todas as etapas coletivamente.

Neste caso, deslocou-se essa acdo para que o0 aluno pense apenas a
matematica no seu entorno diario. Assim, nesta realizacdo do video com o material
deles o docente esta estimulando-os a fazerem um video, a aproveitar o material
coletado e a associarem a matematica do dia a dia. O fato de assistirem ao video
pronto, também estimula os alunos a perceberem outras possibilidades de criacdo e
narrativa, por isso é interessante exibir video para os préprios criadores, como
defende Pereira, Alves e Proenca (2021).

Desta forma D’Ambrosio corrobora com:

As reflexdes sobre o presente, como a realizagdo de nossa vontade de
sobreviver e de transcender, devem ser necessariamente de natureza
transdisciplinar e holistica. Nessa visao, o presente, que se apresenta como

a interface entre passado e futuro, estd associado a acdo e a pratica.
(D’AMBROSIO, 2019, p. 53).

Para finalizar, apresentamos para os futuros professores que tenham interesse

em fazer essa producdo com os alunos, 0s seguintes passos:

1° - Pedir para os alunos 5 fotos de onde vé a matematica no dia;
2° - Juntar as fotos em um arquivo;
3° - Ver as fotos e pensar em como poderia criar uma histdria com as fotos dos

alunos;



40 - Criar histéria — roteiro;

59 - Gravar o audio no celular;

6° - Colocar em um programa de edic&o (desktop ou APP) e editar;
7° - Exibir para os alunos.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Neste momento final, agradeco a compreensao de todos que me ajudaram a
ver gue pesquisar nao é apenas algo mecéanico de escolher uma metodologia, coletar
dados e analisar, é algo também orgéanico que tem vida e sentimentos. Nao poderia
trair meus principios e fazer uma pesquisa sem o0 motivo principal de uma escola
existir, isto é, os alunos.

E para eles e por eles que entrego essa dissertacdo que sei que tem algumas
falhas, mas que traz o principal, inclusive para os futuros professores pensarem no
amor e no respeito com 0s seus alunos, e do dever que temos de escolher uma pratica
pedagdgica condizente com as necessidades e com a realidade dos estudantes para
gue eles possam ter autonomia e percepcdo ao desenvolver qualquer agéo.

N&o podemos fingir que a nossa vida pessoal ndo é atravessada pelo nosso
processo educacional sendo, como freiriana, estaria sendo hipdcrita. Minha vida
pessoal em varios momentos me deixou insegura na continuidade desta dissertacéo
e ao mesmo tempo o sorriso dos alunos me mostrava que eu precisava ter forga para
seguir em frente. Para isso, mesmo diante da pandemia, precisei me reinventar como
professora, pesquisadora e mae.

Terminar essa dissertacdo foi mais um grito de resisténcia informando a
necessidade de um olhar inclusivo, mais humanitério, de um olhar do aprender novas
estratégias e, também, um olhar ao processo educacional, também, mediado por
artefatos tecnoldgicos, pois é isso que venho percebendo na prética, desde 2007. O
maior achado desta pesquisa é reencontrar e me reencantar com a educacao, além
da satisfacédo que tenho de ver que o aluno aprendeu para a vida e ndo apenas para
a prova.

Foi possivel constatar que os estudantes aprendem melhor quando eles podem
relacionar o contetdo de sala de aula com aquilo que eles vivem fora da escola, como
no caso da matematica. Ver, vivenciar e perceber a matematica em quase todos 0s
momentos da sua vida foi fundamental para compreender a importancia de se

aprender esta disciplina na escola.
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Transformar a sala de aula e as proprias aulas hum espaco de diversos
saberes, a partir da integracao e realidade dos alunos, foi algo gratificante para eles e
para mim enquanto professora pesquisadora. Aproveitar os conhecimentos trazidos
de casa, da rua, da comunidade, do trajeto até a escola, mesclados com as
tecnologias, que neste caso foi 0 uso do celular para fotografar e filmar as percepcoes
etnomatematicas, despertou momentos de aprendizagem mdtua, dialégica e
libertadora que modificou a relacdo entre os pares, com a disciplina e com a escola.

A Etnomatematica, enfoque desta pesquisa, foi perceptivel nas diferentes
maneiras de se fazer matematica no cotidiano, tanto com os diferentes profissionais
entrevistados no primeiro momento, como com 0s alunos estudados no segundo
momento. Foram grupos culturais distintos nos seus afazeres e na faixa etéria, porém
oriundos do mesmo espaco social: a comunidade do bairro onde a escola esta
localizada. Ficou evidente para estes grupos que ndo ha apenas uma forma de ver e
problematizar a matematica e que todos produzem e possuem conhecimentos

matematicos nas mais diferentes expressdes culturais.
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