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RESUMO

SOARES, Gabriela Munhoz. A INTERFACE DO SABER ARQUITETONICO NA
FAURB/UFPEL: analise metodoldgica em disciplinas iniciais de projeto de arquitetura
na graduacgao. Orientador: Cristhian Moreira Brum. 2022. 130 f. Dissertacao (Mestrado
em Arquitetura e Urbanismo) — Programa de Pdés-Graduacdo em Arquitetura e
Urbanismo, Faculdade de Arquitetura e Urbanismo, Universidade Federal de Pelotas,
Pelotas, 2022.

O novo projeto pedagogico do curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade
Federal de Pelotas entrou em vigor em 2016 e definiu as atividades curriculares e
seus contetudos programaticos, priorizando o agrupamento de competéncias e
habilidades, tendo como principios a integracéo e a interdisciplinaridade. Este trabalho
caracteriza-se como um estudo de caso e sua investigagdo concentra-se nas
disciplinas de Projeto de Arquitetura dos primeiros semestres do curso, pois € a partir
dos primeiros contatos com essas disciplinas que os alunos comecaréo a entender o
funcionamento do programa do curso e o embasamento de sua formacao profissional
e de responsabilidade social. Dos trés nucleos de disciplinas presentes no curriculo
(o nacleo de formacéo especifica, 0 nucleo de formagéo complementar e o ndcleo de
formacdo livre ou opcional), as disciplinas de Projeto de Arquitetura pertencem ao
nucleo de formacdo especifica e de conhecimentos profissionais. O recorte da
pesquisa encontra-se nas disciplinas Projeto de Arquitetura I, 1l e Ill. A partir da ideia
de integracdo inserida no curriculo atual, o principal objetivo é investigar as
metodologias tedrico-praticas de ensino e a didatica das disciplinas de projeto de
arquitetura pertencentes ao curriculo do projeto pedagogico do curso de graduacao
da FAURB/UFPEL, buscando compreender como ocorre a articulacéo entre estas trés
disciplinas e o curriculo. De maneira analitica qualitativa e tendo embasamento
tedrico-bibliografico, este trabalho explora as definicdes e os conceitos de articulacdes
disciplinares, teoria e pratica, questdes curriculares, didatica, métodos e processos de
projeto e de ensino. Caracterizada como um estudo de caso e priorizando as
disciplinas de Projeto de Arquitetura do inicio do curso, foram feitas analises
explorativas-descritivas do curriculo, dos planos de ensino, das aulas e das producdes
discentes das disciplinas Projeto de Arquitetura I, Projeto de Arquitetura Il e Projeto
de Arquitetura lll. A partir das metodologias e das andlises deste trabalho, foi possivel
confirmar a existéncia de maior integracdo e relacfes disciplinares incluidas no
cotidiano académico e que estas relacbes ndo sé dependem do conteudo
programatico, das metodologias de ensino, da aproximacao entre teoria e pratica, da
didatica, da contextualizacéo, recontextualizacédo e sintese dos alunos, mas também
dependem da organizacdo disciplinar dentro do curriculo. Através deste trabalho,
almeja-se implantar a reflexdo sobre os modos de abordar o ensino de arquitetura,
com o intuito de que, futuramente, possam ser elaboradas estratégias para que haja
melhor integracdo entre as disciplinas e, no ambito deste estudo, cooperar com area
do ensino e de aprendizagem em Arquitetura e Urbanismo, buscando contribuir acerca
das metodologias pedagodgicas para a construcao e aperfeicoamento do ensino das
disciplinas de projeto de arquitetura e do curriculo.

Palavras-chave: Processos projetuais. Articulacdo de disciplinas. Relagbes
disciplinares. Ensino de arquitetura. Curriculo.



ABSTRACT

SOARES, Gabriela Munhoz. THE INTERFACE OF ARCHITECTURAL
KNOWLEDGE AT FAURB/UFPEL: methodological analysis in early disciplines of
architectural design at undergraduate level. Advisor: Cristhian Moreira Brum. 2022.
130 p. Dissertation (Master in Architecture and Urbanism) - Postgraduate Program in
Architecture and Urbanism, Faculty of Architecture and Urbanism, Federal University
of Pelotas, Pelotas, 2022.

The new pedagogical project of the Architecture and Urbanism course at the Federal
University of Pelotas, beginning in 2016, defined the curricular activities and their
syllabus, prioritizing the grouping of skills and abilities based on integration and
interdisciplinarity. This work is characterized as a case study and its investigation
focuses on the Architecture Design disciplines of the initial semesters of the course
since it is from the first contact with these disciplines that students will begin to
understand the functioning of the course program, and the basis of their professional
training and social responsibility. From the three core disciplines present in the
curriculum (the specific training core, the complementary training core, and the free or
optional training core), the Architectural Design disciplines belong to the core of
specific training and professional knowledge. The focus of the research is found in the
disciplines of Architecture Design I, Il and Ill. From the idea of integration inserted in
the current curriculum, the main objective is to investigate the theoretical-practical
methodologies of teaching and the didactics of the disciplines of architectural design
belonging to the curriculum of the pedagogical project of the undergraduate course at
FAURB/UFPEL, in search of understanding of how the articulation between these
three disciplines and the curriculum occurs. In a qualitative analytical manner and with
a theoretical-bibliographic basis, this work explores the definitions and concepts of
disciplinary articulations, theory and practice, curricular issues, didactics, projects,
teaching methods, and processes. Characterized as a case study and prioritizing the
disciplines of Architecture Design at the beginning of the course, exploratory-
descriptive analyzes of the curriculum, teaching plans, classes, and student
productions of the disciplines Architecture Design |, Architecture Design II, and
Architecture Design lll. From the methodologies and analyzes of this work, it was
possible to confirm the existence of greater integration and disciplinary relationships
included in academic daily life and that these relationships not only depend on the
syllabus, teaching methodologies, the approximation between theory and practice,
didactics, contextualization, recontextualization, and synthesis of students but also
depend on the disciplinary organization within the curriculum. This work aims to
implement a reflection on the ways of approaching the teaching of architecture, with
the intention that, in the future, strategies can be developed so that there is better
integration between the disciplines and, in the scope of this study, cooperate with the
of teaching and learning in Architecture and Urbanism, seeking to contribute to
pedagogical methodologies for the construction and improvement of the teaching of
architectural design disciplines and the curriculum.

Keywords: Project processes. Articulation of disciplines. Disciplinary relations.
Architecture teaching. Curriculum.
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INTRODUCAO

As reflexdes sobre o0 ensino e aprendizagem da arquitetura e urbanismo, as
guestdes educacionais, profissionais e fun¢des sociais devem ser exploradas e
estudadas, respondendo as demandas contemporaneas, dando sequéncia as
propostas e conquistas histoéricas relacionadas ao ensino de arquitetura, buscando
sempre o aprimoramento da formacéo do arquiteto e urbanista.

A importancia da educacédo pedagdgica na arquitetura e no urbanismo, da
implantacdo de diretrizes e curriculos € de assegurar a autonomia, a qualidade de
ensino, a diminuicdo das desigualdades e a qualidade da capacitacéo profissional, de
modo que as necessidades sociais sejam atendidas.

O ensino especifico de projeto de arquitetura nas escolas de arquitetura tem
sido amplamente discutido, pois o seu desenvolvimento, seja na sala de aula ou na
pratica profissional, € uma atividade interdisciplinar por envolver estudo urbano, social,
antropoldgico, plastico, estético, funcional, técnico, entre outros.

Schon (2000) ressalta que, para muitos alunos de arquitetura e urbanismo, o
processo de projetar é bastante confuso e que muitos consideram misteriosa a
experiéncia do atelié! como um todo. A importancia da articulacéo de disciplinas, por
meio da interdisciplinaridade €, justamente, a de efetuar acbes mais abrangentes e
gue se complementam para alcancar resultados positivos nas disciplinas.

O Projeto Pedagodgico de Curso (PPC) possui um papel fundamental e
transformador, ja que, de acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) do

curso de graduacédo em Arquitetura e Urbanismo, de 17 de Junho de 2010:

Art. 3° 8 1° A proposta pedagdgica para os cursos de graduacdo em
Arquitetura e Urbanismo devera assegurar a formacdo de profissionais
generalistas, capazes de compreender e traduzir as necessidades de
individuos, grupos sociais e comunidade, com relacdo a concepgdo, a
organizacdo e a construcdo do espago interior e exterior, abrangendo o
urbanismo, a edificagdo, o0 paisagismo, bem como a conservagédo e a
valorizagdo do patriménio construido, a protecdo do equilibrio do ambiente
natural e a utilizacao racional dos recursos disponiveis. (BRASIL, 2010, p. 1)

A DCN é um documento normativo que reune os ideais defendidos pela

Associacao Brasileira de Ensino de Arquitetura e Urbanismo (ABEA) e pelo Conselho

1 O termo “atelié
arquitetura.

se refere ao espacgo fisico do ambiente preparado para o ensino de projeto de
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de Arquitetura e Urbanismo (CAU/BR). Ja o PPC prop6e ac¢des que devem favorecer
0 ensino e aprendizagem, a partir da organizagdo dos componentes e atividades
definidas por este conjunto de normas obrigatorias, para que os alunos atinjam as
habilidades e competéncias esperadas para a formacéo do profissional.

Ap6s um conjunto de discussdes entre a comunidade académica e 0s
professores, concluiu-se que o curso precisava reduzir a carga horéria e a quantidade
de disciplinas, além de reforcar as praticas projetuais, de modo que houvesse
atividades com maior integragdo entre os saberes. Assim, em 2016, a Universidade
Federal de Pelotas (UFPEL) adotou um novo projeto pedagdgico para a graduacao
em arquitetura e urbanismo.

Vale, ainda, ressaltar as diferencas entre o saber e o conhecimento:

a palavra conhecimento refere-se a situacGes objetivas e tebricas que
devidamente sistematizadas, ddo lugar a ciéncia, o que de certa forma, nos
confunde, porque ciéncia procede do verbo scire que significa saber.
Enquanto, a palavra saber, pode referir-se a situagdes tanto objetivas como
subjetivas, tanto tedricas quanto praticas. E como se a palavra conhecimento
coubesse dentro da palavra saber e ndo o contrario. (MOTA, PRADO e PINA,
2008, p. 112)

O saber é relacionado ao que é ensinado, aos objetos de estudo, e o
conhecimento € o que € adquirido. Portanto, para saber é preciso antes conhecer.
Essa distincdo, no entanto, ndo € muito adotada e ambas as palavras sdo usadas
como sinénimos.

Para Mota, Prado e Pina (2008), o conhecimento é importante porque promove
um processo de reflexdes em um determinado contexto, permitindo questionamentos
e a criacdo de novos saberes.

Este novo curriculo, que tem como principio integracédo e interdisciplinaridade,
definiu as atividades curriculares e seus conteldos programaticos priorizando o
agrupamento de competéncias e habilidades.

Segundo o Projeto Pedagdégico do Curso de Graduacdo em Arquitetura e
Urbanismo da Universidade Federal de Pelotas (BRASIL, 2016, p. 23):

No ambito das disciplinas que envolvem a atividade projetual os processos
de ensino aprendizagem devem necessariamente contemplar o
desenvolvimento de habilidades relativas a compreenséo e ao manejo dos
componentes da criagcdo e da criatividade, mediante o exercicio da
reinvencao critica das solugdes espaciais, construtivas e formais definidoras
dos projetos. Tomando como ponto de partida problemas arquitetbnicos e
urbanisticos previamente definidos, os resultados devem ser alcancados
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através de processos reflexivos que buscam, a partir de exercicios de
aproximacdes sucessivas, as solu¢cdes mais adequadas ao tema gerador. [...]
O processo de ensino-aprendizagem € acumulativo, no sentido de que as
habilidades adquiridas ao longo das experiéncias projetuais devem
obrigatoriamente se somar e mesclar, sempre alimentadas por outras areas
do conhecimento e pela vivéncia do aluno, tornando o processo de tomadas
de deciséo projetual cada vez mais criterioso e complexo.

O trabalho parte do pressuposto de que o ensino de projeto de arquitetura esta
sendo isolado e enquadrado como objeto de producéo disciplinar, esquecendo que
seus processos sdo interdisciplinares devido as suas complexidades especificas.

De acordo com Jantzen, Silveira e Fernandes (2009, p. 34):

[...] & praticamente generalizada, entre alunos de diversas faculdades
brasileiras, a queixa a respeito da ruptura entre o estudo de teorias da
arquitetura e projeto. Evidentemente que as praticas de ensino de arquitetura,
hoje em dia, possibilitam reforcar esse distanciamento e ndo se pode garantir
gue as matérias de grafica estejam exercendo, em todas as faculdades do
pais, o papel de elo entre teoria e pratica projetual.

Entende-se que, com a fragmentacdo das disciplinas, o entendimento do
processo projetual ndo acontece de maneira integral. Bortolotto (2018, p. 86, traducao
nossa), descreve que “o projeto € concebido como a relagdo de todos os aspectos
gue definem esta pratica e se constitui como um objetivo, alegando uma concepc¢éao
integral destes”.

Durante minha formacao, seguindo outros dois curriculos anteriores ao atual,
pude constatar um grande problema no ensino e aprendizagem, como a falta de
aprofundamento nos conteddos tratados em aula e a falta de relacdo entre as
disciplinas e a realidade profissional, jA que muitos dos conteudos trabalhados em
aulas expositivas ndo sao abordados de maneira contextualizada e relacionada com
outras disciplinas, dificultando o processo de aprendizagem.

As disciplinas do curso de arquitetura e urbanismo da UFPEL estéo distribuidas
em trés nucleos principais: o ndcleo de formacao especifica, o nacleo de formacéo
complementar e o nucleo de formacéo livre ou opcional. Estes trés nucleos junto do o
Estagio supervisionado obrigatério comp&em o curriculo deste curso de graduacéo.
(Figura 1).
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Figura 1 - Nucleos de Formacado que comp&em o curriculo. Fonte: A autora (2022).

As disciplinas pertencentes ao Nucleo de formacédo especifica estdo
subdivididas em dois nucleos de conhecimentos — de fundamentacéo e profissional —
e em um trabalho de curso.

O Ndcleo de fundamentacdo é composto por disciplinas que fornecem
embasamento tedrico e o Nucleo de conhecimento profissional € composto por
campos de saber atribuidos a identidade profissional.

O curso de arquitetura e urbanismo possui dez semestres e é composto por
uma sequéncia de disciplinas de projeto arquitetbnico. Neste caso, de Projeto de
Arquitetura | a Projeto de Arquitetura VI.

A investigacao estad centrada na sequéncia inicial do curso, ou seja, nos
primeiros semestres letivos e nas disciplinas iniciais de projeto de arquitetura —
pertencentes ao nucleo de formacao especifica e de conhecimentos profissionais — ja
gue é neste periodo que o aluno tem a primeira aproximac¢édo com as disciplinas e, a
partir dai, comecara a entender o programa do curso e, consequentemente, sua
trajetéria profissional. Esta fase € determinante para a formacéo dos futuros arquitetos
e urbanistas e permite a pratica do exercicio da cidadania e da dimenséo social.

De acordo com Martinez (2000, p. 58), “para o estudante, ingressar em um
atelier de projeto — e mais ainda se for vertical — equivale a uma iniciagdo.”

Enquanto aluna do curso de graduacao em arquitetura e urbanismo da UFPEL,

acompanhei o processo de reforma curricular ocorrido no ano de 2011 e
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implementado em 2012.

A mudanca mais notavel foi na organiza¢do das disciplinas de Gréfica Digital e
Perspectivas e Sombras, ndo nas disciplinas de Projeto de Arquitetura. Apesar de nao
ter realizado as disciplinas de Projeto de Arquitetura da fase inicial do curso no
Curriculo de 2012 — anterior ao implantado em 2016, foco deste trabalho — a vivéncia
nas disciplinas de Projeto de Arquitetura antes desta reformulagéo contribuiu para a
analise desta pesquisa, realizando comparacdes de como eram as relacfes destas
disciplinas antes e depois desta nova proposta. A experiéncia do Estagio Docente
realizada durante o Mestrado também contribuiu para praticar a docéncia, observando
e compreendendo os métodos de ensino, 0s processos de ensino e aprendizagem,
0s métodos avaliativos e as relagdes entre professores e alunos.

Partindo da hipotese de que a integracao disciplinar favorece o ensino e
aprendizado, este trabalho pretende colaborar com as pesquisas e estudos na area
de ensino de projeto arquiteténico, tentando compreender os processos de ensino e
aprendizagem de arquitetura, a fim de contribuir com a formacédo dos futuros
profissionais da area.

Sera analisado se esta proposta do curriculo de 2016 ainda esta em vigéncia,
guais métodos de ensino de projeto estdo sendo utilizados em cada uma das
disciplinas que terdo o acompanhamento e se ha relacéo disciplinar entre elas.

De acordo com Vidigal (2010, p. 39):

Grande parte da problematica associada a falta de interdisciplinaridade em
um curso de arquitetura esta vinculada ao isolamento promovido por cada
disciplina na rela¢@o do seu contetido programético com as demais &reas do
curso. E o que se pode chamar de “compartimentacdo dos contetidos.

Se for constatado o isolamento e a desconexao entre estas disciplinas, objetiva-
se descobrir qual a razéo, ja que a falta de dominio do processo projetual resulta,
muitas vezes, em sistemas e modelos ineficazes, seja devido a deficiéncia de
ferramentas que suportem a criatividade ou devido a metodologia que esta sendo
proposta aos alunos.

O foco deste trabalho estd nas relacbes disciplinares do curriculo e as
metodologias do ensino de projeto de arquitetura e, através das analises dos planos
de ensino, do curriculo, das aulas e das produc¢des discentes, compreender como este

principio pedagdgico educacional atua no processo de projeto de arquitetura, gerando
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contribuicdes e possibilidades metodoldgicas e pedagdgicas para a construgdo e
aperfeicoamento do ensino destas disciplinas.

Este trabalho pretende contribuir na area do ensino de projeto arquitetura,
promovendo reflexdes sobre os métodos de ensino, sobre 0s processos projetuais e
sobre a estrutura pedagdgica, permitindo uma expansao das perspectivas e propondo
um legado contributivo acerca do processo de ensino de projeto de arquitetura.

Desta maneira, este trabalho tem como objetivo geral:

) Investigar as metodologias tedrico-praticas das disciplinas de projeto de
arquitetura pertencentes ao curriculo do projeto pedagogico do curso de graduacao
da FAURB/UFPEL, com vistas a verificar as articulagcdes disciplinares e a integracao
entre as disciplinas iniciais de projeto de arquitetura.

A pesquisa também possui 0s seguintes objetivos especificos:

) compreender o projeto pedagogico atraves do curriculo atual do curso
de graduacao em arquitetura e urbanismo da UFPEL;

1)) apontar quais nucleos as disciplinas de projeto de arquitetura pertencem
e delimitar as articulacbes tedrico-praticas existentes entre si;

) investigar metodologias aplicadas no ensino de projeto de arquitetura,
conteudos, percepcdes e habilidades adquiridas; e o grau de integracdo ou
desconexao entre as disciplinas de Projeto de Arquitetura I, 1l e lll;

IV)  contribuir com a area de ensino e aprendizagem em arquitetura,
aperfeicoando o curriculo e buscando reflexdes pertinentes as questdes curriculares,
metodoldgicas e pedagdgicas.

Quanto ao formato da dissertacdo, este trabalho esta estruturado da seguinte
maneira: inicia-se com a “Introdug¢ao”, aqui apresentada, na qual foram desenvolvidas
consideracdes sobre o tema, a proposta da investigacédo, o problema da pesquisa, a
justificativa e o0s objetivos, fundamentando as metodologias aplicadas para
cumprimento das questbes propostas.

O primeiro capitulo, “Marco Tedrico”, apresenta uma sintese do contexto
educacional e pedagdgico na area de arquitetura e urbanismo, apresentando
definicbes dos conceitos necessarios para as analises, visto que sao objetos
principiadores deste trabalho, assim como as relages entre teoria e pratica, didatica,
ensino e aprendizagem de projeto de arquitetura e seus processos, apresentando a
estutura curricular e o projeto pedagdégico da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo

da Universidade Federal de Pelotas e apontando a importancia de se pensar em
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estruturas curriculares com relagdes disciplinares contextualizadas corroborando para
a formacdo cidada de profissionais com pensamentos critico-sociais.

No segundo capitulo, constam os procedimentos metodolégicos realizados
neste trabalho, definidos a partir do referencial teérico. Apresenta-se a definicdo e a
caracterizacao do objeto de estudo, além de informacdes sobre os métodos de coleta
dos dados apresentados e analisados.

O terceiro capitulo apresenta os resultados das andlises realizadas em
conjunto com discussfes e propostas acerca das praticas educativas e os demais
temas supracitados. Por fim, o quarto e ultimo capitulo, Consideracdes finais e
encaminhamentos, traz reflexdes e possibilidades de contribuicbes acerca das
guestdes curriculares, metodoldgicas e pedagodgicas da area de arquitetura e

urbanismo.



CAPITULO 1 - MARCO TEORICO

O referencial tedrico deste trabalho reline antecedentes relevantes da area do
ensino de arquitetura, possibilitando a fundamentacao desta pesquisa. Além de definir
conceitos, traz teorias e hipéteses para o problema, estabelece ideias direcionando a
pesquisa e garantindo a qualidade deste estudo.

ApOs excessivas pesquisas e leituras de bibliografias anteriores, selecionou-se
0s estudos e autores mais pertinentes, realizando fichas de leitura para cada um.
Desta forma, foi recortada, relacionada e sistematizada uma série de assuntos e
conteldos a serem abordados, para a sustentacdo e encaminhamento desta

investigacao.

1.1 A CONTEXTUALIZACAO DA PEDAGOGIA ARQUITETONICA

O processo de articulacéo entre as disciplinas comecou a ser discutido no Brasil
na década de 60, ap6s movimentos estudantis na Franca e Italia reivindicando um
ensino que se aproximasse mais das questdes sociais da epoca. A partir de 1971,
estas questdes tiveram influéncia na elaboracédo da Lei de Diretrizes e Bases (LDB)
n° 5.692/71 (CARLOS, 2007). Posteriormente, com a nova Lei de Diretrizes e Bases
n° 9.394/96, o termo interdisciplinaridade ficou ainda mais conhecido, debatido e
presente na realidade dos professores, ainda que estes possuissem dificuldades
relacionadas a falta de experiéncias e relagdes com o contexto, ja que o0 ensino ainda
esta ajustado sob os aspectos do modelo tradicional.

Trabalhar nesse panorama fez com que os professores buscassem outros
meétodos didaticos através das interacdes entre as disciplinas (quando ha a interacao
entre diversos saberes), mesmo com todas as complexidades, acarretando em
exigéncias que estdo além das descritas nos Parametros Curriculares Nacionais
(PCN).

Se a proposta € complementar o ensino ou superar a fragmentacdo entre as
disciplinas, uma das maneiras de atingi-la é por meio da interacao entre as disciplinas,
relacionando-as de diferentes maneiras para a compreensdo e para a resolucdo de
problemas. Estas interacdes podem formar alunos capazes de pensar de maneira
critica e reflexiva, com mais autonomia.

As relacdes e as interagdes entre disciplinas sdo chamadas de articulagdes
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disciplinares. Estas relagbes acontecem de modo que seja possivel a
complementagéo ou a melhoria da compreensdo do que esta sendo ensinado. Ja a
divisdo das areas de conhecimento em disciplinas € chamada de disciplinaridade e
serve para melhorar a identificacéo dos problemas e seu entendimento.

De acordo com Mello (2004, p. 5), “O mundo néo ¢é disciplinar. Para podermos
dar conta de sua complexidade, nés dividimos o conhecimento sobre 0 mundo em
disciplinas.” No entanto, estas disciplinas podem se isolar, perdendo a unidade, que
€ a principal razdo desta divisao.

A disciplinaridade nao é algo negativo, o que prejudica o conhecimento € o
tratamento isolado, sem articulagéo entre outras areas e disciplinas. Deve existir uma
convergéncia destes conhecimentos, voltando para o entendimento do problema em
sua totalidade. Conforme Martinez (2000, p.56): “O ensino é feito a partir do produto
completo — o projeto — e ndo a partir de partes do mesmo [...] portanto, o ensino de
projeto é consensualmente entendido como aquele fundamental para a formacao do
arquiteto” e urbanista.

Para a analise das articulacbes existentes entre as disciplinas foco deste
trabalho, primeiro € necessario entender o que é e quais sao os tipos de articulacbes
disciplinares.

Existem diversas formas de articulagdo entre disciplinas, sdo elas: a
interdisciplinaridade, a multi e a pluridisciplinaridade, e a transdisciplinaridade. (Figura
2). Todas as formas de articulacdo entre disciplinas existem para que a solucéo de
um problema seja atingida de forma mais facil e que envolva diferentes saberes,

ampliando o aprendizado.



22

Multidisciplinaridade Interdisciplinaridade

I’ ‘\
// ~>
L / \ 4
N
,' — ‘\
P - 3%
—p — 2
— —_— g / \
.
. . —_—
// -
.

Pluridisciplinaridade Pl e /7 N\

PR

____________________________________________________________

Transdisciplinaridade

Figura 2 - Articulacbes das Disciplinas. Fonte: Modelo de Jantsch redesenhado pela autora (2019).

Segundo Piaget (1972, p. 136, traducéo nossa), interdisciplinaridade é “o nivel
em que a cooperacao entre varias disciplinas ou setores heterogéneos da mesma
ciéncia conduz a interacdes reais, a uma certa reciprocidade na troca, resultando em
um enriquecimento mutuo”.

Mello (2004) afirma que uma das formas de se aplicar a interdisciplinaridade &
favorecer a vivéncia através de simulacbes de situacbes reais, utilizando
determinadas competéncias e conhecimentos, o que também remete ao conceito de
contextualizacdo, que é “uma estratégia fundamental para a construcdo de
significagdes” (MELLO, 2004, p. 8).

A interdisciplinaridade é uma forma de articulacdo entre disciplinas, que tem o
interesse comum de solucionar uma problematica visando a construcdao de um amplo
conhecimento a partir dos saberes especificos de cada disciplina, rompendo barreiras
e limites impostos por cada uma delas, sem hierarquizacdo, e mantendo a
caracteristica de cada disciplina envolvida. A interdisciplinaridade s6 sera eficaz se as
metas educacionais previstas pela unidade de ensino forem atingidas.

Multidisciplinaridade acontece quando, para a solugao de um problema, torna-
se necessario “obter informacdes de duas ou mais disciplinas ou setores do

conhecimento sem que as disciplinas envolvidas no processo sejam modificadas ou
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aprimoradas” (PIAGET, 1972, p. 136, tradugdo nossa). Ou seja, ao buscar a solugao
do problema, soma-se uma disciplina a outra, porém, mantendo a identificacdo e a
metodologia de cada uma delas, ndo existe uma “mescla” entre elas.

Alguns autores nao reconhecem todos esses tipos de articulacdes, utilizando-
se apenas duas delas: interdisciplinar e multidisciplinar. Outros, ainda, ndo fazem a
diferenciacdo entre multidisciplinaridade e pluridisciplinaridade, juntando-as no
mesmo grupo e utilizando-se apenas o primeiro termo.

O termo pluridisciplinaridade ndo € reconhecido por varios autores, que
acabam classificando como multidisciplinaridade. No entanto, possui mais integracao
do que esta ultima, apesar de ter a finalidade multidisciplinar. Seu objetivo € estudar
0 mesmo tema através da cooperacdo de diferentes disciplinas, porém, sem uma
coordenacao aparente.

Segundo Piaget (1972, p. 138, tradugdo nossa), transdisciplinaridade “nao
abrange somente as interacdes ou reciprocidades entre projetos de pesquisa
especializados, mas coloca essas relagbes num sistema integral, sem impor limites
rigidos entre as disciplinas.”

Para Nicolescu (1996, p. 27, tradugao nossa), “sua finalidade é a compreensao
do mundo presente [...], € a unidade do conhecimento.”

Portanto, transdisciplinaridade € quando existe a “mescla” das disciplinas em
um nivel em que ndo é mais possivel separa-las, ao contrario de multidisciplinaridade,
gue, apesar da colaboracao entre as disciplinas, é possivel notar onde uma disciplina
acaba e onde a aplicacdo de outra se inicia. A transdisciplinaridade é, assim, a
interacdo total de varias disciplinas simultaneamente.

O mundo é cheio de complexidades e, em sua totalidade, transdisciplinar.
Portanto, para que as problematicas do dia a dia alcancem solucdes, € preciso dividir
suas complexidades em problematicas menores e nas areas de conhecimento
delimitadas em que estéo inseridas. No entanto, essa divisdo ndo deve ser totalmente
isolada e desconectada das demais partes, ja que, como explicitado anteriormente,
as partes devem convergir e se relacionar em sua totalidade.

Para que exista o aprendizado, Mello (2004, p. 5) afirma que é necessario
“reintegrar as disciplinas num conhecimento nao fragmentado. E preciso conhecer os
fendbmenos de modo integrado, inter-relacionado e dinamico.

Campomori (2004) possui ainda outra visao sobre as relagdes disciplinares de

arquitetura. Para o autor, dentro das areas de conhecimento contemporéaneo, a
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arquitetura é apresentada como uma das que mais representa a utilizacao do conceito
de transdisciplinaridade, pois as divisdes entre as disciplinas ultrapassam as suas
fronteiras, ndo ficam intocadas como as multi e pluridisciplinares, e permitem a
congregacao dos mais diversos saberes e transpdem resultados de maneira nova e
criativa.

A arquitetura é, em dUltima analise, a superacdo da simples ideia de
"integracdo,” dando origem ao que anteriormente se definiu como "interacao
dindmica" ou, em outras palavras, a transdisciplinaridade (CAMPOMORI, 2004).

Este dinamismo todo acontece com a evolugcdo do mundo, a realidade é
complexa e as disciplinas ndo conseguem responder os problemas para essa
complexidade de maneira isolada, resultando na articulagéo ou interagdo disciplinar.

Esta articulacdo acaba causando algumas questdes curriculares, ja que 0s
objetos cientificos e os escolares ndo se justapdem, pois, 0 saber cientifico nao foi
feito com o objetivo de ser ensinado.

Pintado (2000, p. 1), em sua dissertacdo de Mestrado sobre o ensino de

arquitetura e urbanismo na UFPel afirma:

defrontei-me com uma multiplicidade de curriculos. Constatei que em varios
curriculos mantinha se a mesma sequéncia de disciplinas projetuais, e que
outra parte fazia referéncia a reformas parciais, entre as quais colocava-se
uma reforma setorial da area de projeto. Esta descoberta colocava um ‘divisor
de aguas’, um antes e depois, que ampliava a questao do estudo da disciplina
para um estudo da relag&o entre estrutura curricular e ensino de projeto.

Esta questdo da relacdo entre a estrutura curricular e o ensino de projeto
instigou a realizacao deste trabalho, focando nas relacdes entre as disciplinas, se, de
fato, existe integracao entre elas, como é proposto no novo curriculo.

A definicdo de curriculo, de acordo com Pintado (2000, p.4), “é um guia que
orienta o ensino e a aprendizagem fundamentado em alguma hipétese acerca da
finalidade do ensino.” Segundo o autor, o curriculo que define qual o processo que
deve ser realizado pelo professor para que os alunos adquiram os conhecimentos.

A integracdo curricular parte dos centros de interesse e ndo das disciplinas, so
depois do levantamento de quais conhecimentos seréo necessarios para a resolucao
de determinada problematica é que serdo buscadas as respectivas disciplinas.

Segundo Aires (2011), a integracdo curricular estd relacionada com as

problematicas reais do cotidiano do aluno e esta é a principal caracteristica que a
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distingue de interdisciplinaridade. A interdisciplinaridade pressupde a organizacao
curricular por disciplinas e que, entre elas, ndo devem existir barreiras.

Portanto, segundo Aires (2011), a principal diferenca entre 0s termos
integracdo curricular e interdisciplinaridade consiste no fato de que este esta
relacionado ao aspecto interno da disciplina, ou seja, ao conteldo; e que a integracao
curricular esta relacionada ao aspecto externo da disciplina, ou seja, a problematica.

Para que haja interdisciplinaridade, os curriculos devem estar organizados em
harmonia, de modo que as disciplinas estejam dispostas de acordo com as relacdes
gue possuam entre si, ou seja, relacionando os contetdos de umas com as outras,
criando atividades em conjunto, novas alternativas e exemplos que fujam do antigo
modelo tradicional e da ideia de que cada disciplina € Unica, sem relagcbes com as
demais e fechada em sua propria barreira de limitagdes.

A organizagdo curricular acontece em torno de problemas e questdes
significativas, independente das demarcacfes de disciplinas. Porém, a organizagao
das disciplinas, seus agrupamentos, temas e métodos de ensino promovem as
relacbes que existirdo entre elas. Incentivar a solucdo de problemas a partir de um
conjunto de saberes é essencial.

Libaneo (1994, p. 86) afirma que, para formar ideias e conceitos mais amplos
e atingir um nivel de compreensao mais elevado, € necessario um aprimoramento, ou
seja, varias etapas que se complementam, transformam e evoluem.

O desenvolvimento mental ndo acontece de modo isolado, s&o varios
momentos de processo, de assimilacdes que, muitas vezes, bastam ser relembrados.

Por isso, “é¢ importante que o professor tenha perspicacia para captar as
caracteristicas especificas de cada situacdo didatica” (LIBANEO, 1994, p. 86).

O autor afirma ainda que o aluno deve perceber com clareza o objeto de estudo
“seja de forma direta (acdes fisicas com as coisas do ambiente, ilustracdes,
demonstracées), seja de forma indireta pelo uso de palavras” (LIBANEO, 1994, p. 85).

“E possivel identificar em um produto da investigacdo projetual — o projeto
cognitivo — os conhecimentos produzidos?” (SARQUIS, 2007a, p. 274, tradugao
nossa). O autor responde que em qualguer uma das areas — teoria, metodologia e
técnica — é possivel descobrir o conhecimento da atividade de projeto.

A integracao entre as disciplinas deveria estar presente ndo apenas em

projetos especificos, mas na rotina educacional.
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De acordo com Vidigal (2010, p. 41):

uma vez que as disciplinas apresentam um carater de integracdo — no caso
de projeto — e de colecdo — no caso das demais — retorna-se ao ponto em
gue a sintese projetual fica a cargo do aluno. De fato, quando se usa o
argumento de que o conteldo aplicado na disciplina de projeto é proveniente
das demais disciplinas do curso — sob o pretexto, muitas vezes, da
interdisciplinaridade — configura-se uma situacdo na qual o esvaziamento de
conteuddo, intencional, prejudica a qualidade do ensino.

No ambito educacional, ocorre diariamente uma troca de informacdes e
experiéncias entre professor e aluno. Encontrar uma maneira de torna-la mais simples
e eficaz é através dessa integracao, criando situacdes para que os alunos assimilem
0 conteudo, fugindo assim do estilo das aulas convencionais.

Porém, esse € um dos grandes desafios para a pedagogia arquitetonica, pois,
para desenvolver essa conexao, aproximacdo e relacdo entre as disciplinas, &
necessario que haja equilibrio entre teoria e pratica, e coeréncia entre 0 que esta

sendo ensinado com o que esta sendo praticado.

1.1.1 A Educacéo na Arquitetura

Definido que o ensino de arquitetura € de carater interdisciplinar e que se
aproxima do nivel transdisciplinar, por consequéncia, 0s cursos de arquitetura e
urbanismo tém como caracteristica a necessidade de integrar varios conhecimentos
de diversas areas. Esta na natureza da acao do arquiteto e urbanista essa integracao,
implicando na capacidade de analisar as questdes envolvidas — os problemas — e a
de buscar e realizar a sintese das solu¢des por meio do projeto (TEIXEIRA, 2005). No

entanto, o ato de sintetizar nem sempre € evidente ou de facil compreenséo.

No que concerne especificamente a formacdo do arquiteto urbanista, os
campos de saber tratam do desenvolvimento da capacidade de construir um
pensamento critico, capaz de orientar escolhas e solugbes e de adquirir
conhecimentos, dominios e metodologias que permitam op¢des tecnholdgicas
adequadas ao ambiente e a obra, em suas vérias escalas; todos esses
conhecimentos contribuem para o processo de formagdo e aportam na
atividade de projeto, instruindo a compreensédo geral do fato arquiteténico.
Mas ndo sdo, cada um deles, um objetivo em si mesmo, razao que deve ser
suficiente. Para recomendar e promover, no ensino, o ordenamento e a
interacdo entre os conteddos, capacidades e ferramentas fundamentais de
cada &rea (TEIXEIRA, 2005, p. 67).

Uma das estratégias utilizadas para abordar todas essas informacdes € a



27

transposicao didatica, ou seja, “um conteudo do saber que foi designado como saber
a ensinar sofre, a partir dai, um conjunto de transformacdes e adaptacdes que vao
torna-lo apto para ocupar um lugar entre os objetos de ensino” (CHEVALLARD 1991,
p. 31).

A transposicéo didatica envolvida no ensino de arquitetura determinou que os
Ateliés de Projeto séo as instancias onde sdo aplicados os conhecimentos envolvidos
no processo de ensino de projeto. Este processo possui uma preocupacao na maneira
de ensinar a fazer projeto, mas sdo raros os estudos sobre 0os motivos de se ensinar
de tal maneira.

Yves Chevallard (1991) define transposi¢do didatica como um conjunto de
adaptacdes e transformacdes necessarias para tornar um conteudo apto a ser
ensinado. Entende-se que é a transformagé&o do saber cientifico ao saber ensinado.
O primeiro &€ o conhecimento dos especialistas sobre um determinado tema. O
segundo é o que chega ao nivel académico, apos uma transformacao para que possa
ser mais facilmente compreendido.

Esta transformacdo ndo € apenas uma simplificacdo ou adaptacdo do saber,
mas um processo completo de transformacdes que irdo torna-lo um objeto de ensino.
Esta mudanca significa inter-relacionar e adequar o conhecimento, em um processo
cujo objeto de ensino facilite o aprendizado.

Teixeira (2005) afirma que, para que a comunicacao pedagogica seja eficiente
e totalmente aproveitada, os alunos precisam dominar a decifra-la, e este dominio &
resultado da maior ou menor proximidade nas relacbes do que é apresentado pela
escola e a cultura de origem do aluno.

Os niveis de proximidades entre estas relagbes acontecem a partir das
organizacdes entre os objetos de estudo, contetdos, e 0 modo como o processo de
ensino e aprendizagem € abordado, principalmente o grau de interacdo entre a teoria

e a pratica.

1.1.2 A Relacao Teorico-Pratica da Educacao na Arquitetura

O ensino de projeto de aquitetura e o desenvolvimento de um projeto
arquitetonico dependem da relagcéo entre a teoria e a pratica. Segundo Libaneo (1994,
p. 27), “A organizagao dos conteudos em aspectos tedricos e praticos de modo algum

significa considera-los isoladamente. Sao aspectos que devem ser articulados”.
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Esta articulacdo é necesséria jA que, para a solucdo de um problema, é
necessario possuir um conhecimento prévio do assunto. A execucao da pratica sem
o conhecimento da teoria € improdutiva e ineficaz, e a préatica sem a teoria, por sua
vez, é uma relacdo infundada e incoerente.

Schon (2000) afirma que o ato de aprender esta vinculado a um conhecimento.
Para o autor, a teoria e a pratica sdo indissociaveis e toda a teoria deve ser incluida
na pratica. O aluno recebe a instrucdo, reflete este conhecimento e faz
experimentacdes, desta forma, aprendendo.

Para Martinez (2000, p.17), “a teoria do projeto e 0 ensino da arquitetura sao
frequentemente inseparaveis”.

Segundo Libaneo:

As disciplinas de formacao técnico-pratica ndo se reduzem ao mero dominio
de técnicas e regras, mas implicam também os aspectos tedricos, ao mesmo
tempo que fornecem a teoria os problemas e desafios da pratica. [...] Implica,
pois, uma continua interpenetracdo entre teoria e pratica, a teoria vinculada
aos problemas reais postos pela experiéncia pratica e a acdo pratica
orientada teoricamente. (1994, p. 27).

E, de acordo com Brum (2016, p. 15):

Essas vivéncias entre a teoria e a pratica permitem uma reflexdo que sugere
existir uma relacdo de interdependéncia entre esses dois saberes, na qual
experiéncias praticas vao, a seu tempo e desenvolvimento, alimentando as
propostas curriculares e, por sua vez, os fundamentos teéricos vao dando o
encaminhamento necessario para que essas praticas transformem-se
ciéncia. Para tal, surge o conceito de Taller, uma atividade tedrico-pratica por
exceléncia, cujas atividades realizam-se, simultineamente, aos estudos
tedricos, buscando, por analogia, uma metodologia de integracéo.

Vidigal (2010) identificou um conjunto de problemas relacionados ao ensino de
projeto, como, por exemplo, a desconexdo entre 0s conhecimentos tedricos e o
conteldo das aulas praticas de projeto de arquitetura. Estes problemas, além de
comprometerem a relacdo interdisciplinar, também dificultam que os alunos de
arquitetura e urbanismo pensem como arquitetos e urbanistas.

Os Talleres, ou as disciplinas de Atelié Vertical, sdo disciplinas que, além de
possuirem uma metodologia que une a teoria e a pratica, abordam e aplicam as
demais disciplinas da grade curricular (que geralmente séo trabalhadas isoladamente
nos semestres), atendendo as diversas areas de conhecimento que constituem o

ensino de arquitetura.
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Portanto, os Talleres e os Ateliés Verticais séao, por exceléncia, um exemplo de
articulagdo metodolégica no campo educacional em atividades de arquitetura e
urbanismo.

O éxito das articulagbes destas disciplinas, no entanto, depende da
organizagcdo dos objetivos e das relacdes entre ensino e aprendizagem, teoria e
pratica, e definicho das metodologias mais adequadas através da didatica e das
demandas reais da sociedade.

1.1.3 A Didatica no Ensino de Projeto

Para que o processo de aprendizagem e o desenvolvimento das habilidades
dos alunos seja efetivo, atingindo os objetivos de formacao profissional presentes no
Plano Pedagogico do Curso, sdo necessarios métodos de ensino que facilitem e
auxiliem este processo. Essas acdes de ensino e apredizagem sdo chamadas de
Didatica.

De acordo com Libaneo (1994, p. 25), “a didatica [...] investiga os fundamentos,

condicdes e modos de realizacao da instrucdo e do ensino.”

A ela cabe converter objetivos s6cio-politicos e pedagdgicos em objetivos de
ensino, selecionar contetdos e métodos em funcdo desses objetivos,
estabelecer vinculos entre ensino e aprendizagem, tendo em vista o
desenvolvimento das capacidades mentais dos alunos (LIBANEO, 1994, p.
26).

O Projeto Pedagdgico do Curso de Graduacédo em Arquitetura e Urbanismo da
UFPEL afirma que para que os objetivos do processo de formacao sejam alcancados
sdo necessarios multiplos procedimentos de atividades didaticas que contemplem as

diversas modalidades de ensino e aprendiagem, capacitando o aluno.

A adocéo de atividades didaticas que contemplem distintas modalidades de
ensino e aprendizagem visa o desenvolvimento de habilidades e aptiddes que
capacitem o aluno a enfrentar situacdes tipicas da vida profissional e
académica. Para tanto, apresenta-se como necessario o aprimoramento de
habilidades voltadas ao desenvolvimento da capacidade de abstracdo, da
reflexdo a respeito das mdultiplas alternativas para a formulagéo e solucédo de
um problema, do desenvolvimento de um pensamento sistémico, da visdo
critica e contextualizadas da realidade a ser trabalhada, da disposicdo para
0 risco e busca de alternativas inovadoras, da capacidade para se trabalhar
em equipe e saber comunicar-se, e da capacidade de buscar conhecimento
gualificado com autonomia e propriedade (BRASIL, 2016, p. 22).
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Para Libaneo (1994), a didatica faz a mediacao entre os contelddos, os objetivos
e 0s métodos de ensino visando a aprendizagem, dependendo da intermediacdo do
professor. Para a maior eficacia de uma didatica, o professor deve ter dominio teorico-
cientifico e técnico para alcancar 0s objetivos esperados de ensino e de

aprendizagem.

A tarefa principal do professor é garantir a unidade didatica entre ensino e
aprendizagem, através do processo de ensino. Ensino e aprendizagem séo
duas facetas de um mesmo processo. O professor planeja, dirige e controla
0 processo de ensino, tendo em vista estimular e suscitar a atividade prépria
dos alunos para aprendizagem. (LIBANEO, 1994, p. 81).

Os professores de projeto de arquitetura sdo arquitetos por formacao e, de
acordo com Vidigal (2010, p. 192), “o arquiteto pode assumir o papel de educador,
desde que haja uma preparacéo no sentido de trabalhar as questdes didaticas para
além da arquitetura”.

Ainda de acordo com o autor, a fim de alcancar maior proximidade entre as
disciplinas, a interdisciplinaridade pode ser tratada como uma atitude didatica de
ensino utilizada nas disciplinas de Ateliés Vertical e nos Talleres. Os conteudos e 0s
procedimentos de processo de projeto devem ser pré-estruturados e existem questdes
gue dificultam a articulacdo entre os exercicios, mas algumas instituicdes de ensino
ja possuem em seus curriculos a proposta de integracao.

Esta integracao foi proposta no curriculo atual, analisado neste trabalho, a partir
de uma sequéncia historica de implantacbes de diferentes curriculos, sempre
buscando melhorar e adequar o ensino de arquitetura e urbanismo na FAURB/UFPEL.
Neste caso, a integracao foi feita a partir da implantacdo das horas de teorias nas

disciplinas de projeto, aumentando a carga horaria destas disciplinas.

1.2 AESCOLA DE ARQUITETURA: O CASO FAURB/UFPEL

A Universidade Federal de Pelotas foi fundada em 8 de agosto de 1969. De
acordo com o PPC, em 1970 foram realizados os primeiros estudos para a
implementacdo do curso de arquitetura e urbanismo, o qual foi concretizado em
novembro de 1971 e inserido no Instituto de Artes da universidade.

Assim, o curso de arquitetura e urbanismo da Universidade Federal de Pelotas
tornou-se o terceiro da regido Sul do pais (sendo os dois primeiros em Porto Alegre e
em Curitiba) e o segundo do estado Rio Grande do Sul (BRASIL, 2016).
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A primeira turma iniciou os estudos no primeiro semestre de 1972. No segundo
semestre de 1973, foi criado o Departamento de Arquitetura vinculado ao Instituto de
Artes e, em 1974, foi criado o Colegiado de Curso, iniciando a tarefa de definir e ofertar
disciplinas. Em 1975, foi instaurado o primeiro curriculo integral do curso.

Desde a criacao do curso em 1972 até o ano de 1974, nao existia um curriculo
integral e entre 1975 e 1978 houve um curriculo novo a cada ano. O curriculo de 1978,
ou seja, o quarto curriculo implantado, de acordo com o PPC (2016), foi o primeiro a
possuir todas as disciplinas oferecidas regularmente no periodo especificado na grade
curricular.

No entanto, pela precariedade das condicbes de funcionamento do curso,
professores e alunos buscaram melhorias. No segundo semestre de 1980, o
Colegiado de Curso criou a Comissao de Avaliacdo de Ensino, para que as condi¢des
de ensino fossem avaliadas e diagnosticadas, promovendo debates e apresentando
propostas.

Em 1983, houve uma alteracdo curricular, em que a carga horéaria foi
concentrada em trés nucleos de disciplinas: Teoria e historia da arquitetura e
urbanismo, Tecnologia da construcdo e Projeto de arquitetura e urbanismo. No
mesmo ano, o curso desfez o vinculo do Departamento de Arquitetura com o
Colegiado do curso de Letras e Artes, conquistando autonomia administrativa e
unidade de ensino vinculada a Reitoria da Universidade Federal de Pelotas. Dois anos
depois, em 1985, o Departamento de Arquitetura dividiu-se em dois departamentos:
de Arquitetura e Urbanismo (DAURB) e o de Tecnologia e Construcdo (DTC).

O curso de arquitetura e urbanismo foi entdo finalmente transformado em
Faculdade de arquitetura e urbanismo (FAURB), a qual foi fundada em 1987 e
funcionava na Rua XV de Novembro n° 209, em Pelotas, edificio conhecido como Vila

Santa Eulalia. (Figuras 3, 4 e 5).
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Figura 3 — Fachada Original desenhada em 192-? e Elevag&o Frontal desenhada em 1987. Fonte:
Acervo NEAB.

t-v :

Figura 4 — Alunos em frente a Faculdade de Arquitetura entre 198-? e 199-?. Fonte: Site Histérias da
Faurb?.

Figura 5 — Fotografia da Vila Santa Eulalia em 2018. Fonte: Site Hostel Vila Santa Euldlia®.

2 Disponivel em: <https://wp.ufpel.edu.br/historiadafaurb/>. Acessado em 05 de abril de 2022.
3 Disponivel em: <https://vila-santa-eulalia-hostel.negocio.site>. Acessado em 05 de abril de 2022.
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De 1987 a 1989, os curriculos implantados dividiam as disciplinas em
conjuntos: area das tecnologias construtivas, area de teoria e histéria e area de
projetos.

Em 1994, o MEC instaurou a portaria n® 1770/94 e, a partir de 1997, o curriculo
do curso de arquitetura e urbanismo da FAURB passou por diversas alteragdes para
se adequar as novas diretrizes.

Em meados de 1999, a Faculdade de Arquitetura e Urbanismo mudou de
prédio, deixando a Vila Santa Euldlia e intalando-se no edificio que mantém seu
funcionamento até os dias atuais (Figuras 6 e 7).

Figura 6 — Fotografia da Placa de Inauguracdo das novas instala¢cdes da FAURB. Fonte: Fotografado
pela autora (2022).

Figura 7 — Fachadas da FAURB em 20114, 2016° e 20196. Fonte: Google Maps (2022).

Em 2003, foi criada a verséo preliminar do Projeto Pedagdgico do Curso de

Arquitetura e Urbanismo. Em 2005, houve discussfes sobre o curriculo e em 2006

4 Disponivel em: <https://goo.gl/maps/WLaAMb7XwoyS3NNB7>. Acessado em 05 de abril de 2022.
5 Disponivel em: <https://goo.gl/maps/td1BxqQqZ2dRfiom9>. Acessado em 05 de abril de 2022.
6 Disponivel em: <https://goo.gl/maps/THLrzDjcQgyNLVIE7>. Acessado em 05 de abril de 2022.
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34

(Figura 8) foi criado um documento intitulado “Projeto para implantacéo de propostas
gue visam a obtencdo de melhores condi¢cdes de ensino, pesquisa e extensdo na
FAURB”. Este documento em conjunto com os da Associagao Brasileira de Ensino de
Arquitetura (ABEA), os do Ministério da Educacédo (MEC) e o Plano Pedagdgico da
UFPEL, foram utilizados como parametros para a criacdo do Plano Pedagdgico de
Curso.

——comaenen R e L ————— TR e————— - ) ]

Alunos da Arquitetura reivindicam melhorias
F

 PROTESTAM _
POR MELHORES CONDICOES B8

Figura 8 - Reportagem sobre um protesto dos alunos da FAURB reivindicando melhorias em 2006.
Fonte: Site Histérias da Faurb’.

Em 2010, as Diretrizes da Resolucdo CNE/CES n° 2 de 17 de junho de 2010,
gue institui novas diretrizes curriculares para a graduacao em arquitetura e urbanismo,
foram implementadas no PPC e, em 2012, um novo curriculo foi implementado.

Em 2016, apoés diversos encontros e discussfes curriculares que apontaram a
necessidade de maior flexibilizacdo ao longo do curso pelos alunos, maior integragéo
entre as areas que compdem o ensino de arquitetura e urbanismo e a reducdo da

carga horaria, um novo curriculo foi elaborado e entrou em vigéncia.

7 Disponivel em: <https://wp.ufpel.edu.br/historiadafaurb/>. Acessado em 05 de abril de 2022.
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1.2.1 A Tradigédo “Faurbenha" no Ensino de Projeto

O método de ensino mais utilizado nas disciplinas € o de orientacdo das
producdes que os alunos desenvolvem. Essas orientacfes ocorrem em varias etapas
do processo de projeto de arquitetura e urbanismo. Como dito anteriormente, 0s
professores de arquitetura sdo arquitetos por formagédo, entdo acabam orientando
através de seus conhecimentos académicos e de experiéncias profissionais.

Este tipo de ensino de projeto € baseado no saber fazer, ou ainda, na pratica
reflexiva (reflexdo-na-acéo), abordada por Schon (2000), em que o aluno busca uma
autonomia para a elaboracdo do seu trabalho, aprendendo a refletir sobre o ato de
projetar.

As disciplinas de Projeto de Arquitetura séo estruturadas a partir de um tema,
um contexto, a definicdo de um terreno — real ou ndo, um programa de necessidades
e uma problematica a ser resolvida pelos alunos. O tema geralmente é revelado no
inicio da disciplina.

De acordo com as ementas das disciplinas de Projeto de Arquitetura presentes
no Projeto Pedagogico de Curso, a metodologia de ensino destas disciplinas consiste
em aulas expositivos-dialogadas, com auxilio de recursos audiovisuais, leituras e
estudos de textos para embasamento tedrico, exercicios, avaliacdes parciais e finais,
assessoramento e orientacdes coletivas e individuais. O Projeto Pedagogico do Curso
apresenta ainda outras diretrizes propostas e especificagcbes para o curso de
graduacédo em arquitetura e urbanismo.

Estas abordagens sdo comuns ao ensino de arquitetura e urbanismo, o
diferencial da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da UFPEL esta no enfoque
adotado nas metodologias que se dirigem, em muitos conteudos, ao sul do Sul do

Brasil e em regides fronteiricas, como o Uruguai e Argentina.

1.2.2 O Projeto Pedagdgico do Curso de Graduacao

O Projeto Pedagogico do Curso de graduacdo em Arquitetura e Urbanismo da
Universidade Federal de Pelotas estad estruturado da seguinte forma: introducao,
contextualizacdo da Universidade e do curso, legislacbes, além de uma revisdo
histérica. A seguir, explicita-se a organizacdo didatico-pedagogica do curso, as

competéncias e habilidades esperadas dos graduados e o perfil profissional. Também
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apontam o0s aspectos metodologicos e as atividades do processo de ensino e

aprendizagem, além das estratégias de flexibilizacdo e de integracdo propostas.

As propostas deste Projeto Pedagodgico também estédo alinhadas ao Projeto
Pedagdgico Institucional (PPI - elaborado em 1991 e atualizado em 2003) e
ao Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI - elaborado em 2015) da
Universidade Federal de Pelotas, os quais indicam o compromisso com a
formacéo de profissionais criticos, criativos, autbnomos, transformadores e
responsaveis, assim como a indissociabilidade entre Ensino, Extensdo e
Pesquisa que promove a permanente atencao aos interesses da coletividade
e da Regido (BRASIL, 2016, p.15).

A organizacdo curricular conta com dados como: carga horéaria, regime
académico, areas de estudo, ementas das disciplinas e componentes curriculares
(detalhando os Nucleos de formacgéo especifico, complementar e livre ou opcional).
Informacdes sobre os estagios (obrigatdrio e n&o-obrigatorio) e sistemas de
avaliacdes também séo relatadas neste documento.

De acordo com Brum (2016, p. 32):

0 projeto pedagdgico de curso concentra-se numa pratica interdisciplinar, na
qual o conjunto de conhecimentos é estudado de forma integrada,
construindo, assim, uma fundamentacao acerca dos saberes necessarios ao
arquiteto e urbanista. Destaca-se a necessidade de mesclar aulas teéricas
com aulas praticas em laboratdrio, pesquisas e extensao.

Sobre as atribui¢cdes legais que instituem as Diretrizes Curriculares Nacionais
dos Cursos de Graduacao de Engenharia, Arquitetura e Urbanismo, o Ministério da
Educacado, o Conselho Nacional de Educacdo e a Camara de Educacdo Superior
publicaram uma alteracdo em 2021. Trata-se da Resolucdo N° 1, de 26 de marco de
2021, que altera o Art. 9°, 8§ 1° da Resolugdo CNE/CES 2/2019, que passa a ser:

Art. 9° Todo curso de graduacdo em Engenharia deve conter, em seu Projeto
Pedagdgico de Curso, os contetdos basicos, profissionais e especificos, que
estejam diretamente relacionados com as competéncias que se propbe a
desenvolver. A forma de se trabalhar esses conteldos deve ser proposta e
justificada no proprio Projeto Pedagogico do Curso (BRASIL, 2021, p. 1).

A Resolucéo N° 1, de 26 de Marcgo de 2021, também altera o Art. 6°, 8 1° da
Resolucdo CNE/CES 2/2010, que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais dos

Cursos de Graduacéo de Engenharia, Arquitetura e Urbanismo, que passa a ser:
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Art. 6° Os contelidos curriculares do curso de graduacdo em Arquitetura e
Urbanismo deverdo estar distribuidos em dois nacleos e um Trabalho de
Curso, recomendando-se sua interpenetrabilidade:

| - Nucleo de Conhecimentos de Fundamentacao;
I - Nucleo de Conhecimentos Profissionais;
Il - Trabalho de Curso.

8 1° O Nucleo de Conhecimentos de Fundamentacdo serd composto por
campos de saber que fornegam o embasamento tedrico necessario para que
o futuro profissional possa desenvolver seu aprendizado e serd integrado por:
Estética e Histéria das Artes; Estudos Sociais e Econémicos; Estudos
Ambientais; Desenho; Desenho Universal e Meios de Representacdo e
Expresséo.

8 2° O Nucleo de Conhecimentos Profissionais sera composto por campos
de saber destinados a caracterizacao da identidade profissional do egresso
e sera constituido por: Teoria e Historia da Arquitetura, do Urbanismo e do
Paisagismo; Projeto de Arquitetura, de Urbanismo e de Paisagismo;
Planejamento Urbano e Regional, Tecnhologia da Construcdo; Sistemas
Estruturais; Conforto Ambiental; Técnicas Retrospectivas; Informatica
Aplicada a Arquitetura e Urbanismo; Topografia.

8§ 3° O Trabalho de Curso sera supervisionado por um docente, de modo que
envolva todos os procedimentos de uma investigacdo técnico-cientifica, a
serem desenvolvidos pelo académico ao longo da realizacdo do dltimo ano
do curso.

8§ 4° O nucleo de conteudos profissionais devera ser inserido no contexto do
projeto pedagogico do curso, visando a contribuir para o aperfeicoamento da
qualificacdo profissional do formando.

§ 5° Os nucleos de contetdos poderdo ser dispostos, em termos de carga
horaria e de planos de estudo, em atividades préaticas e tedricas, individuais
ou em equipe, tais como:

| - aulas tedricas, complementadas por conferéncias e palestras previamente
programadas como parte do trabalho didatico regular;

Il - producdo em atelié, experimentacdo em laboratorios, elaboracdo de
modelos, utilizacdo de computadores, consulta a bibliotecas e a bancos de
dados;

Il - viagens de estudos para o conhecimento de obras arquitetbnicas, de
conjuntos histéricos, de cidades e regides que oferecam solucdes de
interesse e de unidades de conservacgéo do patriménio natural;

IV - visitas a canteiros de obras, levantamento de campo em edificagcbes e
bairros, consultas a arquivos e a instituicbes, contatos com autoridades de
gestédo urbana;

V - pesquisas teméticas, bibliograficas e iconogréaficas, documentacéo de
arquitetura, urbanismo e paisagismo e produc¢éo de inventarios e bancos de
dados; projetos de pesquisa e extensdo; emprego de fotografia e video;
escritérios-modelo de arquitetura e urbanismo; nucleos de servicos a
comunidade;

VI - participagcdo em atividades extracurriculares, como encontros,
exposi¢des, concursos, premiacdes, seminarios internos ou externos a
instituicdo, bem como sua organizagdo (BRASIL, 2021, p. 2).

Estas alterac6es ja se encontram no Projeto Pedagogico de Curso que esta em

vigéncia desde 2016. No entanto, além das diretrizes e das proposi¢des do PPC, a
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estruturacdo e a organizagdo do curriculo sdo importantes para assegurar a

proximidade e as relagdes entre as disciplinas.

1.2.3 Estrutura Curricular: Projetos de Arquitetura

O documento que reune as disciplinas e conteados de um curso, define os
objetivos de ensino e de aprendizagem e também o encadeamento das disciplinas em
uma sequéncia logica é chamado de curriculo.

Os curriculos sdo documentos escritos de determinado sistema escolar que
contém as disciplinas, atividades de aprendizagem e praticas educativas especificas
(PINTADO, 2000).

De acordo com Teixeira (2005, p. 20), “O entendimento de curriculo [...] deve
ter necessariamente uma abrangéncia que ultrapasse a visdo mais frequente, que o
remete a uma listagem de disciplinas, acompanha carga horarias, créditos,
sequéncias, etc.”. Para a autora, o curriculo proposto é uma representacdo do
conjunto de ideais, valores, crengas, compromissos e interesses de um grupo de
pessoas e que reflete em seu conteludo, organizacao e na comunicacado pedagogica.

Até que o curriculo oficial seja definido, ele passa por uma série de ajustes e
decisbes e, ainda que seja necessario um filtramento e adaptacéo sobre o que sera
ensinado, estes processos podem resultar no distanciamento entre os conteudos e a

fragmentacao entre as disciplinas.

[O curriculo] passara por uma série de procedimentos intermediarios, que vao
desde as decisdes sobre a grade curricular & atribuicdo de carga horéria as

diversas disciplinas e a elaboracdo dos programas de cada uma,
procedimentos esses que, por sua vez, também orientam, minimizam,
enfatizam e filtram aquilo que sera ensinado (TEIXEIRA, 2005, p. 21).

A autora ainda afirma que o curriculo que é chamado de real, ou aquele que de
fato opera numa instituicdo, € uma unido de trés perspectivas: a do curriculo oficial, a
do curriculo manifesto e a do curriculo oculto (Figura 9).

O curriculo oficial € a proposta do que os professores devem ensinar. O
curriculo manifesto é o que os professores pretendem ensinar e a maneira, incluindo
0 que eles pensam gue ensinam ou dizem que ensinam, as pretensdes declaradas. O
curriculo oculto é aquele da perspectiva dos alunos, ou seja, o que eles aprendem,

incluindo suas experiéncias, ou seja, as condicdes em que se d& o ensino (TEIXEIRA,
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2005).

A autora afirma que € no curriculo oculto que se pode encontrar as dificuldades,
hébitos e comportamentos, expectativas, referéncias, solugbes, a sensacdo de que
algumas disciplinas possuem mais importancia do que outras, e que tudo isto gera um

efeito determinado.

OFICIAL

REAL

OCULTO MANIFESTO

Figura 9 - Perspectivas que constituem um Curriculo. Fonte: Elaborado pela autora (2021) com base
em Teixeira (2005).

Teixeira (2005) explica que a diferenca entre as pretensfes de ensino dos
professores e as condicGes de aprendizado dos alunos, ou seja, 0 que permeia o
curriculo manifesto e o curriculo oculto é o que causa a percepcao dos alunos de que
houve poucas altera¢des nas reformas curriculares, pois estas alteracdes tém menor
recaimento na experiéncia real.

A autora exemplifica:

Mudancas de disciplinas, de cargas horarias, até mesmo de conteldos,
transformam menos o curriculo real para o estudante, porque ndo alteram de
fato as condi¢cdes nas quais decorre a experiéncia, porque nédo se fixam nas
situagbes reais em que trabalham os professores, porque mantém
procedimentos desenvolvidos para alunos ideais, porque as necessidades de
realizacé@o do curriculo encontram, nas instituicbes e nas praticas escolares,
uma condicdo de mudancga extraordinariamente mais lenta (TEIXEIRA, 2005,
p. 24).

Teymur (1992) afirma que algumas formas de agrupamentos comuns das

estuturas curriculares atuais, como a fragmentacdo das disciplinas em maodulos,
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semestres ou créditos podem prejudicar as possibilidades de integracdo entre
conteudos e disciplinas.

Nos cursos de arquitetura e urbanismo, as disciplinas de projeto sé&o
consideradas como o “nucleo” do curriculo, pois projetar € a tarefa primordial dos
arquitetos. Martinez (2000, p. 55) afirma que “Essa disciplina € o tronco do curriculo
porque os arquitetos desenham edificios e o atelier de Projeto é o local onde
aprendem a desenha-los: é a parcela mais especifica da formagao”.

Assim como Martinez (2000) classifica as disciplinas de projeto como tronco do
curriculo, Oliveira (2017) classifica como espinha dorsal do curso.

Oliveira afirma que “o atelié de projetos, em uma escola de aquitetura, € o lugar
onde se focaliza a formacao do arquiteto. Nele se realiza uma pratica que retne acao
pedagdgica e produgao arquitetbnica” (2017, p. 14).

O autor também descreve que as disciplinas de projeto podem ser realizadas
na modalidade de Ateliés Verticais — uma cadeira com varios anos — ou Ateliés
Horizontais — uma série de cadeiras ao longo dos anos ou semestres, e que, em geral,
estas disciplinas ndo possuem exames teodricos, apenas praticos.

No entanto, a sua pratica ndo acontece sem o conhecimento teérico e um
projeto de arquitetura e urbanismo ndo se concretiza sem metodologias, ou seja, 0
estudo dos melhores métodos a serem utilizados em cada etapa para a solucéo de

um problema especifico.

1.3 AS METODOLOGIAS NO PROJETO DE ARQUITETURA

Para todo o tipo de ensino, independente da disciplina ou do curso, sao
necessarios metodos para facilitar o processo de ensino e aprendizagem.

Vidigal (2010) afirma que o ensino de projeto de arquitetura se diferencia de
outras modalidades do ensino superior tanto nos aspectos metodologios quanto nos
objetivos disciplinares.

Ainda segundo o autor, a metodologia consiste em realizar exercicios de projeto
gue simulam a prética do dia a dia de um arquiteto e pode estar relacionado as
estratégias de tomadas de decisbes em etapas, direcionando a solugdo de um
problema, e o objetivo disciplinar consiste em treinar as habilidades dos alunos.

Para Vidigal (2010, p. 35), “a nogao de método pode entao ser entendida como

uma espécie de ferramenta teérico-pratica, ou melhor: uma teoria que interfere e
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procura conduzir a agao de projetar ou de ensinar”.

O método, entdo, € 0 que conecta a teoria e a pratica, por meio do método
adequado para cada situacdo, cada tema e seu contexto, porém, quanto mais a teoria
se aproxima da pratica, consequentemente, mais eficaz o aprendizado se constroi.

Métodos sdo “meios adequados para realizar objetivos”. “Cada ramo do
conhecimento, por sua vez, desenvolve métodos préprios” (LIBANEO, 1994, p. 150).

Libaneo (1994) afirma que os métodos sdo fundamentados a partir do método
de reflexdo e acado, assim, como Schoén (2000), além da logica e das relagcbes entre
os conteudos e seus problemas. O uso adequado dos métodos visa facilitar a
capacidade de aprendizagem dos alunos no processo de assimilagdo dos
conhecimentos e habilidades.

O autor ainda classifica os métodos de ensino em cinco diferentes tipos:
Método de exposicao pelo professor, método de trabalho independente, método de

elaboracado conjunta, método de trabalho em grupo e atividades especiais. (Figura 10).

P2l —ass e

' &
Exposicao pelo Professor Trabalho Independente
A A
.............. Atividades Especiais
v v
rQIf «—> 000 C 00 _ O :
Elaboracado Conjunta Trabalho em Grupo

Figura 10 — Os cinco métodos de ensino. Fonte: Elaborado pela autora (2022) com base em Libaneo
(1994).

No método de exposicado pelo professor, os conhecimentos e as tarefas séo
apresentados pelo professor verbalmente e/ou através de demonstracdes

exemplificadas, como ilustracdes gréaficas, excursbes e exemplificacdes. O aluno é
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receptivo, mas ndo é um agente passivo.

No método de trabalho independente, os alunos aplicam os conhecimentos e
habilidades sem a orienta¢&o direta do professor, apontando o dominio do método de
solugéo e pressupondo o conhecimento prévio de determinados conteudos.

O método de elaboracdo conjunta consiste numa forma de interagdo entre
professor e alunos, geralmente através de uma conversacdo didatica que € a
elaboracdo de perguntas cujas respostas demonstram a compreensdo do tema
trabalhado. Este método busca a obtencdo de novos conhecimentos, habilidades e a
fixacdo dos conhecimentos ja adquiridos.

O método de trabalho em grupo é autoexplicativo. Sua principal finalidade é a
cooperacao e interacao dos alunos para a realizacado de uma tarefa.

O ultimo método € o das atividades especiais, que sdo complementares aos
demais métodos, como visitas, passeios, excursdes, estudo do meio e demais
procedimentos que possibilitam a compreensao, discussdo e levantamento dos
problemas para assimilacéo de conteudos.

Para o ensino e aprendizado em arquitetura, devem ser utilizadas metodologias
gue atendam as diversas areas do conhecimento que a arquitetura e o urbanismo

apresentam. Desta forma, de acordo com o PPC (2016, p. 22):

0 curso deve contemplar aulas expositivas, exercicios praticos, seminarios,
palestras, atividades experimentais praticas, confeccdo de modelos em
escala reduzida e em escala natural, a utilizacdo de softwares de modelagem
e simulacdo, a realizacdo de ensaios, experimentacdes e verificacdes
laboratoriais, desenvolvimento de pesquisas fundamentadas em arcaboucos
técnicos e cientificos, pesquisas bibliograficas, iconograficas e de campo,
participagdo em viagens de estudos para conhecimento do acervo urbanistico
arquitetbnico de obras histdricas e contemporaneas, visitas in loco de
canteiro de obras, trabalho de campo nos locais de implantacdo dos
exercicios projetuais propostos, desenvolvimento de projetos e disciplinas de
extensdo junto a comunidade local e regional intermediados pelo Escritério
Modelo de Arquitetura e Urbanismo, Laboratérios e Nlcleos de Pesquisa e 0
estagio em ambiente profissional.

As atividades acima sugeridas pelo PPC sao realizadas ao longo do curso de
arquitetura e urbanismo da Universidade Federal de Pelotas, e também podem ser
inseridas nos diferentes tipos de metodologidas explicitadas por Libaneo (1994).

Para Vidigal (2010), a metodologia de ensino esta vinculada a metodologia de
projeto, pois ambas existem com a finalidade de solucionar problemas praticos da

mesma area e que evoluem paralelamente ao exercicio de projeto, utilizando-se de
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metodologias de ensino apoiadas nas metodologias de projeto, como observacao e
analise de obras existentes, leituras de teorias e documentos textuais produzidos com
base em projetos arquitetonicos.

No entanto, a metodologia de projeto ndo se distancia tanto assim de outras
metodologias de ensino — como explicitado por Vidigal (2010), no inicio deste capitulo
— ja que correspondem as metodologias basicas gerais apresentadas por Libaneo
(1994).

Portanto, o ensino de arquitetura pode ser diferenciado quanto aos aspectos
disciplinares em decorréncia das peculiaridades e complexidades, mas nao se afasta
tanto do ensino de outras disciplinas ou até mesmo outros cursos em relacdo a

didatica utilizada e a seus aspectos metodologicos.

1.3.1 O Ensino de Projeto de Arquitetura

O ensino de arquitetura e urbanismo constitui-se das relagdes interdisciplinares
e também foca nas questdes especificas que compdem o vasto conhecimento técnico-
tedrico necessario para a formacao dos futuros profissionais.

De acordo com Teixeira (2005), o ensino € o resultado da unido do conteudo,
dos meios e dos agentes (Figura 11). O conteudo é aquilo que € transmitido
intencionalmente, ou seja, o projeto de formacdo. As acdes ou atividades sao
desenvolvidas através dos meios. Os agentes sao 0s elementos externos e internos
condicionantes das acfes ou atividades, ou seja, a instituicdo, os professores, os

materiais utilizados e o clima pedagdgico.

Figura 11 — Tripé do Ensino. Fonte: Elaborado pela autora (2021) com base em Teixeira (2005).
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Para Libaneo (1994), os meios sdo 0s recursos materiais utilizados no processo de
ensino e aprendizagem. Meios de ensino sdo “equipamentos [...] necessarios para
todas as matérias [...] S8o carteiras ou mesas, quadro-negro, projetor de slides ou
filmes, toca-discos, livros, cartazes, televisdo, objetos, amostras, excursdes”
(LIBANEO, 1994, p.173).

Os métodos de ensino sédo entdo determinados a partir da relacéo do objetivo
com o conteddo e com 0s meios para alcanca-los, implicando em uma sucesséao de
acdes tanto do professor quanto dos alunos (LIBANEO, 1994).

As disciplinas de projeto de arquitetura sao frequentemete estruturadas a partir
de um tema e suas particularidades, como a definicdo do terreno, do programa de
necessidades, da escala, entre outras. Geralmente, o tema € divulgado no inicio da
disciplina através de aulas expositivas, em que os professores apresentam o problema
de projeto a ser solucionado e, com base nestas informacfes, os alunos —
individualmente ou em grupos — comecam 0 processo de projeto, desenvolvido em
etapas (VIDIGAL, 2010).

Nos ateliés de projeto arquitetbnico, os alunos aprendem a projetar realizando
atividades praticas de simulacdo de projeto sob supervisdo (ORTEGA;
WEIHERMANN; BAIBICH, 2016). Ainda sobre os ateliés de projeto, o ensino é dado
através de aulas praticas, ja que, como cita Schon (2000, p. 40), “uma aula pratica é
um ambiente projetado para a tarefa de aprender uma pratica”’, mas também através
de aulas tedricas que precedem as atividades praticas.

As atividades praticas de projeto sdo realizadas sob orientacdo de um
profissional com experiéncia, com a capacidade de instruir, descrever exemplos,
defender teorias, aconselhar, questionar e criticar. Além da interacdo do aluno com o
professor, existe também a interac&o entre 0s alunos, permitindo que a aprendizagem
seja realizada através da exposicéo e da imersdo. (SCHON, 2000).

Uma aula de projeto de arquitetura é realizada através de assessorias ou
orientacdes, individualizadas ou sobre os problemas encontrados durante o processo
de projeto. Dessa maneira, as atividades praticas e as aulas de projeto de arquitetura
utilizam-se dos métodos categorizados por Libaneo, e, como estes métodos
correspondem aos meios que os agentes se utilizam com a finalidade de alcangcar um
objetivo ou um conteddo, pode-se afirmar que o ensino de projeto também se
caracteriza pelo tripé do ensino.

Pode-se descrever estes itens com perguntas para facilitar o entendimento. O
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conteudo corresponde a “0 que”, os meios correspondem ao “‘como” e 0s agentes a
“‘quem”. Enquanto os métodos de ensino correspondem a resposta de “como”, atingir
‘o que”, através (professores) — e para (alunos) — “quem”.

“A maioria das aulas praticas envolve grupos de estudantes que s&o, muitas

vezes, tdo importantes um para o outro quanto o instrutor” (SCHON, 2000, p. 41).

Devido a complexidade do processo de concepcdo em Arquitetura, ndo
existem férmulas precisas ou fixas que unam forma, funcéo e tecnologia. O
profissional aplica o conhecimento, a experiéncia e a compreensdo do
problema de maneira heuristica na busca da melhor solugdo, que nem
sempre é alcancada. Por isto, a introducéo consciente de dados de pesquisa
e ferramentas de andlise de projeto é importante, com um planejamento
estruturado que organize o processo cognitivo (KOWALTOWSKI et al., 2011,
p. 54).

7

Para Lawson (2011), projetar é uma habilidade com um alto nivel de
complexidade que depende de uma metodologia clara e objetiva. Nao deve ser
entendida como um talento mistico, uma caracteristica inata, mas uma habilidade que
tem de ser desenvolvida e praticada.

Em relacdo ao significado do termo habilidade, este pressupfe que basta
apenas fazer, mas ensinar a projetar ndo se resume a reproduzir procedimentos,
passos ou mecanismos, é preciso reflexdes para uma aprendizagem, desenvolvendo
habilidades préprias do processo projetual.

E necessario enfatizar a diferenca entre aprender fazendo e ensinar a aprender
fazendo. Quando os alunos dao muita atencdo ao produto final do trabalho, eles
deixam de refletir o suficiente sobre o processo de projeto, que, segundo Lawson
(2011), é onde se encontra o ponto fraco do ensino de arquitetura.

Segundo Jantzen, Silveira e Fernandes (2009), o pensamento teérico é o
conjunto de conhecimento indispensavel para o desenvolvimento do projeto, ou seja,
toda “informagao” para a criacdo do programa de arquitetura. E o pensamento poético
€ a soma de conhecimentos que esta relacionada a area da imaginacao, percepcao e
a capacidade de interpretacdo dessas imagens mentais. Sao estes pensamentos que
permitem relacionar a pratica projetual com outras areas, outras disciplinas.

De acordo com Kowaltowski (2011), a abstracdo e a imaginacéo formam a base
do pensamento criativo, juntando fases convergentes ou racionais e fases divergentes
ou abstratas, gerando a capacidade de manipular o conhecimento, tracando

estratégias para a solucéo dos problemas. A criatividade € um recurso necessario e
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essencial para produzir novos projetos e que sejam inovadores.

Ensinar a pensar o alcance das decisbes projetuais, a antecipar suas
repercussoes estéticas, éticas e mesmo tecnologicas fazem parte ainda das
preocupacgfes do paradigma de transicdo em que nos encontramos. Os
conhecimentos estédo por ai, dispersos, desorganizados, alguns, mas uma
metodologia que os ordene pode ser o0 come¢o de um processo de recriacao.
(JANTZEN; SILVEIRA; FERNANDES, 2009, p. 197).

Os métodos de inspiragdo e estimulo a criatividade sdo empregados nas
diversas etapas do processo criativo em um projeto arquitetdnico, ampliando as
possibilidades de pensamento, incentivando o conhecimento e, assim, facilitando a
solucéo de problemas do projeto. Segundo Jantzen, Silveira e Fernandes (2009), um
ensino que se limita e que fornece informagdes prontas, limita os alunos, roubando
sua autonomia intelectual.

A falta de dominio deste processo resulta, muitas vezes, em sistemas e
modelos ineficazes e a maneira de organizacdo de multiplos saberes, que vai se
propagando como uma rede, sensibiliza os alunos para aquilo que para eles é
relevante, que os interessa ou preocupa, possibilitando a validade dos pensamentos,
a propria autonomia e legitimando a funcao social da instituicdo de ensino.

Nos ateliés de projeto arquitetdnico, os professores assessoram o0s alunos por
didlogos graficos, utilizando o desenho como instrumento para o método didatico, visto
gue o desenho colabora de forma cognitiva, afetiva e fisioldégica na construcdo do
conhecimento (ORTEGA; WEIHERMANN; BAIBICH, 2016).

Todo o processo de ensino de Projeto Arquitetbnico se embasa nesse
desenhar continuo, no qual o encontro entre os professores e os alunos visa,
precisamente, possibilitar uma troca de conhecimentos, favoraveis ao

desempenho dessa atividade e obviamente a promoc¢do dos alunos.
(ORTEGA; WEIHERMANN; BAIBICH, 2016, p. 20).

Segundo Perrone e Vargas (2014), o desenho deve ser aprendido como
capacitacdo projetiva para a concepcao de informacéo sobre o objeto projetado, ndo
s6 como representacao do objeto projetado.

O arquiteto utiliza o desenho como linguagem para comunicar suas ideias aos
outros e consigo mesmo na concepc¢ao do projeto. Desse modo, 0 ato de desenhar é
fundamental para o ato de projetar, pois o desenho coloca ordem no pensamento de
quem projeta (ORTEGA; WEIHERMANN; BAIBICH, 2016).

Por seu poder de antecipacdo de objetos e acgbes, Jantzen, Silveira e
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Fernandes (2009) concluem que o desenho se constitui como um elo entre o programa
e a teoria da arquitetura no projeto.

O desenho e o (saber) desenhar facilitam o processo de concepcdo e
evolucdo do projeto arquitetbnico em seu sentido mais basico ao contribuir
para a clarificacdo do desenvolvimento conceitual, provocando o estimulo ea
geracdo de ideias, possibilitando a avaliacdo e o aperfeicoamento das
propostas e constituicdo do proprio sujeito arquiteto. (ORTEGA;
WEIHERMANN; BAIBICH, 2016, p. 22).

Diversos campos disciplinares permeiam o campo da arquitetura, causando
dubiedade, afinal, o ato de projetar € interdisciplinar ou transdisciplinar? A troca de
informacdes, o didlogo constante com outras disciplinas ndo elimina sua autonomia.

No caso do ensino e aprendizagem de projeto arquitetbnico, as relagbes
disciplinares devem ser entendidas como sintese da solugcdo projetual. Como dito

anteriormente, os diversos conhecimentos adquiridos sobre o tema convergem.

1.3.2 O Processo do Projeto

Sabe-se que o processo de projeto de arquitetura € de natureza interdisciplinar,
elaborado a partir de uma série de passos interativos que devem descrever, justificar
e conceder solucdes para as necessidades, programas e demais problematicas do
projeto.

O termo processo de projeto significa dar seguimento, evoluir em direcdo a uma
solucéo ao problema (ORTEGA; WEIHERMANN; BAIBICH, 2016).

No ensino de arquitetura, os objetivos disciplinares procuram se organizar
estruturados em um curriculo linear, de modo que os contelidos ganhem
complexidade com o passar dos semestres letivos. Ja o processo de pensar
a arquitetura ocorre de uma maneira mais préxima ao esquema ramificado.
Ou seja, no projeto cada problema pode encontrar mais de uma resposta
como solucdo possivel, e a cada nova resposta surgem novas ramificacoes.
(VIDIGAL, 2010, p. 26).

Para Martinez (2000, p. 11), “um processo de projeto tem como resultado a
producédo de um conjunto de especificacdes e representacdes que permite construir o
objeto representado.” Isso acontece a partir de etapas que se complementam, do
menor para um maior nivel de especificidades, conhecimentos e teorias que vao

sendo aplicadas ao longo do processo para solucionar um problema.
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Segundo Kowaltowski (2011), este processo é organizado em fases distintas.
Estas fases sdo: andlise, sintese, avaliacdo e decisdo. Além das caracteristicas
dessas fases serem distintas, também sdo seus resultados.

As principais fases da tomada de decisdo podem ser consideradas, dividindo-
se em programa, projeto, avaliacdo e decisdo, construcao e avaliacdo pds-ocupacao.
Em cada uma destas etapas podem ser realizadas uma série de atividades.

Kowaltowski (2011) afirma que n&o existem métodos universais no processo

de criacdo de projeto arquitetdnico, mas existem alguns procedimentos comuns. O

7

padrdo de pensamento €: imaginacao, raciocinio, memoria, evolucado de ideias,
criatividade e experiéncia. Na prética, algumas atividades séo realizadas de forma

consciente, pela intuicédo, e outras sao realizadas seguindo padrées ou normas.

O projeto ndo deve ser confundido com arte, ciéncia, engenharia ou
matematica, que possuem um campo de conhecimento especifico. Por
exemplo, em arquitetura o projeto de um edificio envolve o conhecimento da
area de engenharia estrutural, mecéanica, elétrica, hidraulica e dos confortos
térmicos, acustico, funcional e luminoso. E ainda ha o envolvimento da
estética em fatores como volumes, forma, material e cor. [...] O estudo nas
areas cientificas é realizado com principios que substituem sistematicamente
a literatura cientifica da qual derivam o que leva o cientistaa ser direcionado
na escolha de problemas e na forma da solucdo. Na areade projeto, o estudo
se faz com leituras dos classicos da area, de assuntosrelevantes de outras
areas (psicologia, arte, ciéncias sociais), de relatorios recentes de pesquisa
e de alguns manuais. Disso resulta o conhecimento de uma variedade de
problemas e solugbes que podem ser conflitantes e incomensuraveis.
(KOWALTOWSKI et al., 2011, p. 152).

De acordo com Martinez (2000, p. 17), “O processo projetual implica uma série
de operacdes que resulta em um modelo [...] contudo, ndo ha apenas um Unico
processo projetual, apenas uma unica maneira de se levar a cabo esse processo.” O
arquiteto é quem definira a ordem de seu processo de projetar, mas aponta que as

etapas comuns deste meio sdo: “a) croquis preliminares, b) anteprojeto, c) projeto”
(p.13).

O resultado desse processo € um objeto. Mais precisamente, a descri¢do de
um objeto por meio analdgicos — desenhos e maquetes, acompanhados de
especificacdes escritas sobre propriedades dos materiais propostos para sua
construcdo. A invencdo do objeto realiza-se por meio de ‘representagdes’
dessa coisa inexistente, codificadas [...] em um sistema gréafico. (MARTINEZ,
2000, p. 37).

Portanto, o processo de projetar, além de néo ser realizado de uma sé maneira,

€ composto por diversas etapas e ramificacfes. Nao existe uma Unica regra, mas



49

algumas acbes que séo padrOes para o seu desenvolvimento, evidenciando sua
complexidade e variedade. Estas a¢fes incluem os ensinamentos dos professores, 0
aprendizado dos alunos e o momento intermediario, ou seja, as mudancas dos

ensinamentos em aprendizados através de transformacgdes destes conhecimentos.

1.4 A RECONTEXTUALIZACAO DA PEDAGOGIA ARQUITETONICA

Para que as desconexdes ou isolamento das disciplinas sejam amenizados &
necessario analisar as relacdes educacionais entre os agentes e 0s discursos
educacionais, a didatica e os métodos utilizados. A contextualizagdo na pedagogia
arquitetonica, através de contextos historicos, sociais, locais, em conjunto com a
abordagem utilizada é importante para a solucéo dos problemas.

De acordo com Leite (2004, p.33), a recontextualizacéo “permite a abordagem
da articulacdo entre microinteracbes comunicativas escolares e macroestruturas
sociais.” Recontextualizar ndo significa reproduzir conhecimentos, mas transforma-
los. Por exemplo, um aluno aprende, organiza o conhecimento, trazendo para o seu

préprio contexto e produz algo novo.

Tais principios geram regras de reconhecimento, que orientam 0s sujeitos
das relacBes pedagodgicas quanto ao que é considerado legitimo, quanto ao
que deles se espera no contexto em que se encontram. Em contextos nos
guais o principio de classificacdo esta enfraquecido, isto &, as fronteiras entre
as categorias ndo estdo claramente demarcadas, pode haver ambigtidades
no reconhecimento. Ja4 em contextos com forte principio classificatério, as
regras de reconhecimento se apresentam claras e inequivocas. (LEITE,
2004, p. 34).

Quando os conteudos trabalhados em aulas expositivas ndo sdo abordados de
maneira contextualizada e relacionados com outras disciplinas, o processo de
aprendizagem é dificultado.

As discussfes e analises em relacdo a pedagogia arquitetdnica estiveram,
estdo e, acredito, sempre estardo presentes a fim de acompanhar as mudancas e
avancos da sociedade e atenderem aos novos requisitos educacionais, melhorando
cada vez mais este campo e, consequentemente, respondendo as demandas

contemporaneas, pois processos educativos também evoluem.
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1.4.1 Dispositivo Pedagogico

O conceito “dispositivo pedagodgico”, proposto inicialmente em 1986 por Basil
Bernstein, coloca em evidéncia os processos de comunicagdo na educacao e suas
interacdes com os conteudos, capaz de descrever 0s processos e a configuragdo dos
saberes envolvidos (LEITE, 2004).

De acordo com Leite (2004, p. 33), para Bernstein, dispositivo pedagoégico:

designa um conjunto de principios, de aquisicdo tacita, que regulam as
interagbes comunicativas, em instancias oficiais ou locais, conferindo
diferencialmente legitimidade e relevancia para os significados propostos
pelos sujeitos envolvidos nesse processo. Ao regular os processos de
comunicacdo, regula também a formacdo de identidades e praticas,
posicionando 0s sujeitos nos contextos comunicativos em que atuam.

De acordo com a autora, a preocupacéao de Bernstein era criar um conceito que
descrevesse as praticas pedagogicas, priorizando os contextos educacionais, sendo
fundamental a configuracdo dos saberes que permeam os ambientes escolares.

Este conceito € imposto como um “objeto tedrico fundamental da sociologia da
educacado” e “reguladora da comunicagdo pedagdgica’ (LEITE, 2004, p. 37). A
comunicacdo pedagogica acontece atraves dos agentes de comunicacdo e
linguagens, o dispositivo pedagogico trata-se entdo de uma transformacédo da
comunicacédo para que seja a mais adequada dentro de um contexto.

O dispositivo pedagoégico, no entanto, possui regras distributivas, de
recontextualizagao e de avaliagao. As distributivas regulam “quem tem acesso a qual
conhecimento, transmitido por quem e em que condigdes” (p. 39). As regras de
recontextualizacdo ocorrem quando as universidades, faculdades, editores, leitores,
professores, entre outros, modificam os textos tornando-os inclusivos e apropriados
no discurso pedagdgico, de acordo com a faixa etaria, contextos, objetivos. Ja as
regras de avaliacao sdo praticas que apontam “os niveis a serem alcancados em cada
escola, a forma de transmissdo e o conteudo a ser transmitido, e também a
distribuicdo desses conteudos entre os diferentes grupos de alunos” (LEITE, 2004,
p.44).
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1.4.2 Construgao Social dos Saberes na Arquitetura

“Nao ha sociedade sem pratica educativa e nem pratica educativa sem
sociedade.” Libaneo, 1994.

O processo educativo, num contexto generalista, visa transformar alunos em
cidadaos aptos para a participacao ativa na sociedade. Libaneo (1994) afirma que o
trabalho docente é a parte mais global deste processo.

“Cada sociedade precisa cuidar da formacdo de individuos, auxiliar no
desenvolvimento de suas capacidades [...] prepara-los para a participacdo ativa e
transformar em vérias instancias da vida social” (LIBANEO, 1994, p. 17).

Nem todas as disciplinas de projeto de arquitetura e urbanismo apresentam
temas, locais, problemas ou limitacdes reais para serem pensados e projetados. Desta
forma, os processos de projeto dos alunos trabalham os conhecimentos adquiridos
em sala de aula, a criatividade, uma parte da simulacdo de um escritério, mas a
experiéncia real e social fica um pouco preterida.

Brum (2016) também afirma que os cursos devem capacitar os profissionais
através da linha didatico-pedagdgica de forma que sejam capazes de compreender
as necessidades da comunidade. O autor destaca a funcéo do arquiteto e urbanista e
guestiona, dentro do contexto educacional, qual a melhor proposta para formar um
profissional habilitado e capaz de atuar na sociedade. Concluindo que, através das
disciplinas do curso e interligando teoria, pratica, técnica e coletividade, encontram-
se os Talleres, cuja pratica € interdisciplinar, permeia as disciplinas de projeto
arquiteténico e urbanistico e € uma pratica extensionista “com fins nas reais
necessidades dos sujeitos” (p. 23).

Segundo o autor, estas praticas “buscam a organizacdo dos espacos para os
sujeitos como ente social por exceléncia e, por meio de uma visdo mais ampla e
pedagdgica, tem como consequéncia a formacao cidada do professor e estudante de
Arquitetura e Urbanismo” (2016, p. 17). Para ele, a pratica Tallerista € “uma forma de
inserir a pratica académica na realidade social, promovendo uma dinamica que
envolve o estudante, o professor e a comunidade como sujeitos da cidadania” (p. 19).

No curso de graduacao em arquitetura e urbanismo da UFPEL, n&o existe ainda
esta pratica extensionista chamada Taller, as que mais se aproximam no sentido da
interdisciplinaridade séo as disciplinas de Atelié Vertical e as que mais se aproximam

no sentido social sdo as ac¢des extensionistas do Escritorio Modelo. No entanto,
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existem outras praticas extensionistas, como as disciplinas de projeto com atividades
de extensdo, exercendo o compromisso em formar profissionais criticos,
transformadores e responsaveis. Assim o que é citado no projeto pedagdgico do curso

€ cumprido.

1.5 CONSIDERACOES DO CAPITULO

Ao longo do capitulo foram abordados temas pedagogicos relacionados a area
de arquitetura e urbanismo, como educacdo na arquitetura, didaticas, metodologias,
relacdes entre teoria e pratica, ensino de projeto e seus processos.

Também foram apresentados conceitos necessarios para a compreensao
deste trabalho, como os tipos de articulagdes disciplinares, entendimento do curriculo,
dispositivo pedagogico, contextualizagéo, entre outros.

Ainda que muitos dos assuntos sejam relevantes para a area educacional, pela
dimenséo e nivel do trabalho, além do tempo disponivel, foi necessario criar recortes
e ser breve nas elucidacdes de cada tema. No entanto, 0os assuntos tratados até o
momento possuem embasamento tedrico e sdo contextualizados no ambito da
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal de Pelotas, incluindo
um breve historico, de modo que seja facilitada a compreenséo dos seguintes passos

deste trabalho.



CAPITULO 2 — PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A revisdo de literatura registrada nos capitulos anteriores permitiu reunir os
conhecimentos e os referenciais necessarios para delimitacdo do objeto de estudo e
das disciplinas, corroborando para a compreensao do problema-tema deste trabalho.
No entanto, Naselli (2013, p. 45, tradugcdo nossa), faz uma pergunta importante:
“‘Como explorar e avaliar um fendmeno eminentemente subjetivo e de natureza
subjetiva?”

Dando énfase ao processo projetual, seguindo os objetivos estabelecidos,
optou-se por um método de investigacao qualitativo de pesquisa, pois € rico em dados
descritivos e que, no contato direto do pesquisador com a situacdo estudada, entende
0 problema com mais profundidade, trabalhando com descrigcbes, comparacdes e
interpretacdes, ao invés de estatisticas e regras. (TRIVINOS, 1987).

Com o acompanhamento das disciplinas, foi realizada uma analise documental
a partir de revisdo bibliografica de artigos, teses, dissertacdes, livros e outras
publicacdes; além da analise dos planos de ensino e das aulas das disciplinas em
guestdo — Projeto de Arquitetura I, Projeto de Arquitetura Il e Projeto de Arquitetura
lll, da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo (FAURB) da Universidade Federal de
Pelotas (UFPEL).

Também foi feita a coleta de producfes de alguns alunos matriculados nas
disciplinas analisadas, extraindo o maximo de informacfes e buscando as
interpretacfes quanto as relacdes disciplinares entre as disciplinas de Projeto de
Arquitetura.

Esta modalidade de pesquisa, chamada de estudo de caso, € amplamente
utilizada na area das Ciéncias Sociais e consiste em um estudo mais aprofundado em
alguns objetos. Desta forma, os resultados — que podem ser obtidos através de
entrevistas, depoimentos, observacdes, comparacfes, entre outros - sado
apresentados na condicéo de hipoteses e ndo de conclusdes; e a andlise dos dados
€ predominantemente qualitativa (GIL, 2002).

De acordo com Naselli (2013), o estudo bibliografico fornece as informacdes
necessarias para um melhor entendimento do problema-tema, mas o esclarecimento
das operagbes da é&rea criativa, em especial, da arquitetura, € um terreno de
pressupostos e suposicoes de abordagens experimentais, e s&o recorrentes quando

sdo realizadas pesquisas com base em hipdteses e pressupostos dignos de
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exploragcédo, causando um conjunto de respostas com comprovagdes “hipotéticas”
para os fendbmenos observados.

Portanto, este trabalho € considerado de natureza pesquisa aplicada. Com
relacdo a abordagem, essa € de carater qualitativo. Os objetivos sao definidos como
pesquisa explorativa-descritiva e os procedimentos sdo definidos como pesquisa

bibliogréafica, documental e estudo de caso.

2.1 DEFINICAO DO OBJETO DE ESTUDO

As estruturas curriculares atuais costumavam fragmentar as areas ou as
disciplinas em forma de moédulos, semestres ou créditos. De acordo com Teymur
(1992), essas formas de agrupamentos prejudicam a tentativa de relacionar os
conteudos e acabam afetando as possibilidades de integracao entre as disciplinas.

A integracao entre as disciplinas, proposta no novo PPC, foi analisada, a fim de
notar as relacdes que existem entre elas durante as atividades de projeto, se essa
integracao vai além dos sistemas de pré-requisitos e correquisitos ou se sao apenas
formalidades, e se estas relacdes séo claras durante a pratica.

Estudar todas as disciplinas de todos os curriculos para identificar aguelas que
possuem algum grau de articulacdo disciplinar, identificar quais sdo os conteudos
estudados, analisar todos os trabalhos discentes realizados e ainda identificar todas
as mudancas ocorridas seria inviavel para esta pesquisa em funcdo do tempo
disponivel.

Portanto, os objetos de pesquisa séo as disciplinas de Projeto de Arquitetura I,
Il e lll, as quais sdo ofertadas no inicio do curso de graduacdo em arquitetura e
urbanismo.

Segundo Jantzen, Silveira e Fernandes (2009, p. 39), “é importante que se
reconhega que o projeto exige estudos metddicos desde seus momentos iniciais”.
Esta afirmacéo indica que, para a pratica de projeto de arquitetura, € necessario
conhecer a teoria e, como é sabido, esta pratica envolve conhecimentos das mais
diversas areas.

De acordo com Rugeles et al. (2015, p. 10, tradugao nossa), “a formagao em
arquitetura deve permitir ndo apenas a integracéo do conhecimento da disciplina, mas
também relacdes com outras disciplinas, o que torna a formacao basica no primeiro

ano uma tarefa de alta complexidade”.
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Segundo os mesmos autores, a divisao de disciplinas surge para organizar o
ensino, e cada disciplina defende sua propria autonomia, porém, a area de projeto
aparenta ter a capacidade de integrar tudo o que é aprendido.

A grade curricular foi analisada, pois, de acordo com Pintado (2000, p. 10):

As atividades de aprendizagem a serem ministradas nos diversos niveis de
ensino sdo consignadas no documento escrito denominado grade curricular.
Este contém o rol de disciplinas e praticas educativas a que se acham
obrigados, com freqiéncia e elaboracdo de trabalhos, os alunos de
determinada escola ou sistema escolar de ramo e grau especificos.

O préprio PPC cita que sua concepgéo “se orienta por um processo de ensino
e aprendizagem que tem, no conjunto de suas atividades curriculares, a pratica
projetual como o elemento de convergéncia e sintese de conteudos” (BRASIL, 2016,
p. 20).

Sarquis (2007b) afirma que os projetos podem resultar nos conhecimentos
intradisciplinar ou especifico, interdisciplinar ou transdisciplinar. Portanto, as analises
dos produtos destas disciplinas, além da forma como as teorias e praticas se

desenvolvem, apontarédo quais as relacdes disciplinares que existem.

2.1.1 Caracterizacdo do objeto de estudo

A investigacao deste trabalho esta concentrada nas disciplinas de Projeto de
Arquitetura do inicio do curso, pois, a partir dos contatos com estas disciplinas, os
alunos comecardo a entender o funcionamento do programa do curso e o
embasamento de sua formacdao profissional. Dos trés nucleos de disciplinas presentes
no curriculo (o nucleo de formacao especifica, o nicleo de formacédo complementar e
0 nucleo de formacao livre ou opcional), estas disciplinas pertencem ao nucleo de
formacao especifica e de conhecimentos profissionais.

De acordo com o PPC, as disciplinas de Projeto de Arquitetura apresentam um
“carater tedrico-pratico, em que as matérias profissionais sdo desenvolvidas num
contexto propositivo, caracterizado pela necessidade de conciliacdo entre as diversas
areas do saber, e com apoio das matérias de fundamentagao” (BRASIL, 2016, p. 20).

Um dos primeiros passos desta pesquisa, apos a leitura do PPC, foi analisar a
grade de disciplinas de cada semestre objeto deste estudo (primeiro, segundo e

terceiro semestres), percebendo suas relacdes e seus pré-requisitos e correquisitos
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(Figura 12), com o apoio da Grade Curricular — Nucleo de Formacdo Especifica,
extraida do PPC (BRASIL, 2016, p. 33) (Anexo A).

1° Semestre 2° Semestre 3° Semestre
DISCIPLINAS DISCIPLINAS DISCIPLINAS
Projeto de Arquitetura I = Projeto de Arquitetura II” - Projeto de Arguitetura I1I"
Sistemas de Representagdo em Arquitetura, Desenho Técnico para Arquitetura® |
Paisagismo e Urbanismo* - Teoria e Historia Ill - Arquitetura e Urbanismo
Geometria Grafica e Digital I* Geometria Grafica e Digital I Ecléticos e Pré-Industriais
Representagdo Digital I* Teona e Historia || — Periodos Cl3ssicos na Estudos Sociais, Economicos e Ambientais
Teoria e Historia | - Arquitetura e Urbanismo na Arquitetura e Urbanismo Tecnologia da Construgdo I
Contemporaneidade Historia das Artes Sistemas Estruturais Isostaticos
Extensdo, Universidade e Sociedade Tecnologia da Construcgo | Protegdo Contra Incéndio
Introducédo & Tecnologia — Arquitetura Bioclimatica Topografia
Instalagdes Hidrossanitanas

Figura 12 — Quadros de disciplinas de cada semestre e seus requisitos. Extraida da grade curricular
apresentada no PPC de Arquitetura e Urbanismo da UFPEL. Fonte: Redesenhado pela autora (2019).

A disciplina de Projeto de Arquitetura | € uma disciplina obrigatoria do primeiro
semestre curricular do curso de Graduacao em Arquitetura e Urbanismo da Faculdade
de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal de Pelotas, portanto, sem pre-
requisitos. A disciplina € a primeira em uma sequéncia de seis disciplinas (Projeto de
Arquitetura | ao Projeto de Arquitetura VI) e pertence a area de Projeto de
Planejamento (BRASIL, 2016).

A disciplina desenvolve-se trés vezes na semana, com um total de 12 créditos.
Possui 34 horas de aulas tedricas e 170 horas de aulas praticas, totalizando 204 horas
de carga horaria (BRASIL, 2016, p. 198).

Conforme descrito no Plano de Ensino (Anexo B), o objetivo geral da disciplina
€ estudar as escalas do espaco construido e aprender os métodos e conceitos para a
concepcao de um projeto. Os objetivos especificos sdo compreender 0S processos e
etapas do projeto, da andlise até a materializacdo da forma; desenvolver exercicios bi
e tridimensionais, desenvolver um repertério e a linguagem grafica do projeto em nivel
preliminar.

O foco da disciplina € o processo de projeto, através dos estudos dos espacos
e das obras referenciais de arquitetura, urbanismo e paisagismo. A disciplina aborda
0s principios de composicdo e de organizacdo formal, além de técnicas de
representacdo (analdgica, digital e mista).

De acordo com o Plano de Ensino, a disciplina € composta por duas principais

unidades. A Unidade 1, intitulada “Percepcéao e analise do espago construido”, aborda
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0S conceitos introdutdrios sobre arquitetura, urbanismo e paisagismo. Também possui
metodologias para apreensdo da paisagem e morfologia urbana, além de analises
geométricas e compositivas em obras existentes de arquitetura, urbanismo e
paisagismo.

A Unidade 2, intitulada “O processo de projeto: conceitos introdutérios e
exercicio projetual”’, aborda o processo de projeto, o contexto e sua representagao.
Assim como as qualidades espaciais dos lugares, composi¢cao no espaco construido
e Teoria das cores. Também discorre sobre a concepcao tridimensional e a estrutura,
0S aspectos construtivos e materiais do objeto.

As unidades resultaram em quatro principais etapas de trabalho (Figura 13). A
primeira unidade resultou na Atividade 1. Apés a visita ao local, o exercicio foi a
elaboracdo de um mapa mental, analdgico e digital, do local estudado, croquis do
entorno e planta baixa, utilizando-se dos desenhos realizados na visita ao local,
fotografias, e o que foi aprendido durante as aulas de diagramas e simbolos utilizados
em projetos, contendo hierarquias, quadras e cortes.

Os trabalhos seguintes fazem parte da Unidade 2, sendo o segundo trabalho a
apresentacdo de um banner com analises de projetos paisagisticos referenciais,
descrevendo a ficha técnica, setorizacdes e fluxos, percursos, tracados e malha
compositiva, mostrando o aprendizado de aulas anteriores sobre os assuntos. A
seguir, o desenvolvimento de uma maquete “relampago” (realizada num curto periodo
de tempo).

A terceira atividade propde a realizagdo de uma maquete mais elaborada e
desenho de concepcao, apresentando o maximo de informacfes, como vegetacao,
canteiro central e praca, area esportiva, playground, e areas de estar.

O ultimo trabalho € a entrega da maquete final, nos formatos fisico e digital, e
as pranchas graficas com mais informacbes como detalhamentos, mobiliarios,
perspectivas, cortes, paisagismo, implantacdo e planta baixa do Projeto Arquitetbnico
e Paisagistico, apresentadas em conjunto com um memorial, com o suporte de uma

apresentacao de slides no programa PowerPoint.
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Projeto de

Arquitetura |

Unidade 1 g = Unidade 2

Atividades

Atividade 1 2e3

Atividade 4

Figura 13 — Unidades e Atividades da disciplina Projeto de Arquitetura |. Fonte: a autora (2022).

A disciplina Projeto de Arquitetura Il € uma disciplina obrigatéria do segundo
semestre e possui o Projeto de Arquitetura | como pré-requisito. Também possui como
pré-requisitos as disciplinas Sistemas de Representacdo em Arquitetura, Paisagismo
e Urbanismo e Introducéo a Tecnologia, todas ofertadas no primeiro semestre como
disciplinas obrigatorias. O Projeto de Arquitetura Il também possui como correquisito
a disciplina Desenho Técnico para Arquitetura, ofertada no mesmo semestre.

Esta disciplina correquisito de Projeto de Arquitetura Il possui ainda a
necessidade da disciplina Sistemas de Representacdo em Arquitetura, Paisagismo e
Urbanismo ter sido realizada anteriormente.

A disciplina Projeto de Arquitetura Il também acontece trés vezes por semana,
totalizando 9 créditos. Possui carga horaria total de 153 horas, sendo 34 horas de
aulas tedricas e 119 horas de aulas praticas (BRASIL, 2016, p. 200).

Esta disciplina, conforme o Plano de Ensino (Anexo C), possui como objetivos
trabalhar a atividade projetual a partir da matéria e sua relagcdo com o espago, com o
lugar, a forma e o programa. Estudar e compreender a arquitetura precedente como
elemento fundamental para o desenvolvimento da habilidade projetual. Estudar
também as formas, as estratégias compositivas e suas relagdes com formais,
exercitando a compreenséo e concepg¢ao da arquitetura, formalizando respostas aos
problemas arquiteténicos. Além de dar sequéncia ao desenvolvimento das habilidades

relacionadas a expressao do projeto e sua apresentacgao.
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De acordo com o Plano de Ensino, a disciplina divide-se em duas principais
unidades. A primeira unidade foca na fundamentacéo tedrica, abordando a matéria
como contetdo da arquitetura, os detalhes arquitetbnicos, o estudo de projetos de
referéncia, a representacao tectonica e os elementos do quaterno da arquitetura
(forma, matéria, uso e lugar).

J& a segunda unidade é focada nos exercicios de projeto e aborda os temas da
tectonica e suas relagbes com os elementos do quaterno da arquitetura, que foram
tratados na primeira unidade. Aborda também as relacdes entre as partes do projeto
e o todo, e o papel do detalhe na configuracao dos lugares significantes.

Os assuntos principais se distribuiram em quatro etapas de trabalhos. Os trés
primeiros trabalhos fazem parte da primeira unidade e o ultimo trabalho esté presente

na segunda unidade do programa (Figura 14).

Projeto de

Arquitetura Il

= Unidade 2

..
Lo

Atividade 1 Atividade 2 Atividade 3 Atividade 4

Figura 14 - Unidades e Atividades da disciplina Projeto de Arquitetura Il. Fonte: a autora (2022).

O primeiro trabalho € um exercicio de observacéo e analise do espaco e dos
elementos que compde o objeto de observacédo, neste caso, a Biblioteca Setorial de
Ciéncias Humanas e Sociais, do Centro de Pés-Graduacéao e Pesquisas em Ciéncias
Humanas, Sociais, Sociais Aplicadas, Artes e Linguagem (CEHUS), sendo
representados os elementos qualificadores do espago através de desenhos de

observacéo e croquis.
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O trabalho seguinte, ainda pertencente a primeira unidade, dividiu-se em dois
exercicios principais, a analise de obras precedentes e, em seguida, exercicios com
maguetes, desenhos e outros registros de obras estereotdmicas e tectdnicas.

O terceiro exercicio que compde a primeira unidade é a realizacdo de um
projeto, incluindo maquete e memorial descritivo, a partir de analises de projetos
referenciais e utilizando-se um dos sistemas construtivos abordados em aula tedrica
e expositiva, sendo estes elementos: arcos, abdbadas, cabos, trelicas ou estrutura
independente.

O dltimo exercicio faz parte da Unidade 2 desta disciplina e consiste na
elaboracdo de um projeto completo de um reflgio, incluindo todas as questbes
construtivas, espaciais, formais, expressivas e significantes trabalhadas nos
exercicios anteriores. E o trabalho principal da disciplina e também o mais completo.

A disciplina Projeto de Arquitetura Il ofertada no terceiro semestre possui como
pré-requisitos as disciplinas Projeto de Arquitetura Il, ofertada no segundo semestre,
tendo varios pré-requisitos e correquisitos como explicitadas anteriormente, e a
disciplina Representacao Digital I, a qual é ofertada no primeiro semestre.

Como as disciplinas anteriores, a disciplina Projeto de Arquitetura Il também
acontece trés vezes por semana e possui 9 créditos. A carga horéria total € de 153
horas, sendo 34 horas de aulas tedricas e 119 horas de aulas praticas (BRASIL, 2016,
p. 202).

Conforme o Plano de Ensino (Anexo D), esta disciplina tem como objetivo geral
desenvolver a metodologia de projeto, habilitar o aluno a investigar as possibilidades
de criacdo nas etapas iniciais do processo de projeto e aprimorar a cultura
arquiteténica dos alunos, assim como a capacidade de criar conceitos para 0s
projetos.

A disciplina visa discutir os principios de composicéo e ordenacdo do espaco
arquiteténico. Aprofunda as nocdes de partido, as reflexdes e andlises através do
desenvolvimento de exercicios tematicos que incorporam outras expressoes artisticas
com énfase nos aspectos plasticos e compositivos, desenvolvendo a linguagem
grafica e impulsionando a criatividade dos alunos em cada etapa do projeto atraves
da ampliacdo da capacidade de reflexdo e de sintese.

De acordo com o Plano de Ensino (Anexo D), esta disciplina é composta por
trés unidades (Figura 15). A primeira unidade consiste na fundamentacéo teérica dos

processos de projeto de arquitetura, sendo estes, tradicionais e inovadores. Envolve
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também a metodologia de desenvolvimento da concepcao do projeto.
A segunda unidade aborda temas como conceito, composic¢éo, relagcéo entre a
forma e 0 espaco. Nesta fase, é trabalhado o desenvolvimento do partido do projeto.
Na terceira unidade, € trabalhado o desenvolvimento do projeto com énfase
nos aspectos compositivos, realizando-se o dimensionamento do projeto de acordo
com o programa de necessidades, estudando as questoes de formas e materialidade
através de maquetes de estudos, além da apresentacdo grafica do projeto como

conceito.

Projeto de
Arquitetura Il

4 Unidade 3

Y Y v Y

Atividade 1 Atividade 2 Atividade 3 Atividade 4

Figura 15 - Unidades e Atividades da disciplina Projeto de Arquitetura Ill. Fonte: a autora (2022).

Sobre as divisGes das atividades, a disciplina une as duas primeiras unidades,
sendo assim trabalhadas em conjunto e dividindo a disciplina em duas unidades
principais. A primeira atividade consiste em realizar maquetes de subtracéo de solidos
geométricos, estudando assim a volumetria.

A segunda atividade é a de intersecao de sélidos geométricos, através de
magquetes e depois do desenho de suas projecdes paralelas. Ainda na mesma
atividade, foi pedido para que recriassem esta maquete, utilizando materiais com
diferentes texturas e cores, aprendendo sobre composicédo e plasticidade.

Na ultima unidade da disciplina, foi realizada uma visita de campo ao local
escolhido para a realizac&o do projeto — o Parque da Baronesa, na cidade de Pelotas
— para analises, registrar fotografias, realizar croquis e vivenciar o local. Apos a visita,

foi pedido que os alunos criassem uma colagem conceitual sobre a experiéncia de
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cada um sobre o local, fazendo uso dos desenhos elaborados, fotografias, impressoes
e outros materiais.

A atividade final é a definicdo de um conceito para o projeto do pavilhdo e a
criacdo de uma maquete de estudos, apds a aula basica de estruturas. Foi realizada
uma atividade com palitos para uma nocao béasica de divisdo e posicionamento das
estruturas do projeto, como pilares, vigas e lajes.

Por fim, uma apresentacao expositiva do projeto do pavilhdo completo (croquis,
plantas baixas, cortes, planta estrutural basica, detalhamentos, perspectivas, render
etc.), com exposicao das pranchas de projeto.

Com relacdo as trés disciplinas analisadas, nota-se que a organizacao e as
divisdes dos conteudos se assemelham. S&o agrupadas por unidades, e dentro destas
unidades séao abordadas teorias, métodos e técnicas. Ainda é possivel notar as fases
de saberes e informacdes que foram disponibilizadas para o ato de projetar, assim
como as etapas de buscas de ideias e maneiras de representacoes.

Estes fatores corroboram com o que Libaneo (1994) afirma: quando ha varias
etapas que se complementam, pode-se atingir um nivel de compreensdo e
aprendizado mais elevado. Jantzen, Silveira e Fernandes (2009) também reforcam
gue estes estimulos em diversas etapas do processo de projeto ampliam e incentivam

0s conhecimentos.

2.2 METODOS E TECNICAS DE COLETA DE DADOS

Além do embasamento tedrico dos autores anteriormente citados, como
Libaneo, Teixeira, Vidigal, entre outros, o principal método utilizado para a
investigacao projetual foi baseado nos Indicadores de analise de Jorge Sarquis. Para
o autor, “a investigacao projetual € uma maneira especial de realizar projetos com o
objetivo de se obter conhecimentos disciplinares” (SARQUIS, 2007b, p. 38, traducao
nossa).

Também houve embasamento tedrico nas teorias de Chevallard (1991; 1999),
a primeira sobre transposicao didatica, que estuda a transformacéo do saber sabio no
saber ensinado e suas adaptagdes; e a segunda sobre os diferentes elementos que
um saber possui dentro das atividades e a¢gbes humanas.

Chevallard (1999) afirma que a maneira de se estudar, ou como fazer,

dependera da didatica e que o conteddo possui diferentes niveis que se encontram
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independente do objeto, ndo sendo um saber isolado. O modo ou a técnica
empregada para a solu¢do de uma tarefa pode ser uma base para solucionar também
tarefas de outros tipos, existindo uma relacdo com as fungdes estruturantes do saber,
formada pelas trés funcbes que exercem a técnica, a tecnoldgica e a teoria.

A acdo de projetar possui uma totalidade que é composta por varias estruturas
gue podem ser estudadas e investigadas separadamente, embora estejam
relacionadas entre elas e sejam dependentes desta integragéo.

Esta integracdo de conhecimentos ou disciplinas varidveis ndo explica a
arquitetura em sua completude, sempre havera circunstancias que nao podem ser
precisamente analisadas pois estas disciplinas ou estes conhecimentos tém a
gualidade de serem certos para o ato de projetar, mas ao mesmo tempo serem
indeterminados.

Os procedimentos que tem a capacidade de enriquecer os conhecimentos
disciplinares para a producdo arquitetdnica baseados em teorias, metodologias e
técnicas, sdo entendidos como investigacdo projetual, pois configuram formas
espaciais significativas e inovadoras (SARQUIS, 2007b). Da mesma forma que a
articulacdo entre disciplinas também apresenta esta capacidade, a de enriquecer
conhecimentos.

Assim como Sarquis, foi realizada uma investigacdo de projetos através de
categorias e indicadores de analises, a partir de algumas perguntas presentes em seu
livro, resultante de sua tese de doutorado. Através das analises dos planos de ensino,
das aulas e da documentacéo dos trabalhos discentes, buscou-se obter as respostas
destas perguntas.

O autor afirma que os projetos podem resultar em trés tipos de conhecimentos:
intradisciplinar ou especifico, interdisciplinar ou transdisciplinar (SARQUIS, 2007b). O
primeiro, envolvendo a disciplina arquitetura, que se comunica com o mundo através
da linguagem da prépria arquitetura. O conhecimento interdisciplinar é o resultante de
um ou mais campos e o transdisciplinar a partir de outras disciplinas, com a
possibilidade de questionar ou alterar o saber das disciplinas envolvidas.

Ainda sobre Sarquis (2007a), o autor nos lembra que € importante ressaltar que
0 que é apontado é a formacgédo de um arquiteto, partindo de um saber pré-disciplinar
e que, ao longo do curso, alcanca um conhecimento de arquitetura através de maior
especificidade disciplinar, o ato de projetar, que pode ser como outros arquitetos ja

fizeram antes, mas que € necessario saber a técnica de projetar do inicio e que va
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ensaiando e aplicando nos projetos a cada nivel, tornando-se cada vez melhor.

Em relacdo as andlises das aulas, houve a reflexdo sobre os conteudos
abordados e a transposicao didatica aplicada, considerando que hé& um conjunto
articulado, que favorecga o aprendizado. Permitindo “interrogar as evidéncias, por em
guestao as ideias simples, desprender-se da familiaridade enganosa de seu objeto de
estudo. Em uma palavra, é o que Ihe permite exercer sua vigilancia epistemologica”
(CHEVALLARD, 1991, p. 16), também foi analisado quais os métodos de ensino
categorizados por Libaneo (1994) que foram utilizados em cada aula.

Apls a aplicacao do método e das andlises, ndo devemos esquecer que a
investigacdo projetual trata-se de descrever uma acdo, cujo sentido é apenas
parcialmente captavel. Para Sarquis (2007a), esta acao é impulsionada por um desejo
cujo sentido é “infinito e inabordavel em sua totalidade” (p. 202, tradugdo nossa).

Descrever uma acao, conforme Chevallard (1999), € a busca da articulagéo

entre os momentos do fazer (técnicas), suas teorias e suas justificativas.

2.2.1 Sobre os dados disponiveis para a pesquisa

Para ter acesso aos registros de atividades didaticas e producdes discentes
com a finalidade objetiva para as analises, houve contato com os professores
ministrantes das disciplinas de Projeto de Arquitetura I, Il e Ill, questionando se existia
a possibilidade do fornecimento das aulas e dos trabalhos elaborados nos semestres
de 2017/2, 2018/1 e 2018/2.

No entanto, a maioria ndo dispunha mais destes arquivos, seja por terem
devolvidos aos alunos ou por ter passado do prazo da devolugéo, sendo descartados
para evitar acumulo excessivo nas salas.

Como alternativa, buscou-se o contato diretamente com os alunos que
realizaram as trés disciplinas de maneira regular, questionando a possibilidade de
acessar alguns registros de atividades disponiveis por meio digital (no Ambiente
Virtual de Aprendizagem [AVA] ou grupos do Facebook), e se eles ainda estavam em
posse destes trabalhos. Desta forma, alguns alunos se voluntariaram a fornecer os
trabalhos realizados em aulas.

A decisdo de recolher apenas producbes de alunos que fizeram as trés
disciplinas de maneira regular (na sequéncia do plano curricular, sem intervalos de

semestres por motivos de reprovagao em alguma das disciplinas ou das disciplinas
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que sdo pré-requisito) partiu do pressuposto de que, com trabalhos dos mesmos
alunos nos trés semestres, seria favoravel para analisar a evolucdo projetual e a
aplicacdo do que estdo aprendendo, o desenvolvimento analitico e critico a partir da
vivéncia colaborativa em aula.

A vantagem em obter os trabalhos de maneira voluntéria foi de que néo houve
predilecdo ou selegcdo de trabalhos, resultando numa analise mais justa e
generalizada. A desvantagem é que nao foi possivel receber uma quantidade
significativa de trabalhos, e alguns eram incompletos.

Em posse dessas informacdes e considerando os objetivos deste estudo,
investigar as metodologias teorico-praticas e as relacdes que existem entre as
disciplinas iniciais de Projeto de Arquitetura da FAURB/UFPEL dentro do curriculo
atual, delimitou-se o0 método que passou a se configurar como uma analise da grade
curricular, dos Planos de Ensino e das aulas, e, por fim, da producédo discente,
utilizando-se das teorias e conceitos do marco tedérico e dos indicadores de analise de
Sarquis (2007)



CAPITULO 3 — ARTICULANDO AS ANALISES E DISCUSSOES

3.1 ANALISE DE DADOS

Inicialmente, foi analisado o curriculo do curso de arquitetura e urbanismo da
FAURB/UFPEL, buscando verificar a grade de disciplinas em cada um dos semestres
abordados nesta pesquisa e suas relacoes.

A seguir, foram analisados os Planos Pedagdgicos das disciplinas foco desta
pesquisa, buscando a tematica de cada um dos Projetos, as metodologias de ensino
utilizadas e os objetivos de cada uma das disciplinas, realizando uma analise
comparativa entre elas e relacionando com os métodos de ensino categorizados por
Libaneo (1994).

Também foi elaborado um quadro (Apéndice A), para ajudar nas analises das
aulas ministradas em cada uma das disciplinas, no qual deveriam ser registradas as
seguintes informac¢des: nome da disciplina analisada; ano e semestre letivo que foi
ministrada; nome de cada uma das aulas; se foi abordado algum tema de outra
disciplina, caso positivo, qual ou quais e se fazem parte do grupo de disciplinas
estudadas no mesmo semestre ou ja ofertadas no semestre anterior, requisito ou nao.

Posteriormente, foi pedido para que os alunos disponibilizassem suas
producdes realizadas nas disciplinas de Projeto Arquitetonico I, 1l e Ill, de maneira
voluntaria, como explicado anteriormente — no capitulo sobre os dados disponiveis
para a pesquisa — sem predilecdo entre os alunos, tendo como delimitacdo que
tivessem cursado as disciplinas de modo regular.

Estando de posse das aulas de cada disciplina (em apresentacdo Power Point
ou no formato PDF) e os trabalhos desenvolvidos em cada uma delas, para dar
suporte as analises, foram utilizados os Indicadores de Analise de Sarquis (2007) e
os dados da “La poiesis arquitectonica” (Figura 16), do mesmo autor, dando inicio as

analises em conjunto.
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Antes do projeto

Saberes e
informacgdes
para projetar

Teoria, historia

Metodologia,
construcéo histérica

Técnica,
transformacéo
historica

Teoria da
Teoria do Projeto Investigacéo Teoria do Projeto
formal e Projetual. profissional.
articulacdo com Semelhancas e Objetivos e
outras matérias. diferengas com produto final.
Regras e atividades e com o Regras e
materiais. professor. Regras e materiais.
materiais.
Teorias das

Elaboracgéo de
um programa de
necessidades
simples.

estratégias.
Elaboragéo de um
programa mais
complexo a partir de
imaginarios.

Programas dados,
poucas
possibilidades de
investigacao.

O lugar, dados

Teorias e técnicas

O lugar. A cidade.

Ao projetar

Fazer
projeto

topograficos. instrumentais. O
Relacdo com a lugar. Dados DaQo_s
cidade e o topo réficos A topograficos.
POy : Relacdo com o
fragmento cidade.
~ espagoeo
urbano. Interpretacdo do lugar
Experiéncia sensivel. gar.
. Interpretacéo do
sensivel. ;
sensivel.
Busca de ideias Criacao. Busca de ideias
sobre o tema. Criatividade. sobre o tema.

Identificar por
analises criticas
as mais ou
menos validas.

Identificar as ideias
mais inovadoras.
Busca de novas
propostas.

Identificar através

de analises criticas

as mais ou menos
validas.

Reduzir as
variaveis para
aprender a
projetar os
processos. A
renovacao como
norma.

Momento de
criagdo. Isolar
variaveis para
inovar e gerar

conhecimentos.
Busca de novas
ideias e avaliacao.
Papeis, técnicas
etc.

Incidem todas as
variaveis em
guestao.
Dificuldadede
inovacdo. Busca de
uma ideia e
desenvolvimento.

Concretizar um
projeto com
suas
representacdes
. Excluem-se as
variaveis.

Concretizar as
varias alternativas
de projetos
variaveis, seguindo
as variaveis.

Concretizar um
projeto para
construir,
incluindo todas as
variaveis da
realidade.

Figura 16 — Extrato do Quadro “La poiesis arquitectonica” de Sarquis (2007a, p. 204). Traducéo e
adaptacao da autora (2019).
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3.2 ANALISES DAS AULAS

Nota-se que a organizagdo dos Planos de Ensino e das aulas ministradas
atende o que é descrito pelo quadro de Sarquis (2007a) (Figura 16) quanto ao que
acontece antes do projeto e ao projetar, quanto as informacdes, aos conhecimentos
e aos saberes que sao explicados antes de projetar e quanto as fases que compdem
0 ato de projetar.

As trés disciplinas analisadas possuem a mesma metodologia de ensino, que
consiste em aulas expositivos-dialogadas com auxilio de recursos audiovisuais;
leituras e estudos de textos para embasamento tedrico; exercicios e avaliacdes
parciais e finais; assessoramento e orientacdes coletivas e individuais.

O quadro elaborado para ajudar nas analises das aulas ministradas em cada
uma das disciplinas (Apéndice A) indica se algum tema de outra disciplina foi
abordado e, em caso positivo, se faz parte do grupo de disciplinas sendo estudadas
no mesmo semestre ou se foi ofertada em outros semestres, e o tipo de metodologia
de ensino utilizado.

O Projeto de Arquitetura | apresentou as seguintes aulas expositivas: panorama
geral da disciplina; urbanismo e conceitos envolvendo um pouco de legislacéo;
exemplos de diagramas, croquis e projetos; analise urbana; exemplos graficos;
geometria implicita; analise de referéncias; composicdo; operacdes formais em
espacos publicos; fundamentos de paisagismo; diagramacao de pranchas; um pouco
de arquitetura esportiva e pisos para espacos publicos (Figura 17). Foi realizada uma

visita de campo a uma praca local.

Disciplina: Projeto de Arquitetura | Ano/Semestre Letivo: 2017/2
Assunto de Esta outra
outra disciplina ja
- Aula Assuntos Disciplina? foi/esta sendo
° Qual? realizada?
]
=)
5 Panorama | Sobre a Disciplina, ementa, como Nao -
Geral serdo as aulas, materiais,
bibliografia

(Continua)
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(Continuagé&o)

Nocdes gerais

Unidade 2

DefinigBes e Conceitos de Sim N&o*
de Urbanismo | Urbanismo, Morfologia Urbana,
Equipamentos, Gestéo/Legislacéo
Diagramas Diagramas, Mapas, Circulagéo, N&o -
Zoneamento, Acessos, Funcgoes,
Mapa mental, croquis
Sim (Sistemas de
. _ ) Representacdo em
Croquis Definicdo, Como fazer, croquis de Arquitetura
andlise, croquis de observacao, ) Paisagismo e
técnicas de visada, técnicas de Sim Urbanismo. 1°
expressao Semestre)
Sim (Sistemas de
. . . ) Representacdo em
Croquis e Exemplos de croquis e projetos Sim Arquitetura
Projeto construidos, exemplos de Paisagismo e
calungas, exemplos de vegetacdo Urbanismo. 1°
Semestre)
Método de Método perceptivo — imageético,
Analise vias, caminhos, limites, bairros,
Urbana pontos nodais, marcos, morfologia Sim Nao*
urbana
Mapa mental, croquis, secdes N
Exemplos esquematicas, fcones, simbolos, Nao -
Graficos tipologia, calungas, pracas
) Légicas da organizacéo formal, . . .
Geometrias | Razao Aurea. Raizes Quadrado Sim Sim (Geometria
Implicitas Concordancias. Simetrias. Gréfica e Digital |,
Proporcdes, Recursdes 1° Semestre)
Andlises de |Estratégias de analises de Projetos Nao -
Referenciais
Composigao Tipos (Geométricos, organicos,
Projetual curvilineos, misto), Organizacao
(Central, Linear, Radial, Malha, Nao -
Aglomerada), Circulagcbes
(hierarquizacao)
Operacdes Paisagismo em espacos publicos Sim N&o*
Formais

(Continua)
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(Continuacgéo)
Conceitos, tipologias, processo de
projeto (andlise da é&rea,
processos técnicos e
Fundamentos comp_lementares, vegetacao, Sim N
de Paisagismo poss_l'vels abordagen_s_, tratamento
de pisos — compatibilidade e uso,
coberturas, planos, mobiliario,
comunicacao visual
. . Conceitos, como distribuir, dicas . 5
Diagramacado visuais, legibilidade, fontes dos Sim Nao**
de Pranchas | (ext0s, mancha gréfica, grelha,
reticulas, o que nao fazer
Arquitetura esportiva, dimensdes, N
Esportes | especificaces, pisos e coberturas, Nao -
materiais
Pisos para Tipos, aplicacbes, usos e N&o -
espagos exemplos
publicos

*Disciplinas que fazem parte de Semestres posteriores e que ndo sdo foco deste
trabalho,portanto, ndo serdo mencionadas.
** Disciplinas de outras &reas.

Figura 17 — Quadro das aulas ministradas em Projeto de Arquitetura | e as relacdes com outras
disciplinas. Fonte: a autora (2020).

O Projeto de Arquitetura Il apresentou as seguintes aulas expositivas:

introducdo e exemplos de refugios; lugares significantes — temas e termos; tipo e

partido — com referenciais; aula de estruturas basica — for¢as atuantes; definicdo de

tipo e partido; arquitetura tectdnica e arquitetura estereotdmica conforme mostrado no
guadro a seguir (Figura 18).

Disciplina: Projeto de Arquitetura Il Ano/Semestre Letivo: 2018/1
Esta outra
Al ARG Assunto de d.|SC|p,I|naja
outra foi/esta sendo
Disciplina? realizada?
o Qual?
()
3
o Panorama Sobre a Disciplina, ementa, como Nao -
5 Geral serdo as aulas, materiais, bibliografia
Lugares Definigbes e Conceitos Nao -
Significantes

(Continua)
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(Continuagé&o)

Unidade 2

Arquitetura DefinigBes, Projetos referenciais Néo -
Estereotébmica
Arquitetura Definicdes, Projetos referenciais N&o -
Tectodnica
Comportamento dos materiais, tipos
de cargas, tipos de reacdes (forcas
Forcas externas), tipos de elementos e Sim Nao (Sistemas
Atuantes sistemas estruturais (vigas, pilares, Estruturais, 3°
*
trelicas, abobadas, cabos) Semestre)
Tipo e Partido Definicdes e exemplos Sim Sim (Projeto de

Arquitetural, 1°
Semestre)

*Disciplinas que fazem parte de Semestres posteriores e que ndo sao foco deste
trabalho, portanto, ndo serdo mencionadas.
** Disciplinas de outras &reas.

Figura 18 — Quadro das aulas ministradas em Projeto de Arquitetura Il e as relagcbes com outras
disciplinas. Fonte: a autora (2020).

Na disciplina Projeto de Arquitetura Ill também foi realizada visita de campo,

além das seguintes aulas expositivas: Contexto e projeto; pavilhdes; conceito; analise

de projetos; implantacao e fluxogramas; subtracéo de soélidos geométricos; intersecao

de sodlidos; perspectiva axonométrica — projecdes paralelas; banheiros; aco na

arquitetura; tipos de fundacbBes basicas; escadas e rampas; apresentacdo e

diagramacao de pranchas (Figura 19), e uma aula da estagiaria docente sobre Lumion

e renderizacado basica de imagens.
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Disciplina: Projeto de Arquitetura IlI

Ano/Semestre Letivo: 2018/2

Unidades 1 e 2

Assunto de |Estaoutradisciplinaja
Aul A outra foi/lestd sendo
ula SElieE Disciplina? realizada?
Qual?
Panorama Sobre a Disciplina, ementa, N&o -
Geral como serdo as aulas,
objetivos, materiais,
bibliografia
Pavilhes Origem, conceitos, histérico, N&o -
usos, exemplos
Subtracéo do Forma e composicéo, Sim Sim (Projeto de
Solido dimensoes, proporc¢des, Arquitetura I, 1°
principios ordenadores, Semestre e Projeto de
exemplos Arquitetura I, 2°
Semestre)*
Intersecéo de Classificacéo das formas,
Sélidos propriedades visuais, N
. ao -
geometria da forma,
tamanho/escala, conceito e
exemplos
Perspectiva ProjecBes paralelas, Sim Sim (Geometria Gréfica
Axonométrica projecdes isométricas, e Digital I, 1° Semestre
conceitos, exemplos e ll, 2° Semestre)
Sim (PI, Sistemas de
Contexto Lugar, memoria, histéria, Sim Representacdo em
usos, entorno, interpretagdo Arquitetura, Teoria e
sensivel, diagramas Histdria, 1° Semestre,
Pll, 2° Semestre)
c it Conceitos em Projeto, N3
onceitos definicbes e exemplos ao -
Implantacéo e DefinicGes de implantacdo, Sim Sim (Projeto de

Fluxograma

fluxogramas, conceito,
programa do pavilh&o, locais
de implantacao, volumetria,
zoneamento e setorizacdo e
programa basico

Arquitetura |, 1°
Semestre)

(Continua)
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(Continuagé&o)

Escadas e Funcionalidades, exemplos, Sim Sim (Desenho Técnico
Rampas calculos para para Arquitetura, 2°
dimensionamento, Semestre)*

representacao e tipologias

Analise de Massa e composicdo da
Referéncias forma, materialidade,
estrutura, luz natural e N&o -

™ ventilag&o, organizacdo
@ X
< funcional
S
=
: .
> Aco na Aspectos relevantes, Sim Nao*

Arquitetura caracteristicas, pré-

dimensionamento, fixacao

Conceitos, como distribuir, Sim (Projeto de
dicas visuais, legibilidade, Arquitetura I, 1°
Diagramagéo fontes dos textos, mancha Sim Semestre)**

grafica, grelha, reticulas, o
que nao fazer

*Disciplinas que fazem parte de Semestres posteriores e que ndo sdo foco deste
trabalho,portanto, ndo serdo mencionadas.
** Disciplinas de outras &reas.

Figura 19 — Quadro das aulas ministradas em Projeto de Arquitetura Il e as relagdes com outras
disciplinas. Fonte: A autora (2020).

As aulas listadas nem sempre sdo ministradas em um unico periodo, algumas
sdo extensas e bem complexas, além de existirem as etapas de exercicios entre as
explicacdes. Portanto, uma aula expositiva pode ser dividida em mais de um periodo
de aula, explicando o motivo da disciplina Projeto de Arquitetura Il aparentar possuir
menos aulas do que as demais disciplinas (Pl e PIII).

Nota-se que em todas as disciplinas que sédo objeto deste estudo séo realizadas
aulas complementares e também exercicios intermediarios ao longo do semestre,
legitimando a constatacdo de Perrone e Vargas (2014) de que, em um mesmo
exercicio, é praticamente impossivel dar conta de todas as questdes referentes a
arquitetura e ao urbanismo. Assim, ao longo do seu desenvolvimento, sao realizados
exercicios intermediarios, atividades praticas que discutirdo “linguagem,
espacialidade, estrutura, insercdo urbana e projetos referenciais” (PERRONE;
VARGAS, 2014, p. 12).

Com relacdo ao Quadro de Sarquis (Figura 16), que o autor denomina de “maior

unidade de analise”, pode-se notar que quase todos os itens descritos sdo realizados
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durante as atividades projetuais das disciplinas de Projeto de Arquitetura |, Il e lll e no
agrupamento das Unidades dos Planos de Ensino destas disciplinas, como
mencionado anteriormente.

O Projeto de Arquitetura I, ainda que seja a primeira disciplina de projeto, sem
disciplinas precedentes, possui grande relacdo com outras disciplinas do mesmo
semestre, de semestres avancados — ainda que de maneira béasica e introdutéria — e
com outras areas (Design, por exemplo).

A disciplina de Projeto de Arquitetura Il é a que demonstra possuir menos
relacdes entre as demais disciplinas foco deste trabalho. Tem relacdo com Projeto de
Arquitetura |, pré-requisito ofertada no semestre anterior na aula sobre tipos e
partidos. Também possui relagdo com disciplinas de outros semestres que ndo sao
foco deste trabalho.

Ja o Projeto de Arquitetura Ill é o que apresenta maior grau de relacéao
disciplinar, sendo estas relagcbes com outras areas e também com disciplinas de
outros semestres, posteriores aos centrados a este estudo. Também possui relacao
com as disciplinas Projeto de Arquitetura | e Projeto de Arquitetura .

Os conteudos abordados nas disciplinas sdo assuntos de outras disciplinas —
inclusive de outros semestres ou até mesmo outras areas — e sdo abordados por meio
de um conjunto de articulacdes, que € a transposicao didatica aplicada, o que favorece
o aprendizado, conforme afirma Chevallard (1991).

Pode-se questionar se as relacdes entre as disciplinas de Projeto de Arquitetura
nao sdo Obvias pelo fato da primeira disciplina (PIl) ndo possuir precedentes, enquanto
gue as outras sdo consequentemente pré-requisitos (PIl possui como pré-requisito Pl
e PII é pré-requisito de PIII).

No entanto, mesmo sem ser pré ou correquisito, todas as disciplinas
apresentaram relacbes com outras disciplinas do curriculo além dos semestres
abordados. Ainda que de maneira introdutéria, existe a possibilidade de introduzir
assuntos e temas que serdo tratados em outro tempo, em outras disciplinas e em
outras areas.

O elo que o Projeto de Arquitetura | tem com as demais deve-se ao fato de que
alguns temas abordados nesta disciplina sdo retomados nos Projetos de Arquitetura
Il e lll.

Estas relagdes ndao foram apontadas no Quadro das aulas ministradas em

Projeto de Arquitetura | (Figura 17) pelo fato dos assuntos que foram retomados néo
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serem 0s temas centrais destas disciplinas, o que nao exclui o fato de existir
articulacao disciplinar entre elas.

Nota-se a aplicacdo de conhecimentos adquiridos em outras disciplinas, além
dos professores também ensinarem, em algumas aulas expositivas, uma base tedrica
preliminar sobre um tema que é objeto central de estudo de outra disciplina que sera
realizada futuramente.

Ainda que estes temas sejam abordados de maneira bésica e introdutoria, ou
para relembrar o que ja foi ensinado em outro momento, existe um direcionamento
dos contetdos ao contexto do que é proposto em cada disciplina, comprovando que
existe articulagéo disciplinar no ensino destas trés disciplinas, sendo estas relacdes

do tipo multidisciplinar, ja que elas se justapdem e possuem tematica comum.

3.3 ANALISES DAS PRODUCOES

Realizar anélises de obras que envolvem areas artisticas e criativas € diferente
de outros tipos de analises de produtos pragmaticos, pois envolvem etapas que séo
pessoais e que sdo muito subjetivas, como, por exemplo, as vivéncias, experiéncias,
memarias, opinides, entre outras.

O fato deste tipo de producéo ser composta por etapas subjetivas néo significa
gue nao possa ser analisada. Qualquer tipo de producéo pode ser estudado atraves
de um ou mais filtros analiticos, mas, ndo necessariamente apresentara resultados

esperados.

Essa tarefa implica num esfor¢co analitico de camadas secretas e suas
articulacdes no interior das formas e outras realidades subjacentes: a
descoberta de sua ldgica interna, além da psicologia da forma que vinculava
essa légica aos processos psicofisicos humanos de quem projeta. (NASELLI,
2013, p. 32, traducdo nossa).

Os trabalhos foram recebidos de forma voluntaria, com isso, para preservar o
anonimato dos participantes, os trabalhos receberam identificacdo de autoria apenas
pelas iniciais dos nomes e sobrenomes. Por exemplo: Jodo da Silva sera representado
com identificacdo J.S.

O tipo de analise realizada neste trabalho ndo € uma andlise de arquitetura
formal, cuja tarefa € a de desconstruir as obras arquitetbnicas para entender sua
totalidade, analisando as caracteristicas formais, funcionais, e 0s aspectos espaciais,

volumétricos, estruturais.
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Realizou-se uma andlise explorativa das producdes, tentando identificar quais
assuntos e ensinamentos foram utilizados, buscando compreender as maneiras que
encontraram para resolucéo dos problemas, isto com o suporte de algumas questdes
Indicadoras de Analise de Sarquis (2007), e em conjunto com todos 0s itens que ja
foram analisados anteriormente.

Algumas das questdes Indicadoras de Analises de Sarquis (2007) aplicadas
para as andlises dos produtos discentes sédo as seguintes:

o O resultado do projeto tem carater renovador ou inovador?

o Quais os conhecimentos aplicados?

o Quais os conhecimentos disciplinares obtidos?

o Como é o mundo disciplinar que rodeia estas experiéncias?

o Como fizeram (processo)?

o Existe articulacdo entre as disciplinas? Se existe, entre quais?

o O projeto é resultado principalmente das teorias de projeto ou das

metodologias?
o Nota-se algum tipo de inovagao nos procedimentos projetuais?

o Nota-se a presenca de alguma teoria ou um conceito de arquitetura que foi
visto anteriormente?

o Houve a pergunta pelo sentido e finalidade do projeto?

o Foi problematizado alguma obra pré-existente?

o Foi realizada uma abordagem sensivel — subjetiva — ao local?

o Foram consideradas as condi¢des da arquitetura urbana, pensando em que

tipo de forma o lugar necessita?

o Quais variaveis foram aceitas e quais foram descartadas?

o O projeto revela que o aluno esta aprendendo a disciplina ou apenas
adquirindo habilidades projetuais?

o Possui uma geometria ordenadora?

Para facilitar as andlises, as producdes coletadas serdo agrupadas em quadros
(Figuras 20 a 30), separadas por disciplinas e pelo numero da atividade em que estes
trabalhos foram realizados. Visando melhor compreensao dos trabalhos, nesta etapa
preferiu-se introduzir as figuras antes dos textos.

Como mencionado anteriormente, houve dificuldade na obtencdo de registros
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de todas as atividades, portanto, estes quadros ndo apresentam a totalidade de
tarefas executadas ao longo dos semestres.

Mesmo que a quantidade de amostras de trabalhos seja pequena, ainda assim
é suficiente para demonstrar as relacées de conteudos disciplinares, ja que envolve
muitas varidveis no ensino e na pratica, entendendo como uma das vantagens em se
trabalhar com uma quantidade limitada, no entanto, espera-se que este trabalho sirva

como base para uma ampliacéo e continuidade de pesquisas em trabalhos futuros.

Projeto de Arquitetura | (2017/2) — Unidade 1/ Atividade 1

i
i
i
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Aiage

Mapa Mental — T.S. Planta Baixa — T.S.

fuonids Tow i

Elevacdes — L.Z. Croquis — L.Z.

(Continua)
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(Continuacgéo)

Croqui — V.G. Esboco — V.G.

Figura 20 — Quadro com as produc¢des discentes (Projeto de Arquitetura | - Atividade 1). Fonte: Editado
pela autora (2020).

Nota-se que as representacdes graficas, nesta etapa, foram realizadas de
maneira analdgica, ou seja, manual. Foram aplicados os conhecimentos obtidos antes
dos projetos, descritos anteriormente nas analises das aulas da disciplina (Figura 17).
N&o é possivel analisar o processo em sua totalidade, nao sé pelo fato das criacdes
envolverem subjetividades pessoais, mas porque ndo houve um acompanhamento no
periodo das aulas.

Nesta atividade, o resultado provém principalmente das teorias de projeto e
menos das metodologias, estando em concordancia com os itens apontados no
extrato do quadro de Sarquis (2007a) “La Poiesis arquitecténica” (Figura 16), na etapa
“antes de projetar”.

N&o é notavel algum tipo de inovacdo nos procedimentos projetuais. Houve a
pergunta pelo sentido e finalidade do projeto, que foram explicados e apontados em
exemplos apresentados nas aulas expositivas.

Foi realizada uma abordagem sensivel-subjetiva ao local, representando as
interpretacGes do sensivel com a realizacdo de croquis e fotografias. O entorno e as
condicdes da arquitetura urbana foram considerados.

N&o é possivel apontar quais variaveis foram aceitas e quais foram descartadas
por falta de arquivos documentados para analisar todo o processo de criacdo, tendo
posse, em quase todos os casos, apenas do trabalho “final”, mas, percebe-se que
estes trabalhos possuem uma geometria ordenadora.

Estas atividades apontam que os alunos estdo aprendendo e também

adquirindo habilidades projetuais.
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Projeto de Arquitetura | (2017/2) — Unidade 2/ Atividades 2 e 3

Maquete Relampago — T.S. Maquete — T.S.

Maquete Relampago — V.G. Maquete — V.G.

Figura 21 — Quadro com as produc¢des discentes (Projeto de Arquitetura | — Atividades 2 e 3). Fonte:
Editado pela autora (2020).

Nesta etapa, foram realizados banners com apresentacdo das analises de
projetos referenciais. A partir dos trabalhos iniciais, com a definicdo de um conceito,
foram realizadas maquetes para representacédo do anteprojeto.

A maquete relampago conceitual foi realizada com materiais de livre escolha e
executadas em uma Unica aula, explorando as geometrias ordenadoras da
composicdo a partir das aulas anteriores, que apresentaram exemplos de principios
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ordenadores, geometria implicita, diferentes composicoes.

A articulagcéo existente provém das relacdes com as areas de representacao
grafica, geometria e estética. Nota-se a aplicacdo de teorias e conceitos vistos nas
aulas. Houve a problematizacdo de obras pré-existentes apresentadas pelos
professores em aula e também a partir dos trabalhos de andlises de outros projetos
pelos alunos.

Para a realizacdo desta etapa de trabalhos, nota-se a presenca de diversos
itens do quadro de Sarquis (2007a) (Figura 2), no campo dos saberes e informagdes
ao projetar, como a busca de novas ideias e técnicas instrumentais, a busca de ideias
através das andlises de referenciais sobre o tema identificando o que possui mais

validade para esta tarefa.

Projeto de Arquitetura | (2017/2) — Unidade 2/ Atividade 4

Projeto Final — L.Z.

Médulo de Apoio — L.Z.

(Continua)
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(Continuagao) Projeto Final — V.G.

"N

Médulo de Apoio — V.G.

Projeto Final — T.S.

(Continua)
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(Continuacgéo)

Médulo de Apoio — T.S.

Figura 22 — Quadro com as producdes discentes (Projeto de Arquitetura | - Atividade 4). Fonte: Editado
pela autora (2020).

As imagens apresentadas neste quadro fazem parte dos trabalhos finais, que
foram entregues e apresentados no projeto, através de banners e apresentacao
utilizando PowerPoint.

Nesta etapa, os alunos deveriam reunir para apresentacao toda documentacao
dos processos realizados até chegar no projeto final, como fotografias das maquetes,
todos os desenhos escaneados (croquis, elementos inspiradores, entre outros);
explicacdo dos conceitos em forma de tépicos ou de textos. Deveriam constar no
arquivo os diagramas, os desenhos da praca humanizados em escala (implantacéo,
planta e cortes), desenhos arquitetbnicos (planta baixa, corte e elevacdo), as
perspectivas e as especificacdes.

O projeto é resultado das teorias e também das metodologias, o processo foi
realizado em etapas, a partir das teorias e de varios exercicios que se complementam,
corroborando para o aprendizado do aluno, como afirmado por Libaneo (1994) e por

Jantzen, Silveira e Fernandes (2009).
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Projeto de Arquitetura Il (2018/1) — Unidade 1/ Atividade 1

.

Croqui —T.S. Croqui—T.S.

Figura 23 — Quadro com as producfes discentes (Projeto de Arquitetura Il - Atividade 1). Fonte:
Editado pela autora (2020).

A disciplina Projeto de Arquitetura Il foi a que mais apresentou dificuldades para
a coleta de trabalhos. A primeira tarefa foi um exercicio de observacéo e analise, por
meio de elaboracdo de croquis e perspectivas do espaco arquitetdnico (lugar
significante) e dos elementos que o compdem.

O primeiro desenho deveria ser composto apenas de formas e contornos,
acentuando os elementos que conformam o espaco, como 0s planos e elementos
verticais e horizontais.

O segundo desenho deveria ser com a representacdo dos materiais, texturas,
revestimentos, iluminacdo e cores presentes nesse espaco. A seguir, deveria
descrever os elementos conformadores do espaco e as sensacfes que caracterizam
e dao significado a este lugar, como as dimensdes, as aberturas e fechamentos, tipos
de iluminac&o, mobiliario, entre outros.

O desenho é utilizado como método didatico, dando suporte a Ortega,
Weihermann e Baibich (2016), que afirmam que o desenho colabora na construcao
do conhecimento de maneira cognitiva, afetiva e fisiologica.

Jantzen, Silveira e Fernandes (2009) também afirmam que o desenho se
constitui como ligagéo entre o programa e a teoria.

Portanto, o desenho é um importante aliado nas fases de projeto, pois € a

representacao das ideias no papel, gerando melhor visualizagdo do que se pretende
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criar. Os desenhos caracterizam o espaco, as formas e 0s elementos arquitetonicos.
Trata-se de um dos primeiros passos para unir a teoria e a prética na area da
arquitetura e urbanismo.

Esta tarefa retoma os aprendizados do semestre anterior, na disciplina Projeto
de Arquitetura | e em outras disciplinas. Também apresenta uma das etapas do
gquadro de Sarquis (2007a) (Figura 16), na etapa antes de projetar, com a

experimentacdo sensivel do lugar.

Projeto de Arquitetura 1l (2018/1) — Unidade 1/ Atividade 2

Maquete do Projeto Tectbnico — T.S.

| "‘i

|

| ‘I‘ ."" |
IBRES

Entrega das Maquetes dos Projetos Estereotdmicas e Tectonicas — Acervo T.S.

Figura 24 — Quadro com as producdes discentes (Projeto de Arquitetura Il - Atividade 2). Fonte:
Editado pela autora (2020).
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Na segunda etapa, apOs aulas expositivas e com obras referenciais pré-
existentes, os alunos deveriam desenvolver dois projetos de espacgo arquitetdnico
(estereotbmico e tectdnico) compostos pelos elementos basicos de arquitetura
(planos e elementos horizontais e verticais, aberturas, e demais elementos), que
poderiam passar por alteragdes ao longo do projeto.

Caracteristicas do quadro de Sarquis (2007a) (Figura 2) podem ser
identificadas nesta etapa, como um programa de necessidades simplificado e a
realizacao de projeto a partir de teorias de investigacao projetual. Também na fase de
projetar, encontra-se 0 momento de isolar variaveis, buscando novas ideias atravées
de analises e criticas ja realizadas anteriormente.

Novamente, pode-se notar a retomada de metodologias de projeto utilizadas
anteriormente e também de teorias, pois os trabalhos deveriam apresentar as ideias
geratrizes em relacdo a composicao, como as trabalhadas na disciplina Projeto de

Arquitetura I.

Projeto de Arquitetura 1l (2018/1) — Unidade 1/ Atividade 3

Projeto com Abéboda — T.S. Projeto com Aboboda — J.C.

Figura 25 — Quadro com as producdes discentes (Projeto de Arquitetura Il - Atividade 3). Fonte:
Editado pela autora (2020).
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A terceira atividade foi a realizacdo de um objeto arquitetdnico composto por
um dos sistemas construtivos que foi apresentado anteriormente em aula (arcos,
abobodas, trelicas, cabos e estruturas independentes) e baseando-se nos contelddos
ja abordados e discutidos, como as aulas tedricas e as andlises dos projetos
referenciais.

Esta etapa envolve a retomada dos assuntos e métodos abordados anteriores
nesta disciplina e em Projeto de Arquitetura I. Busca-se unir uma pesquisa de teoria
e histéria da arquitetura, apresentando as caracteristicas do quadro (Figura 16) da

teoria do projeto formal e a articulagdo com outras matérias, regras e materiais.

Projeto de Arquitetura 1l (2018/1) — Unidade 2/ Atividade 4

| X8 .
VLTI

Refugio — T.S. Reflgio — J.C.

Refugio — L.Z. Refugio — V.G.

Figura 26 — Quadro com as producdes discentes (Projeto de Arquitetura Il - Atividade 4). Fonte:
Editado pela autora (2020).

A atividade final da disciplina foi elaborada tendo como base a atividade
anterior, utilizando-se um dos sistemas construtivos para criar um refugio de caréater

residencial de uso intermitente.
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Para o projeto, deveriam ser consideradas as particularidades do local de
implantacdo, as questbes construtivas, espaciais, formais, além do programa de
necessidades. Todas essas questdes ja vinham sendo trabalhadas nos exercicios
anteriores de ambas as disciplinas analisadas até o momento, o que demonstra que
a metodologia do ensino de projeto se assemelha.

O resultado do projeto tem carater renovador, pois se baseiam em produtos da
histéria da arquitetura pré-existentes, sendo aplicadas novas ideias a partir das
variaveis.

O projeto resulta das metodologias e das teorias, mas, neste caso,
principalmente, da teoria. Nota-se teorias e conceitos de arquitetura vistos
anteriormente.

Projeto de Arquitetura Il (2018/2) — Unidades 1 e 2/ Atividade 1

Maquete de Subtracdo — T.S. Maguete de Subtracéo — J.C.

Maguete de Subtracdo — L.Z. Maquete de Subtracéo — V.G.

Figura 27 — Quadro com as produc¢des discentes (Projeto de Arquitetura Il - Atividade 1). Fonte:
Editado pela autora (2020).
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A primeira atividade foi a elaboracdo de uma maquete de subtragdo de um
sélido geométrico, com a teoria de que, para projetar, é necesséario saber gerar as
formas e saber as teorias da geometria, de modo que seja possivel alcancar uma
melhor compreenséo na logica das formas.

O projeto é resultado, principalmente, das teorias apresentadas nas aulas
expositivas sobre a classificacdo das formas e sobre as operacdes de transformacao,
neste caso, a subtracdo, e sobre os principios ordenadores, tais como ritmo,
proporcédo, simetria, hierarquia, malha, proporcéo aurea, entre outros. Os principios
ordenadores haviam sido apresentados na primeira disciplina de Projeto.

Existe a presenca de outras teorias como as de Psicologia de Percepcéao, e
teorias de Gestalt, introduzidas neste semestre e ndo mencionadas anteriormente.

Houve a pergunta pelo sentido e pela finalidade desta etapa, que é a de
acentuar as peculiaridades visuais tornando a forma mais interessante e expressiva.
Também foram apresentados exemplos referenciais de obras existentes. Nesta etapa,

os alunos estédo adquirindo habilidades projetuais.

Projeto de Arquitetura Ill (2018/2) — Unidades 1 e 2/ Atividade 2

Magquete de Intersecdo — T.S. Maguete com aplicacdo de cor e textura — T.S.

(Continua)
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(Continuacgéo)

Maquete de Intersecdo — J.C. Maquete com aplicacdo de cor e textura — J.C.

Magquete de Intersecdo — L.Z. Maguete com aplicacdo de cor e textura — L.Z.

Maguete de Intersecdo — V.G. Maquete com aplicacdo de cor e textura — V.G.

Figura 28 — Quadro com as produc¢des discentes (Projeto de Arquitetura Ill - Atividade 2). Fonte:
Editado pela autora (2020).

A proposta desta atividade é criar uma composicdo através da adicdo e
intersecdo de solidos, analisando as possibilidades de transformacdes formais dos

volumes através do acoplamento de solidos geométricos.
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Para a realizacdo deste trabalho, foram retomados os assuntos tratados no
exercicio anterior, como classificacdo das formas, operacdes transformadoras, neste
caso, a intersecao, e principios ordenadores (que também foram assuntos de Projeto
de Arquitetura I). Portanto, resulta principalmente de teorias.

Apébs a eliminacgdo das variaveis e definindo-se o projeto, foi pedido para que
realizassem desenhos das vistas ortogonais e de perspectivas isométricas. Existindo
aqui articulagdo com outras disciplinas.

Em seguida, houve uma aula sobre cores e materiais, novamente existindo
relacdes com outros campos de conhecimentos e abordando outras teorias. O Ultimo
exercicio desta etapa foi a replicacdo da maquete de intersecdo de sélidos, mas

fazendo o uso de cores e de texturas.

Projeto de Arquitetura lll (2018/2) — Unidade 3/ Atividade 3

Croqui do Museu — T.S. Colagem — T.S.

Croqui e Colagem — J.C. Croqui e Colagem — V.G.

Figura 29 — Quadro com as produgbes discentes (Projeto de Arquitetura Ill - Atividade 3). Fonte:
Editado pela autora (2020).
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Esta atividade foi realizada apés visita de campo, portanto, foi realizada uma
abordagem sensivel — subjetiva — ao local. Esta interpretacdo é fruto de impressées
pessoais sobre o lugar, através de croquis, fotografias, anotacées, identificando os
elementos construidos e naturais, as sensacoes, impressoes, entre outros aspectos.

O exercicio foi a criagdo de uma colagem a partir dos desenhos, fotografias e
anotacoes realizadas no local, podendo ser utilizados outros elementos ou objetos. O
sentido e a finalidade desta atividade sdo auxiliar n o desenvolvimento do conceito do
projeto final (pavilhdo).

Projeto de Arquitetura Ill (2018/2) — Unidade 3/ Atividade 4

Magquete Estrutural — T.S. Pavilhdo — T.S.

Pavilhdo — J.C.

Maquete Estrutural — J.C.

(Continua)
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(Continuacgéo)

Pavilhdo — L.Z.

Maquete Estrutural — V.G. 7 Pavilhdo — V.G.

Figura 30 — Quadro com as produgbes discentes (Projeto de Arquitetura Ill - Atividade 4). Fonte:
Editado pela autora (2020).

A Ultima atividade desta disciplina foi realizada em véarias etapas, através da
adicao e justaposicao do que foi aprendido, e das atividades realizadas anteriormente.
A partir do exercicio de colagem, os alunos definiram o conceito de cada projeto. Com
o aprendizado proveniente dos estudos das maquetes de subtracéo e intersecao, 0s
alunos foram iniciando o projeto do pavilhdo.

Foram realizadas aulas envolvendo assuntos de outras disciplinas, como
estruturas. Houve uma aula sobre estruturas em ago, abordando definigcbes e pré-
dimensionamento e, para ajudar a entender e a representar o projeto, foram
elaboradas maguetes com a distribuicdo dessas estruturas.

O projeto foi resultado de teorias e de metodologias. Foram consideradas as
condic¢des da arquitetura do entorno, pensando no tipo de forma que o lugar necessita
e atendendo o programa de necessidades. Muitas varidveis foram descartadas e

debatidas através das orientacdes, até alcancarem um melhor resultado no produto
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final.

Teorias e metodologias de projeto ensinadas e aplicadas nas disciplinas
anteriores foram reutilizadas para a realizagéo deste projeto. Revisdo de conceitos,
defini¢cdes, utilizacdo de principios ordenadores, geometria, representacdo analdgica
e digital, estruturas, entre outros.

O projeto revela que os alunos estdo adquirindo e utilizando habilidades
projetuais, e aprendendo.

Sintetizando todas as andlises anteriores, para o desenvolvimento das
atividades nas trés disciplinas de estudo deste trabalho, foram utilizados recursos
tradicionais de desenho e recursos digitais ou computacionais, e as atividades foram
realizadas ora individualmente ora em duplas, e esta interacéo, ao envolver grupos de
alunos, de acordo com Schén (2000), reforca a aprendizagem por meio da imersao.

As analises dos trabalhos discentes validam a declaracéo de Sarquis (2007a)
de que o ato de projetar parte de um conhecimento pré-disciplinar e, ao decorrer do
curso, atinge um conhecimento de maior especificidade disciplinar. Sabendo a técnica
e as aplicando nos ensaios de projeto, 0s processos de projeto de todas as atividades
tornam-se cada vez melhores.

Os processos projetuais de arquitetura, seus principios e métodos, sao
interdisciplinares, e € notavel a aplicacdo do que se foi aprendido nas disciplinas
cursadas no mesmo semestre (e nos anteriores, analisando as disciplinas
consideradas como pré-requisitos) nas producdes de cada disciplina.

A articulacéo disciplinar ndo é proveniente da origem dos conteudos, sendo
necessario buscar estas relacdes disciplinares nas praticas didaticas. A importancia
da interdisciplinaridade é efetuar ac6es que se complementam, alcancando resultados
melhores.

Através das andlises realizadas com os planos de ensino, aulas e producdes
discentes, podem-se ainda considerar as principais fases da tomada de deciséo, que,
traduzidas pela pratica profissional dos projetistas, dividem-se em programa, projeto,
avaliacao e deciséo, construcao e avaliacao final e, em cada uma destas fases, podem
ser realizadas inumeras atividades.

Quanto ao processo de ensino de arquitetura e urbanismo, os métodos
utilizados abordam todos os métodos de ensino categorizados por Libaneo (1994).

N&o existem meétodos universais no processo de criacdo arquitetbnica, mas

alguns procedimentos sdo comuns. O padrédo de pensamento é: raciocinio, memoria,
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evolucao de ideias, criatividade e experiéncia. Na pratica, algumas atividades séo
realizadas pela intuicdo, de forma consciente, e outras seguem padrées ou normas.
(KOWALTOWSKI, 2011).

Para Sarquis (2007b), o aluno ndo € um receptor passivo e 0 processo de
conhecimento ocorre a partir de uma série de acdes, ndo sendo de modo arbitrario ou
aleatério. Ao contrério, trata-se de uma atividade baseada em regras que devem ser
seguidas para que o conhecimento seja real, e o conhecimento arquitetbnico é a
juncdo de métodos projetuais individuais e dos métodos de conhecimento geral.

De acordo com Chevallard (1999), entende-se que se 0 aluno conseguiu
entender 0s passos que realizou para a solugéo do problema, a estrutura l6gica desta
acao (praxeologia) oportunizou o conhecimento dos saberes que compdem esta agao.

Assim como mencionado no Projeto Pedagdgico do Curso, o que difere as
disciplinas de Projeto de Arquitetura das demais disciplinas do curso é o fato de
“proporcionarem o desenvolvimento de uma sintese das habilidades e dos
conhecimentos transmitidos, apropriados e produzidos nas diversas areas de
conhecimento que constituem o curso de Arquitetura e Urbanismo” (BRASIL, 2016, p.
23).

Sarquis (2007a, p. 272) responde uma pergunta importante: “O projeto reflete
0 conhecimento que o aluno possui sobre recursos técnicos, dentro da concepc¢éao da
arquitetura que possui?” (tradug¢ado nossa). O autor responde que o objetivo principal
da formacao do arquiteto € que o aluno aprenda uma técnica propria que canalize
suas habilidades pessoais na realizacdo dos projetos.

Enquanto pode-se notar as relacfes entre as atividades propostas em cada
disciplina individualmente, nota-se também um distanciamento entre elas. Os
meétodos de ensino de todas as disciplinas em analise se assemelham, sendo esta a
relacédo existente entre elas.

Em cada disciplina, o aluno aparenta suprimir seu conhecimento pré-
disciplinar, mas, para realizar as atividades, sempre ha um conhecimento prévio
envolvido e aplicado, ou seja, a recontextualizacdo do que Ihe € ensinado, além das
novas informacdes aprendidas durante o semestre atual.

Campomori (2004) afirma que a Arquitetura é a que mais se aproxima da
transdisciplinaridade. Enquanto isso, o ato de projetar é considerado interdisciplinar
por diversos autores, como Kowaltowski (2011), jA que exige uma sintese de

diferentes disciplinas que se convergem.
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Neste estudo de caso, percebe-se que estas trés disciplinas se relacionam com
carater multidisciplinar, pois, para buscar a solucdo do problema, soma-se uma
disciplina a outra, ainda que ndo seja diretamente notavel a aproximagdo entre as
disciplinas de projeto, mas sim as de outras disciplinas analogas dentro do curriculo,
mantendo-se as caracteristicas destas disciplinas (ex: estruturas, teoria das cores,
perspectivas e outras).

Portanto, o ensino de projeto de arquitetura tem carater multidisciplinar; o
processo de projeto, interdisciplinar e a Arquitetura em sua totalidade tem caréater

transdisciplinar.



CAPITULO 4 — CONSIDERACOES FINAIS E ENCAMINHAMENTOS
4.1 INTRODUCAO

Geralmente, os cursos de arquitetura e urbanismo possuem como eixo central
da formacdo as atividades de atelié, onde ocorre a pratica de projeto. Nestas
disciplinas, os conhecimentos adquiridos nas diversas disciplinas se convergem,
independentemente se o projeto pedagdgico do curso possui a integracdo como base.

E possivel notar que o resultado das acdes de projeto provém da capacidade
de sintese do aluno (recontextualizacdo), da forma que Ihe sdo ensinados
(metodologias de ensino, contextualizacao, didatica), envolvendo as rela¢bes entre as
disciplinas paralelas (sendo pré-requisitos ou correquisitos), além das normas, do
programa, das necessidades, entre outros.

Estas relacdes sdo consideradas tdo importantes quanto o produto final,
portanto, as relagdes disciplinares devem ser consideradas como pratica essencial
para o projeto e também consideradas como facilitadoras do processo de ensino e
aprendizagem.

A acao de projetar possui uma complexidade e uma totalidade que € composta
por varias estruturas que podem ser estudadas e investigadas separadamente,
embora estejam relacionadas entre elas e sejam dependentes desta integracao.

Esta integracdo de conhecimentos ou disciplinas varidveis ndo explica a
arquitetura em sua completude, pois sempre existirdo circunstancias que nao poderao
ser precisamente analisadas, porque estes conhecimentos tém a qualidade de serem
certos para o ato de projetar e, a0 mesmo tempo, indeterminados.

A aplicacao de um principio pedagogico é fundamental para o cotidiano de um
curso, porém, sabemos que, apesar de colaborar para uma melhoria, ndo é garantia
de qualidade nas atividades desenvolvidas.

A metodologia utilizada (Figura 31) permitiu a andlise das disciplinas, dos
exercicios didaticos, ainda que alguns estivessem incompletos e que ndo houvesse

registro de outros, em meio virtual ou fisico.
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Figura 31 — Esquematizagcdo da metodologia utilizada. Fonte: a autora (2022).

Embora néo se tenha conseguido obter todos os trabalhos dos alunos de
algumas disciplinas, nem a aplicacdo de entrevistas (dificultada em decorréncia da
situacao atual), foi possivel reunir um conjunto satisfatorio de informacgdes pertinentes
e de documentacodes.

Considera-se que a utilizacdo da metodologia aplicada, replicada e adaptada
ao contexto desta pesquisa, foi pertinente para a analise e para a compreensao deste
trabalho, ja que possibilitou investigar e entender as etapas de ensino de projeto
arquiteténico, os métodos de ensino, as articulacdes disciplinares e suas relacdes
dentro deste curriculo.

Dessa maneira, acredita-se que seria valido realizar analises complementares

no periodo anterior e posterior a reforma curricular de 2016, a fim de verificar como
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as disciplinas se relacionavam e se houve impactos no processo projetual.

Este trabalho ndo busca julgar os métodos de ensino de cada disciplina ou se
as producdes discentes sdo boas ou ruins; espera-se apenas identificar as relagdes
entre as disciplinas analisadas e suas disparidades através dos indicadores de
analise, dentro do curriculo atual.

Através deste trabalho, busca-se implantar a reflexdo sobre os modos de
abordar o ensino de arquitetura, para que, em outro tempo, possam ser elaboradas
estratégias para que haja melhor integracdo entre as disciplinas, ja que, de acordo
com Sarquis (2007b), para continuar construindo e melhorando a disciplina, os
professores e os alunos devem se “in-disciplinar” de todas as convengdes imaginarias

gue os prendem.

4.2 REVISAO DOS OBJETIVOS

Este trabalho buscou investigar as metodologias tedrico-praticas das
disciplinas de Projeto de Arquitetura I, Il e Ill, a que nucleos do curriculo estas
disciplinas pertencem, as metodologias de ensino utilizadas nestas disciplinas, as
habilidades adquiridas e o grau de integracéo entre elas.

Através da metodologia utilizada, a partir de analises bibliograficas e analises
subjetivas com embasamento tedrico, foi possivel compreender e identificar todas
estas questdes, deixando contribuicdes para a area de ensino e aprendizagem em
arquitetura e urbanismo e reflexdes quanto as questdes curriculares, metodolégicas e

pedagdgicas.

4.3 PRINCIPAIS RESULTADOS OBTIDOS

As metodologias e andlises deste trabalho confirmam a existéncia de uma
integracao e de relacdes disciplinares incluidas no cotidiano académico, seja atraves
das metodologias pedagdgicas, da didatica, das relacfes entre professores e alunos.

Os professores organizam, transformam e integram as teorias as praticas para
os alunos, utilizando dispositivos pedagdgicos para que 0 processo de ensino e
aprendizagem seja facilitado, propiciando a formacdo de futuros arquitetos e
urbanistas.

As trés disciplinas analisadas possuem as mesmas metodologias de ensino,
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qgue sdo aulas expositivas-dialogadas com auxilio de recursos audio-visuais, leituras
e embasamento tedrico, excursdes e visitas a locais, assessoramento e orientacdes
coletivas e individuais, realizacdo de exercicios e avaliagcdes. Estas metodologias
fazem parte dos cinco métodos de ensino classificados por Libaneo, que s&o:
exposicao pelo professor, trabalho independente, elaboracdo conjunta, trabalho em
grupo e atividades especiais.

Quanto as relacbes disciplinares, as trés disciplinas analisadas possuem
relacbes entre elas e também com outras disciplinas do curriculo. Existe um
direcionamento dos conteudos e contextualizacdo do que é proposto em cada
disciplina. O que diferencia uma disciplina de Projeto de Arquitetura de outra é o nivel
de complexidade e os temas principais de cada uma.

O Projeto de Arquitetura I, mesmo sem precedentes, possui relagbes com as
disciplinas de Projeto seguintes, Pll e PIIl. Ja a disciplina de Projeto de Arquitetura Il
possui menor grau de conexado entre as outras disciplinas de projeto de arquitetura,
porém, maior relacdo com demais disciplinas do curriculo e de outros semestres. A
disciplina que apresentou ter maior relacdo com as disciplinas de projeto de
arquitetura analisadas e com outras disciplinas do curriculo foi o Projeto de Arquitetura
[l (Figura 32).
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Figura 32 — Esquematizagéo dos principais resultados obtidos. Fonte: a autora (2022).

Estas relacdes dependem do conteudo programatico, das metodologias de
ensino, da aproximacdo entre teoria e pratica, da didatica, da contextualizacdo, da
recontextualizacdo e da sintese dos alunos, mas também dependem da organizacao

disciplinar dentro do curriculo.
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4.4 RELEVANCIA E SUGESTOES PARA FUTURAS INVESTIGACOES

Espera-se que este trabalho possa contribuir de alguma forma em reflexdes
para o processo de aprimoramento na area da arquitetura educacional, reforcando os
proveitos das articula¢des disciplinares, a integracéo de contetdos e as possibilidades
em relacdo ao processo de ensino e aprendizagem em arquitetura.

Em relacdo a relevancia desta pesquisa, indica-se a continuidade deste estudo.
Acredita-se que seja importante ter mais registros dos processos projetuais e
investigar as novas mudancas que devem ocorrer com as disciplinas de Projeto de
arquitetura e as disciplinas que se relacionam dentro dos curriculos, assim como seus
reflexos na formacdo dos alunos, conforme a mudanca do tempo, do cenario
pedagogico e dos processos de educacéo.

Os dados desta pesquisa podem subsidiar discussdes mais amplas dentro das
estruturas pedagogicas dos cursos, permitindo uma confrontacdo com outros
contextos curriculares ou com outras metodologias de ensino de arquitetura e

urbanismo, contribuindo para a construcéo pedagogica do conhecimento nesta area.
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APENDICE A — QUADRO PARA ANALISE DAS AULAS MINISTRADAS EM CADA
DISCIPLINA

Ano/Semestre Letivo:
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disciplina ja

Aula Assuntos " oytr.a . p
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ANEXO A — PARTE DA GRADE CURRICULAR — NUCLEO DE FORMACAO
ESPECIFICA — EXTRAIDO DO PPC

QUADRO 2 - GRADE CURRICULAR - NUCLEO DE FORMAGCAO ESPECIFICA

1° SEMESTRE
- C. H. SEM C.H. "
CODIGO DISCIPLINAS (TE-EX-PRAEx) | TOTAL CR. NAT. PRE-REQ.
Projeto de Arquitetura |* 2-0-10-0 204 12 Ob
Sistemas de Representagao em Arquitetura, 1-0-3-0 68 4 Ob
Paisagismo e Urbanismo*
Geometria Gréfica e Digital I* 1-0-1-1 51 3 Ob
Representacéo Digital I* 0-0-3-0 51 3 Ob
Teoria e Histdria | - Arquitetura e Urbanismo na 3-0-0-0 51 3 Ob
Contemporaneidade
Extensdo, Universidade e Sociedade 0-0-0-2 34 2 Ob.
Introdugéo & Tecnologia 1-0-1-0 34 2 Ob
TOTAL 493 29 12,2%
2° SEMESTRE
A C. H. SEM. C.H. -
CODIGO DISCIPLINAS (TEEXPRABY) | TOTAL | CR | NAT. PRE-REQ.
Projeto de Arquitetura II* 2-0-7-0 1583 9 Ob Projeto de Arquitetura |
Sistemas de Representagao em
Arquitetura, Paisagismo e Urbanismo
Introdugdo & Tecnologia
Correqusito: Desenho Técnico para
Arquitetura
Desenho Técnico para Arquitetura® 1-0-3-0 68 4 | Ob Sistemas de Representagdo em
Arquitetura, Paisagismo e Urbanismo
Geometria Gréfica e Digital II* 1-0-2-0 51 3 Ob Geometria Gréfica e Digital |
Teoria e Historia Il - Periodos Classicos na 3-0-0-0 51 3 Ob
Arquitetura e Urbanismo
Historia das Artes 2-0-0-0 34 2 | 0Ob
Tecnologia da Construgao | 2-0-2-0 68 4 Ob
Arquitetura Biocliméatica 1-1-0-0 34 2 Ob
Instalagdes Hidrossanitdrias 2-1-0-0 51 3 | Ob
TOTAL | 510 30 13,0%
3° SEMESTRE
CODIGO DISCIPLINAS (TFft';('_ F?RE»T\iEx) T%TFXL CR. | NAT. PRE-REQ.
Projeto de Arquitetura III* 2-0-7-0 153 9 Ob Projeto de Arquitetura Il
Representacao Digital |
Teoria e Histdria Ill - Arquitetura e Urbanismo 3-0-0-0 51 3 Ob
Ecléticos e Pré-Industriais
Estudos Sociais, Econdmicos e Ambientais 1-0-0-1 34 2 Ob
Tecnologia da Construgao Il 2-0-2-0 68 4 Ob Tecnologia da Construgéo |
Sistemas Estruturais Isostéticos 2-2-0-0 68 4 Ob
Protecao Contra Incéndio 1-1-0-0 34 2 Ob Instalagdes Hidrossanitarias
0190039 | Topografia 2-0-2-0 68 4 Ob
TOTAL 476 28 12,2%
4° SEMESTRE
cODIGO DISCIPLINAS (TEC-EZ'-SFEXE) L, PRE-REQ.
Projeto de Arquitetura [V* 1-0-5-0 102 6 Ob Projeto de Arquitetura Il
Instalagdes Hidrossanitarias
Arquitetura Bioclimatica
Planejamento Regional* 1-0-5-0 102 6 Ob Estudos Sociais, Econdmices e
Ambientais
Teoria e Historia IV — Arquitetura e Urbanismo 3-0-0-0 51 3 Ob
Modernos
Teorias do Urbanismo | 3-0-0-0 51 3 Ob
Tecnologia da Construgéo |l 2-0-2-0 68 4 Ob Tecnologia da Construgao Il
Resisténcia dos Materiais Aplicada a 2-3-0-0 85 5 Ob Sistemas Estruturais Isostaticos
Arquitetura
Desempenho Térmico do Edificio 1-1-0-0 34 2 Ob Arquitetura Bioclimatica
Instalagdes Elétricas 1-2-0-0 51 3 Ob
TOTAL | 544 32 13,9%
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ANEXO B — PLANO DE ENSINO DA DISCIPLINA PROJETO DE ARQUITETURA

| (2017/2)

d‘ o
10138 >

svoe:EDER“
&
9.43'.51’9'.

MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS

PRO-REITORIA DE GRADUACAO

PLANO DE ENSINO

Ano Semestre letivo

2017 29,

1. Identificacao Codigo

1.1 Disciplina: Projeto de Arquitetura |

1.2 Unidade: Faculdade de Arquitetura e Urbanismo

1.3 Responsavel: Liziane de Oliveira Jorge

1.4 Curso(s) atendido(s)/semestre do curso: Arquitetura e Urbanismo/1°. semestre

1.5 Professores regentes: Liziane de Oliveira Jorge/ Josie Abrao/ Adriane Borda

1.6 Carga horaria total: 204 |1.8 Carater: 1.9 Curriculo:

Teorica: 34 | Pratica: 170 | (X) obrigatéria (X) semestral
() optativa ( )anual

Exercicios: 0 |EAD: 0 ( )pk

1.7 Créditos: 12 outro (especificar):

1.10 Local/horario: FAUrb - sala 209 / Segunda-feira, quarta-feira e sexta-feira, das
das 8:00 as 11:40.

1.11 Pré-requisito(s): sem pré requisitos




2. Docéncia
2.1 Encargo didatico semanal Tedrica | Pratica | Total
g 1. Liziane de Oliveira Jorge 2 10 12
% 2. Josie Abrao 2 10 12
;é_ 3. Adriane Borda - 4 4
2.2.0bservagoes: ---

3. Ementa

Introdugéo a pratica projetual em Arquitetura e Urbanismo. O homem e o espacgo: a
arquitetura e suas mudltiplas escalas. Analise do espago construido. Estudo de
espacos e obras de referéncia em arquitetura, urbanismo e paisagismo. O processo
de projeto. Principios de composicdo e organizacdo das formas no espago
construido. Técnicas de representacdo e vocabulario geométrico e grafico do
projeto em arquitetura, paisagismo e urbanismo (analdgico, digital e misto).

4. Objetivos

4.1. Gerais

Estudar as distintas escalas do espago construido e apreender bases conceituais e
metodolégicas para a concepgao em arquitetura, urbanismo e paisagismo.

4.2. Especificos

Compreender as vicissitudes do processo de projeto e suas etapas: desde o
momento de analise preliminar dos condicionantes do meio fisico a materializagéo
da forma;

Desenvolver habilidades perceptivas para a compreensao do espago construido.

Desenvolver exercicios de projeto que relacionem as propriedades bidimensionais e
tridimensionais dos elementos no contexto do projeto, relacionando-os a uma
realidade espacial que considere a escala do usudrio em ambito, arquiteténico,
urbanistico e paisagistico;

Desenvolver um repertério relacionado aos elementos modificadores do espaco
fisico: geometria, luz, cor, temperatura, ventilagédo, som, odor, textura (tato), escala,
tempo;

Desenvolver exercicios de projeto que explorem variadas formas de representacao
aplicadas ao projeto arquiteténico, urbanistico e paisagistico: croquis, desenho livre,
diagramas de anadlise, desenho com auxilio de instrumentos digitais, confec¢ao de
magquetes fisicas e virtuais, fotomontagens e outros;

Exercitar a linguagem grafica do projeto em nivel preliminar.
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5. Metodologia de ensino:

A disciplina desenvolve-se através de aulas expositivo-dialogadas seguidas de
atividades praticas. Essas objetivam introduzir métodos a percepgado do espacgo
construido e conceitos fundamentais a pratica de projeto. As atividades estimulardo:

- 0 desenvolvimento da capacidade perceptiva a arquitetura e ao urbanismo para a
realizagcdo de diagnosticos e leituras ampliadas de lugares através de métodos para
andlise do espaco construido;

- a capacidade criativa a partir da apresentagdo de métodos de geragdo e de
principios de composic¢ao das formas;

- 0 reconhecimento das etapas e fases que constituem o desenvolvimento de um
projeto a partir de exercicios projetuais de pequena complexidade.

Os exercicios terao acompanhamento e orientagéo individual e coletiva a depender
da atividade.

Os exercicios de projeto serdo desenvolvidos com auxilio de pesquisas
direcionadas aos temas propostos, pratica de desenhos, maquetes fisicas e digitais,
colagens, entre outros recursos de representacéo e expressao grafica. A conclusao
das atividades devera estar de acordo com a agenda estipulada pelo cronograma
da disciplina.

6. Descricao do conteuido/unidades (programa)

UNIDADE 1 — Percepcao e analise do espacgo construido

Conceitos Introdutérios sobre Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo. Paisagem e
morfologia urbana. Metodologias para apreens@o da paisagem urbana. Gestalt e
categorias conceituais. Analise geométrica e compositiva em obras de arquitetura,
urbanismo e paisagismo.

UNIDADE 2 — O processo de projeto: conceitos introdutérios e exercicio projetual

O processo de projeto e a representacdo. O contexto do projeto. Qualidades
espaciais de lugares. Composigdo no espaco construido. Teoria das cores —
conceitos e aplicagbes no espago construido. Principios de composicao e
organizagao do espago — Exercicios com maquetes fisicas e croquis. A concepgao
tridimensional e a estrutura — aspectos construtivos e materiais do objeto. Pesquisa
de referenciais para o desenvolvimento de projeto. Exercicio projetual de
complexidade compativel ao iniciante no Curso de Arquitetura e Urbanismo.
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7. Cronograma de Execucao

Semana

Data

Topico Abordado

Pratica/Tedrica

18/09

Introducéo a disciplina (Apresentacdo da Ementa,
unidades, objetivos e referencial teérico)
Apresentacéo de atividades desenvolvidas
(exemplos) e apresentacao de projetos
paisagisticos/urbanisticos;

Lista de materiais para os primeiros exercicios.

0/4

20/09

Feriado Farroupilha

0/0

22/09

Unidade I:
Percepcao e analise do espaco construido.
Aula Conceitos de Urbanismo

0/4

25/09

Visita guiada ao centro de Pelotas.
Leitura do espago construido e desenvolvimento de
croquis.

4/0

27/09

Desenvolvimento do Mapa Mental livre e
apresentacao.

Aula sobre o Método de analise urbana de Kevin
Lynch (Lynch + Del Rio + Lamas)

2/2

29/09

Leitura de texto Kevin Lynch e debate;

Entrega dos Mapas Manteis dirigidos individuais
+

Apresentacéo do Roteiro do Trabalho 1: Analise
visual e percepcao do espaco construido.

2/2

32

2/10

Visita ao local de intervencao: Praga Dom Joaguim

4/0

3.

4/10

Orientagdo Trabalho 1 — Diagramas por meios
analégicos e digitais — Mapa mental/ hieraquia/
quadras/ cortes

4/0

32

6/10

Orientacao Trabalho 1 + Exercicios

4/0

42,

9/10

Orientagdo Trabalho 1 + Exercicios

4/0

2.

1110

Orientacdo Trabalho 1

2/2

42,

13/10

Orientacdo Trabalho 1

4/0

5%

16/10

Entrega e Apresentacao Trabalho 1

4/0

9%

18/10

Unidade lI:

Aula - O processo de projeto: conceitos
introdutérios e exercicio projetual.

Aula o processo de projeto e a representagao.
(Farrely +Lawson + Kowaltowski)

+

Aula introdutéria sobre conceitos de
paisagismo.

+

Aula Leis da Gestalt (Gomes Filho).

0/4

54

20/10

Aula sobre principios ordenadores das formas
no espaco construido. Organizagdes espaciais.
Operagoes formais em composicdes. (Ching +
Wong). Composicao em paisagismo.

Familia de Formas — unidade na variedade

2/2
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(Perrone)

Estratégias para a composicao projetual +
Operagoes formais. Exemplo de andlise de Projeto.
+

Trabalho 2 — Analise de Referenciais - Projetos
Paisagisticos (apresentacdo do roteiro do trabalho)

6°. 23/10 | Aula Geometria para Analise Formal (Adriane) 3n
6°. 25/10 | Orientacao Trabalho 2 4/0
62 27/10 | Orientacao Trabalho 2 4/0
72, 30/10 | Aula Diagramacao de pranchas 3n
72 1/11 | Orientacao Trabalho 2 4/0
i 3/11 | Orientacéo Trabalho 2 4/0
8. 6/11 | Orientacdo Trabalho 2 4/0
8. 8/11 | Entrega e Apresentacao - Trabalho 2 Banner 4/0
Aula sobre Traffic calming + acessibilidade.
8. 10/11 | Design universal — Acessibilidade/ NBR 9050/ 0/4
Cartilha calcadas/ Ergonomia/Antropometria
Desenvolvimento da maquete relampago
9 e conceitual — 1/500 . e 3n
92 15/11 | Feriado: Republica — Trabalho para casa 0/4
Roteiro para o Exercicio Projetual Trabalho 3 —
Etapa Maquete e Desenho de Concepcao.
a +
2 T Aula sobre tipologias de coberturas: Yo
Composicao/Volumetrias; Exemplos de
representacao/Projetos
102 20/11 4/0
102, 22/11 | SIEPE 4/0
102, 24/11 4/0
Introdugéo a confeccdo de maquetes fisicas
115 ks aplicadgs ao paisagigsmo (Listaqde Materiais) ks
112, 29/11 | Orientacdo Trabalho 3 — Maquete Fisica/Concepcéo 4/0
112, 01/12 | Orientacdo Trabalho 3 — Maquete Fisica/Concepcéo 4/0
122, 04/12 | Orientacdo Trabalho 3 — Maquete Fisica/Concepcgéao 4/0
122, 06/12 | Orientagdo Trabalho 3 — Maquete Fisica/Concepcéo 4/0
122, 08/12 | Orientacdo Trabalho 3 — Maquete Fisica/Concepcéo 4/0
132, 1112 Entre_g'q Trgt?alho 3.- Etapa 1 - maque}g fisica e 4/0
croquis iniciais - Registro da Maquete fisica
Roteiro Trabalho 4 — Projeto Arquitetonico e
paisagistico
132 13/12 Aula de Introdugao a Eeoria das cores. Aula sobre 2/2
harmonias e percepgao da cor no espago
construido. (Pedrosa + Farina) — Aplicagédo no
projeto urbano/paisagistico
138, 15/12 | Orientacdo Trabalho 4 4/0
142, 18/12 | Orientacdo Trabalho 4 — Auldo de Sketchup 2/2
142, 20/12 | Orientacdo Trabalho 4 — Auldo de Sketchup 2/2
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142, [ 22/12 | Orientacéo Trabalho 4 |

RECESSO FINAL DE ANO
158, 05/02 | Orientacao Trabalho 4 4/0
158, 07/02 | Orientacéo Trabalho 4 4/0
158, 09/02 | Orientacao Trabalho 4 4/0
16 2. 12/02 | PONTO FACULTATIVO - Trabalho para casa 0/4

Entrega do Estudo Preliminar (Trabalho 4)

187, 18i0= Etapa 2.1 — Pranchas graficas i

16 8. 16/02 | Orientacdo Trabalho 4 4/0

172, 19/02 | Orientacao Trabalho 4 4/0

178, 21/02 | Orientacéo Trabalho 4 4/0
" Entrega Estudo Preliminar (Trabalho 4)

17 el Etapas 2.2 - Mddulo Arquitetonico -

182 26/02 Entrega (Trabalho 4) Etapa 2.3 - PPT 40

Apresentacao em ppt — 5 minutos por grupo.

182, 28/02 | Apresentacao em ppt — 5 minutos por grupo. 4/0

Obs: Este cronograma podera sofrer alteragades.

8. Atividades Discentes

Elaborar andlises, pinturas e composicoes graficas bidimensionais baseadas no
conteudo tedrico ministrado em aula, bem como maquetes volumétricas fisicas,
tridimensionais. Realizar os exercicios conforme roteiros e cronograma, e
apresentar os resultados a turma e aos professores nos espagos destinados a
apresentacdes de exercicios e seminarios de conclusédo das unidades de ensino.

9. Critérios de Avaliacao

A avaliacdo dos trabalhos sera efetuada relativamente ao cumprimento dos
objetivos da disciplina. Sera considerado aprovado o aluno que assistir ao minimo
de 75% das aulas e obter Conceito Semestral A/B/C (D/E configura reprovagao),
definido a partir da média ponderada das notas obtidas em cada exercicio. Nos
casos previstos no Regulamento do Ensino de Graduagdo na UFPEL serdo
concedidos regime e prazo especial para cumprimento das tarefas e apresentagao
dos trabalhos, desde que a solicitagéo seja devidamente formalizada no Colegiado
de Curso dentro dos prazos cabiveis.

Distribuicdo das Etapas de Trabalho
e Trabalho 1 — Analise Urbana
e Trabalho 2 — Analise de Referenciais Projeto Paisagistico e Banner
e Trabalho 3 — Atividade Projetual
o FEtapa de Concepgao (Maquetes de estudo e concepgao
e Trabalho 4 — Atividade Projetual
e Estudo Preliminar e Produtos Graficos (urb./paisagistico/arquitetdnico)

OBS: Essa distribuicao podera sofrer alteracoes.
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11. Aprovacoes

Os casos omissos neste Plano de Ensino serdo previamente resolvidos

entre os discentes e o Professor Regente, ou sob sua supervisdo, e,

posteriormente, pelo corpo docente da instancia responsavel pela disciplina.

ASSINATURAS:

Professor responsavel

Instancia responsavel*

Professor regente

* Departamento ou colegiado ou camara de ensino ou outra modalidade, de acordo

com a estrutura administrativa de cada unidade académica.

117



118

ANEXO C — PLANO ENSINO DA DISCIPLINA PROJETO DE ARQUITETURA I

(2018/1)

MINISTERIO DA EDUCAGAO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS

PRO-REITORIA DE GRADUACAO

PLANO DE ENSINO

Ano

Semestre letivo

2018

1. Identificacao

Cédigo

1.1. Disciplina: PROJETO DE ARQUITETURA 2

1.2. Unidade: DEPARTAMENTO DE ARQUITETURA E URBANISMO - FAURB

1.3. Responsavel: Célia Helena Castro Gonsales

1.4. Curso(s) atendido(s)/semestre do curso: Arquitetura e Urbanismo

1.5. Professores regentes: Célia Helena Castro Gonsales e André de Oliveira Torres Carrasco

1.6. Carga horéria total: 1.8. Carater:

( X)) obrigatéria
Tedrica: 3 Pratica: () optativa
Exercicios:.6 EAD: (

1.7. Créditos: 9

) outro (especificar):

1.9. Curriculo:
(X) semestral

( )anual

1.10. Local’horario: FAURB —

Sala 209: segundas e sextas-feiras - 13:30 as 16:00; quartas-feiras — 16:20 as 18:50

1.11. Pré-requisitos(s): Projeto de Arquitetura lskBistemas de Representagdo em Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo

Introducé@o a Tecnologiaiste:

Correquisito: Desenho Técnico para Arquitetura

2. Docéncia
2.1. Encargo didatico semanal Tedrica Exercicios Total
I
e 1. Célia Helena Castro Gonsales 3 6 9
(=}
172
%]
% 2. André de Oliveira Torres Carrasco 3 6 9
o
2.2. Observagoes:




3. Ementa

Projeto e representagao do objeto arquitetdnico compreendendo a tecténica como contetido essencial da arquitetura.
Desenvolvimento da consciéncia construtiva desde a génese do projeto. Compreensao da relagao dialética entre as partes e o
todo na atividade projetual. O espago, o programa, o material e o lugar como os contetidos efetivos da arquitetura.
Compreensao de que o pensar (teoria e critica) e o conceber (projeto) arquitetura sao aspectos distintos de um mesmo

fenémeno.

4, Objetivos

4.1. Gerais

Trabalhar a atividade projetual a partir da matéria e sua relacdo com os demais materiais de projeto (espaco/lugar, forma,

programa, matéria/construgao).

4.2. Especificos

Apreender o espago, o programa, o material e o lugar como os contetidos efetivos da arquitetura. Entender a necessidade de

uma consciéncia construtiva desde a génese do projeto.

Compreender a necessidade de estudo da arquitetura que nos precede como elemento fundamental para o desenvolvimento

da habilidade projetual.

Estudar repertério de formas, relagoes formais e estratégias compositivas por meio das quais podem ser formalizadas as
possiveis respostas ao problemas arquitetonicos e suas relagées com o componente matérico da arquitetura.

Exercitar a compreensao e concepcéo do detalhe arquiteténico em suas distintas abordagens.

Desenvolver as habilidades relativas a representagdo e expressao do projeto arquitetonico.
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5. Metodologia de ensino

- aulas expositivas para embasamento tedrico e conceitual relativo ao projeto a ser desenvolvido;

- leituras e estudos de textos para embasamento tedrico e conceitual relativo ao projeto a ser desenvolvido;
- exercicios de andlise e de projeto;

- orientagao coletiva e individual de fases preliminares dos projetos;

- apresentagdes parciais e finais de cada unidade (de cada avaliagao).




6. Descrigdo do contetido/unidades (programa)

UNIDADE 1 - Fundamentagao teérica

Programa:

A matéria como contetido da arquitetura; quaterno da arquitetura - forma, matéria, uso e lugar. O detalhe arquitetonica -
diferentes abordagens. Estudo de projetos referenciais. Representacéo e tectonica.

UNIDADE 2. Exercicio de Projeto

A tectonica e sua relacdo como os demais elementos do quaterno da arquitetura. O papel do detalhe na configuragéao dos
lugares significantes. Estrutura material, estrutura formal e estrutura espacial. As relagdes entre partes e todo no projeto de

arquitetura.

Obs: Os itens do programa serao propostos por meio de exercicios. Os exercicios sempre serdao acompanhados de
embasamento tedrico-conceitual. Os exercicios - salvo excecao destacada - serao apresentados por meio de
desenhos (2 e 3 dimensdes) e textos.

7. Cronograma de execucao

Semana | Data Topico abordado Pratica/tedrica

. | - Apresentagéao da disciplina

1* |26/ | yNIDADE 1 )

EXERCICIO 1 — ELEMENTOS BASICOS DA ARQUITETURA E DO ESPACO
ARQUITETONICO - Lugares significantes

EXERCICIO 1 —cont.

28/3" | Exercicio de observagéo e andlise do espacgo arquitetonico e dos elementos que o
compoe. .
Objeto de observag@o:— PREDIO NOVA BLIBLIOTECA CIENCIAS SOCIAIS APLICADAS
Temas: Elementos e lugar significante.
Elementos qualificadores do espaco.

. | FERIADO
30/3
o 2/ EXERCICIO 1 - cont.

Seminario Elementos e Lugares significantes

Leitura de texto. ARAVENA, Alejandro (org.). Material de Arquitetura. Ediciones ARQ,
44 Santiago de Chile, 2003. Introducdo

UNIDADE 1

EXERCICIO 2 - elementos basicos da arquitetura — forma e espago — a universalidade do
espago

Construgéo “pesada” (estereotomica) - estudo de precedentes

Universalidade do espago

Elementos -e conformadores/estrutura do espago — elementos arquitetonicos

Forma, Espaco, lugar, luz, Medida e proporgcao

Analise de arquitetura

Andlise

6/4 | Elementos e composi¢ao
EXERCICIO 2 -a
3 9/4 Projeto de espago (estereotdmico) —
estratégias: exercicio com maquete; registro grafico e descritivo do processo; desenhos e
registros das percepgdes espaciais.
1/a EXERCICIO 2-a

Projeto de espago (estereotdémico) — cont.
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EXERCICIO 2-a

13/4 Projeto de espago (estereotdomico) — final
. EXERCICIO2-b
4 16/4 Construgao “leve” (tectonica) - estudo de precedentes
Universalidade do espago
Elementos -e conformadores/estrutura do espago — elementos arquitetdnicos
Forma, Espaco, lugar, luz, Medida e proporcao
EXERCICIO 2 -b
18/4 Projeto de espago (tectonico) — cont.
estratégias: exercicio com maquete; registro gréfico e descritivo do processo; desenhos e
registros das percepcdes espaciais.
EXERCICIO 2-b
20/4 Projeto de espaco (tectonico) — cont.
. EXERCICIO 2
5 23/4 Projeto de espago (tectonico e estereotdmico) — FINAL
Final exerc 2. Conclusao e discussao do exercicio
— leitura:
BAEZA, Alberto Campo. Pensar com as méaos.
EXERCICIO 3 — Elementos da construcao, sistemas construtivos: I6gica material e l6gica
25/4 projetual.
Aula teérica
—forgas atuantes / reag6es / comportamento dos materiais / elementos e sistemas
construtivos.
— estrutura independente / arcos / abébadas / cabos / trelicas
Apresentacao do exercicio 03 — organizagao dos grupos
2718 Andlise de projetos referenciais
PONTO FACULTATIVO
62 30/4 B
Anélise de projetos referenciais
25 proj
45 Andlise de projetos referenciais
5 Andlise de projetos referenciais — concluséo
e 7/5 | EXPLICACAO DO EXERCICIO 3 - Projeto de objeto arquitetdnico a partir do sistema
construtivo selecionado, explorando as relagdes entre construcao e espago.
EXERCICIO 3
9/5 | Desenvolvimento do Exercicio 03 — Do desenho & maquete. Das ideias abstratas aos
elementos concretos do projeto.
Orientacao lancamento - desenhos e maquetes volumétricas
EXERCICIO 3
1/5 Orientagao
. 14/5 | EXERCICIO 3
8 Orientagao
O projeto e a representagao
165 | PO P ¢
18/5 O projeto e a representagao (
EXERCICIO 3
Ch 21/5 Orientacé@o
275 Desenvolvimento do memorial conceitual do projeto: espacial e estrutural
EXERCICIO 3
25/5 Orientagao
R ENCERRAMENTO DO EXERCICIO 3
10° 28/5 Apresentacéao dos trabalhos
30/5 | UNIDADE 2 - Construgéo: programa e lugar
Projeto completo: construgao, programa, lugar, forma, espago
Tectdnica em seus aspectos abrangentes. Nogcao de partido
ANALISE DE PROJETOS REFERENCIAIS — énfase no programa (dimensionamentos) e
/6 lugar (conceito de partido)
N ANALISE DE PROJETOS REFERENCIAIS — énfase no programa (dimensionamentos) e
12 46 lugar (conceito de partido)
66 ANALISE DE PROJETOS REFERENCIAIS — énfase no programa (dimensionamentos) e

lugar (conceito de partido)
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8/6

ANALISE DE PROJETOS REFERENCIAIS — seminario final

122

11/6

2. Estrutura formal e partido e estrutura construtiva (a)
Fundamentagdo tedrica

1. oquaterno da arquitetura - forma, matéria, uso e lugar
o partido arquiteténico

Leitura: PEREZ OYARZUN, Fernando; ARAVENA, Alejandro; QUINTANILLA CH., José.
Los hechos de la arquitectura.

13/6

pré-dimensionamento — com desenho dos cémodos
Definicao do programa basico do objeto arquiteténico
Conceitos do programa refugio

Sorteio das técnicas construtivas.

15/6

1. Espaco e lugar e sua relagdo como os demais elementos do quaterno -

Visita ao terreno: exercicio propositivo gréfico e textual
- Estudo do lugar: estudo das vistas, orientagao solar e ventos, caracterizagao geral do
terreno, rotas de acesso.

- Propostas de espacos e "lugares significantes". Proposta de localizagdo do objeto
arquiteténico.
Exercicio 1 - croquis e desenhos em geral Espaco e lugar

132

18/6

1. Espaco e lugar e sua relagdo como os demais elementos do quaterno -

Exercicio 1 - croquis e desenhos em geral Espaco e lugar
Exposi¢ao dos estudos e proposta

Préxima aula: trazer pré-dimensionamento e conceituagao

Trazer material para maquete

20/6

Exercicio propositivo: Estudo da estrutura formal (e sua relagédo com o entorno e com o
programa)
Apresentacéo partido/volumetria — 1/100

22/6

Apresentagao partido/volumetria (continuagéo)

142

25/6

Construcao
Estudo dos cortes

27/6

Partido e Construcdo
Estudo dos cortes

29/6

REVISAO GERAL — VOLUMETRIA E CORTES

152

2/7

Exercicio propositivo : programa/uso e os demais elementos do quaterno
Apresentacao do estudo do programa:,
O detalhe arquitetonico e o fechamento
Fundamentagao tedrica
1. odetalhe de construgcao e o detalhe significante
2. fechamento e estrutura
estudo de projetos referenciais

4/7

3. matéria/construcao e sua relagao como os demais elementos do quaterno
Estudo da estrutura, na volumetria
VOLUMETRIA E CORTES

6/7

4. programa e sua relacao como os demais elementos do quaterno
Fundamentacao tedrica

Leitura:

ALEXANDER, Cristopher. Uma linguagem de padrdes

162

9/7

4. programa e sua relacdo como os demais elementos do quaterno
1. lugares significantes —

177

ORIENTACAO GERAL

13/7

ESTUDO DE FACHADAS

Recomendacéo de leitura:

PEREZ OYARZUN, Fernando; ARAVENA, Alejandro; QUINTANILLA CH., José. Los
hechos de la arquitectura. La palavra y la figura

172

16/7

lugares significantes

18/7

Estudo de fachadas

122



Apresentagao do estudo fechamentos detalhamento construtivo — maquetes e desenhos —
- estudo do corte de pele

Tratamento plastico

Representacao e expressao — orientacao geral

Layout de entrega

2077

182 2317 Representacao e expressao — orientagcao geral

2577 apresentacéo dos trabalhos

apresentacao dos trabalhos
2717

Obs.: cronograma sujeito a alteragées em funcao de questdes contingentes ao longo do semestre

8. Atividades di

Exercicios em sala de aula e domiciliares;
Leituras de textos complementares;
Visitas de campo;

Apresentagao de trabalhos;

Entrega de trabalhos.

9. Critérios de avaliacdo

- apreciagao dos exercicios intermediarios dos alunos, verificando se os objetivos estao sendo cumpridos;
- avaliacdo dos exercicios finais;
- apreciagao da participagao do aluno em relagao aos contetidos e temas ministrados;

Os exercicios - salvo excegdo destacada - serdo apresentados por meio de desenhos (2 e 3 dimensdes) e textos.

A disciplina apresenta sistema de avaliagao por conceito. Os conceitos vao de A até E, onde os conceitos A, B e C significam

aprovado, e os conceitos D e E indicam reprovagao.

10. Bibliografia

10.1. Basica

ALEXANDER, Cristopher. Uma linguagem de padroes (1977). Porto Alegre: Bookman, 2013.

ARAVENA, Alejandro (Ed.). Material de Arquitectura. Santiago de Chile: Ediciones ARQ, 2003.

CAMPO BAEZA, Alberto. Pensar com as maos. Lisboa: Caleidoscépio, 2013.

CHING, Francis D. K. Arquitetura: forma, espaco e ordem (1975). Porto Alegre: Bookman, 2013.

CHING, Francis. D. K. JUROSZEK, Steven P. Desenho para arquitetos. Porto Alegre: Bookman, 2012.
HERTZBERGER, Herman. Ligdes de arquitetura. Martins Fontes, Sao Paulo, 1996.

MARTINEZ, Afonso Corona. Ensaio sobre o projeto (1991). Brasilia: Editora Universidade de Brasilia, 2000.

PEREZ OYARZUN, Fernando; ARAVENA, Alejandro; QUINTANILLA CH., José. Los hechos de la arquitectura. Santiago de
Chile: Ediciones ARQ, 2007.

10.2. Complementar
CLARK, Roger e PAUSE, Michael. Arquitectura: temas de composicién. México D.F., Gustavo Gili, 1982.
ENGEL, Heino. Sistemas de estruturas. Sao Paulo: Gustavo Gili, 2001.

FRAMPTON, Kenneth. Studies in tectonic culture: The poetics of construction in nineteenth and twentieth century architecture.
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Cambridge: MIT Press, 1995.

FRASCARI, Marco. O detalhe narrativo. In: NESBITT, kate (org.). Uma nova agenda para a arquitetura: antologia tedrica
1965-1995. Sao Paulo: Cosac Naify, 2006. pp. 539-556.

HEARN, Fil. Ideas that chaped buidings. Cambridge, Mass. MIT PRess, 2003. SALVADORI, Mario. Por que os edificios

ficam de pé: a forga da arquitetura. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2011.]

TORROJA MIRET, Eduardo. Razén de ser de los tipos estructurales. Madri: SCIC, 1998.

11. Aprovacées

Os casos omissos neste Plano de Ensino serdo previamente resolvidos entre os discentes e o Professor Regente, ou
sob sua supervisao, e, posteriormente, pelo corpo docente da instancia responsavel pela disciplina.

Assinaturas

Professor responséavel Professor regente

Instancia responsavel*

* Departamento ou colegiado ou cdmara de ensino ou outra modalidade, de acordo com a estrutura administrativa de
cada unidade académica.
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ANEXO D - PLANDO DE ENSINO DA DISCIPLINA DE PROJETO

ARQUITEURA IlI (2018/2)

PLANO DE ENSINO

Ano Semestre letivo
2018 2%
1. Identificacao Cadigo
1.1 Disciplina: Projeto de Arquitetura lll — M2 EamsEs
1.2 Unidade: Faculdade de Arquitetura e Urbanismo
1.3 Responsavel: Natalia Naoumova
1.4 Curso(s) atendido(s)/semestre do curso: Arquitetura e Urbanismo/3°. semestre
1.5 Professor regente: Ana Paula de Andrea Dametto
1.6 Carga hordria total: 153 1.8 Carater: 1.9 Curriculo:
. N ( X') obrigatéria ( X') semestral

Teobrica: 34 Pratica: 119

. () optativa ( )anual
Exercicios: 0 EAD: 0

() outro (especificar):
1.7 Créditos: 09
1.10 Local/horario: FAUrb — sala 209
Segunda-feira e sexta-feira, das 16h20 as 18h50, quarta-feira, das 13h30 as 16h00
1.11 Pré-requisitos(s): Projeto de Arquitetura Il e Representacao Digital |
2. Docéncia
2.1 Encargo didatico semanal Teérica | Pratica Total

m

% 1. Natalia Naoumova 3 6 9

g

S 2. Isabel 0 3 3

= 2.2.0bservagoes: ---
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3. Ementa

A préatica do projeto arquitetnico; discuss@o e exercicio projetual dos principios de composigcao e
ordenacéo do espago arquiteténico. Aprofundamento das nogdes de partido projetual — com énfase
nos processos pertinentes a cada etapa do trabalho desenvolvido. Reflexdes e analises através de
modelos fisicos, esbocos e croquis. Desenvolvimento de exercicios tematicos que visam a
experimentacdo de processos de carater inovador bem como a incorporacé@o de outras expressdes
artisticas dentro do campo disciplinar da arquitetura.

4. Objetivos

4.1. Gerais

Desenvolver metodologia de projeto de arquitetura e urbanismo com énfase nos aspectos plasticos e
compositivos. Habilitar o aluno a investigar as inUmeras possibilidades criativas nas etapas iniciais do
processo de projeto. Aprimorar a cultura arquiteténica do aluno e sua capacidade de desenvolver os
conceitos que fundamentam o partido projetual.

4.2. Especificos

e Ampliar as possibilidades criativas nas fases iniciais de projeto.

e Desenvolver a linguagem grafica do projeto enfatizando suas potencialidades criativas.
e Desenvolver a capacidade de sintese e reflexdo sobre o ato de projetar.

e Realizar a evolugao grafica em relagéo as ideias de projeto.

5. Metodologia de ensino:

Aulas com exercicios praticos para desenvolvimento composigdo formal/conceitual, exercicios a
partir da observacgao de fotografias, desenhos e ambiente interno e externo. Aulas expositivas
com auxilio de recursos audios-visuais; orientagao para consulta bibliografica. Coordenagao de
semindrios para apresentagao das andlises de precedentes e propostas de projeto.
Assessoramento nas atividades praticas projetuais em sala de aula — coletivo e individual.

6. Descricao do conteudo/unidades (programa)

UNIDADE 1 -

Fundamentagéo tedrica: ideias e concepcéo do projeto.

Metodologia de desenvolvimento da concepgao do projeto em arquitetura. Processos inovadores e
processos tradicionais.

UNIDADE 2 -

Desenvolvimento do partido: arquitetura e composi¢ao.

Arquitetura: conceito e composicao. Relacdo entre Forma e Espaco, investigacdo das possibilidades
compositivas. Exercicios tematicos que visam a experimentacao de processos de concepcédo do
projeto.

UNIDADE 3 -

Desenvolvimento do projeto a partir da uma ideia.

Exercicio pratico do projeto com énfase nos aspectos compositivos. Forma e Materialidade -
maquetes de estudo. Relagao entre forma externa e ambiéncia interna. Defini¢éo e
dimensionamento do programa de necessidades. Articulagdo funcional. Realizagéo da apresentacao
grafica do projeto como sistema de comunicagao conceitual.
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7. Cronograma de Execucao

Semana

Data

Topico Abordado

Pratica/Tedrica

17/08

Apresentagao da disciplina. Plano de ensino
Apresentacdo de trabalhos de alunos de semestres
anteriores. Estrutura e contetdo do caderno de
desenhos.

2-1

20/08

Unidade 1 e 2: Arquitetura, contexto e composicao
Aula tedrica: Pavilhdes de Exposigdes. Conceito,
Composicao e Contexto. Categorias conceituais para
leitura visual da forma.

2-1

22/08

Aula tedrica (composicao da forma - parte 1)
Exercicio 1: Subtracao da forma

2-1

24/08

Subtragdo da forma (continuagéo)
Apresentar maquetes de estudo no inicio da aula
Realizar aprimoramento da forma

2-1

33

27/08

Entrega dos maquetes finais de subtragao
Aula tedrica: perspectiva conica
Desenho da maquete de subtragdo

2-1

29/08

Orientacao para ajustes da perspectiva e croquis

2-1

31/08

Aula teérica (composicéo da forma — parte 2)
Exercicio 2: Intersecao dos sélidos
Elaboracéo de maquete de estudos

2-1

42

03/09

Intersegao dos sélidos (continuagéo)
Apresentar maquetes de estudo no inicio da aula
Realizar aprimoramento da forma

2-1

05/09

Entrega das maquetes finais da Intersecéo dos sélidos
Aula tedrica: perspectiva axonométrica
Desenho da maquete da insergao

2-1

07/09

FERIADO - Independéncia do Brasil

53

10/09

Entrega da perspectiva axonométrica
Aula teérica sobre cor. Exercicio com maquete

2-1

12/09

Exercicio 3: O lugar- interpretacao sensivel
Visita ao Parque da Baronesa - levantamento
fotografico e croquis in loco.

2-1

14/09

COLAGEM (A3).
Entrega da colagem no final da aula

2-1

68

17/09

Exercicio 4: Analise formal do projeto (cultura
arquiteténica)

Aula tedrica sobre andlise referenciais

Escolha e selecdo dos precedentes (projetos para
analise) - trabalho em grupo.

2-1

19/09

Continuagéo Exercicio 4
Trazer imagens impressas dos projetos para analisar.
Elaboragao do baner

2-1
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21/09 Apresentacgao e entrega do Exercicio 4 (analise formal)
UNIDADE 3: Desenvolvimento do projeto a partir de 2-1
uma ideia
24/09 Apresentacao do projeto (programa de necessidades e
possibilidades de implantagdo no parque)
72 Aula tedrica sobre Conceito do Projeto, funcionamento 2
de galerias de arte e museus (partido, setorizagdo e -1
26/09
fluxograma).
Desenvolvimento do conceito do projeto
Desenvolvimento do conceito do projeto (partido, 2-1
28/09 o
fluxograma, setorizagao, maquetes de estudo)
Desenvolvimento do conceito do projeto (partido,
01/10 fluxograma, setorizacdo, maquetes de estudo)
Orientagao banner sintese
Apresentacdo de um banner sintese sobre o 2-1
Conceito do projeto (A2):
8 Partido, ideias propulsoras, estratégias compositivas,
03/10 conceituagao e justificativa, fluxogramas e setorizagéo.
Palavra(s) chave(s) que conceituam a forma e as
estratégias de projeto. Paragrafo sobre justificativa do
projeto
05/10 Retorno com comentarios 2-1
Aula tedrica sobre aspectos funcionais do projeto 2-1
08/10 (organizacdo do programa, acessos e fluxos,
g volumetria e composigdo)
Desenvolvimento do projeto. 2-1
10/10 Aula tedrica: acessibilidade, escadas, rampas e
elevadores, organizacdo dos banheiros
12/10 FERIADO — Nossa Senhora Aparecida 2-1
Desenvolvimento do projeto 2-1
15/10 Apresentacao da maquete do interior (sem teto) com
- planta baixa mais definida.
17/10 Aula teérica sobre sistemas construtivos. 2-1
Defini¢ao de sistema construtivo (continuagao) 2-1
19/10 (distribuicao dos pilares e vigas principais, elaboragao
dos cortes esquematicos)
s 22/10 Semana Integrada de Ensino, Pesquisa e Extensdo 2-1
24/10 Semana Integrada de Ensino, Pesquisa e Extensao 2-1
26/10 Semana Integrada de Ensino, Pesquisa e Extensao 2-1
Desenvolvimento do projeto (teoria das cores e 2-1
29/10 e
122 composicdo e fachadas)
31/10 Desenvolvimento do projeto (fachadas) 2-1
02/11 FERIADO - Finados 2-1
Aula  sobre diagramagdo e  apresentacao. 2-1
132 05/11 Representagéo técnica.

Desenvolvimento do projeto (aula sobre materiais de
revestimento)
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Entrega intermediaria do projeto plotado e 2-1
0711 | maquetes, fisica e estrutural
09/11 Retorno com comentarios, critica dos projetos 2-1
Desenvolvimento do detalhamento do projeto 2-1
1211 =
(coberturas de grande vao)
142 Desenvolvimento do detalhamento do projeto 2-1
1411 i ” "
(sistemas de vedagao, vidro)
Desenvolvimento do detalhamento do projeto 2-1
16/11 . . . ~
(tipos de pisos e pavimentacoes)
15° Desenvolvimento do detalhamento do projeto 2-1
19/11 5 o
(esquemas de leiaute da exposi¢ao)
21/11 Desenvolvimento do detalhamento do projeto 2-1
23/11 Desenvolvimento do detalhamento do projeto 2-1
26/11 Desenvolvimento do detalhamento do projeto 2-1
162, - :
28/11 Desenvolvimento do detalhamento do projeto 2-1
30/11 Desenvolvimento do detalhamento do projeto 2-1
. 03/12 Diagramacao e apresentacao. Representagao técnica. 2-1
7. 05/12 Diagramacao e apresentagdo. Representagéo técnica. 2-1
07/12 Entrega do projeto plotado 2-1
a 10/12 Apresentacao dos trabalhos e maquete 2-1
g 1212 Apresentacao dos trabalhos 2-1
14/12 Retorno das avaliacoes 2-1

8. Atividades Discentes

Escrever textos conceituais; desenvolver ideias do projeto de forma grafica; apresentar projetos e
referéncias para o grupo de alunos e professores da disciplina; realizar visitas técnicas e
levantamentos dimensionais e fotograficos.

9. Critérios de Avaliacédo

A avaliagao dos trabalhos sera efetuada relativamente ao cumprimento dos objetivos da disciplina.
Serd considerado aprovado o aluno que assistir ao minimo de 75% das aulas e obter pontuacao
semestral igual ou superior a 6,0 (seis), a partir da média aritmética das notas obtidas em cada
exercicio.

Nos casos previstos no Regulamento do Ensino de Graduagéo na UFPEL serdo concedidos regime e
prazo especial para cumprimento das tarefas e apresentagao dos trabalhos, desde que a solicitagcao
seja devidamente formalizada no Colegiado de Curso dentro dos prazos cabiveis.

10. Bibliografia
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10.1. Bésica

CHING, F. Arquitetura: Forma, Espago E Ordem. Editora BOOKMAN, Porto Alegre,2013.

CHING, F. Técnicas de construcéo ilustradas. Editora BOOKMAN, Porto Alegre,2010.

FARRELY Lorraine. Fundamentos de Arquitetura. Editora Bookman, Porto Alegre, 2010.

MILLS. C. B. Projetando com maquetes: um guia para a construgéo e o uso de maquetes como
ferramenta de projeto. Editora BOOKMAN, Porto Alegre, 2007.

UNWIN, S. A Andlise da Arquitetura. Porto Alegre: Bookman, 2013.

UNWIN, S. Vinte edificios que todo arquiteto deve compreender. Sao Paulo: Martins Fontes, 2013.
REBELLO,YOPANAN C. P. A Concepcgéao Estrutural e a Arquitetura. Editora Zigurate. Sao Paulo,

2000

10.2. Complementar

DONDIS, A. D. Sintaxe da Linguagem visual. Sao Paulo: Martins Fontes, 2005.

FERNANDEZ. R. Légicas del proyecto. Buenos Aires. Ed.: libreriaconcentra

GONSALES, L. Maguetes: a representagao do espaco no projeto arquiteténico. Sao Paulo: GGili, 2013
MOUSSAVI, F, The function of Form. Ed.: Actar e Harvard University, 2009

SCHENK, Lenadro Rodolfo. Os croquis na concepcéo arquiteténica. Editora Anna Blume, Sao Paulo,
2010

TONDREAU, Beth. Criar grids: 100 fundamentos de layout, Sao Paulo: Edgard Blucher, 2009

PERRONE, R. A. C., VARGAS H. C. (org) Fundamentos de projeto: arquitetura e urbanismo. Sao
Paulo. Ed: USP, 2014

UNWIN Simon. Exercicios de Arquitetura: aprendendo pensar como um arquiteto. Ed.: Bookman
Companhia. 2013
VILLANUEVA, Lluis B. Perspectiva lineal. Su relacién con la fotografia. Edicions UPC,1996.

11. Aprovacoes

Os casos omissos neste Plano de Ensino serdo previamente resolvidos entre os discentes e o
Professor Regente, ou sob sua supervisao, e, posteriormente, pelo corpo docente da instancia
responsavel pela disciplina.

ASSINATURAS:

Professor responsavel Professor regente

Instancia responsavel*

* Departamento ou colegiado ou camara de ensino ou outra modalidade, de acordo
com a estrutura administrativa de cada unidade académica.
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